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Zukunftsvisionen

Commodore ligB sich auf
der CeBIT tief in die Kar-
ten schauen. So gab es
erstmals exakte Zahlen |
tber die in Deutschland
verkauften Amiga-Syste-
me. Spitzenreiter ist der
Amiga 500 mit 1250 000,
gefolgt vom Amiga 2000
mit rund 200000 Einhei-
ten. Ein Amiga 600
schldgt mit 60000 Stiick
z2u Buche. Der Amiga
1200 erreichte bereits beachtliche
35000 Kéufer. 25000 Personen sind
stolz auf ihren Amiga 3000 und selbst
der neue Amiga 4000 hat schon 15000
Anhdnger gefunden. Zusammen mit
den PCs hat Commodore 1992, nach
eigenen Angaben, 422000 Einheiten
verkauft, davon 260 000 Amigas. Vobis,
als gréBter Anbieter bei IBM-kompa-
tiblen PCs, setzte letztes Jahr 320000
Exemplare ab.

W Geschdftsfuhrer Alwin Stumpf sieht
Commodore mittelfristig als einen der
Gewinner aus dem derzeit heiBum-
kdmpften PC-Markt hervorgehen.

W Lewis Eggebrecht, einer der Vater
der PC-Entwicklung bei IBM anfangs
der achtziger Jahre, jetzt Chefentwickler
bei Commodore, gestattete tiefen Ein-
blick, wie er sich zukiinftige Produkte
flir den Amiga und die Evolution des
Amiga selbst vorstellt.

M So wird der langerwartete DSP als
Zorro-1ll-Steckkarte konzipiert, basie-
rend auf dem AT&T-3210-DSP-Chip
mit 66 MHz, 16-Bit-Stereo-Codec,
2 MByte DSP-RAM onboard, der AT&T-
VCOS-Software fiir Multitasking und
optional ein Telefon-Interface.

B Der AA-Display-Enhancer (Zorro-IlI-
Steckkarte) ist eine passive 24-Bit-Vi-
deokarte und ein 12- bzw. 24-Bit-
Framebuffer in einem. Er schafft die In-
terlaced-Modi beim Amiga 4000 und
3000 ab, und stellt 1024 x 768 Punkte
in 24 oder 12 Bit dar.

B Ein externes CD-ROM-Laufwerk
(DSS, Multisession, ISO 9660) wird die
immer populdreren Photo-CDs verarbei-
ten kdnnen und CDTV-kompatibel sein.

M Im Low-End-Segment
soll kiinftig ein erweiter-
ter AA-Chipsatz arbeiten,
das gesamte Design
wird allerdings auf Low-
cost abgestimmt sein.

4 B Im mittleren Bereich
gibt es eine neue Archi-
tektur, auf hohe Lei-
stung getrimmt. Kurz
die Highlights: Zwei Cu-
stom-Chips und ein Ga-
te-Array, 57 MHz Video-
Frequenz, zwei Flickerfixer, 16/24/32
Bit Echtfarbenmodi, Chunky-Pixel-Mo-
di, FIFO am seriellen Port, HD-Floppy-
Controller mit CRC und externe 16-Bit-

Stereo-DAC fiir CD-Qualitét. Trotz der
enorm steigenden Komplexitét und Lei-
stungsfdhigkeit wollen die Entwickler
hochste Prioritdt auf die Abwartskom-
patibilitdt legen.

B Auch im High-End-Design gibt es
spektakuldre Ziele: komplett neue Ar-
chitektur von Chips und Motherboard,
volle Abwartskompatibilitdt, vier Cu-
stom-Chips und drei Gate Arrays mit
1,3 Millionen Transistoren, die 12- bis
20fache ~ Performance von  ECS,
114 MHz Video mit DRAM oder VRAM
onboard, 32-Bit-Blitter, mehrere Blitter
werden unterstiitzt, True-Color-Modi,
Chunky-Modi, 8-Kanal-16-Bit-Stereo-
Sound mit 100 kHz Sampling-Rate.

W Eggebrecht nannte weder Lieferter-
mine noch Preise. Sicher ist, daf einige
der Produkte noch in digsem Jahr kom-
men werden, andere erst 1994.

B Commodore konzentriert die Krdfte
auf die Entwicklung der eigenstandigen
Amiga-Linie, die mit den derzeitigen
und anvisierten Eigenschaften dufBerst
konkurrenzfahig und so zukunftstrachti-
gen Feldern wie Multimedia, Video,
Grafik, Animation, Présentation oder
digitale Bildbearbeitung offen ist.

Herzlichst [hr
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AKTUELL

MESSEBERICHT

Die CeBIT wird mit jedem
Jahr gréBer und unuber-
sichtlicher. Mit offiziellen
660000 Besuchern und
tiber 5600 Ausstellern auf
mehr als 315 000 m? pra-
sentierte sich die Messe
noch beeindruckender als
im letzten Jahr.

von Ralf Kottcke

lle Jahre wieder offnet die
groBte  Computermesse
der Welt ihre Tore. Fir
diejenigen, die nicht ge-
nug Zeit hatten, um sich selbst
ins Getlimmel zu stlrzen, haben
die Redakteure des AMIGA-
Magazins eine schweiBtreibende
Woche lang die CeBIT '93 nach
Neuigkeiten abgesucht.
An den zwei Commodore-

Standen in Halle 1 (Erdgeschof3)

I 40Jahee

L= B

DDR: CDTV-Software 'von Multivisior}; .bejliwtzt Mu[timedfé-

boeder software GmbH hat
auf der CeBIT zwei neue Produk-
te vorgestellt.

»boeder Text Amiga« ist eine
Textverarbeitung fir ca. 70 Mark.
Die Software unterstitzt Serien-
briefe, variable Blockfunktionen,
Suchen, Ersetzen, Rechenfelder
und Drucken in Dateien.

Der Vokabelmaker kostet ca.
30 Mark und ist ein Vokabel-Lern-
programm mit erweiterbarer Bi-
bliothek, Warterbuchfunktion, in-
tegrierter Dateiverwaltung und
verschiedenen Ubungs- und Test-
modi.

boeder Software GmbH, Wickerer Str. 50, 6093
Florsheim am Main, Tel. (0 61 45) 5 02-0, Fax
(0 6145)502-199

COME Corporate Media zeig-
te mit »Freeze Frame« ein Sy-
stem fur die Einzelbildaufzeich-
nung mit dem Amiga. Es soll alle
Rekordertypen  mit  serieller
Schnittstelle (RS422/RS232) so-
wie alle gangigen Grafiksysteme
(IV-24, Opal, Harlequin etc.) un-
terstltzen.

Features, um uns die deutsche Geschichte naherzubringen

gab es gemal der Bedeutung fir
Commodore hauptsachlich Ami-
ga-Produkte zu sehen.

An einer Multimediawand wur-
den die Video- und Grafikfahig-
keiten des Amiga anschaulich de-
monstriert.

Aktiva International zeigte am
Commodore-Stand den Ray-Tra-
cer »Real 3D 2.0« und das Multi-
mediaprogramm »MediaLink«.
Die beiden Programme, die
schon auf der Word of Commo-
dore vorgestellt wurden, sollen in
Kirze verfigbar sein. AuBerdem
kiindigte man die Prasentations-
Schriften »PowerFonts« an.

Aktiva Interantional, Bramfelder Chaussee 476,
2000 Hamburg 71, Tel. (0 40) 6 40 81 03

6

Das Programm bietet auBer-
dem Videosequenzdigitalisierung,
ARexx und bildgenauen Insert-
schnitt durch EBU-Timecode.
Preis: ab ca. 3500 Mark.

COME Corporate Media, Bodeker Str. 92, 3000
Hannover 1, Tel. (05 11) 66 10 41

Commodore Biiromaschinen
GmbH hat den interessierten
Amigafans den A 4000 Tower
mitgebracht. Der neue Spitzenrei-
ter der Amiga-Division unterschei-
det sich vom A 4000 in folgenden
Punkten:
< StandardméBig mit 105-MByte-
Festplatte oder 200-MByte-Fest-
platte
< finf Amiga-Steckplatze, 4 MS-
DOS-Steckplatze

S

Nachbericht: CeBIT'93

Neuer Rekord

Markt & Technik: Der Messestand war mindestens genauso

frequentiert wie der beachtliche Rest der Rekordmesse

% SCSl-2-Interface (siehe Aktuell-
Teil)
< Netzteil mit 250 Watt

Preis: ca. 4800 Mark

Commodore Blromaschinen GmbH, Lyoner Str.
38, 6000 Frankfurt M 71, Tel. (0 69) 66 38-0,
Fax (0 69) 66 38-1 59

Heureka war auch auf der Ce-
BIT und hatte seine Sprachlern-
programme mitgebracht, die sich
an das Lernkonzept der verbreite-
ten Klett-Schulbticher halt.

Heureka-Klett-Vertriebsgesellschaft, Bodensee-
str. 19, 8000 Miinchen 60, Tel. (0 89) 8 20 89-0,
Fax (089) 820 11 01

Das Ingenieurbiiro Helfrich
hat die 24-Bit-Grafikkarte »Rain-
bow Ill« gezeigt. Die Steckkarte
arbeitet nur im Zorro-lll-Slot des
Amiga 3000/4000 und bietet frei
programmierbare Auflésungen bis
1600 x 1280 Bildpunkte. Sie un-
terstiitzt auBerdem Multiple Scre-
ens und Double Buffering und soll
Datentransferraten zwischen 15
und 20 MByte/s ermoglichen.
Preis: ab 3600 Mark.

Ingenieurbiiro Helfrich, Am Wollelager 8, 2870
Delmenhorst, Tel. (042 21) 1200 77,
Fax (04221)1200 79

Amiga 4000 Tower: Der neue Spitzenreiter bietet mehr
Steckplatze, gréBere Festplatten und einen SCSI-Controller

AMIGA-MAGAZIN 5/1993




MacroSystem fiihrte »Air Linke«
vor. Hierbei handelt es sich um ei-
ne programmierbare Infrarot-
Fernbedienung, die an den Joy-
stick-Port des Amiga angeschlos-
sen wird und von der Workbench
aus infrarot-steuerbare Geréte
bedient. Preis: ca. 150 Mark.

MacroSystem Computer GmbH, Friedrich-
Ebert-Str. 85, 5810 Witten, Tel. (0 23 02) 8 03
91, Fax. (023 02) 8 08 84

MSPI hat die bekannte Soft-
ware »PC-Mensch« auf den Ami-
ga umgesetzt. Das Programm
heiBt jetzt »Mensch Amiga« und
bietet mit Grafik, Animation und
Text biologische Informationen
Uber die menschliche Rasse. Das
Programm war auf einem Amiga
1200 zu sehen.

MSPI, Hans-Pinsel-Str. 9b, 8013 Haar,
Tel. (0 89) 46 09 00-0, Fax (0 89) 46 09 00-98

Muitivision zeigte Software zur
deutschen  Wiedervereinigung.

Das informative Multimedia-Pro-
dukt veranschaulicht die Entste-
hung und den Fall der »DDR« mit
zahlreichen digitalisierten Bildern,

g2

A

nicht sofort zugreift, muB dann
100 Mark mehr hinlegen.

Palatinum Soft- und Hardware GmbH, Mannhei-
mer Str, 7, 6830 Schwetzingen, Tel. (0 62 02) 9
21 40-0, Fax (0 62 02) 9 21 40-5

SEK'D wird sich demnachst
von der Musikhochschule in Dres-
den trennen und sich finanziell
auf eigene FuBe stellen. Die
Dresdner hatten eine Vorversion
eines MIDI/SMPTE-Interface mit-
gebracht, das mit der firmeneige-
nen Software zusammenarbeitet.

AuBerdem war eine Vorversion
von »Samplitude Pro 2.0« zu se-
hen, das MacroSystems digitale
Interfacekarte »Maestro pro« mit
Harddisk-Recording  unterstitzt

(Vorbericht im AMIGA-Magazin

Alwin Stumf und Irving Gould: Die iden Commodore-Gé-

waltigen standen der Presse auf der CeBIT Rede und Antwort

Videosequenzen und Ansprachen
bekannter Politiker. Das Produkt
soll bis Mitte des Jahres fertig
sein und ca. 100 Mark kosten.

Multivision, Donnersberger Str. 46, 8000 Min-
chen 19, Tel. (0 89) 16 54 67,
Fax (0 89) 16 54 66

Palatinum Soft & Hardware
demonstrierte auf einer Picasso-
ll-Karte das in Kirze verkaufs-
fertige Bildbearbeitungs-Profitool
»Repro Studio Universal«.

Bei der Vorfiihrung wurden Bit-
map-Grafiken in Vektorzeichnun-
gen umgewandelt, Pixelgrafik-
Bilder mit Schwamm und Spach-
tel bearbeitet, und Sinusverzer-
rungen und Vierfarbseparationen
vorgefuhrt.

Auch konnte man Uber einen
Epson GT 6000 eigene Bilder
scannen und damit experimentie-
ren. Die Software wird Ende April
zum Einfihrungspreis von ca.
300 Mark angeboten. Wer da

AMIGA-MAGAZIN 5/1993

6/93). Die Software soll auch als
Bundle mit »Maestro professio-
nal« verkauft werden.

SEK'D, Hochschule fir Musik Carl Maria von
Weber, Postfach 039, Wettiner Platz 13, O-
8012 Dresden, Tel. (03 51) 4 9521 03

Supra hat die neue »Supra Tur-
bo 28-Karte« vorgestellt. Die Karte
beschleunigt den Amiga von 7,16
MHz auf 28 MHz.

Durch ein Cache-RAM soll die
Geschwindigkeit nochmals ge-
steigert werden. Die Kompatibi-
litat zur 68000-CPU bleibt laut
Supra volistandig erhalten. Die
Erweiterung soll Ende April er-
haltlich sein, der Preis soll 320
Mark betragen.

Supra Deutschland GmbH, Postfach 21 54,
Carl-Friedrich-GauB-Str. 7, 5024 Pulheim-Brau-
weiler, Tel, (0 22 34) 98 59-0, Fax (0 22 34)
890 68, Mailbox (0 22 34) 8 90 69

Videocomp hatte im Multime-
diabereich interessante Neuhei-
ten dabei.

CeBIT93

HANNOVER

»Scala Multimedia« war in der
Version 2.10 zu sehen. Das Pro-
gramm bietet mehr als 80 Video-
effekte (Stretch, Flow, Flipcoin,
Cube...), kann Musik, Sprache
und Soundeffekte einbinden und
ist jetzt voll kompatibel zu den
neuen AA-Grafikchips.

»Scala Infochannel« ist ein
netzwerkfahiges Multimedia-Infor-
mationssystem, das Texte, Bilder,
Video, Sound und Interaktivitat
durch Netzwerke, Telefon, ISDN
oder Satellit (bertragt. Preis: ab
2000 Mark.

Die 24-Bit-Grafikkarte »Opal
Vision« hat neue Hard- und Soft-
wareoptionen erhalten. Der Vi-
deo-Prozessor vereint Digitizer,
Videoeffektgenerator und Gen-
lock in einem Add-On-Board.

Der Scanrate-Converter er-
moglicht das Arbeiten auf einem
non-interlaced Monitor und st
auBerdem gleichzeitig ein Time-
Base-Corrector.

Der Speicher des Scanrate-
Converters kann auch als zweiter
Framebuffer flir die Opal-Vision-
Grafikkarte genutzt werden. Wei-
terhin gibt es jetzt Opal-Vision-
Treiber fir ADPro, und die Video-
software Freeze Frame. Die Pro-
dukte sollen bis Mitte des Jahres
lieferbar sein, der Preis steht
noch nicht fest.

Videocomp Video & Computer GmbH, in der Au

25, 6370 Oberusel M. 50, Tel. (0 61 71) 58 07-
0, Fax (061 71) 59 07-44

Village Tronic stellte die Beta-
Version der »Picasso Il«-Grafik-
karte vor. Die autokonfigurieren-
de-Zorro-ll-Steckkarte  war im
Amiga 4000 méachtig schnell.

Beeindruckend war vor allem
die Workbench-Emulation, die
nicht nur eine Oberflache von
1280 x 1024 Pixel in fimmerfreier
Qualitat zulaBt, sondern auch die
Kompatibilitdt zu Anwenderpro-
grammen bewies.

So malte man dort mit »Perso-
nal Paint« bei 256 Farben in ho-
her Bildschirmauflosung, denn die
Karte unterstitzt alle Programme,
die auf den Workbench-Screen-
Requester zugreifen.

An einer Amiga-1200-Karte
wird gearbeitet und mit der Picas-
so Classic sollen auch Amiga-
500- und 1000-Besitzer in den
GenuB3 einer professionellen Ar-
beitsoberflache gelangen.

Village Tronic GmbH, Braunstr. 14, 3000 Han-
nover 1, Tel. (05 11) 1 38 41, Fax (05 11) 1 61
2606

Telekommunikation an allen
Ecken und Enden: Ganze vier
Hallen waren ausschlieBlich die-
sem Bereich gewidmet. Fiir DFU-
begeisterte Amiga-Benutzer wa-
ren die Stande von (ber 70 Mo-
dem-Anbietern interessant.

Postzugelassene Highspeed-
Modems mit Faxfunktion waren
hier die Renner. Diese Gerate
sind teilweise schon weit unter
1000 Mark zu haben. Verstarkt
dréangen auch Modems aus deut-
scher bzw. européischer Ferti-
gung auf den Markt und machen
den Taiwan-Produkten ihre Positi-
on streitig. So zeigte der deut-
sche Hersteller ICO sein BZT-zu-
gelassenes »Telejet 14400«. Es
beherrscht Datenkompression
und Fehlerkorrektur nach V.42bis,

Mensch-Amiga von MSPI: Wer wissen will, wie sein Kopf von

innen aussieht, kann sich vom Amiga informieren lassen
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% 2 o ; ,. ; ‘ A600 mit 80 MB HD 1498.-

-Coul_nr_nnodore Mon.it.o.r 1-0845 448 - . A600 mit 40 MB HD 1298.-
VGA Mo 14* Triscar nach S| S Fragen S'GH:a;h din . A600 mit 120 MB HD 1798.-
VGA Mon. 14" (Multiscan) non interl. 748.- neuesten -Druckern: =

EIZO T240i 14" Trinitron (LLLEE Deskjet 550C AT-Bus Kabel far A1200 20.

Heg FIn0L1e et Siesd PESS ink|. AMIGA-Treiber 1398.- AMIGA 4000/30 2598.-

EIZO 9065 1198.-
S Bl HP Laserjet 4 Vv 2998.-

NEC 3 FG 15" 1024x768 interl. 1098.- AMIGA 4000/40 3998.-

NEC 4 FG 15" 1024-768 non interl. 1698.- 8 120 MB HD, 68040 mit 25 MHz, AA-Chip-Set (256 Farben bei
Fujitsu DL 1100 Color 648.- e s allen Aufiésungen), AT-Bus Controller on Board
MAESTRO Professional 948 .- 3
MemoryMaster 8MB/ 2MB best. 228.-
Syquest Wechselplatte 44 MB 498 -
Syquest Wechselplatte 88 MB 598.-
Medium 44 MB 129.-
Medium 88 MB 189.-
SCSI Subsystem 198.-
Mitsubishi EUM 1491A

15-38 KHz, besonders geeignet

far A1200 und A4000 1298.-

80 MB HD, 68EC030 mit 25 MHz, AA-Chip-Set (256 Farben bei
allen Auflésungen), AT-Bus Controller on Board

Commodore Monitor 1942 898.-

HP DeskJet 500
HP Deskjet 500 Color

=120 inkl. Amiga Treiber 998.-
= HP LaserJet lIIP 1798.-
Monitor

el STEQIF< LC - 24-200
1 698 derComputerDrucker 498. =

| (.C - 100 Color 448 -

= I LC-24-20 11 628.-

LC - 24-200 Color 748.-

AMIGA 600 498.-
A 600 mit HD 40 MB 898.-
mit 80 MB Festplatte 1298.-
AMIGA 2000 948.-

komplett mit Kickstart 2.0 und ECS Denise

Reparatur Service
Hotline: 0531-336192

3144/92 2/1
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/ Jktagon
: / 508
L c==1er 348 .-

PS 1208 598.- WECILE
PS 2408 798.- MMAELE
LS 428 348.- EEGELE
LS 855 398.- EENZLE
LS 1278 528.- MR
LS 1708 578.- VAR

-estplatte 422 MB 3,5"
~estplatte 1050 MB 3,5"

SPEICHER TOTAL

RAM: static column ZIPP-RA
ur AMIGA 3000 4 MBit
IMM-Modul 1 MB
|P-Modul 1 MB

imm 4 MB f. A 4000 Taiesireis

solden Gate 486SLC
AT-Emulator mit 4865LC Pro

5 MHz - 2 MB RAM onboard 1198.-

solden Gate 3865X
\T-Emulator 3865X Prozess.,
12 KB RAM onboard
{-Pert Grafikkarte Merlin 4
/GA-Karte

MVIULTI IO, 2 x ser., 1 X par.,

| x Game, 1 x AT-BUS
Jmschaltplatine f. A600

nterne Speicherverwaltung,

- MB mit Uhr f. A600
*CMCIA 2 MB PS-RAM
*CMCIA 4 MB PS-RAM

HEWLETT

[ﬁﬁ] PACKARD

W Controller
GVP GVP $® Oktagon
A 2000 @ A500 2008 AT-Bus* AT-Bus*
248 .- 348.- 298.- 198.- 148.-
W Filecards miouantum ATBUS HDs

848.- 948.- 898.- 798.- 748.-

Multi Evolu-
tion 500 3.0
298.-

Oktagon508 $ Oktagon 2008

898.-

1098.-€¢ 1048.- € 1148.- @ 1098.- 998.- 948.-
648.- 598.- ¢ 698.- 648.- 548.- 498 -
698.- 648.- 748.- 698.- 598.- 548.-
828.- 778.- 878.- 828.- 728.- 678.-
878.- 828.- 928.- 878.- 778.- 728.-

In allen HDs X-Copy Tools
enthaiten (ohne Hardware)
Turbokarte A2630 2 MB 598.-

Speichererweiterung fur A2630
ACCESS 324 MB 798.-
DKB 4 MB 798.-

SOFTWARE

1998.-
3498.-

M

35.-
roeres B (JIAPLR-Back gg 3
5.0 deutsch Y

zess.,

Becker Text II 99

DelLuxe Paint IV, deutsch, AGA-Version 228.-
NEU! Personal Paint 79.-
Art Department PRO 328.-

‘oraussetzung 12V-Lafter. Achtung:
ventuell Garantieverlust!

uperleiser Liifter Typ NMB fur A2000 48
| |
i

4 Bit Graphik-Karte, 16,7 Mio.
\MIGA 2000/3000 und 4000
Vorkbench,

\dPro, VD-Paint,

/Lab Sup.

VIDEO SPEZIAL

AL-GENLOCK
-C Genlock
IRIUS GENLOCK

DVE1Op Genlock 1498.-

Nacrosystems VLab S-VHS

Aacrosyst. VLab fur A 500/ 600 448.-
olormaster-12, Graphik-Karte 398.-
rame Machine v. Electr. Design

nit FM-Prism 24 Bit-Modul

798.- Loader fiir GT 8000 Scanner 398.-
MB 848.- Cygnus ED Prof. 139.-
99.- X-Copy Prof. 69.-
Turbo Print Prof. 2.0 149.-
69.- NEU! Kickstart 2.1, deutsch,
49,- Nachriistset orig. Commodore 198.-
Maxon WORD 248.-
SRR (e e
ijg | liefern wir optional ein @ Teach me
| Software-Paket fiir Amiga Engl. 1 + 2|
lacherliche \ ® Europa Plus
| | PAKET 2 |

@® Teach me
e Amiga Franz. 1+2I

Farhen fiir Novell™ Client
1 User 398.-/ 5 User 898.-
1 MB 598.-
2 MB 648.-
4 VB 778.-

ENLAN DFS Netzwerk
Ser Lizenz 498.-

BBM ist Exclusiv-Distributor fur ENLAN in
Europa. Handleranfragen erwiinscht.

628.- -
995, mit IMAGINE 2.0 1898.-
1498.- ’ 9 iy g T

‘-%; S 4

548.-

1378.- e o ¥ ’ .\

Expandable Amiga «4-8{#raphics and Video System |

DATENSYSTEME
PR ; Midi Tower

3 r } | e Al schwarz

4 : 486 DX 33 MHz, 4
MB/ 105 MB HD,
3,5"FD, 5 1/4" FD,
thermostatisch
ger. Lifter, Super
VGA, DOS 5.0,
Windows 3.1,
Maus

2498.-

TKR-IM-144VF Modem e gerebenes

Modems oder

mit Fax G3* 498'- Hochfraquenzgerates am

Bundesdeutschen

ZyXEL Modem 1496E+ | Posteizoie

o ostzulassung ist unter

mIt Fax G3* m_- Strafandrohung gestellt.
mit deutschem Handbuch

VERSAND UND
EINZELHANDEL
I 3|°| Braunschweig
Helmstedter Str. 1a-3
Tel. 0531-273 09 11/ 12
Fax 05 31-2 73 09 20

Btx 0531-2 73 09 0-1

.-ﬂ“u“gszeie":

0
EINZELHANDEL  mo-Fe 10150

= 1014
I3I3I\'1 gi‘;:!elgrechtsstr. 10W

DATENSYSTEME TEI 030-88180 51
33| Bielefeld-Leopoidshshe
Hauptstr. 289,

Tel. 052 02-83 4 22 ald in

B
BBM ictwegas  Hannover
Ry T

BBI\“ Magdeburg
Neustadter Platz
AT Tel. 01 71-2 41 02 44
BESTELLANNAHME 9-12 und 13-18 Uhr
Tel. 0531-273 0911/ 12
Fax 0531-27309 20

REPARATUR-SERVICE Tel. 0531-33 6192
12 bis 16 Uhr

Autorisierter

Systemhéndler von c= commOdore

Fachhandler fur Nokia, Hewlett-Packhard, bsc, Nec, Macro
Systems, Fujitsu, Quantum, EPSON, Star, EIZO, GVP

Irrtdmer und Preisanderungen vorbehalten. Es gelten
unsere allgemeinen Geschaftsbedingungen, die wir auf
Wunsch gern zuschicken. Alle Preise zuztglich
Versandkosten. Lieferung per Nachnahme oder
Vorkassenscheck. Preise und Lieferungen freibleibend.

DATENSYSTEME

DATENSYSTEME




AKTUELL

MESSEBERICHT

R R S T

Tele-link: Bunt und funktionell — die ungewdhnlichen Modems
aus der Schweiz bieten etwas Besonderes fir DFU-Fans

MNP5 und MNP10. Faxe versen-
det und empfangt es mit 9600
bps nach CCITT V.29. Der Preis:
ca. 780 Mark.
ICO, Kelkheimer Str. 45, 6233 Kelkheim 2, Tel.
(0 61 95) 98 00, Fax: (0 61 95) 6 70 70

Auch Supra springt auf den
BZT-Zug auf und kiindigte eine
postzugelassene Version seines
»Suprafaxmodem V.32bis« an.
Bei Erscheinen dieses Heftes soll
sie schon erhéltlich sein. Der
Preis: ca. 800 Mark.

Supra, Carl-Friedrich-Gauf3-Str. 7, Tel. (0 22 34)
98 59-0, Fax: (0 22 34) 8 90 68, Mailbox: (0 22
34) 89069

Die Modem-Branche wartet ge-
spannt auf die Freigabe des neu-
en CCITT-Highspeed-Standards
»V fast« mit 28800 bps Ubertra-
gungsrate. Einige Hersteller ha-
ben schon vorgesorgt und ihre
Gerate mit der Fahigkeit zu V.fast
ausgestattet.

So auch die Schweizer Firma
Telelink mit ihrem High-End-Mo-
dem »IMS 08 Faxline+ V.32bis«,
mit bis zu 115200 bps. Faxe ver-
sendet und empfangt es mit
14400 bps, ein Fehlerkorrektur-
verfahren bei der Faxlbertragung
(ECM) ist ebenfalls eingebaut.

Spezielle Funktionen wie Ge-
blhrenerfassung sind optional er-
héltlich. Preis ca. 1800 Mark.

DaB Modems nicht nur kleine
graue Kastchen sein mussen,

zeigt das Unternehmen mit den
Design-Versionen der [IMS-08-
Reihe (s. Bild).

Telelink, Hohlstr. 485, 8048 Zirich (Schweiz),

Tel. 00 41 (1) 401 21 24,
Fax: 00 41 (1) 4012123

Kleiner und Kkleiner — dieser
Trend ist auch bei Modems zu
beobachten. Neue Méglichkeiten
eroffnet hier die PCMCIA-2.0-
Schnittstellentechnologie, an der
I/O-Peripheriegerate im Scheck-
kartenformat betrieben werden
kénnen.

Ob derartige Modems an Ami-
ga 600 und 1200, die ja mit PCM-
CIA-2.0-Schnittstelle ausgeriistet
sind, funktionieren, lesen Sie in
einer der nachsten Ausgaben.

Der deutsche Vorzeigeherstel-
ler Elsa hatte das brandneue
»Microlink 2460MC« auf der Ce-
BIT dabei. Das BZT-zugelassene
Scheckkartengerat Ubertragt Da-
ten mit 2400 bps und V.42bis
bzw. MNP5, hat die volle Fax-
funktionalitdt und bietet optional
eine Voice-Funktion. Das Line-In-
terface ist vollstandig im Modem
integriert, so dal3 das 2460MC
ohne stérende externe Anschalte-
box auskommt. Preis: ca. 1100
Mark. Aber auch mit PCMCIA
geht's schneller: das franzosische
Unternehmen P.N.B. brachte mit
»Rio Grande V.32bis« ein Karten-
modem mit 14400 bps, Fax und

Rainbow 3 (links) und Picasso it Reprostudio (rechts): Es gibt immer mehr neue Grafik- und

L e S S L

B

Sprachdigitalisierung auf den
Markt. Kosten wird es in Deutsch-
land etwa 1400 Mark.

Elsa, Sonnenweg 11, 5100 Aachen, Tel. (02 41)
91 77-0, Fax: (02 41) 91 77-600,
Mailbox (02 41) 15 60 98

Auch auf dem Commodore-
Stand gab's Telekommunikation
pur zu sehen. bsc flhrte den
»|SDN-Master« (s. AMIGA-Maga-
zin 4/93, S.190) vor. Fir den neu-
en ISDN-Standard »Euro-ISDN«,
auf den sich 20 européische Lan-
der_geeinigt haben und der laut
Telekom ab Ende 1993 in
Deutschland verfligbar sein soll,
ist er bestens gerlstet: ein Soft-
wareupdate reicht. Eine neue,

PCMCIA-Modem: Der Winzling von »Elsa« bietet 2400 bps und

3000/4000, die Faxgerat, Anruf-
beantworter und Voice-Mail-Sy-
stem in einem darstellt. Promi-
nentester Nutzer des Phonepak
ist Commodore selbst:

In Frankfurt richtete Commodo-
re eine Sprach-Mailbox ein (Tel.
(0 69) 66 38-1 67). Uber das Te-
lefon kénnen Informationen zu
bestimmten Produkten abgerufen
und sogar Datenblatter als Faxe
angefordert werden. Das GVP-
Phonepak kostet ca. 750 Mark.

Der »A1200 SCSI/RAM+« von
GVP vereint einen SCSI-Control-
ler, eine RAM-Erweiterung (bis 8
MByte 32-Bit-RAM) und einen op-
tionalen mathematischen Copro-

eine Faxfunktion fir den kommenden Handheld-Standard

komfortablere  Telefon-Software
fir den ISDN-Master ist fast fertig
und sollte bei Hefterscheinung
verflgbar sein.

bsc, Postfach 40 03 68, 8000 Minchen 40, Tel.
(0 89) 35 71 30-0, Fax: (0 89) 35 71 30-99;
Preis ISDN-Master: ca. 1500 Mark

GVP zeigte Anwendungen mit
dem »GVP-Phonepak«, eine
Steckkarte fir Amiga 2000/

Videokarten fiir den Amiga und auch die Software fir die Erweiterungen wird immer besser

10

zessor (68882/40 MHz). Zur Kar-
te gibt es einen optionalen exter-
nen SCSI-Kit, der den Anschiu3
weiterer Peripherie erlaubt. Preis:
ca. 500 Mark.

DTM, Dreiherrenstein 6a, 6200 Wiesbaden-Au-
ringen, Tel. (0 61 27) 40 64,
Fax: (06127)6 6276

TKR war ebenfalls auf dem
Commodore-Stand  anzutreffen
und prasentierte sowohl ihre Ami-
ga-Faxsoftware »Multifax profes-
sional« (ca. 200 Mark) die Faxe
direkt vom Amiga aus verarbeitet
als auch eine neue Version des
Btx-Decoders »Multiterm pro« (s.
Aktuell-Teil, ca. 60 Mark).

TKR, Stadtparkweg 2, 2300 Kiel 1, Tel. (04 31)
337881, Fax: (04 31) 359 84,
Mailbox: {04 31) 33 61 99, Bix: "26662#

Fazit: Der Amiga wird immer
besser, und auch die Produkte
der Fremdanbieter (Hard- und
Software) konnten (berzeugen.
Ganz Besonders in den Berei-
chen Videobearbeitung und Multi-
media (VLab, Scala MM) ist der
Commodore Amiga der Windows-
Konkurrenz immer noch um mehr
als eine Nasenlange voraus.

AMIGA-MAGAZIN 5/1993



STEFAN OSSOWSKI'S SCHATZTRUHE

Amiga Steuer 92 und Steuer Profi 92

machen lhre Steuererklarung 1992
zu einem Kinderspiel. Beide Pro-
gramme berechnen lhre Steuer-
schuld bei |hrer Einkommen-
steuererklarung (einschlieBlich des
friheren Lohnsteuerjahres-
ausgleichs) und decken nahezu alle
Félle ab. Zusatzlich integriert sind
Tabellen zur Einkommensteuer und
Lohnsteuer, sowie eine Hilfsfunktion
zur optimalen Lohnsteuerklassen-
wahl. Die Programme sind vollstandig
an die neue Gesetzeslage angepaft.
Im einzelnen werden berechnet:
Einkinfte aller  Einkunftsarten
(nichtselbstandige, selbstandige ge-
werbliche, landwirtschaftliche

EURO-Korrekt ist ein Recht-
schreibkorrekturprogramm, mit

Tastaturdreher,

Einkunfte, Kapitaleinkiinfte, Einkiinfte
aus Vermietung und Verpachtung,
sonstige Einklnfte, z.B. Renten
usw.); Werbungskosten mit Beriick-
sichtigung der Pauschalen; alle Arten
von auBergewdhnlichen Belastungen;
Sonderausgaben; Kinderfreibetrége;
Férderung von Wohneigentum nach
der alten (§7b) und neuen Regelung
(§10e); Baukindergeld §34f),
Tariffreibetrag und sonstige Rege-
lungen der neuen Bundeslander
u.v.m.. Das umfangreiche Handbuch
enthalt zahlreiche Steuertips. Eine
Hotline gehort selbstverstandlich zum
Service. Gunstiges Update fiir die
kommenden Jahre ist einge-
schlossen.

196 Amiga Steuer 92
ISBN 3-86084-196-3

197 Steuer Profi 92
ISBN 3-86084-197-1

DM 99, -

Die Programme sind ebenso wie die Anleitungen

und Handbicher komplett in deutscher Sprache

gshulten. Benmi?m Hardwarevoraussetzungen:
ommadore Amiga mit 1 MByle RAM,

Kickstart 1.2, 1.3, 2.0 oder 3.0.

die iiblichen

Steuer Profi 92
bietet alle Leistungsmerkmale von
Amiga Steuer 92 und zusétzlich den
Druck in die amtlichen Formulare.
Dies umfaBt den Mantelbogen (alle
vier Seiten), die Anlage N (wenn
notwendig in zweifacher Ausflihrung),
die Anlagen KSO, V und FW. Die
einfach zu handhabende Justierun
wird auch Sie iberzeugen, in Zukun
eine computergedruckte  Steuer-
erklarung abzugeben. Ferner verfiigt
Steuer Profi 92 iiber einen Taschen-
rechner (zur Bildung von
Zwischensummen etc.), eine Alarm-
uhr und eine Verbindung zu einem
Editor, mit dem Sie dann lhre Ergeb-
nisse in Briefe oder sonstige
Dokumente einbinden kénnen.

DM 59,- L&

E U RO L persetzer

Der EURO-Ubersetzer ist die

Sowohl bereits vorhandene

dem Rechtschreibfehler der
Vergangenheit angehéren.

Sie konnen EURO-Korrekt als
eigenstindiges Programm nut-
zen, das Texte einlddt und mit
Hilfe der mitgelieferten um-
fangreichen Worterbiicher auf
Fehler tiberpriift oder die Echt-
zeit-Rechtschreibkontrolle im
Multitasking-Modus  aktivie-
ren.

Beim Einsatz einer Text-
verarbeitung oder einer ande-
ren Anwendung macht sich
EURO-Korrekt erst bemerkbar,
wenn sich bei einer Tastatur-
eingabe ein Fehler einschleicht.

ISBN 3-86084-216-1

Wer "namiich” B
heute nech
mit "h* schreibt,

Benotigt IMB RAM!

Fliichtigkeitsfehler und andere
Fehlerarten gehtren somit der
Vergangenheit an.
EURO-Korrekt ist sehr einfach
zu benutzen und wird mit
umfangreichen Worterbiichern
ausgeliefert (Deutsch & Eng-
lisch), die unbegrenzt erweitert
werden konnen.

perfekte Softwareldsung fiir die
qualitativ hochwertige automa-
tische Ubersetzung von eng-
lischen Dokumenten.

Die Leistungsdaten im Detail:

Dokumente als auch Texte, die
Sie liber die Tastatur eingeben,
konnen direkt iibersetzt
werden.

(O Die sehr umfangreichen Worterbiicher sind unbegrenzt erweiterbar.
Q0 Die Worterbiicher der gingigen Konkurrenzprodukte kénnen benutzt

werden.

0 Die Ubersetzung erfolgt automatisch.

QBei der Ubersetzung werden die grammatikalischen Grundregeln
beachtet. Daraus ergibt sich eine sehr hohe Qualitit der Ubersetzung.

Q hohe Ubersetzungsgeschwindigkeit / komfortable Nachbearbeitung

0 Oberfliche im OS 2.0 Stil
0 komplett mausgesteuert
U lauffihig auf JEDEM AMIGA mit IMB RAM

D'\‘\ 3(.)‘-

Qideal fiir Public Domain-Anleitungen und andere Dokumentationen

ISBN 3-86084-195-5

Update von UbersetzE: DM 60,-
Update von UbersetzE II+: DM 50,-
(nur gegen Einsendung der Original-Diskette)

STEFAN OSSOWSKI'S

SCHATZTRUHE
Gesellschaft fiir Software mbH

VeronikastraBe 33 W-4300 Essen 1
© 0201-788778  Fax 0201-798447

Werbegrafik Chiori @(0201)797191

Versandkosten
Inland: DM 4.- V-Scheck, DM 8,- Nachnahme
Ausland: DM 8,- V-Scheck, DM 25,- Nachnahme i
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Drucker-News von der CeBIT

von Albert Petryszyn

Traditionell treffen sich am er-
sten Messemorgen die Drucker-
hersteller im stillen Kammerlein
um ihre Neuheiten zu présentie-
ren. Auch wenn wir nicht wissen,
was dort besprochen wurde, so
erfahren Sie zumindest, was dort
gezeigt wurde.

Direkt neben dem Commodo-
re-Stand in Halle 1 zeigte man bei
Mannesmann Tally den Mobil-
Writer PS. Der portable Thermo-
transfer-Drucker ist in Design und
Funktion an das Apple Power-
book angepafBt. Doch neben sei-
ner AppleTalk-Schnittstelle kann
er auch Daten (iber ein Centro-
nics-Interface empfangen. Seine
max. Grafikaufliésung von 300 x
300 dpi (Punkte pro Zoll) erreicht
er sowohl Uber PostScript als
auch PCL 4. Der Preis fir den
Flusterdrucker mit 2 MByte RAM
und Akku betragt ca. 2600 Mark.

Um die Ecke bei Pelikan gab's
Easy-Click zu sehen, eine Art Tin-
tenpatronen-System fiir den Hew-
lett-Packard-DeskJet und kompa-
tible. Das Grundpaket fiir ca. 100
Mark besteht aus einem Druck-
kopf und drei Tintenpatronen, die
einfach auf den Druckkopf aufge-
setzt werden. Jede weitere Patro-
ne, die fir den Druck von 500

Oki OL 400e: Der kompakte Arbeitsplatzlaser bansprug:ht

Jahr fiir Jahr geben sich die GroBen und Kleinen der
Computerindustrie in Hannover ein Stelldichein. Auch
dieses Jahr ist die CeBIT mit (iber 5600 Ausstellern
und 660000 Besuchern die groBte Computerparty der
Welt und droht somit den Interessenten mit brand-
heiBen Informationen und Neuheiten zu erschlagen.

Seiten reichen soll, kostet dann
nur 20 Mark. Bei einer Druckkopf-
lebensdauer von mindestens 10
Patronen sollen sich, laut Pelikan,
die Druckkosten gegenliber dem
Original-Wegwerfkopf halbieren.
AuBerdem zeigte man das
High-Capacity-Rebuild-Modul  far
den HP LaserJet Il und I1l. Neben
einem gréBeren Toner-Tank sorgt
ein Longlife-Fotoleiter fiir hohe
Qualitat und doppelte Ergiebigkeit
gegenlber der Einweglésung. So

Easy-Click: Das einfache
Tinten-Nachfillsystem

—

nicht viel Stellfliche und kostet laut Liste nur 1400 Mark

12

Olivetti

JP 250: Im Brotkasten-Design bietet man bei dem

nster-Party

neuen Design kommen ein 70-
Blatt-Einzelblatteinzug und ein
wiederbeflllbarer Druckkopf (&hn-
lich dem von Pelikan) zum Ein-
satz. Der 300 x 300-dpi-Tinten-
strahler soll ab Juli fur ca. 700
Mark lieferbar sein.

Der Preishammer auf der Ce-
BIT kam diesmal von OKI. Dort

Italiener Tintenstrahltechnik mit Nachfiillsystem

MobilWriter PS: Der kleine
Thermotransfer-Drucker bie-
tet 2 MByte RAM und Post-
Script im Pocket-Format

spart man Geld und tut was fir
die Umwelt.

Einen Stand weiter stellte Oli-
vetti den JP 250 zur Schau. Es
handelt sich dabei um eine Wei-
terentwicklung des JP 150. Im

stellte man den OL 400e vor. Der
zierliche Laser (H x B x T: 160
mm x 320 mm x 360 mm) hat ei-
nen Listenpreis von 1400 Mark,
damit kénnte er der erste LED-
Vierseitenlaser werden, der im
Handel unter 1000 Mark kostet.

In der Grundausstattung bietet
der Laser 512 KByte RAM, eine
serielle und parallele Schnittstelle
mit automatischer Umschaltung,
einen  100-Blatt-Papierschacht,
PCL und vier Schriften. In der Ju-
ni-Ausgabe des AMIGA-Magazins
werden Sie bereits einen ausfihr-
lichen Test finden.

Bei Seikosha gibt man Gas —
mit dem SpeedJet 300. Der Tin-
tenstrahldrucker spurtet mit 300
cps bei 10 cpi in Draft und Schén-
schrift los. Diese hohe Druckge-
schwindigkeit wird durch den
neuartigen 128-Diisen-Druckkopf
mit  Druckwegoptimierung  er-

AMIGA-MAGAZIN 5/1993



209 Adress Monoger

210 Video-Manager o SRS

211 Musik-Manager | % atzruhe, Realstiscne Gratic [l 0% Nl
_ 2 : & R ! A

 beiden Mitspieler simutiert, |
Per Mausklick kbnnen Sie
_ob Ihre Mitspieler ri

aufkleber und Formulardrucka kein
Problem.

ESBN 3-86084-209-9

tung Ihrer V:deocassatten, wobez,
- neben dem Titel auch den Regiss
das Drehjahr, die Hauptdarstellel di
Cassettennummer und viele weite
Details speichern kénnen. Vielfaltige
Setekuonsfunktzonen machen das Pre

DiskLab V1.2

Pbm;mr.;u

.
™
b

o ie viele individu insteflungen
:FQWQLAP sind. entha,lien Diverse Druckfu

ISBN 3—86084-206-4

a_,i ngsmerkmale

Profis sowie einer : rogramm fir den ungetibten IO NG Ty o ==
= s 10-Finger-System erlernen - mt«vmﬁf"nnﬁhm 5
(M

5 IsﬂN‘:.i_-aﬁ‘GMﬁ : .‘ S— Sch maschine ist dldaktlsd‘l hervor-

| 159 PPrint DTP

PPrint DTP ist ein DTP Programm far

nen in bis zu
groBen Druck-
 beliebig gemischt werden. Die
ale AusdruckgroBe von 1m * 1m
s zu 32 Farben gibt Ihnen vielféltige
Gestaltungsmaglichkeiten. Das = Pro-
gramm arbeitet nach dem WYSIWYG-
Prinzip und enihalt einen Grafikeditor
r

d qualitativ
en - anferti-

hochwemge Su:herhe
L _,‘s_-Modus

ank des mlegner_teri

TevaitF Benatlgt 1 MB FIAM' .

1 150 Nostradamus |SBN 3-&6034-193-9 i 17 59~
Nostradamus ist ein professionelles N 218 Der Fmanzbemter
deutsches Programm zur Horoskoper-

stellung auf wissenschaitlich | E Der Finanzberater ist der unersetzliche Helfer i in |

| Veosinreemaliong

' unserer POCObase D‘aieﬂbanksystem

) ‘Basis. Es besticht durch seine einzig- allen Finanzangelegenheiten. Renditeberechnun
alten Sie ein Hilfsmittel, mit dem Sie

. artige Benutzeroberflache und ermaglicht gen, Zinsabschlagssteuer, Aktien-Kurswertermit
es auch dem Horoskop-Laien, kompli-

tlung, der Vergleich von Kreditangeboten, effek-

. drucken, sortieren und seiektieren kén- zierte Berechnungen ohne Grundiagen- tiver Ratenzins, ... sind nur einige Schlagworte !
_nen. Adressaufkleber, Lastschriftformu- kenntnisse durchzufuhren. Es beinhaltet aus dem umfangreichen Repertoire des Finanz-
und Prﬁsantanonsgraﬁken konnen Standard-, Chinesische und Runen-

beraters. Mit diesem Programm werden auch Sie
zum Finanzprofil

ISBN 3-86084-218-8 DM 59,-

ebenso einfach und schnell erstellt
_werden. Bendtigt 1 MB RAM!

© ISBN 3-86084-2013 DM 99,-
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reicht. Damit da die Papierzufuhr
mitkommt ist der SpeedJet mit ei-
nem vollautomatischen Einzel-
blatteinzug fir 100 Blatt ausgerd-
stet. Zur Steuerung des 300 x
300-dpi-Druckwerks kommt die
HP-DeskJet-Emulation (PCL 3)
zum Einsatz. AuBergewodhnlich
ist auch der von Seikosha ange-
gebene Preis — ca. 900 Mark.

Bei Fujitsu gab's gleich drei
neue Drucker zu sehen. Zum ei:
nen die Sechsseitenlaser VM 600
und VM B600E, und zum anderen
den Thermotransfer-Drucker Joy-
riter fir den mobilen Einsatz.

Der VM 600 hat eine max. Gra-
fikauflosung von 300 x 300 dpi
und verfugt Uber die Kantengléat-
tung Fine-Art. Die Standardaus-
fuhrung verfigt Uber 1 MByte
RAM und ist mit 32-Bit-SIMMs
auf 5 MByte aufristbar. Neben
den Emulationen PCL 5, Epson
FX-850 und IBM Proprinter kann
er mit der PostScript-kompatiblen
Sprache Truelmage und einer
AppleTalk-Schnittstelle nachgeru-
stet werden. Der VM 600E ver-
flgt bereits Uber AppleTalk und
Truelmage und wird mit 2 MByte
Speicher ausgerustet. Ab Ende
Mai sollen die Drucker fur 2650
Mark (VM 600) und 3340 Mark
(VM 600E) angeboten werden.

Der Joyriter ist fiir Reiselustige.
Mit nur 1,2 kg inkl. Akku gehért er
zu den Fliegengewichten unter
den Druckern. Noch dazu hat der
aufgeklappte Printer nur A4-For-
mat bei einer Héhe von 2,5 Zenti-
meter. Als Geschwindigkeit wer-
den 81 Zeichen in der Sekunde
angegeben bei einer max. Grafik-
auflésung von 360 x 360 dpi. Ge-
steuert wird der Portable tber
Epson LQ850, IBM Proprinter

oder die Fujitsu- eigene Drucker-

Fujitsu: Mit nur 1,2 kg und einer Héhe von 2,5 Zentimeter
macht der Joyriter mit einer Akku-Ladung fiir 60 Seiten mobil

sprache DPL24C+. Wer nicht je-
den Briefbogen einzeln einlegen
will, kann sich noch den 15-Blatt-
Einzelpapiereinzug holen. Verrei-
sen kann man mit dem Joyriter ab
Juni, wenn die Reisekasse eine
Ausgabe von 1140 Mark zulaft.

Zeichen der
Zeit — mobile
Drucker

Neben der im Vorfeld angekun-
digten Laserserie LS 5, LS 5ex
und LS 5TT zeigte Star auch ei-
nen Farbdrucker mit Thermo-
transfer-Technologie.

Das Mittelklassemodell, den LS
5ex, haben wir bereits vorab in
unserem groBen Laserdrucker-
Vergleichstest ab Seite 154 be-
gutachtet. Im Gegensatz zum 5ex
und 5TT besitzt der LS 5 weder
Kantenglattung noch PCL 5.
Auch wird er in der Grundausstat-
tung nur mit 512 KByte ausgelie-
fert. Der LS 5TT ist ein LS 5ex mit

Star SJ-144: Einen Farb-Thermotransfr-Druker mit 360 x
360 dpi im Pocket-Format bietet Star fiir 1300 Mark

14

Truelmage und 2 MByte RAM.
Die Laser sind im Handel fir ca.
2400 Mark (LS 5), 2600 (LS 5ex)
und 3600 (LS 5TT).

Ganz neu von Star ist der SJ-
144. Ein Farbdrucker, der sein
Thermotransferband in einer Kas-
sette ahnlich einer Audiokassette
fuhrt. Mit seinen 144 Thermoele-
menten erreicht er eine maximale
Grafikauflésung von 360 x 360
dpi. Laut Star bringt der Platz-
spardrucker seine zwei Schriften
Roman und H-Gothic auch auf
Folien und Umweltpapier in La-
serqualitdt zu Papier. Ansteuern
1aBt sich der SJ-144 (iber Epson
LQ860, IBM Proprinter und den
NEC-Grafikzeichensatz. Als Text-
geschwindigkeit gibt man fir den
1300-Mark-Drucker ca. 255 Zei-
chen pro Sekunde bei einer
Schreibdichte von 10 cpi (Zeichen
pro Zoll) an. Der handliche Farb-
drucker soll ab Juni in Stickzah-
len verfligbar sein.

Bei den Star-Nadel-Druckern
wurde der LC24-20 durch den
LC24-2011 abgelést. Neben einer
Druckpufferaufstockung auf 39
KByte und einer Geschwindig-
keitssteigerung wird nun der
Compressed Data Mode (CDM)
unterstitzt. Dieser Modus sorgt
unter MS-Windows fir einen
schnelleren Datenaustausch und
somit fur schnelleren Druck. Der
Preis fur den LC24-20l1l stand
noch nicht fest.

Auch Epson zeigte auf der Ce-
BIT mehrere Neuheiten. So sah
man die beiden Tintenstrahler
Stylus 800 und 1000, die Laser
EPL 5000 und 5200 sowie den
24-Nadler LQ 570+.

Die beiden 48-Disen-Tinten-
drucker Stylus 800 (A4) und 1000
(A3) warten mit geringem Tinten-
verbrauch, ESC/P2-Emulation
und einer max. Grafikauflésung
von 360 x 360 dpi auf. Als Ge-
schwindigkeit gibt man bei Epson
150 Zeichen pro Sekunde bei 10

cpi (Zeichen pro Zoll) an. Der ein-
gebaute Papierschacht kann bis
zu 100 Blatt aufnehmen und au-
tomatisch zum Druckkopf fihren.
Ein Einsatz von Endlospapier ist
nicht moglich. Als StraBenpreis
gibt Epson ca. 800 Mark an.

Bei den Lasern handelt es sich
um Sechsseitenmaschinen, die
beide mit 300 x 300-dpi-Engines
mit Kantenglattung und Schnitt-
stellenerkennung ausgestattet
sind. Die Grundausstattung beim
5000: 512 KByte RAM, eine PCL-
4-, Epson-FX- und Epson-LQ-
Emulation sowie 14 Bitmap-
Schriften. Der EPL 5200 wird mit
1 MByte Speicher, PCL 5, Epson-
FX- und Epson-LQ-Emulation, so-
wie 13 skalierbare und 14 Bit-
map-Schriften ausgeliefert. Die
Preise liegen beim EPL-5000 un-
ter 2000 Mark und beim EPL-
5200 unter 3000 Mark.

Dem LQ 570+ wurde das Ham-
mern abgewodhnt. Durch solide
Bauweise und aufwendige
Dammtechnik im Innern des
Druckers wurde die Schallemissi-
on auf ein Viertel der bisherigen
Werte gesenkt. Epson gibt nun

Alles Kassette: Beim Star
SJ-144 wird das Farb-Ther-

motransferband in einer

Kassette gefiihrt

einen Gerduschpegel von 46,5
dB(A) nach ISO 7779 an. Trotz
dieser Schallreduzierung, wurde
die  Druckgeschwindigkeit in
Schnellschrift auf 225 cpi und bei
Schonschrift auf 75 cpi erhoht.
Der Preis fur den 570+ soll laut
Epson unter 1000 Mark liegen.
Am Canon-Stand zeigte man
neben dem BJ-10sx, einen auf
110 cps in LQ-Schrift getrimmten
BJ-10ex, die A3-Ausflhrung des
BJ-200 - den BJ 230. Beide
Tintenstrahldrucker arbeiten mit
bekannter 64-Diisen-BubbleJet-
Technik mit einer max. Druckauf-
|6sung von 360 x 360 dpi. Listen-
preise wurden auf der Messe
noch nicht genannt.
Fortsetzung auf Seite 176
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212 | PPrmf Deluxe

Der Innenarchitekt ist das unersetzliche Hilfsmittel fiir alle Mit PPrint Deluxe, dem leistungsfahigen Nachfolger F

Aufgaben der Inneneinrichtung von Réumen. So ist es auf von "PPrint DTP“ erstellen Sie mit lhrem Amiga

einfachste Art und Weise méglich, im 2D-Editor ‘Raume mit kunstvolle Druckerzeugnisse. Produzieren Sie Ihre

beliebig vielen Mdbeln individuell zu gestalten. Die umfang- / £ ganz personlichen Visitenkarten, Adressaufkleber,

reiche mitgelieferte Mobelbibliothek 148t keine Wiinsche offen. N 4 Lz i Disketten-Etiketten oder Geburtstagskarten in kur-

Selbstverstandlich kénnen Sie auch beliebige Mébelsticke 3 | ‘B zer Zeit (ber die grafische WYSIWYG-Benutzer-
i selber entwerfen. - it "M oberflache und geben Sie das Motiv auf einem
o~ Im farbigen 3D-Modus kénnen Sie den Raum real aus den 2 i Y Farb- oder Schwarz/WeiR3-Drucker aus. iy
5 - verschiedensten Perspektiven begutachten. Da das Programm = Der leistungsfahige Editor verwaltet bis zu 50
8 komplett in Maschinensprache entwickelt wurde, ist die 8 Seiten pro Dokument, bietet einfach anzuwen- §
(o] - Arbeitsgeschwindigkeit sehr hoch. Der Innenarchitekt wird mit e dende Malfunktionen und arbeitet mit einer
; - einer dbersichtlichen Benutzeroberfldche und sehr guter Doku- ¥ Seitenauflésung von bis zu 1024 x 1024 Pixeln. Die ©
] mentation ausgeliefert. Ereben Sie die Faszination der y AusgabegréBe reicht vom Briefmarken- bis zum
= computerunterstiitzten Innenarchitekur und planen Sie 2 Posterformat und erfolgt auf jedem im
o formschéne und individuelle Wohnraume, Schlafzimmer, il T Systemprogramm  "Preferences”  aufgefiihrten
S Biros, etc. Bendtigt 1MB RAM! Drucker. Zwei Disketten voll mit mehr als 1000
X ISBN 3-86084-212-9 Kleingrafiken decken di_g gt_estalterische Seite ab, -
= "B obwohl Sie selbstverstdndlich auch andere IFF-
& Bilder beispielsweise mit den bei "PPrint Deluxe®
o . ¥ enthaltenen Vektorschriften kombinieren kdnnen.
o i i | j Lassen Sie sich dieses hochkaratige Programm
X i : ; i=1la aus der Schafztruhe nicht entgehen und P
) . iberraschen Sie Freunde, Familie und Kollegen mit g Erwe"e'ung'en ool
0 : ¢ B sclbstgestalteten Einladungen, Briefosgen oder | PPrint DTP & PPrint Deluxe
E ? "Bl anderen kleinen Aufmerksamkeiten. Bendtigt 1MB PO1 5 Disk. Zusalzg afiken 40 DM
& T 1 RAM! PO2 10 Disk. Zusatgfuﬁken 70DM
5 2D-Entwurfsmodus 3D-Darstellungsmodus (hier chne Wande) ISBN 3-86084-189-0 DM 149,- |PO3 5 Disk Zeichensétze 40 DM
Lol .
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g I funren, mit lhren p 7 Gesellschaft fiir Software mbH

VeronikastraBe 33 W-4300 Essen 1
© 0201-788778  Fax 0201-798447

©{0201)7971 91

Versandkosten

Inland: DM 4,- V-Scheck, DM 8,- Nachnahme
Ausland: DM 8,- V-Scheck, DM 25,- Nachnahme
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Das internationale Bueh Bouvier, 1000 Berlin, Spandauer Str. 2 Scl , ; - srsha"[
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Klaus Computer, 2850 Bremerhaven, Lange Str. 131 Intasoft GmbH, 4650 Gelsenkirchen, Bochumer Str. 45 Promigas Ziirich, CH-8050 Ziirich-Oerli on Gubelstr. 19
K&P Computer, 2890 Nordenham, Hafenstr. 15 Buchhaus Gonsii, 5000 Kéin 1, Neumark 18a
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Programme, Anleitungen und Handblicher sind kompl




AKTUELL

SCSI-Controller

A 4091

Commodores neuer SCSI-2-
Controller hat den Namen A 4091
und birgt folgende technische
Merkmale: i
% volle SCSI-2-Unterstiitzung
& abschaltbare aktive AbschiuB3-
widerstande
& Unterstitzung aller Amiga-File-
systeme
% RigidDiskBlock-Standard
& unterstitzt die Standards
SCSI-1 Sync (5 MByte/s), SCSI-2
Sync (5 MByte/s) und SCSI-2
Fast Sync (10 MByte/s). Alle In-
terface-Standards kénnen auch
asynchron betrieben werden.

Commodore Blromaschinen GmbH, Lyoner Str.
38, 6000 Frankfurt) M 71, Tel. (0 69) 66 38-0,
Fax (0 69) 66 38-1 59

Synchronisation

SMPTE Output

SunRize Industries hat Soft-
ware entwickelt, die den SMPTE-
Code uber die Audio-Ausgange
des Amiga schreibt.

»SMPTE Output« kann sich
nach Video Sync Puls richten,
wenn es in Verbindung mit einem
Genlock benutzt wird. Die Soft-
ware ist NTSC- und PAL-kompati-
bel, soll mit jedem Amiga-Modell
und unter jedem Betriebssystem
funktionieren und bendtigt minde-
stens 1 MByte RAM.

SMPTE Output arbeitet entwe-
der unabhangig oder mit der HD-
Recording-Software »Studio 16«.
Unterstitzte Frame-Raten: 24,
25, 29, 97 und 30, drop frame
und non drop frame.

Preis: ca. 250 US$.

Advanced Systems & Software, Homburger
Landstr. 412, 6000 Frankfurt 50, Tel. (0 69) 5 48
8130, Fax (0 69) 548 18 45

Festplatien

Amiga 1200

Vorsicht beim Einbau von AT-
Bus-Festplatten in den Amiga
4000 oder Amiga 1200. Commo-
dore hat eine Liste von Festplat-
ten herausgegeben, die fir den
Betrieb in den neuen Amiga-Mo-
dellen (nicht Amiga 600) geeignet
sein sollen.

Alle nicht aufgefihrten Fabrika-
te kénnen im Amiga 4000 und
1200 Probleme bereiten. Achten
Sie beim Kauf der Festplatten auf
die korrekte Revisionsnummer
der Firmware.

Commodore Buromaschinen GmbH, Lyoner Str.
38, 6000 Frankfurt M 71, Tel. (0 69) 66 38-0,
Fax (0 69) 66 38-1 59
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NEUE PRODUKTE
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Panoramablick: Die Grafikkarte von Vi!lage Tronic bietet ei-
ne maximale Bildschirmauflésung von 1280 x 1024 Punkten

Die auf der CeBIT gezeigte
Grafikkarte von Village Tronic
konnten wir schon vorab als Beta-
Version begutachten.

Die Software ist leicht zu Instal-
lieren und lauft unter OS 2.0 mit
Workbench 2.1 einwandfrei. Die
Bildschirmauflésung der Picasso
wahlt man im Screenmode-Re-
quester. Bei unserem Monitor
Hitachi 14 MVX und der Einstel-
lung von 38 kHz Zeilenfrequenz
konnte man zwischen 640 x 480,
800 x 600 und 1024 x 768 Pixel
Bildschirmauflésung bei jeweils
256 Farben wahlen. Mit entspre-
chendem Monitor sollen bis zu
1280 x 1024 Pixel noninterlaced
mdglich sein.

Eine feine Sache ist das Pro-
gramm »ChangeScreen« das im
Hintergrund lduft und sich meldet,

Kapazitat Fabrikat
40 MByte Seagate ST351
80 MByte WD WDAC280
Seagate ST3096A
100 MByte Seagate ST3120A
120 MByte WD WDAC2120
Seagate ST 3144A
200 MByte WD WDAC2200
240 MByte ~ Seagate ST3283A
Kapazitat Fabrikat
30 MByte WD WDAB130
40 MByte Seagate ST9051A
Seagate ST9052A
60 MByte WD WDAH260
Seagate ST9077A
Seagate ST9080A
80 MByte Seagate ST9096A
120 MByte Seagate ST9144A
200 MByte Seagate ST9235A

wenn ein Programm einen neuen
Bildschirm anfordert. Man hat
dann die Wahl, die Bildschirmauf-
I6sung des Programms flr immer
festzulegen, nur fur dieses eine
Mal oder ChangeScreen zu igno-
rieren und das Amiga-Signal ein-
fach bei der Picasso durchzu-
schleifen, was ein Héchstmal an
Flexibilitat garantiert.

Unsere Beta-Version lief ein-
wandfrei mit »Imagine 2.0«, »Ma-
xonCAD«, »Beckertext« und ei-
ner speziellen Version von »Per-
sonal Paint«. Laut Hersteller ar-
beitet man an Anpassungen fir
»DPaint AGA«, »ADPro« und
»lmagemaster«. Die Picasso Il
wird ab Mitte Mai fir ca. 600 Mark
verfugbar sein.

Village Tronic Marketing GmbH, Braunstr. 14,
3000 Hannover 1, Tel. (05 11) 1 38 41

Amiga-Festplatten

Amiga 4000 - 3,5" AT-Bus
Firmware

ROM 3.0, RAM 2.03
2.62/2.69, CCC:A4
ROM 146, RAM 148
ROM 146, RAM 184

ROM 146, RAM 184

ROM 44, RAM 9300
Amiga 1200 — 2,5" AT-Bus
Firmware

keine Angaben

ROM 7.08, RAM 7.17
ROM 5.00, RAM 5.02
4.11 CC:AE

ROM 2.02, RAM 2.11
ROM 3.00, RAM 3.00
ROM 7.00, RAM 7.03
keine Angaben

ROM 3.00, RAM 3.00

600046-801(v36x33), CCC:A1 oder A3

62-60006(1, 2)-800(V54) CCC:A4

Grafiksoftware

ADPro 2.3

Die neue Version (400 Mark)
von Art Department Professional
hat etliche neue Features bekom-
men. Das Bildbearbeitungspro-
gramm liest und schreibt jetzt das
Dateiformat Framestore des Vi-
deotoaster, ohne dabei die Hard-
ware zu bendtigen. Uber Me-
mory-Link kann direkt auf das 24-
Bit-Malprogramm fiir Opal Vision
und Deluxe Paint zugegriffen wer-
den, wobei die Bilddaten direkt an
die Malsoftware weitergegeben
werden. Eine Undo-Funktion, um-
fassender Support des AGA-
Chipsatzes und 50 vordefinierte
Skripts fir den Frame-Editor
»FRED« sind ebenfalls vorhan-
den. Die Updates kosten:
100 Mark von der Version 1.0,
60 Mark von der 2.x, und 20 Mark
von der 2.x nach dem 1.1.93.

Macro System Computer GmbH, Friedrich-
Ebert-Str. 85, 5810 Witten, Tel. (0 23 02) 8 03
91, Fax. (023 02) 8 08 84

Software

Spiele-Disc 8

Am 24. April 1993 erscheint die
Ausgabe 8 der Spiele-Disc. Sie
enthalt diesmal die deutsche Voll-
version einer Sportsimulation von
Magic Bytes.

Fir 19,80 Mark bekommen Sie
eine Olympiade heiBer Wett-
kampfe im kihlen Norden. Jede
Menge Disziplinen wie Schnee-
ballwerfen, Iglubauen oder der
Zweikampf mit einem ausge-
wachsenen Eisbaren verspre-
chen Spielspal3 allein oder im
Wettbewerb mit Freunden.

Markt & Technik Verlag AG, Hans-Pinsel-Str. 2,
8013 Haar bei Minchen, Tel. (0 89) 46 13-0

Partno.-rev.
364290-01
312966-02
312966-03
311840-02
365517-01
364517-03
311639-04
364782-02

Partno. rev.
364594-02
364654-02
364654-04
364652-01
364652-03
364652-04
364632-03
364888-01
365210-01
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AKTUELL

Teiekommunikation

NEUE PRODUKTE
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Neue Features bei Multiterm Pro von TKR: Btx mit 32 Farben
auf der Workbench, AA-Unterstiiizung und Text-Snapping

Das Telekommunikations-Cha-
maleon »Multiterm  Professional
3.0+« hat wieder ein biBchen ge-
lemt. Entwickler und TKR-Ge-
schéftsfihrer Christian Kaben pra-
sentierte das fast fertige Programm
auf der CeBIT.

Das Btx-Decoder-Modul hat ei-
nen neuen Darstellungsmodus bei
Verwendung des AA-Chipsatzes
erhalten: Grafik mit bis zu 32 Far-
ben in einem Fenster auf der Work-
bench. Sind weniger Farben ver-
flgbar, bezieht Multiterm auch die
Farben der Workbench mit in die

Palette ein. Das unter OS 2.0 be-
kannte Ausschneiden von Text in
das Clipboard mit der Maus ist nun
auch bei Multiterm méglich.

Sowohl Decoder- als auch das
Terminal-Modul bieten nun eine
bessere Unterstitzung neuer Gra-
fikmodi. Eine schéne Verbesse-
rung: Das Terminal-Modul funktio-
niert in der neuen Version auch zu-
sammen mit dem AA-Chipsatz.
Preis: ca. 160 Mark.

TKR, Stadtparkweg 2, 2300 Kiel 1, Tel. (04 31)
3378 81, Fax: (04 31) 3 59 84, Mailbox: (04 31)
33 61 99, Bix: "26662#

Aktenkoffer

Design-Koffer

Wem die klassischen Aktentra-
ger aus Leder oder Aluminium zu
bieder sind, der kann bei v&r de-
sign mit Platinen verzierte Akten-
koffer erwerben. Sie kosten zwi-
schen 290 und 500 Mark.

Die Platinen sind nicht ge-
druckt, sondern bestehen aus op-
tisch einwandfreier AusschuBwa-
re. FuUr das Design ist Norbert

Workboard: Die neuen Akten-
koffer der v&r design GmbH
beeindrucken durch auBer-
wohnliches Platinen-Design

18

Biernacki von »NB-Design« ver-
antwortlich. Fir alle, die vom Ar-
beiten oder Koffertragen er-
schopft sind und Entspannung
suchen, eignet sich das Modell
»workboard« — darin befindet sich
ein Backgammon-Spiel.

v&r design products GmbH, Franziskanergasse
2, 4790 Paderborn, Tel (0 52 51) 28 14 88, Fax
(05251) 247 84

Gold Disk

Userclub

IPV hat den »Gold Disk User-
club« ins Leben gerufen. Der Ver-
lag hat sich das Ziel gesetzt, die
Programme des kanadischen
Softwareherstellers »Gold Diske«
durch aktuelle Informationen und
glnstige Angebote fir die Club-
mitglieder zu férdern.

Ein Club-Magazin, direkte Infos
aus Kanada und eine Gold-Disk-
Hotline sollen dazu beitragen, die
Software fur die Anwender inter-
essanter zu machen. Der Jahres-

beitrag betragt 25 Mark. Das ak-
tuelle Angebot fir Clubmitglieder:
Pro Page 4.0 kostet 448 Mark
statt 498 Mark.

IPV lppen & Pretzsch Verlag GmbH, Presse-
haus Bayerstr. 57 - 53, 8000 Minchen 2,
Tel. (0 89) 8 54 24 12, Fax (0 89) 8 54 58 37

Monitore

A 1942

Nur wenige Monitore kénnen
noch alle Amiga-Grafikmodi dar-
stellen. Commodore bietet des-
halb fir alle Amiga-Modelle einen
neuen (strahlungsarmen) Multifre-
quenz-Monitor aus eigener Pro-
duktion an.

Die Bildschirmdiagonale betragt
14 Zoll bei 0,28 mm Pitch-Ab-
stand. Der Zeilenfrequenzbereich
liegt bei 15,6 bis 15,8 kHz und
27,3 bis 31,5 kHz. Die Bildfre-
quenz muf3 sich zwischen 47 Hz
und 75 Hz bewegen.

SerienmaBig ist auBerdem ein
Stereo-Audioteil. Laut Commodo-
re soll der neue A1942 alle Ami-
ga-Grafikmodi (inkl. AA-Chipsatz)
darstellen. Der Preis des Monitors
stand bei RedaktionsschluB3 noch
nicht fest.

Commodore Biiromaschinen GmbH, Lyoner Str.
38, 6000 Frankfurt M 71, Tel. (0 69) 66 38-0

Grafik

FractalPro 6.0

FractalPro 6.0 soll fraktale Bilder
und Animationen in professioneller
Qualitat zeigen. Das Programm
unterstitzt den AGA-Chipsatz der
neuen Amigas und kann damit u.a.
Bilder mit 256 Farben darstellen.
Hier sind die wichtigsten Merkmale
der Software:

& Auflésungen: von 320 x 200
Punkte bis 1536 x 480 NTSC; von
320 x 256 bis 1536 x 592 PAL; 640
x 480 Punkte, 1024 x 768 Punkte,
640 x 800 Punkte, 640 x 1024
Punkte mit Multisync-Monitor

< direkte Unterstiitzung von Video
Toaster und den Grafikkarten
Firecracker24 und DCTV

~ HAM6, HAMS8, 256 und 16,8
Mio. Farben in verschiedenen Auf-
l6sungen, Color Cycling und Ani-
mation in allen Grafikmodi

< Zoom, neuer Turbo-Rechenmo-
dus (beschleunigt um bis zu 30%)
% neue Fraktalformeln und
ARexx/JAH-Skriptkontrolle.

FractalPro kostet 200 US-Dollar.
Ein deutscher Anbieter ist im Au-
genblick nicht bekannt.

MegageM, 1903 Adria, Santa Maria, CA 93454,
USA, Tel. (00 1) 8 05-3 49-11 04

WTELEXWW AM/GAa

RAPITOPICOP! 1.2 Das Untemehmen MSP! bietet in seiner Mailbox einen Patch
‘an, mit dem man RAPITOPICOP! auf die Version 1.2 updaten kann. Die neue Ver-
sion unterstiitzt nun auch die Features des Filesystems von OS 2.0. Die Kompatibi-
litétsprobleme mit »Final Copy ll« und »Quarterback« wurden ebenfalls beseitigt.
MSPI, Hans-Pinsel-Str. 9b, 8013 Haar, Tel. (0 89) 46 09 00-0, Fax (0 89) 46 09 00-98, Mailbox
(089)46 1515 }

Hopeful Towns: Le:der ist uns in der Ausgabe 3/93 ein Fehler unterlaufen. Guido
Stoppler ist lediglich fir die Finanzierung und Organisation verantwortiich. Die Kom-
ponisten sind Martin »Radar« Kleinherz und Daniel »Contrast« Tippmann.

Guido Stéppler, Salzachstr. 7, 8500 Namberg 50, Tel. (0911)899469 !

Gold Disk: Die Updates fir die neen Produkie kosten: Pro Page 4.0: 498 Mark,
Update 1.x: 208 Mark, 2.x: 248 Mark, 3.0: 228 Mark.
Pro Draw 3.0: 348 Mark, Update 1.x: 248 Mark, 2.0:198 Mark.
Page Setter IIl: 199 Mark, Update 1.x: 149 Mark, 2.0: 109 Mark.

- IPV Ippen & Pretzsch Verlag GmbH, Pressehaus Bayerstr, 57 - 59, 8000 Miinchen 2, Tel. (0 89)
85424 12, Fax(089)3545837

Splete-Pakelae fir den Am|ga 2u gunshgen Preisen verkauft die Prism Leisure
GmbH.

Volume 1: Deuteros, Battle Valley, Harnrner Boy
- Volume 2: Hunter, Lancaster Simulator, Seconds Out Boxing.

Volume 3: F-14 Tomeat, Flashy Cars, Hammer Boy.

Volume 4: Battletech 2, Scrylis, Megaphoenix. Preis: 39,95 Mark pro Paket.

Prism Leisure GmbH, Néttenstr. 34, 4770 Soest, Tel. (029 21) 28 29, Fax (02921) 121 79

AccessX: Der im AMIGA-Magazin 3/93, S. 162 getestete IDE/AT-Controller wird in
einer verbesserten Version ausgeliefert, bei der die beschriebenen Probleme mit an-
deren Autoconfig-Karten und der Datensicherheit beseitigt sein sollen.

Breitfeld Computersysteme, Schwanenwall 17a, 4600 Dortmund 1, Tel. (02 31) 52 86 55

MCS V, der Musik Construction Set von A.P.S.-electronic wird in der Version flinf
verkauft, Er enthalt unter anderem Protracker 2.3a und 3.01, Startrekker 1.3/2.0,
MED 3.22, verschiedene Player und die Gewinner-Madule des Soundtracker-Wett-
_bewerbs aus dem AMIGA-Magazin 1/93.

A.P.S-electronic, Sonnenborstel 31, 3071 Steimbke, Tel. (0 50 26) 17 00, Fax. (0 50 26) 1615

. AMIGAMMTELEX WM
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zn HERSIND

JETZT AMIGA-ABONNENT WERDEN.
KARTE NOCH HEUTE ABSENDEN!

olE IM YORTEIL!

ES SPRICHT SICH RUM. WER
AMIGA ABONNIERT, IST IM
VORTEIL. UND ZWAR DREIFACH!

1. Der Preisvorteil:

Fiir das Jahresabo zahlen Sie nur 79,- DM statt 84 - DM im
Einzelverkauf.

2. Der Informationsvorsprung:

Sie bekommen das AMIGA-MAGAZIN jeden Monat frei Haus, noch
bevor die anderen es haben. Zu jeder Ausgabe gibt es bundesweit die
AMIGA-MAGAZIN Public Domain Disketten mit vielen faszinierenden
Programmen.

3. Das Begriiflungs-Geschenk:

Als Abonnent erhalten Sie zur Begriiung eine
starke Diskette mit den Programmen Virus Control, AMIGA
Segelflugsimulator, Adventure-Spiel, Bilddatenbank, [E—_—_—_—_—-
OMA-Assembler und vieles mehr. -

Wer kann bei so vielen Vorteilen schon nein sagen. Wenn Sie jetzt auch ein bevorzugter AMIGA-Abonnent werden wollen, sollten
Sie so schnell wie moglich die anhngende Karte ausfillen und an uns absenden!

ERST DAS AMIGA-MAGAZIN-ABO MACHT DEN AMIGA PERFEKT ! l



GRAFIK

SOFTWARE

e

von Johann Schirren

unéchst mussen wir

den Begriff »24-Bit-Malpro-

gramme« einmal genauer

definieren, denn seit der
Einfihrung der neuen Amigas mit
AA-Chip-Satz herrscht hier einige
Verwirrung.

Die erste Gruppe bilden die
echten 24-Bit-Programme. TV-
Paint, VD-Paint, OpalPaint und
MacroPaint haben zweierlei ge-
meinsam: Erstens sind sie auf ei-
ne spezielle Grafikhardware an-
gewiesen. Ohne einen Framebuf-
fer oder eine Grafikkarte, die die
Ausgabe der Daten ubernehmen,
lauft da nichts. Zweitens sind sie
in der Lage, jeden Bildschirm-
punkt in einer frei definierbaren
Farbe aus dem 24-Bit-Spektrum,
also aus rund 16,8 Millionen Far-
ben, darzustellen.

In der zweiten Gruppe befin-
den sich die Programme, die eine
Palette von 16,8 Millionen Farben
nutzen, auf dem Bildschirm je-
doch nur eine eingeschréankte
Farbanzahl realisieren kénnen.
Vertreter dieser Programme sind
Deluxe Paint IV AGA (DPaint),
Personal Paint und TruePaint, die
Bilder mit max. 256 bzw.
262 144 Farben (HAMS8) aus ei-
ner Palette von 16,8 Millionen auf
den Schirm bringen. TruePaint
bildet eine Ausnahme, da es in-
tern in 24 Bit arbeitet und die
Ausgabe in HAM8 umrechnet.

Die Fahigkeiten und Eigen-
schaften, von denen hier die Re-

LSS

Anwendungsgebiet, die Kreation
und Nachbearbeitung von Titeln,
Bildern und Animationen fiir den
Videobereich, bleibt Programmen
vorbehalten, die auf videotaugli-
chen Grafikkarten laufen. Solche
Grafikkarten miissen entweder in
der Lage sein, die Bilddaten mit
15,625 kHz Horizontal- und 50
bzw. 60 Hz Vertikalfrequenz zu
senden, oder, noch besser, von
einem Genlock steuerbar sein.
Fir die Videobearbeitung nicht
so entscheidend, fur die Bildre-
tusche um so wichtiger, ist die
maximale Bildschirmauflésung, in
der Grafiken eingeladen und be-
arbeitet werden konnen. Die
Grenzen werden in diesem Punkt
zum einen durch die Grafikerwei-
terungen und den Rechneraus-
bau, zum anderen durch die Pro-
gramme selbst gesetzt. Die Krea-
tion einer Druckvorlage in der
GroBe A4 bei 300 dpi erfordert
schon eine Auflésung von 2480 x
3508 Bildpunkten. Die Belichtung
von 35-mm-Kleinbilddias erfolgt
in ca. 2892 dpi, also 4096 x 2732
Punkten. Auch in Printmedien
werden  hohere  Aufldsungen
(1200 bzw. 2400 dpi) verwendet.
Entsprechend groB3 sollte der
mdgliche Arbeitsbereich eines 24-
Bit-Malprogramms sein. Im Fast-
RAM des Rechners oder gar im
Speicher der Grafikerweiterung
sind diese BildgréBen natirlich
nicht mehr zu halten, weswegen
entsprechende Programme dann
Teile der Grafik auf die Festplatte
auslagern. BildgroBen bis 32 768

Zeichenmodi: Fir Image-Verfremdungen eignen sich die
Funktionen »Mosaik« und »Emboss« besonders gut

de sein soll, beziehen sich auf die
echten 24-Bit-Programme, die in
der Hauptsache im Bereich Bild-
retouche fir den Desktop-Publish-
ing-Bereich und Diabelichtungen
eingesetzt werden. Das zweite

20

x 32 768 Pixel sind auf diese
Weise in 24-Bit-Programmen auf
dem Amiga mdéglich.

Um bei solchen groBen und
auch kleineren Grafiken die
Orientierung nicht zu verlieren, ist

Malprogramme: 24-Bit-Grafik

Volle

Palette

Der Markt der 24-Bit-Malprogramme fir den Amiga
wird immer enger. Davon profitieren die Anwender, da
immer leistungsfahigere Programme zu immer ginsti-
geren Preisen auf den Markt kommen. Wir geben Ihnen
einen Einblick tiber das, was diese Programme kdnnen.

die Koordinatenangabe nétig. Der
professionelle User wird auch
nicht auf Angaben wie die GroBe
eines gezeichneten Rechtecks
oder Winkelangaben bei gedreh-
ten Brushes verzichten wollen.

Ist eine Grafik dann geladen,
geht es ans Bearbeiten: Die ein-
fachen Werkzeuge wie Freihand,
gerade Linie, Bogen, Kreis, Ellip-
se und Rechteck sollten in jedem
Programm vorhanden sein. Ge-
fullte Kreise, Rechtecke und frei
gezeichnete Fldchen sind eben-
falls selbstverstandlich. Verschie-
dene runde oder eckige Zeichen-
stiftgréBen kénnen bei allen Pro-
grammen eingestellt werden,
manche bieten hier auch Sonder-
formen wie Linien an. Besonders
komfortabel ist die freie GroBen-

definition  dieser Werkzeuge.
Nitzlich, und fir eine perfekte
Bildbearbeitung  unentbehrlich,
sind die verschiedenen Zeichen-
arten. Airbrush, Kreide, Buntstift,
Kohle, Wasserfarbe, Wachsmal-
stift usw. erlauben zusammen mit
einem drucksensitiven Grafikta-
blett die Simulation fast sédmt-
licher Materialien, mit denen in
Natura etwas aufs Papier ge-
bracht wird.

Dabei muB3 das Papier nicht
immer glatt sein. Reispapier, rau-
hes, haariges oder gepragtes Pa-
pier kann als Hintergrundtextur
geladen und in der Tiefe beein-
fluBt werden. Der Zeichenstift
tragt dann mit der gewahlten Far-
be zusammen die jeweilige Unter-
grundkontur auf.

AMIGA-MAGAZIN 5/1993



Die Farbwahl in einem 24-Bit-
Malprogramm erfolgt aus dem
vollen flir das menschliche Auge
wahrnehmbaren  Farbspektrum
von 16 777 216 Farben. Die Fest-
legung einer einzelnen Farbe fin-
det im RGB-System mit jeweils
256 Abstufungen pro Grundfarbe
oder im HSV-System mit 360
Grad fur den Farbton und Satti-
gungs- und Wertangaben in Pro-
zent von Hundert statt. Eine dritte
Maoglichkeit der Farbdefinition ist
das CMYK-System (Cyan, Ma-
genta, Yellow, Black), das in der
Welt der Druckmedien die grofBte
Verbreitung hat. In einem Aus-
wabhlfeld sollte die Farbe per Maus-
klick festzulegen und, da exakter,
auch mit Schiebereglern einzu-
stellen sein. Nutzlich ist ferner ein
Mischfeld, in dem diverse Farben
aufgetragen und verschmiert wer-
den, um Mischténe zu erhalten.
Das Laden und Sichern von Pa-
letten ist eine wichtige Funktion,

e P R e e

da gerade einmal entworfene und
vielleicht im Nachhinein noch mo-
difizierte Verlaufe bei der nach-
sten Sitzung oft nur schwer re-
konstruierbar sind. Einige Malpro-
gramme lassen nur die Definition
einer Vordergrundfarbe zu, ande-
re erlauben den Zugriff auf meh-
rere zugleich, ohne erst wieder
den Paletten-Requester aufrufen
zu missen.

Bei den Farbverlaufen wird der
Unterschied zur herkdmmlichen
Malerei auf dem Amiga beson-
ders deutlich. Da jeder Pixel eine
andere Farbe haben kann, sind
keine Treppen oder Abstufungen
mehr sichtbar. Ein Malprogramm
sollte beliebig viele Farben in ei-
nen Verlauf laden kénnen; meh-
rere verschiedene Verldufe, die
nach Bedarf aufgerufen werden,
sind ebenso komfortabel wie eine
Lade- und Speicheroption. Das
Verschieben der Farben auf dem
Verlauf, eine Verlaufsumkehr und
die gleichmaBige Farbverteilung

sollten selbstverstandlich sein.
Die Art und Weise, eine Fléache
mit einem Verlauf zu flllen, ist
nach Méglichkeit frei editierbar.
Waagerechte, senkrechte und
kreisférmige Fullmodi sind Stan-
dard, gute Programme emulieren
Kugeln und deren Beleuchtung,
oder lassen Verlaufe von vier ver-
schiedenen Seiten zu.

Neben der Fullfunktion mit ei-
ner Farbe und der Verlaufsfillung
sollte es auch Flachen mit einem
Brush fullen kénnen.

Ein Brush muB3 dafir natirlich
erst einmal ausgeschnitten oder
geladen werden. Die Ausschnei-
defunktion sollte ein Rechteck
und das Freihandausschneiden
zur Verflgung stellen, optimal ist
es, wenn die Zeichenfunktionen
gleichzeitig zum Ausschneiden
benutzt werden. Im 24-Bit-Pro-
gramm ist das Ausschneiden al-
lerdings gegeniuber dem norma-
len Amiga-Malprogramm mit ei-
nem Nachteil behaftet: Es gibt
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Color-Fonts: Auch 16—Farb-chriften, wie hier die Kara-
Fonts, kann man mit 24-Bit-Malprogrammen verwenden

Spezial-Effekte: Mit dem Zauberstab von OpalPaint lassen
sich Farbbereiche definieren und verfremden

AMIGA-MAGAZIN5S/1993

keine grundsétzliche Hintergrund-
farbe. Also muf3 sie definierbar
sein. Eine weitere Maglichkeit, ein
Bildelement vom farbigen Hinter-
grund zu trennen, ist das Toleranz-
ausschneiden. Hier wird nicht ei-
ne Hintergrundfarbe festgelegt,
sondern ein Spektrum von Far-
ben nach HSV und eventuell
noch einem Smooth-Wert als Hin-
tergrund definiert.

Der Ubergang von der Hinter-
grunddefinition zur Maskenfunk-
tion, mit der man bestimmte Berei-
che des Bildes flr die Bearbeitung
auswahlt oder sperrt, muB
flieBend sein. Hier hat man zwei
Méglichkeiten: Zum einen durch
eine Farbmaske. Bestimmte Far-
ben werden aus dem Bild selek-
tiert und als Maskenfarben defi-
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niert. Ein Bereich um diese Far-
ben herum sollte per HSV-Sy-
stem auch zu sperren sein. Zum
zweiten kann eine Bereichsmas-
ke auf das Bild gebracht werden,
am glnstigsten mit den normalen
Malwerkzeugen. Dieser Bereich
ist fortan von der Bearbeitung
ausgeschlossen, oder bei einer
Maskenumkehr der einzige Be-
reich, der ibermalt werden kann.

Nie wieder
Probleme
mit Paletten

Fur die Definition solcher Be-
reichsmasken ist oft ein weiteres
Werkzeug vonnéten, die Lupe. In
manchen Programmen wird ein
Lupenfenster gedffnet, in anderen
ist die Lupendarstellung auf den
ganzen Screen ausgedehnt. Eine
VergréBerung bis auf das 16fa-
che der Originalbildauflésung
reicht in den meisten Fallen aus.
Auf ' einem Hires-Bildschirm sind
dann die Pixel zwar noch nicht
bauklotzgroB, jedoch einfach zu
editieren. Ein weiterer, entschei-
dender Faktor bei der Lupenfunk-
tion ist die Geschwindigkeit des
Aufbaus. Hier kommt es in erster
Linie auf den Ausbau des Rech-
ners und die Grafikerweiterung
an. Lupenaufbauzeiten von etli-
chen Sekunden und ldngeres
Warten auf eine Verschiebeope-
ration sind unakzeptabel fur ein
flissiges Arbeiten.

Das gleiche gilt fir das Scrol-
len durch ein UbergroBes Bild,
was komfortablerweise in mehre-
ren  Geschwindigkeitsabstufun-
gen, grundsatzlich aber zligig zu
bewerkstelligen sein sollte.

Ebenfalls zigig muB3 sich
natirlich der gesamte Pro-
grammablauf gestalten. Warterei
auf einen Requester und minu-
tenlange Rechenzeiten flir — auch
komplexere — Fllloperationen ge-
hen auf die Nerven und sind auf
einem gut ausgebauten Rechner
mit schnellem Prozessor unak-
zeptabel.

Ein Gitter, in der GroBe frei de-
finierbar, ist bei geometrischen
Grafikelementen oder Schriften
eine gute Hilfe. Apropos: Schrif-
ten sollte ein 24-Bit-Malprogramm
natUrlich auch verwenden. Ein
Lade-Requester, der die vorhan-
denen Schrifttypen anzeigt, ist
ebenso Standard wie fette, schra-
ge und unterstrichene Schrift. Ei-
ne Preview-Funktion ist schon,
automatisches oder manuelles
Kerning ist Luxus. Die automati-
sche Erkennung und Einbindung
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IUDD Berlin 20, Computer Foctory, Breite Str. 9
1000 Betlin 41, Cybertronic, Schistzanstr. 1

1000 Berlin 44, W & L Computer, Hrlhﬂhill ba
1000 Berlin 44, D & M Computer, Lohnsir. 94
1000 Bexfin 65, HO-Computer, Pankstr, 42

2000 Hamburg 20, Hamburger Softworeladen, Garinerstr. 5
2000 Hamburg 62, (S Computer Shop, Longhormer Choussee 670
2000 Humbulg 74 New Point GmbH, Brennerhof &

2177 Wings!, Powlowski Software Service, Kiefernweg 7

2780 Westerland, Game & Fun, Flughofen

2300 Kiel 1, HCL Home (ampulw Laden, Knagy erweg 144
2802 Posthousen, Dodsnhof GmbH & Co. KG, Haus 37Abt. 203
2870 Bremen 70, Gerdi's Flectronic-Shop, Reed.-Bischoff St. 51
2870 Delmenhors, Der Computer Shop, Masurensir. 16

2900 Oldenburg, New Line, Alexonderstr. 272

3000 Hannaver |, Conrod electronic, Goseriade 10-12

3000 Hannover 1, DART Systems, Seelhorsistr. 50

3000 Hannover 51, Fischer Hard- & Software, Schietholzsir. 33
]388 Bod Nﬂlﬂ!ulg (mnnumwllnel T+5 GmbH, Waldstr. 25

4000 Dissseldorf 1, Data Becker, Mulﬁvﬂngznll 30

4000 Disseldorf 1, Erler Computer KB, Retsholzerstr 21
4047 Dormagen, MK Electronic, Krefelder S 11-13

4060 Viersen-Boisheim, HSL Softwore, Klinkhammer 4
4100 Duishurg 1, CEG Gliicks, 2um Lith 73

4100 Duishurg 1, Softshop GmbH, Puut-lliizhr Str. 22
4100 Duisburg 14, Oase Software Shop, Schelmenweg §
4100 Duishurg 18, ViewCom, Dr.-Wilhelm-Roelen-Str. 386
4200 Dbeshousen 1. Infersoft, Nobisty, 76

4270 Dogsten, ESE Computer, Dilmener Str. 17 b

4790 Bocholl, Soft & Sound GmbH, Hordwall 13

4300 Essen 14, Seiferth Computershop, Koiser-Wilhelm-Plotz 5
4354 Datteln, Schwed Softwore, Am Miblenbach 9

4500 Dsnabriick 1, Fischer Hard- & Software, Goethering 3
4600 Dortmund 1, MAC Soft, Withelmstr. 33

4630 Bochum 1, mult-RAK, Frinz- Regent-Sir. 70

4650 Gelsenkirchen 1, Intosaft GmbH, Bochumer it 45
4650 Gelsankirchen, Fischer Hurd: + Software, Pothmannstr. 14
4708 Komen, Besse (nrrpurerslmg Weststr. 88

4750 Unna, Wohlfarth Computer GmbH, Hellweg 31-33
4790 Poderborn, CompSery, Neuhuser St 17

4950 Minden, "Die Cossetle” GmbH, Markt L2

5000 Kol 30, Esser Soll Goldfosanenweg 14

5000 Koln 41, Doto Betker, Auchenes Sir. 233

5000 Koln TI Colonius (ompuw Metzen, St.-Tonnisstr. 14
5080 Berg -Glodbach, b. Klein Detentechnik, In den Stommen 4
5205 51, g ustin 1, Rhein-Sieg-Sobt, Schitzeiche 2

5220 Wald “Erul l, Bobe EDV: Systeme, Junkerweg 6 o

5300 Bonn, Buchhondlung Behrendt, Am Hof S0

5500 Trier, Cherrysof, Dieterichsr, 46

5600 Wy penul (Barmen), AMIGA Forum, Sedanstr, 136
5620 Velbert 1, OFF LIMITS Computer GmbH, Kurze Sir. 3

5650 thngen fckerts Computer, Konrad-Adenouer Sir. 39
5650 Solingen 11, B. Baumgarten Dotentechnik, Hildener Str. 57

6000 Frankfurt 1, G Software Boutigue, Am Houptbohnhof 10
6000 Frankfurt 90, arXon GmbH, Assenheimer Si. 17

6370 Oberursel, 671 GrbH, Zimmermihlenweg 73

6600 Soarbriicken, Yellow-Compuware, Hohenzollernsir. 69
6620 Volklingen, S5 Computer, Hohenzollernsr. 9

6920 Sinsheim, Computer Corner, Haupisir. 8

7071 Durlangen, Horst Kawullo, Erlemweq 4

800D Miinchen 70, Computer Corner, Mbm RoBhaupter-Sir. 108
8058 MI?E Hahle & Faulsich, A Anger 5

8452 Hirschag, Conred elenrnmthn\ie Filliolen), Klous-Contad-Str.1
8460 Schwandorf, Multi Media Soft, Klostersir, 8

8858 Newburg/Do., Moik Houer Sobt, Berfiner S, 156

8874 Leipheim, C&Y Volkme, Kirchstr. 4

0:1616 Holbe, Einkoufsland Massow, Autebahn (Rns!hnf}.ﬂllﬂ(m n5
0-3240 Holdenselben, Patzold Daltentechnik. Jocobste. 5
0-3560 Selwedel, Klous Engel, Alperverstl, 69
0-4870 Rudolstadt/Thi, CE'SYS GmbM, I Baumgarten 1 a
0-7400 Altenbarg, Bire Centrum Ahcuﬂu{% Spinazastr. 14-16
0-7500 Cottbus, %r Soft (omputertechnik, Friedrich-Ebert-Sir. 23
0-7570 Forst/Lausitz, Computer Freiteg, Albertsir, 2
0-8010 Dresden, Robotron Center No. ? L Petersburger Sir. 9
0-8500 Bischafswerdo, Werner Wiesner, Thilmann-Sir. 15

0-9230 Brand-Erbisdorf, 5 +R Biro- und Computer-Service GmbH, Marki 3

0:9270 H.-Ermssthol, Daten Service Linke, Dresdner Sir. 112

(H-4053 Basel, First Soft (Promigos), Dornachersie. 136
(H-52172 Huusen bei Brugg, Promigos, Houptstr. SO

G050 Tiich, Promigos, Gubeb. 19

GESUCHT. |

Wir  wollen unser

Hiindlernetz stindig |
aushauen. Daher sind wir |
auf der Suche nach neven, |
qualifizierten Fachhindlern. §
Senden Sie uns einfoch thre
Gewerbeanmeldung mit ein |
paor Infos  Gber Ihr |
Lodenlokal. I

02547135



. Advanced Layouter

—lInser *Ouse. Publisher® hot sich bereits tausendfacher
 Beliebthait erfreut. Doch jetzi gl bt s die Weiterentwicklung
il vielen neven Immxm
“Advanced Loyouer

: aﬂesSe'iien
nserem nevesten DTP Programm erzeugen. Drucksachen
{Giutkwunschkumn Briefkopfe,  Etiketten,
d "an fen, etc}lossen sich so perfekt erstellen
rucken, Dﬂ! Progromm arbeitet noch dem WYSIWYG
 Prinzip. Sie kinnen wohlweise Texte mit hdelwin -
e e zen und Graliken bis 20 256

: Farben  (Bildformate  der
| Ol ROV ouen AMIGA, 2. AIZ00
: oder A4000 werden auch
/ unterstitzt!) frei ouf der

N Arbeitsfliche plozieren.
Natiirlich kdnnen Sie sid
Ihre Werke in verschiedenen
VetgroBerungen  ansehen.
Der  Texieditor  biefet
dariiberhinaus noch  eine
Reihe inferessanter
Formatierungsmaglichkeiten,
8. Blocksuiz, Feﬂdrml:

'Do YOU SPEAK
.Mhdleum
Problem!

,rmlsfufn it 2° kannen Sie beliehi Texme{{ndar
iicke) von Deutsch: nach Englisch oder umgekehrt
:ii!ie?salzm (Der Tip 28, fiir P!llﬂl: Domuin Anleitungent).

Die Geschwindigkeit der Dbersetzungen ist atemberaubend

: Eventuelle Hutbbsurheltug;en der Texfe sind
_'m!bi direkt vom  Progromm ous  méglich.
ungen bestimmter  Warler  werden
outomatisch eskannt.

Wﬁﬂerhuth - @, 60000 Vakuheln ldft sich
los erweitern und ist pderml komplett im System
fiigbar  (storendes  Nachloden  einzelner
rhuth entfallt).  Dos W“na!buch ist
erhin mledmertulnblen bar.

| a Pr rumrn ist tber die fontastische

Bedienero r Mous zu stevern. Inkl.
‘lRﬂX—Pun lwﬂbhlq nuf allen AMIGA (auch 1200, efc).

% ‘

VideoDat 4.0

estallungsmaglichkeiten: Den T

t in Farbe oder s/w kiinnen Sie mit i

Toichensit- | —

Kursiv, ek, Fertig ersrellie Drucksachen lnssen s|d1 auch
einem belishigen Drucker ausgeben, wobei dos Progmmm
sich der Auflasung des Druckers anpoBt.

Updateservice
Besitzer des "Dase Publisher” kinnen gegen Einsendung der olten
Disketten + Scheck dber DM 50,=- den "AL" ols Update beziehen.

Das Softwarepaket besteht ous 5 Disketten wobei 4 Disks sine Fiille

von Kleingrofiken und Zeichensttzen fir kreatives Gestalten
enfhalten.

benéigtmind. | N/ DM 98_’" ‘
¥

Translate ist lieferbar fiir folgende Spr je
DM 79, (iibersetz! jeweils in beide Richtungen):

Englisch, Franzésisch, Spanisch, Halienisch,
Russisch, Polnisch, Portugiesisch

Mit Translate 1t 2.0 erholten Sie ‘ein professionelles

Ubersetzungsprogramm! -I !

177

Finanz - Profi

guen’ ndmamuiluns lmnnen Sie perfekt thre
walten und auswerten. Umfongreiche Funktionen
hnen dofiir zur Verfiigung: neben Filmitel,
d Filmltinge lossen sich noch Filmarl, FSI(
Videosystem, elc. eingeben. Filme lussen sich
hsrvml'lenu ad stafistsch auswerten. 28, finde

Eti

 Kasseften m:l freien Bandstellen fiir neve

estplatientouglich!
‘

155

SKY Ill

Edﬁs:h Sie fontastisch Himmelsereigisse direkt auf Threm
ldschirm. Die Fachpresse urteilt b egevsierl von unserem
lichkeitsnahem onomieprogramm: aulich-
ket van SKY 1l wird den Aﬂronms-ﬁnsielw begeistern.
”[M\Gh 9/92)". Aber nicht nur Finsleiger werden dieses
n begeistert einsefzien. Fir Prof lS sind zahireiche
mugimﬂuten enthalten. Ebenso lossen ?r:: 8.

on isse, mlanupposrtmnen olarani-
i , elc. berechnen und animiert darstellen, Urtel

* berechnen. Sie wollen 2.8, wissen was aus 1000

| Blasats / 2w
{ Tiipey
Azl

Mn dnesem ngrnmm imnnau S|e Dmhriehns{nrmen niler
Art {Annuititen, Festdarlehn, Darlehn mif I)isnrgIJM S
in

Jahren wird bei 7,5% effektiver Verzinsung? Kein Problem!
Gaidunlagen werden gencuso berechnel wie Renten,
Renditen, Anleihen, efc. Auﬂardem iﬂssen sich Aktienkurse
berechnen. Do ondbuch gibt- doribeshinaus
noch wertvolle Tips + Tn:ks und um die sinnvolle
Geldanloge und erklirt Begriffe

des Fnumvarkehis.

Fibu deluxe 3.0 [

Das professionelle Finnnzhuclﬂ;ullungspmgrmnm mit allen
Funkfionen  einer  ordentlichen ~ FIBU:  GuV,
Bilanzauswerlungen, ~ Mehrfachbuchungen,  frei
definierbarer Kontenrahmen, uswertungen,
Ausdrockfunktionen, — AFA,  Kessenbuch,  UST-Voran-
meldungen, Kontenblottdrock, ete. Dus umfangreiche
che Hondbuch und die bersichtiche Mendstecerung
per Maus machen die Arbeit mit diesem Spitzenprodukt zur

wohren Freude!

Beniifig 1 MB (besser 1.5)

Wolf Software & Design GmbH
Schurkamp 24 - 4428 Rosendahl 1
Telefon 02547/1253 - Telefax 02547/1353

NEU: 24-Stunden Bestellservice

102547 - 1253

Versandkosten: Nachnahme DM 8,-- / Vorkasse DM 4, -- {Ausland nur Vorkasse DM 10,--)

MAIL

Steuer 1992 - Lohnstevertabellen 1993

| 315 Eirzeluntersehner/der’ Em!lsdl?!
215 i

| Selbstisdige Arbeit

Land- &, Farctwirtsekalt'

. : : | Eewine aps rines Tatiskeit, wit der
tsreckir ... erworben wundes

o b e

8 b - e el
ke okl Yersion unseres Hnullzprnhs wm&en e gesefzlichen und simrllthen Andarungen hemr.kslchrunm 13
Sonderausgabenabzug fir § 10 & ESIG, Anhebung der K1omeier Pavschale auf 0,65 PF, Anhebung des Kinderfreibefrages,

Erweiterung des Abzu Unterhalfs der Rentenversicher:
Weafall :EsgSn d«rnugu:&u ele. NEIﬁI?tSﬂheﬁe nm’ﬂm wmm%umnk;;an El:"m::::gr;smu:ﬂr.
Berechnung! Was-Waire-Wenn- funktion. Musterbriefeditor fur Schriftverkehr m!t Finanzamt. Mit § und
Msdmtkfunkmn Inkl. Lohnstevertabelle 1993. Grofische

Mmtmeuemn% ;e . Deutsches 70-seffiges undbuch mit:
Tricks. Inkl. jihwlichen kostenginstigen Undateservicel Am 26.11.1992 wurde Steuer l?‘ﬂ sogar im WISO-Magazin.

i
(IPSF] vorgestellt. eitare postive Tas?s in vielen groflen Maqm:n {PC DIREKT: “WERTVOLL...")

Besitzer der alten Vamun kennen jetzt das pfefmﬂel!pdmhn DM 3_{],-_- (Scheck) niordern!

Mblestiicke lussen sich |
beliebig in Ihrer Grafle
gestalten und plazieren!

er Innenuﬂhﬂekt ir individ ng (egai ob Kiiche, Bad, Wohnzimmer odsr Biira).
Turen, verwinkelte Ecken, Heizkirper, Steckdosen oder ianmen werden selbstverstindlich bei der
igt. Die Mabelbibliothek bietet lhnen Mabel aus allen Enﬂrhlungsbemdmn (Stile,
Sthriinke, Slomudngu eft, efc, efc). Wahweise millmetergenaue
mkﬁsd! ﬂﬂr(h den Roum “gehen’l Dank der opfimolen
it der bewegten 3 D sehr hach, Lassen gs Threr Einrichtungsphantosie
dariiberhinaus noch wertvolle Tq:s+Tnd(s:um ackvollen Finrichten. "Raum
en Einrichtes, egal ob er prufnmmﬂ sein neues Mslser planen oder einfach seine

“Raum.
Dochschri

“’?Em,

nauestens
, Wosthmasching, Busthe

Planung
Mikrowe
2D oder animierte, furbige 3D anrsfuﬂnng Sieknnen

Programmiererung ist die.

freien Lauf! Das dautsche Hnndhurl:
& Design’ ist daher der Tip fiir
Studentenbude umgestalien mochten.

‘(hendiigt 1 MB, lauffalig auf ollen AMIGA, wth 1200, wl

Faktura perfektﬁ Mldlstatlon 2 0 W

Dos  Komplettsystem mrt Auftragshestitigu -Mn diesem l'rugmmm =

Lieferscheinen, Rechnun en und Mahnu n ntu konnen Sie zum einen dfeg
uuth mif umfangreicher bis zu 5000 - e Soundpaletle des
Adressen. Im hqlger lnssanslth shenfalls nochmals: snen. "AMIGA embanm und |
Artikel ubersichtlich verwalten {qutomatischer Abgtm% 2um anderen  professionell
Wuranverkw!L - und bahclng someren nkl.  'MIDI  hetreiben. ~ 100%
Nochnohme-Zahlkartendruck fiir Versandfirmen; Der Ti Bnij;ufl‘:r - Assembercode und perfekie
alle Kaufleute, die professionel urbeitan mlle:h ~ Steverung machen  dieses.
SieuemngperMnu& s :-?r amm zum_chsolufen

fiir alle MIDI Fans.
 beniitigh 1 MB 'Echnvarnrheuung,

Metronom, Annlyzer elc.



SOFTWARE

von CG-Fonts und Color-Fonts ist
keine Pflichtibung, aber win-
schenswert. Mit den Schriften
wird auf verschiedene Art und
Weise umgegangen. Manche
Programme schreiben, DPaint-
like auf der Grafik, anderen muf3
man den Text erst in eine Zeile im
Fonts-Requester schreiben und
bekommt ihn nach Bestatigung
als Brush zur Positicnierung.

Die Pinselverwaltung ist bei
den Programmen sehr unter-
schiedlich. Ein Brush, der auf
Knopfdruck ~am  Mauszeiger
hangt, ist Pflicht, zwei oder mehr
so einfach abrufbare Brushes
sind zeitsparend und bequem. Mit
einem Pinsel kann man natdrlich
mehr machen, als ihn einfach in
die Grafik zu stempeln. Zunachst
sollte ein Brush in der GroBe zu
bearbeiten sein. Halbieren und
verdoppeln, auch in der Vertika-
len und Horizontalen, der vertika-
le und horizontale »Flip«, die
freie, auch proportionale GréBen-
bestimmung und die Drehung um
feste und frei definierte Winkel
sind Standard. Ebenfalls zum
Standard zahlt die freie Wahl des
Greif- bzw. Drehpunktes.

Pinsel sind
auch bei 24 Bit
unentbehrlich

Eine »Warp«-Funktion, die ein
Verbiegen und Verzerren erlaubt,
ermoglicht schon Anséize von
Perspektive. Richtig komfortabel
wird’s, wenn die Perspektive des
Brushes frei wahlbar ist, man ihn
bei definierbarem Horizont und
Mittelpunkt frei im Raum herum-
schieben kann.

Beim Ablegen von Pinseln soll-
te man die Entscheidung zwi-
schen »hart aufsetzen« und einer
»weichen Landung« mit »smoo-
them« Einfligen in die Grafik be-
stehen. Edel ist die genaue Defi-
nition der Randbreite, die fir den
weichen Ubergang auf den Hin-
tergrund benutzt wird. Die Umran-
dung eines Brushes bzw. das
Wegschneiden eines ein Pixel
starken Randbereichs ist dann
schon wieder Pflicht.

Die Randbereiche, und zwar
nicht nur die von Brushes, son-
dern jedes auf den Schirm ge-
brachten Pixel, betrifft die »Anti-
alias«-Funktion. In der Wirkung
einstellbar, flgt sie Striche oder
Brushes weich in die Grafik ein.

Ebenfalls Pflicht ist eine »Un-
do«-Funktion, die den zuletzt voll-
zogenen  Schritt  rlickgangig
macht. Kur ist ein Undo, welches

24

auch nach dem Wechsel von der
Lupenfunktion zur Normalaufl-
sung noch wirkt sowie ein dyna-
misches Undo, das sich die funf,
zehn oder mehr vorangegange-
nen Verdnderungen gemerkt hat
und schrittweise zurticknimmt.

Ist kein solches dynamisches
Undo vorhanden, muB die Grafik
eben ofter gesichert werden. Eine
Alternative zum Sichern auf Platte
ist, jedenfalls zeitweilig, die Re-
serveseite. Solche »spare pa-
ges« kann, geniigend Speicher
vorausgesetzt, jedes der Paint-
Programme aufbauen. Mit einem
Tasten- oder Knopfdruck gelangt
man dorthin. AuBer dem Sichern,
dient sie in erster Linie der Zwi-
schenablage von Bildteilen und
deren Bearbeitung sowie der In-
teraktion mit der Hauptgrafik.

Ein 24-Bit-Programm  sollte
namlich eine »Durchzeichenfunk-
tion« besitzen, mit der man mit
den Malwerkzeugen Anteile eines
Bildes auf das darunter- oder dar-
Uberliegende Gbertragt.

Eine gleichzeitig aktivierte, va-
riable  »Transparenz«-Funktion
sorgt dafiir, daB3 die durchgepau-
sten Bildanteile nicht hart einge-
stanzt werden, sondern weich
durchscheinen.

Fir schnelles Arbeiten mit di-
versen Grafiken sollte die Anzahl
der Reserveseiten nur vom Spei-
cher- bzw. Festplattenausbau des
Rechners begrenzt sein.

Auf all diese Seiten kann mit
den oben erwéhnten, vielfaltigen
Werkzeugen gezeichnet werden,
und zwar auf die unterschiedlich-
ste Art und Weise mittels ver-
schiedener Zeichenmodi. »Ma-
len« ist wohl meist voreingestellt,
da er am haufigsten benutzt wird
und eben der Standardzeichen-
modus ist. Wahrend DPaint zehn
verschiedene Modi besitzt, wie
Weichzeichnen, Aufhellen, Ab-
dunkeln, Schmieren usw., haben
gute 24-Bit-Malprogramme Dut-
zende davon. Gangig sind Weich-
zeichner, Schmierfunktion, Kon-
trast- und Helligkeitsregelung,

Schattierfunktion, Negativfunkti-
on, Mosaik, Farbreduzierung, Ein-
farbefunktion, Relief (»emboss«),
Farbséttigung, Graustufenwand-
ler, Konturverstarker und Gam-
ma-Korrektur. Die Starke der Ef-
fekte kann idealerweise einge-
stellt werden, fir Farb-, Kontrast-
und Helligkeitsregelung gibt es ei-
ne Echtzeit-Vorschau um interak-
tiv zu arbeiten.

sind verkleinerte Abbildungen der
Grafiken im Lade-Requester. Be-
quem wird ein Programm auBer-
dem durch sinnvolle Shortcuts
und (ber die Tastatur erreichbare
Sonderfunktionen. Eine per Ta-
stendruck gesperrte Vertikal- oder
Horizontalbewegung von Brushes
erleichtert deren Plazierung. Eine
»Abbruchtaste«, die jeden Ar-
beitsvorgang abbricht, ist Pflicht.

Pinseloperationen: Brushes lassen sich leicht und effekt-
voll in alle méglichen und unméglichen Formen bringen

24-Bit-Programme, die auf
genlockfahigen Grafikkarten lau-
fen, haben oft ein weiteres Fea-
ture, den Alpha-Kanal. Zu den
24-Bit-Farbinformationen wird ei-
ne 8-Bit-Maske addiert, die die
Transparenz der Grafik im Ver-
héltnis zum Videobild definiert.
Diese 256 Graustufen reichen
von WeiB (keine Transparenz) bis
Schwarz (volle Transparenz) und
lassen das Videobild mehr oder
weniger durchscheinen. Beson-
ders nitzlich ist diese Funktion
zur stufenweisen Anhebung der
Transparenz bei Titeln.

Neben den Funktionen gibt es
noch viele nitzliche, kleine Fea-
tures, die die Arbeit mit einem
Programm erleichtern. Zum einen
wéaren da »Thumbnails«. Das

JPEG

steht fur »Joint Photographic Export Group« und ist ein Bildkompres-

sionsverfahren, welches den Speicherbedarf eines Bildes fiir Archivie-
rungs- und Ubertragungszwecke drastisch reduziert. Das JPEG-Verfah-
ren ist ein ungenaues Komprimierungsverfahren, d.h. es gehen Bildin-
fomationen beim Packen verloren, die aber fir das menschliche Auge

kaum sichtbar sind.

IFF steht fir »Interchange File Format« und ist das Standardbildaufzeich-
nungs-Format des Amiga. Eigentlich vorgesehen fir Bilder bis max.
6 Bit Tiefe kann es auch Grafiken mit 12 (4096 Farben), 15 (32 768 Far-
ben), 18 (262 144 Farben), 21 (2 097 152 Farben) und 24 Bit Farbtiefe

(16 777 216 Farben) enthalten.

Emboss verwandelt Bilder in eine Relief-Darstellung. Farbgrafiken werden in
256 Graustufen dargestellt, und der Bildinhalt 3-D-artig wie in Stein ge-

meiBelt wiedergegeben.

Eine weitere Taste wiederholt an
gleicher Stelle die abgebrochene
Zeichenfunktion, allerdings mit
zuvor korrigierten Werten. Eine
»0nline-Help«-Taste halt zu den
gerade angewahlten Malmodi
oder Werkzeugen den passenden
Kommentar bereit.

Natirlich sollten samtliche Fea-
tures des Programms miteinander
sinnvoll, aber frei kombinierbar
sein. Das Durchzeichnen eines
Verlaufs auf die Reserveseite mit-
tels einer Sprihdose definierter
GrofBe, bei gleichzeitig angewahl-
ten Masken- und Transparenz-
Funktionen auf einem Gitter bei
zweifacher VergréBerung muB
schon maglich sein.

Zum SchluB kommt das Spei-
chern des Meisterwerkes: |FF-
ILBM-24 und JPEG sind hier
Pflichtprogramm, dartber hinaus
gibt es Formate wie Sand am
Meer; je mehr ein Programm be-
herrscht, um so weniger Arbeit
hat man hinterher.

Dies war die Beschreibung eines
fiktiven Malprogramms — was die
real Existierenden leisten, wird
ein groBer Vergleichstest in der
nachsten Ausgabe des AMIGA-
Magazins zeigen. Als Amiga-
1200/4000-Besitzer kénnen Sie ja
schon das TruePaint-Demo auf
unserer Public-Domain-Diskette
begutachten. pe
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SCHON FURS AUGE. GUT FUR DIE NERVEN.

Die neuen Swift 2-Drucker von Citizen sind so leise, dal Sie beim Ausdrucken ungestort

AMIGA-KOMPATIBEL

JAHRE weiterarbeiten oder sich unterhalten kdénnen. Zum Beispiel iber

it LEISE: 43dB(A) SCHNELL: 240CPS

die erstaunliche Qualitdt Ihrer Farbgraphiken. Natiirlich bewadltigen die neuen

24-Nadel-Drucker auch Text schnell

und iiberzeugend gut. Mit Schriftgrofen

von 8 bis 40 Punkt. Und das alles zu ; % T

FARBAUSDRUCKE

erstaunlich giinstigen Preisen. Gonnen Sie sich also was fiirs Auge. Und fiir die Nerven.

VERSCHIEDENE SCHRIFTGROSSEN

CITIZEN Wenn Sie gerne mehr iiber die neue Swift 2-Serie erfahren

mochten, rufen Sie uns einfach an unter: 08165-6 50 91.

COMPUTER DRUCKER
IMMER EINE GUTE IDEE

Citizen Computer Peripherals GmbH, Hanns-Braun-Str. 50, 8056 Neufahrn.
Osterreich: Actebis Computerhandels GmbH 0222 278 82 82 Omnilogic Austria 0222 68 46 46

Die Abbildung oben entstand durch Photomontage
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Grafikkarte: Retina

S S

chalt um, gib Farbe!

Die menschliche Netzhaut
erfaBt Bildauflosungen in
24 Bit (16,8 Millionen Far-
ben), von denen Compu-
ter und Monitore nur trdu-
men konnen. Die nach der
Netzhaut benannte Grafik-
karte »Retina« kommt
dem Vorbild sehr nahe.

von Johann Schirren

er trdumt nicht davon:

Flimmerfreie  hochauf-

l6sende  Grafik  fur

Workbench, DTP und
Bearbeitung von 24-Bit-Bildern?
Macro System bietet flir solche
Anwendungen die Grafikkarte
Retina (ab 620 Mark) flir den
Amiga 2000/3000/4000 an.

Die Karte ist mit 1, 2 oder 4
MByte RAM erhaltlich. Der Spei-
cher wird mit 128 KByte in den
normalen Speicherraum des Ami-
ga eingebunden. Vorhandene
Amiga-RAM-Karten missen nicht
verandert werden.

Zum Betrieb der Retina benétigt
man entweder einen zweiten Mo-
nitor, der an den 15poligen Aus-
gang der Karte angeschlossen
wird, oder einen Umschalter (er-
haltlich bei Macro System), der
die zwei Monitorsignale von Reti-
na und Amiga auf einen Monitor
ausgibt. Um die Features der Kar-
te nutzen zu koénnen, sollte der

Retina: Die Karte arbeitet mit 32-Bit-Speicher. Ein eigener
Blitter erlaubt hohe Datenraten fiir Grafikoperationen.

Retina-Monitor hohe Auflésungen
erzeugen — VGA geht, Multiscan
ist besser.

Nachdem die Karte ange-
schlossen und der Computer ge-
startet ist, installiert man die Soft-
ware. Dies geschieht durch den
»Como-Installer«, der die Work-
bench-Emulation, Retina-Tools,
ADPro-Saver und VLab-Loader
installiert. Das Programm »Reti-
na-EMU« sollte in die Schublade
»WB-Startup« kopiert oder in die
»User-Startup« eingebunden wer-
den. Damit lauft die Emulation
nach jedem Neustart.

Der nachste Schritt ist die An-
passung der Retina-Modi an den
angeschlossenen Monitor. Das
Tool »Retina-Screen-Mode« er-
fullt diese Aufgabe. Nach Aufruf
des Programms erscheinen in ei-
nem Fenster 67 verschiedene,
vordefinierte Monitore und die zu-
gehorigen Frequenzen. Der Moni-
tor wird definiert und eine Auflé-
sung fur 16,8 Millionen, 65536
oder 256 Farben ausgesucht. Mit

a| = Pariz.doe

Eirst | Prev Sel. | Mext | Waxt Sel. |

Last |

Edit

ok

Hochauflésende Grafik: Retina bietet perfekte Darstellung
und Bearbeitung von 24-Bit-Bildern (16,8 Millionen Farben)
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einem Schalter »Testbild« ist
gleich eine Uberpr[}fung der Dar-
stellung zwecks eventueller Bildla-
genkorrektur am Monitor méglich.
99 Prozent aller Anwender wer-
den in der Liste ihren Monitor fin-
den. Sollte das nicht der Fall sein,
kann — nach einem Blick in die
technische Referenz des Monitor-
handbuchs — ein ahnliches Modell
ausgewahlt werden.

Das Tool »Retina-Display« er-
moglicht ein einfaches Anzeigen
von Grafiken. Dia-Shows lassen
sich mit Hilfe von Skripten ver-
wirklichen. Animationen, die als
Einzelbilder vorliegen missen,
sind nur vom CLI aus aufrufbar.
Wer fliissig animieren will, mufB al-
lerdings die Auflésung bzw. Farb-
tiefe niedrig halten.

Ein weiteres Programm in
der Tools-Schublade ist »Retina-
Comme«: Die Karte kann — nur
vom Speicher begrenzt — beliebig
viele Screens 6ffnen. Ein Herun-
terziehen eines Bildschirms wie
auf der Workbench ist aber nicht
maglich. Retina-Comm |6st dieses
Problem durch Tastenkombinatio-

nen, die zum Umschalten der
Screens dienen und so ein
»Durchblattern« ermaoglichen.

AuBerdem ist noch ein Screen-
Blanker integriert. :

»VLab-Loader« leitet die Aus-
gabe des VLab-Monitors und der
Bilddarstellung auf den Retina-
Screen um, der die anliegenden
Videobilder in Farbe darstellt.

Die Workbench-Emulation »Re-
tina-EMU« gestattet es, fiir jedes
Programm eine eigene Bildschirm-
auflésung zu definieren. Refresh-
Modus und -rate der Programme
sind ebenso definierbar.

Programme wie Imagine, CAD-
Anwendungen und ADPro profitie-
ren von der Karte. Auf einem ent-
sprechenden Monitor sind riesige,
fimmerfreie  Arbeitsoberflachen

darstellbar. Die Fahigkeiten der
Karte kommen nicht nur der Auflé-
sung, sondern auch der Farbtiefe
zugute. Bilder in 24 Bit stellt die
Retina schnell und qualitativ gut
dar, je fahiger der Monitor, desto
groBer. Der ADPro-Saver arbeitet
komfortabel und ohne Probleme
in samtlichen Farbtiefen.

Ein weiterer Bestandteil des
Retina-Systems ist VD-Paint, ein
24-Bit-Zeichenprogramm mit zahl-
reichen Funktionen. Ein Manko
hat das Programm jedoch: Es ist
— auch in der FP-Version (Kopro-
zessor) — auf der Retina sehr tréa-
ge. Auf einem 68030/25 MHz mit
10 MByte RAM benétigen manche
Fullfunktionen auch bei kleinen
Flachen Minuten. Ein dicker, ein-
farbiger Strich quer Uber den
768 x 566 Punkte groBen Schirm
lieB ca. 6 Sekunden auf sich
warten. s5q
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Bedienung DREom
Verarbeitung PRREE
Leistung ! ! ! ! ! !

FAZIT: Die Retina eignet sich aus-
gezeichnet zur Darstellung von
hochaufiésenden Screens und Bil-
dern in bis zu 24 Bit Farbtiefe.
POSITIV: Gute Bildqualitdt; hohe
Auflbsungen; gute  Workbench-
Emulation; viele Programmtreiber;
gutes 24-Bit-Malprogramm; gtinsti-
ger Preis.

NEGATIV: Teilweise inkompatibel
zu Animationsprogrammen; Malpro-
gramm langsam; nicht genlockféhig;
Zweimonitorlosung oder Umschalter
erforderlich.

Preis: ca. 670 Markt (2 MByte)
Anbieter: MS Macro System Compu-
ter GmbH, Friedrich-Ebert-Stra3e 85,
5810 Witten

Tel. (023 02) 8 03 91

Fax (0 23 02) 8 08 84
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AMopoly
D:ese erstklassige deutsche Umsetzung des bekannten ?
Spiels wird Sie begeistern. Sie kénnen mit bis zu 4 ‘
Teilnehmern
spielen, wobei |
der Computer TW"'
beliebig viele
Mitspieler tiber-
nehmen kann.
Ein super Spiel, =&~
daB Sie monate- 5
lang vor lhrem
Amiga fesseln

wird.

Brandakcue!le Tools und Hilfen speziell fiir die Work-
bench 2.x. U.a. ToolManager (eigene Workbenchme-
nus), Fensterverwaltung, Speicheranzeige, Booten aus
der RamDisk, . -
Screenblanker,
AutoCli, Power|
Snap, Screensa-
ver, MouseBlan-
ker, NoClick,
fBlanker, Add-
Menu usw. usw.
2 Disketten

+ Handbuch
fir nur 15,-

4
Brandaktuell *
Upgrade Kit 2.1 light

bestehend aus Kickstart-
ROM 2.05 mit Workbench
2.1 Disketten (deutsch)
und Dokumentation fiir
.\ alle A500'er, A2000'er

() und A2500%er | 29 _|

e e

5 Disketten randvoll mit interessanten lcons + Anleitung

11 Disketten Musikstiicke, Instrumente, Software etc.
Komfortable Verwaltung fiir Videofilme aller Art inkl. Verleih
Erstklassige Disketten bzw. Programmverwaltung
Spielesammlung Tischtennis, Geldspielautomat, Brettspiel
Ubersetzt englichen Text automatisch ins Deutsche

A
Icons-Pak
Soundpak
VideoPro
DSortPro
GamePack
UbersetzE Il

]
/

2
PaketpreisU ;

Farb-Bildér Pak g

10 Diskiatten Findo Upgrade Kit 2.1 light inkl.

Briefkopf Il
X-Copy
& Tools

Erstellen Sie lhre eigenen individuellen Brieflkopf mit Grafik
neuste Version mit umfangreichem Handbuch, XPress,
X-IT, QD, Q-Format,X-Copy CDTV, Cyclone u XLent

und Tricks rund um
die aktuelle Version
inkl. Demo und Bei-

Kickstartumschaltplatine
Mega-Bit-8 Il 3-fach kom-
plett fir nur 179~

voll gefiillt mit erst-
klassigen Farbbildern
fiir nur ¥

.

TurboPrint  neuste Version inkl. Druckertreiber fiir HP 500C, HP 550C 44;'

Professional und HP Laserjet 4 spieldiskette [5,- ] g |

Briefmarken

Mn: diesem Programm kénnen Sie Ihre ge-
samte Briefmarkensammlung katalogiesie-
ren und verwalten. Mit umfangreichen
Funktionen wie z.B. Motivschliissel, Zu-
standsfelder, Einzel- und Mischfrankatur,
Dauerserien,
Blockausgaben,
Schwarzdrucke, |

a2 R-H-S Profi-Clips
Eine Sammlung neuer lustiger Bilder. Ideal fiir die lllustration von W,
= ‘ Verems und Schiilerzeitschriften, Logos, Briefkopfen, thenkar:erv/»'\f’- )
Abbwldun |nd|vvduel|e Emladungs- GruB-, Festtags und Geburtstagskarten., | z o
Die Bilder liegen in einer ersddassngen Qualitit (keine Klétzchen-

grafik) sowohl im IFF- als auch im Yektorformat vor (frei scalier-
bare GréBe ohne QualititsverluBt). Die Bilder (10 Disketten) kén- ! "")iii

nen praktisch mit allen Grafikprg. und Tex:verf_l&!’ungen benut.zt

werden.

4}
Directory Opus
_ das ultimative Dir-Utility. Di
¢ in einer schénen Hardbox mit deutschen Ringbuchordner und
als deutsche Programmversion. Vergessen Sie das CLI bzw. Shell.
Mit DO konnen Sie alle Funtionen einfach per Mausklick ausfiih-
ren wie z.B. Disketten kopieren, formatieren, installieren. Datei.,
en kopieren, verschieben, umbennen, l6schen. Gesamte Verzeich-
nisse kopieren, |6schen, verschieben, umbenennen. Programme
starten, Fonts anzeigen und ausdrucken, Texte anzeigen und aus-
drucken, HEXfiles, Anzeige von Chip- und Fastmem, CPU-Aus-
lastung, ARexx usw. usw. Mit DO konnen Sie sich u.a. Bilder an-
zeigen lassen und Musikstiicke abspielen. DO bendtigt | MB Ram
u. ist AmigaDOS 1.3, 2.0 und 30 kompatlbei (alle AGNANECS
Grafikmodi). = :
. 129,-
Achtung :
Zu DirectoryOpus
erhalten Sie von uns
gratis eine Zusatzdis-
kette mit verschie-
denen Hilfsprogram-
men, vielen Beispiel-
konfigurationen und
diversen Tips&Tricks.

Achtung 7 S
Programmierer
Wir sind immer auf
der Suche nach

neuen Programmen !

i+ Dies ist nur >

-eine kleine Auswal

.".""" aus unserem Ange- [

bot. Bitte fordern
Sie unsere kosten-
lose Prg.-Info an.

Profi-Bilder Pak
10 Disketten randvoll
mit erstklassigen Farb-,
bildern.

Achtung:

Diese Bilder sind auf
dem neuen Grafik-
standart entwickelt
worden und nur auf
dem A1200/A4000

(oder mit entsprechen- |

der Grafikkarte) dar-
stellbar. 55,-

Sonderdrucke, |
Ersttagsblatter; |54
Zusammen-
drucke, Sam-
melgebiete

usw. usw. 69,-

TextLughtPlus
Textverarbenr.ung mit einem hervormgenden Preis-
leistungsverhaltnis. TextLightPlus besitzt einen gro-
Ben Funktionsumfang (iber 60 Meniifunktionen) und
zeichnet sich durch einfachste Mausbedienung aus.
Verschiedene Druckerschriften werden unterstitze,
OnLine-Hilfe, Festplatteninstallation, frei editierbare
Absender- und Empfangerstammdaten, Blockopera-
tionen, Undo- und Suchfunktionen usw. usw.
Zusitzlich sind iiber 100 Musterbriefe fiir alle Gele-
genheiten integriert, wie z.B. verschiedene Versiche-
rungs- und Vertragskiindigungen, Bewerbungen, Ver-
tragsriicktritte, Schadensanzeigen, Gliickwiinsche
und Einladungen, Vollmachten, KFZ- Kaufvertrag
39,-

usw. usw.

RuviFonts

kénnen individuell
mit eigenen Farben,
Farbverlaufen und
Rasterungen
versehen werden.

?%m@ld

gTRlﬂli@%

Pelikan Press

Pf'ﬁ'ge Schilder, Kalender, Hinweise, GruBkarten u, Spruchbinde
selbst erstellen. Druckformate von Miniatur bis Riesenposter. Ver-
schiedene Rahmen ¢ ; -

nd Hintergriinde.
Pelikan Press arbei-
tet hervorragend
mit unserem
DTP-Bilder Pak
sowie mit allen
Fonts (Fonts-Pak
und RuviFonts) zu-
sammen.
Der Schriftzug
"Einladung zur G..."
wurde z.B. mit
unseren RuviFonts

erstell. ~ 129,-

@udfi
RuviFonts

fim Gliickwunsch-, Einladungs-,
Festtags- und Geburtstagskarten.

smd Schauschrlﬁ:en
RuviFents zwischen 20 und
kénnen praktisch mit aller 100 Punkten.
DTP-, Grafik-, Text-,
ren und Video-Programmen
liegen im IFF-Format
Systemzeichensitze vor.

e e %vaatuv SA L@@N‘
eingesetzt werden.
Aol wi. SCHATTEN €
inkl. MultiColorCycl
g iotuin 8 T FAR
rEATINE 1 1T T
% RuviFonts iiber 100 Zeichensitze inkl. Anleitung fiir nur 89,

EYAR

oo

Reiner Hobbold

Wesferhuesweg 2] - 4285 Raesfeld
Telefon (02865) 63 43

- FAX (02865) 68 90 - BTX Hobbold#

Bitte fordern Sie unbedingt
unsere kostenlose Info an.
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VGA- und S-VGA-Karten
flir MS-DOS-PCs werden
immer preiswerter und lei-
stungsfahiger. Viele Ami-
ga-Anwender spielten mit
dem Gedanken - mit der
»Domino« wurde er ver-
wirklicht: Eine S-VGA-
Karte im Amiga sorgt fir
mehr Farben und héhere

Aufldsungen.
von Johann Schirren
it der Grafikkarte

Domino (ca. 700 Mark)
laBt sich die Grafik-
fahigkeit des Amiga um
sechs neue Grafikmodi erganzen.
Die Erweiterung besteht aus zwei
Komponenten. Zum einen ist da,
fir die Grafikausgabe zustandig,
eine S-VGA-Karte mit 1 MByte
Grafikspeicher und Tseng-
ET4000-Chipsatz. Der zweite Teil
ist die eigentliche Domino, eine
Steckkarte in voller Baulange fir
den  Zorro-ll-Slot, die die
Kommunikation zwischen der
DOS- und Amiga-Welt regelt.
Nach der einfachen, im Hand-
buch gut beschriebenen Installati-
on der Karte wird der Monitor an-
geschlossen. Dabei muf3 ein Mul-
tiscan (z.B. NEC 4FG) mit minde-
stens 38 kHz Zeilenfrequenz zum
Einsatz kommen. Mit dem Com-
modore-Monitor A 1084S kann
nicht gearbeitet werden. Fir die
héheren Aufldsungen (ab 1024 x
768 Punkte) ist ein Bildschirm er-
forderlich, der Zeilenfrequenzen
bis 57 kHz beherrscht.
Domino kann den Blitter des
Amiga nicht nutzen, da dieser nur

R A

Grafikkarte: Domino

Amiga und VGA

Domino: Die 15-Bit-Karte erweitert die Grafikfahigkeiten
des Amiga 2000/3000/4000 um sechs verschiedene Modi

im Chip-Memory funktioniert. Also
muf3 die CPU die Aufgabe des
Blitters Ubernehmen. Aus Ge-
schwindigkeitsgrinden ist somit
eine  68020/030/040-Turbokarte
empfehlenswert. Will man bei-
spielsweise einen Bildschirm mit
640 x 800 Punkten anstatt mit
640 x 200 Punkten offnen, so
wird die Ausgabe viermal langsa-
mer. Aus diesem Grund ist eine
schnelle Turbkarte empfehlens-
wert.

Die Softwareinstallation ist ein-
fach: Ein Installationsprogramm
kopiert die notwendigen Dateien
ohne Veranderung der »User-
Startup« oder »Mountlist« in die
»Expansion«- und »WB-Startup«-
Schubladen. Nach dem néachsten
Warmstart erscheint der normale
Amiga-Bildschirm auf dem Moni-
tor. Die Workbench-Emulation
»Santowski-WB« wird anschlie-

Bend durch Doppelklick gestartet.
Danach kann der Anwender unter

aj File: N1is
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Auflésung: Fir die Workbench |aBt sich ein Screen bis zur
GroBe von 1024 x 768 Punkten auswéhlen
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»Prefs/ScreenMode« einen Domi-
no-Screen bis zur GréBe 1024 x
768 fur die Workbench aus-
wahlen. Die Emulation arbeitet
ohne Schwierigkeiten. Auf der
flimmerfreien, groBen Arbeits-
oberflache steht somit jede Men-
ge Platz zur Verfligung.

Nach jedem Programmaufruf
tritt automatisch das Programm
»ChangeScreen« in Aktion. Ein
Requester fragt, ob der Pro-
grammbildschirm auf die Domino
umgeleitet werden soll. Die Aus-
wahlméglichkeiten lauten »Dies-
mal, immer, nie oder nein«. Die
Optionen »diesmal« und »immer«
ziehen einen Requester nach
sich, der die verschiedenen Do-
mino-Auflésungen anbietet. Einen
Haken hat die Sache jedoch: Bei
der Auswahl »immer« ist die ein-
mal getroffene Wahl der Auflo-
sung endgultig. Programme wie
AdPro und Scala laufen nicht un-
ter Domino-Auflésungen, Ray-
tracer, DTP- und CAD-Program-
me profitieren von den neuen
Screen-Modi.

Einschrankungen missen hin-
sichtlich der Geschwindigkeit des
Grafikaufbaus hingenommen wer-
den. So benétigt das Laden eines
komplexen Objekts auf einem
Imagine-Screen von 800 x 600
Punkten 34 Sekunden, auf dem
normalen Amiga-Bildschirm nur
12 Sekunden. Wer mit dem etwas
langsameren Bildaufbau leben
kann, wird mit hochauflésenden
und augenschonenden Arbeits-
oberflachen belohnt. Entspre-
chende Monitore stellen Screens
von 1280 x 1024 Punkten nahezu
flimmerfrei (87 Hz interlaced) in
16 Farben dar.

Weiteres Hauptanwendungs-
gebiet der Domino ist die Darstel-
lung vielfarbiger Grafiken. 15 Bit

(32768 Farben) werden in einer
GroBe von maximal 800 x 600
Bildpunkten dargestellt, bei 256
Farben aus einer Palette von
262144 sind es bis zu 1152 x 900
Punkten.

Die Anzeige der Grafiken er-
folgt mit dem Programm »Domi-
no-Dia«, in dem man auch Slide-
Shows erstellen kann. AuBerdem
haben Besitzer der Programme
Imagine, Real 3D, Reflections, Vi-
staPro, ImageMaster und AdPro
die Moglichkeit, fir lhre Program-
me Treibersoftware zu erwerben.
Flr AdPro wird ein Saver ange-
boten, mit dem das Betrachten
der gerenderten Bilder in 15 Bit
moglich ist.

Zusatzlich liegt die Junior-Ver-
sion des 24-Bit-Malprogramms
»TV-Paint« bei. Alle wesentlichen
Zeichenfunktionen sind enthalten,
zur professionellen Bildbearbei-
tung ist die Junior-Version jedoch
nicht geeignet. sq

AMIGA-TEST
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FAZIT: Domino stellt fiir gut ausge-
baute Amigas mit Multiscan-Monitor
eine preisglinstige Alternative zu
den auf dem Markt befindlichen 24-
Bit-Grafikkarten dar. Die Qualitat der
Grafikdarstellung ist gut, die Ge-
schwindigkeit der Karte laBt jedoch
Wiinsche offen.

POSITIV: Gute Bildqualitat; niedriger
Preis; gute Workbench-Emulation.
NEGATIV: Hohe Hardwareanforde-
rungen; nicht genlockfahig; Grafik-
aufbau teilweise recht langsam..

Preis: 700 Markt (inkl. TV-Paint)
Anbieter: XPert Computer Services,
Dorfstr. 14, 5541 Strickscheid

Tel. (065 56) 8 14
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HARDWARE

von Ralf Kottcke

Is Sony die Mini-Disc

ankindigte, ging ein Rau-

nen durch den Blatterwald

der HiFi-Fachliteratur: End-
lich ein wiederbeschreibbares
optisches Speichermedium  fiir
digitale Daten. Der Datentrager
sollte eine Stunde Musik fassen
und unter 20 Mark kosten, der
Player/Recorder war fir knapp
1000 Mark angekundigt.

Optimistische Computeranwen-
der machten eine kurze Rech-
nung auf:

Bei einer Stunde Musik (3600
Sekunden), 16 Bit (2 Byte) Auflo-
sung und 44,1 kHz Abtastrate
(44100 1/s) ergeben sich nach
3600 sek x 44100 1/sek x 2 Byte
= 317,5 MByte. Uber 317 MByte
auf einem Datentrager, der im
Handel ca. 20 Mark kosten soll!

Diese Rechnung enthélt einen
kleinen Fehler. Erstens wird die
Musik beim Aufzeichnen auf die
Mini-Disc um einen Faktor in der
GroBenordnung funf komprimiert.
Die effektiv vorhandenen Daten
belegen also nur ca. 60 MByte.

Was dieses Prinzip flir Compu-
teranwender aber erst so richtig
unerfreulich und in vielen Fallen
unbrauchbar macht, ist die Tatsa-
che, daB die komprimierten Da-
tenbesténde bei der Ausgabe
nicht mehr vollstandig rekonstru-
iert werden kénnen.

Wenn's um das Packen von
Daten geht, gibt es im Computer-
bereich zwei unterschiedliche
Philosophien. Handelt es sich um
DFU (Datenferniibertragung),
mussen die Daten zwar so effizi-
ent wie moglich gepackt werden,
trotzdem darf dabei auch nicht
ein einziges Bit an Information
verlorengehen. Hier kommen
Packer wie lharc, zoom, dms, zip
usw. zum Einsatz. Der Nachteil
dieser Programme besteht darin,
daf sie nicht in Echtzeit arbeiten.
Das Packen und Entpacken kann
besonders mit langsamen Pro-
zessoren viel Zeit kosten.

Einen anderen Weg geht der
Online-Packer RAP! (Test AMI-
GA-Magazin 3/93, Seite 115).
Hier werden die Daten durch ein
im Hintergrund laufendes Pro-
gramm wahrend des Ladens ent-
packt bzw. wahrend des Spei-
cherns gepackt. Der Komprimie-
rungsfaktor ist dafir auch gerin-
ger als bei den vorher erwéhnten
»DFU«-Packern.

Schwierig wird es, wenn man
extrem umfangreiche Datenbe-
stinde hat, die, um bestimmte
Hardwareanforderungen (Daten-
tragerkapazitdt, Datentransferra-

30

VORSTELLUNG

Sony Mini-Disc: Datenreduktion

CRUNCH

Gepackte Daten sparen Platz auf dem Datentrager und
damit letztlich Geld. Dieser Grundsatz gilt natlrlich
auch fir den digitalen Musikbereich. Aber gerade beim
Packen in Echtzeit stellt sich die Frage: Geht da nicht
doch hin und wieder etwas verloren?

Sony Mini-Disc: Der wiederbeschreibbare Datentréger gleicht
die fehlende GrdBe durch radikale Datenreduktion aus

ten) zu erfillen, gleich um einige
GroBenklassen geschrumpft wer-
den mussen.

Hier ist die »Kunst des Weglas-
sens« gefragt. In den Bereichen
Video, Audio und 24-Bit-Grafik ist
es durchaus ublich, Komprimier-
Algorithmen zu verwenden, die
einen gewissen Teil der Daten
einfach beseitigen.

Rigoros
geschrumpfte
Daten

Die Idee beruht darauf, daB der
Empfanger nicht ein penibler
Computer ist, sondern ein
Mensch, der mit seinen Sinnesor-
ganen (Auge, Ohr) nicht so ge-
nau hinschaut bzw. -hort.

Im 24-Bit-Grafikbereich ist es
z.B. Ublich, den Packer JPEG zu
verwenden, der die Bilddaten auf
eine Weise komprimiert, daB3 sie
nicht mehr exakt wiederherge-
stellt werden kénnen. Sichtbare

negative Effekte ergeben sich da-
bei erst, wenn man die Grafik auf
weniger als 30% der urspriingli-
chen GroBBe packt.

Im  Musikbereich wird das
Packen der digitalen Daten da-
durch ermdglicht, daB der Zuho-
rer nur die oberen Dezibel wahr-
nimmt. Was unter dieser Hor-
schwelle liegt (abhangig vom Fre-
quenzgang), wird (berhért und
kann, so die SchluBfolgerung der
zustandigen Tontechniker, ohne
weiteres weggelassen werden.

Aber ist es wirklich so einfach?
Es ist leicht nachvollziehbar, daB
auch und ganz besonders das,
was nicht bewuBt wahrgenom-
men wird und deshalb nicht der
Kontrolle des Intellekts unterliegt,
besonders nachhaltig beeinflus-
sen kann.

Dieses Prinzip der »sublimina-
len Suggestion« (Beeinflussung
des menschlichen Verhaltens
durch Signale unterhalb der be-
wuBten Wahrnehmungsschwelle)
versuchen sich u.a. Esoterik be-
treibende Gruppen zu Nutze zu

Paligt il B e e e e e

machen, die unverfangliche Mu-
sik mit Botschaften unterlegen,
die eine positive Lebenseinstel-
lung vermitteln sollen.

Und selbst wenn unter der be-
wuften Horschwelle nichts musi-
kalisch Relevantes verlorengehen
sollte, bei den Reduktionsalgorith-
men der Mini-Disc von Sony sind
klangliche Verluste, will man
Tests von HiFi-Magazinen glau-
ben, durchaus horbar.

Héchste Qualitat war nach
Aussage von Sony sowieso nicht
das Ziel bei der Entwicklung des
neuen Datentragers. Die Mini-
Disc sollte eher ein Ersatz fir den
herkédmmlichen Walkman sein
und vor allem Vorteile im Bereich
der Titelanwahl, der Miniaturisie-
rung und der Abnutzung bieten.
Vermischt mit der Gerauschkulis-
se, wie man sie in der Offentlich-
keit vorfindet, wéare eine absolute
Optimierung der  Klangqualitat
wahrscheinlich sowieso nicht be-
sonders sinnvoll.

Winzig klein
und
preiswert

Méglicherweise ist ein hoch-
qualitatives CD-Recordingsystem
fur digitale Musik aus Kopier-
schutzgrinden von der Industrie
gar nicht gewiinscht. Besonders,
nachdem die CDs teuerer werden
sollen, kénnten viele Musikbegei-
sterte auf den Weg des Raubko-
pierens von Musik ausweichen.
Wurde die Entwicklung des CD-
Recorders von Fisher deshalb
eingestellt? Was die Mini-Disc an-
geht, hat Sony solche Spekulatio-
nen zurlickgewiesen.

Was bleibt, ist die Erkenntnis,
daB Sonys Mini-Disc mit dem zu-
gehodrigen Musiksystem bereits
mit musikalischen Verlusten bela-
stet ist und fir das Speichern von
Computerdaten, die aufs Bit ge-
nau erhalten bleiben missen, vol-
lig ungeeignet ist.

Das einzige, was fiir den Com-
puterbereich brauchbar ware, ist
der Datentrager selber, der mit 20
Mark wirklich preiswert ist. Laut
Sony wird bereits an einem com-
putertauglichen Laufwerk fiir die
Mini-Disc gearbeitet. Sollten die
Laufwerke preiswert genug sein,
kénnte die Mini-Disc sogar die
herkémmliche Diskette ersetzen.
Bis konkrete Ergebnisse vorlie-
gen wird sich die Computerge-
meinde noch gedulden missen. ®

Sony Deutschland GmbH, Hugo-Eckener-
Str. 20, 5000 Kéin 30, Tel. (02 21) 59 66-0,
Fax (02 21) 59 66-3 49
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s StartSet
Wenig Aufwand -
viel Leistung. -

STARTSET BRINGT

IHR ERSTES GELD

Das Feeling, ins berufliche Fahrwasser zu kommen,
ist super. Weil man den Einstieg zum Aufstieg
geschafft und das Ruder endlich selbst in der Hand
hat. Nichts gegen Taschengeld — aber Selbstverdientes
wiegt schwerer. Besonders, wenn man das StartSet der
Sparkassen nutzt. Das fingt mit dem eigenen Giro-
konto an: fiir Ein- und Auszahlungen, Uberweisungen
und Dauerauftrige. Und hort mit der & CARD
(zur Nutzung von Kontoauszugsdruckern und Geld-
automaten) noch lange nicht auf!

Primiensparen, Lebensversicherung oder Bau-
sparen? [hr Geldberater weil3, wo's langgeht.

IN SCHWUNG

Er rechnet aus, wie Sie mit einem kleinen monatlichen
Betrag schon in jungen Jahren ein beachtliches Ergeb-
nis erzielen konnen.

Peilen Sie jetzt Ihre Sparkasse an. Dann kommt Thr
erstes Geld in Schwung, weil starke Partner in Threm

Boot sitzen! .

wenn’s um Geld geht - Sparkasse

Ein Unternehmen der sFinanzgruppe
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Soundkarten: The One Stop Music Shop

miga-Sound mal acht

von Thomas Lopatic

em MIDI-Standard wird oft
vorgeworfen, durch seinen
verhéltnismaBig niedrigen
Datendurchsatz flir Zeit-
verzdgerungen verantwortlich zu
sein. Eine Alternative ist es,
einen Synthesizer als Steckkarte
direkt in die offene System-
architektur des Computers ein-
zubinden. Genau das hat Blue
Ribbon Soundworks mit der Karte
One Stop Music Shop getan.
Hardware: The One Stop Mu-
sic Shop ist eine Soundkarte fir
die Amiga-Modelle 2000, 3000
und 4000, die einen kompletten
32stimmigen Synthesizer bein-
haltet. Als Klangerzeuger findet
dabei der »Proteus SoundEngi-
ne« Verwendung, manchem viel-
leicht noch bekannt aus &lteren
Synthesizer-Modellen von E-mu
Systems. Die Ausgabe des Ste-
reosignals erfolgt (ber zwei
Cinch-Buchsen. Darlber hinaus
befindet sich auf der Karte ein
MIDI-Interface mit jeweils einem
Ein- und Ausgang. Ein MIDI-
Through-AnschluB ist nicht vor-
handen. Herkémmliche Sequen-

Der »One Stop Music
Shop« macht den Amiga
ruck zuck zum Synthesi-
zer. Kann diese Erweite-
rung aber auch neue
Standards setzen?

Betrieb: Die Karte 14Bt sich so-
wohl extern als auch intern an-
steuern. Bei der externen An-
steuerung gibt der Synthesizer
die Noten wieder, die er durch
das integrierte  MIDI-Interface
empfangt. Schliet man beispiels-
weise ein Masterkeyboard an die
Karte an, stellt der One Stop Mu-
sic Shop einen vollwertigen MIDI-
Expander dar. Die externe An-
steuerung eréffnet zugleich die
Option, den One Stop Music
Shop mit Sequenzern und MIDI-
Schnittstellen anderer Hersteller
zu betreiben. Dazu ist lediglich
ein Ausgang des MIDI-Interface
am seriellen Port mit dem Ein-
gang des MIDI-Interface auf der
Karte zu verbinden.

Die elegantere Vorgehenswei-
se, die interne Ansteuerung, ist

i
-8
>
2,
:
-

One Stop Music Shop: Die Steckkarte besteht aus einem
MiDI-Interface und der SoundEngine des Emu-Protheus

zer, die ein Interface am seriel-
len Port des Amiga erwarten,
kénnen diese Schnittstelle nicht
nutzen. Einzig flr die hauseige-
ne Software, wie den Sequenzer
»Bars & Pipes«, befinden sich
Treiberprogramme im Lieferum-
fang.

Der Einbau geht problemlos
vor sich. Nach dem Einstecken in
einen freien Zorro-Slot ist die
Karte sofort betriebsbereit. Der
One Stop Music Shop ist solide
verarbeitet, was unser Testexem-
plar jedoch nicht davon abhielt,
nach zwei Wochen Betrieb den
Weg alles Irdischen zu gehen.
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Anwendern von Software von
Blue Ribbon SoundWorks vorbe-
halten.

Als Bonbon enthélt die Diskette
ein einfaches Wiedergabepro-
gramm, mit dem sich Standard-
MIDI-Dateien tber den One Stop
Music Shop abspielen lassen. Ei-
ne einfache Synchronisation Uber
MIDI-Time-Code ist dabei auch
vorgesehen.

Klangerzeugung: Die kleinste
Einheit bei der Klangerzeugung
mit dem SoundEngine ist ein Pre-
set. Dabei handelt es sich um ei-
nen Klang, der zu seiner Wieder-
gabe genau einen Soundkanal
der Karte bendtigt. Jedem Preset
liegen zwei digitalisierte Wellen-
formen zugrunde.

Fur jede dieser Wellenformen
kann der Anwender eines aus
245 im ROM der SoundEngine
vorgegebenen 16-Bit-Samples
auswahlen. Neben natlrlichen
Klangen finden sich einige Wel-
lenformen fir typische Synthesi-
zer-Kldange wie beispielsweise
Analog-Béasse. Die Qualitat der
Naturklang-Samples ist jedoch
nicht immer zufriedenstellend.

Vor allem bei Sounds, die in
verschiedenen Tonlagen stark
unterschiedlich  klingen sollen
(z.B. Klavier), ist das Ergebnis
nicht befriedigend. Einfache und
perkussive Klange, wie Vibra-
phon oder Bongos, sind hingegen
sehr gut gelungen.

Diese Art der Klangerzeugung
hat den Vorteil, daB sich Natur-
klange theoretisch optimal nach-
ahmen lassen. Ein gravierender
Nachteil besteht darin, daB der
Anwender sehr stark an die vor-
gegebenen Wellenformen gebun-
den ist. Selbstandige Schopfung

'I;I‘inal"v‘

Instrusent gt

Secondal
{nctrment

Soundeditor: Hier kann man die Kldnge beeinflussen. Die Va-
riationsmdglichkeiten sind jedoch eher diirftig.

neuer synthetischer Klange wie
bei der FM-Synthese oder ande-
ren Verfahren ist nicht vorgese-
hen.

Editor: Alle Parameter zur
Klangerzeugung lassen sich kom-
fortabel mit dem mitgelieferten
Editor-Programm  manipulieren.
Die bereits von anderen Blue-Rib-
bon-SoundWorks-Produkten be-
kannte Oberflache ist Ubersicht-
lich und gestattet einheitliche Be-
nutzerfiinrung in allen Produkten
dieses Herstellers.

Handbuch: Das 70seitige eng-
lische Handbuch geht nach einer
Einflhrung in die Handhabung
des Editors auf alle Funktionen
ein. Ein weiterer Abschnitt legt
dar, wie sich die Karte mit anderer
Software, vornehmlich aus dem
Hause Blue Ribbon SoundWorks,
nutzen last. Den Abschiuf3 bildet
eine Dokumentation der MIDI-Im-
plementierung des One Stop Mu-
sic Shop sowie ein Anhang mit
Stichwortverzeichnis. rk

AMIGA-TEST

One Stop Music Shop

7 GESAMT-
5 URTEIL

von 12 AUSGABE 05/93
Preis/Leistung !| !| !| ‘
Dokumentation !|!|!|! !
Bedienung !|!|!|!
Verarbeitung !l!|! ! ! !
Leistung FIEE

FAZIT: Der One Stop Music Shop ist
bei weitem nicht auf dem Stand des
klanglich Machbaren. Fir den ernst-
haften Anwender ersetzt die Karte
keinesfalls die heute verfligbaren ex-
ternen MIDI-Expander, auch wenn
diese einige Mark mehr kosten mé-
gen. Fir bescheidenere Anwendun-
gen ist die Karte andererseits
schlicht zu teuer.

POSITIV: Integriertes MIDI-Interfa-
ce; 16-Bit-Samples; ausfiihrliches
Handbuch; Karte voll in Blue-Ribb-
on-SoundWorks-Programme  inte-
griert; Ubersichtlicher Editor.
NEGATIV: Kein Effekt-Prozessor;
keine Filter; englisches Handbuch;
zum Teil unzuldngliche Samples; ei-
gene Klangreaktionen nur einge-
schrankt méglich.

Preis: ca. 1500 Mark

Hersteller: Blue Ribbon Soundworks
Anbieter: Octave 2, BahnhofstraBe 2,
Postfach 276, CH-2542 Pieterlen,
Tel. (032) 872429,

Fax (032) 872482
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Amiga 600 mit 2 MB Ram und 40 MB Festplatte 2.5"
Amiga 600 mit 2 MB Ram und Stereo-Farbmonitor

Amiga 1200, 2 MB Ram, 68020, AA-Chipset, Kick 3.0 899.- DM
Amiga 1200, wie oben mit Commodore Farbmonitor 1299.- DM
Amiga 1200, mit interner superschneller 85 MB Festplatte 1499.- DM
Amiga 1200 Steckadapter RGB fiir geeigneten Monitor 79.- DM
Flash-Memory-Cards fiir den Amiga 600 oder 1200 ab 279.- DM
Festplatten von 40 bis 212 MB fiir Amiga 600 oder 1200 ab 399.- DM

Alle anderen Pakete auf Anfrage. Wir nehmen Ihren alten Amiga auch in Zahlung.

899.- DM
999.- DM

AMIGA 2000D Motherboard, allerneueste Version,
damit Sie wieder auf dem neuesten Stand sind.
Amiga 2000 + Commodore 1084 S Farbmonitor +

2. internes Laufwerk + 85 MB Autoboot-Filecard 2198.- DM
Lassen Sie sich beraten! Wir stellen Thnen Thren Traum-Amiga zusammen.

550,- DM

Der Amiga 3000 Nachfolger mit AA-Chipset. Bei uns bald
lieferbar mit Festplatten von 40 MB bis tiber 1000 MB.
Rufen Sie uns vor einem Kauf an. Unser Fachpersonal hilft gerne !

Bei uns mit Festplatten von 40 MB bis iiber 1000 MB. Ideal im
Einsatz als MultiMedia-Workstation. Lassen Sie sich beraten !
Lassen Sie sich von unserem geschultem Fachpersonal beraten. Wir helfen gerne !

Commodore 1084 S 448,- DM Philips 8833-2 Stereo
Multifrequenz 0.28 ab 598,- DM Eizo 17" F550i

Philips 14" Mehrfrequenz, Stereo, MPR 11, 50-90 Hz
Mitsubishi EUM 1491, fiir A1200 und A4000, Ideal geeignet
Commodore 1942 Multiscan fiir Amiga 1200 und 4000

498,- DM
2498,- DM
1098.- DM
1225,- DM
1098.- DM

* bis zu 100 Hz « mit Audio-Verstirker « VGA-Videoausgang
« fiir Amiga 500 oder Amiga 2000

« mit 14" Multifrequenz-Farbmonitor

* mit 17" Eizo F550i Farbmonitor

* mit 20" Multifrequenz-Farbmonitor

Commodore Flickerfixer fiir A2000 ab der B-Version

298,- DM
798,- DM
2698,- DM
2698,- DM
398,- DM

499,- DM
499.- DM
599.- DM
699,- DM
1699,- DM
1999,- DM
2498.- DM
3498.- DM

Epson LQ 100, 24 Nadeln, Drucker mit wenig Platzbedarf
Samsung, 24 Nadeln, High-Quality Drucker

Panasonic, 24 Nadeln, superleise, Color-Option

Fujitsu DL 1100 mit Color-Kit, 24 Nadeln

Epson EPL 4000 Laserdrucker mit Nadel-Emulation

TA Triumph Adler Laserdrucker mit Postscript-Option
Epson GT 6500 Scanner, 16.7 Mio Farben, brandneu
Epson GT 8000 Scanner, 16.7 Mio Farben, Profi-Qualitiit

59,- DM

79,- DM
248.- DM
248,- DM
448,- DM
298,- DM
388,- DM
348.- DM

512 KB Ramkarte mit Uhr und Abschaltung fiir AS00
1 MB Ramkarte intern fiir A500 plus

2 MB Ramkarte intern fiir A500, Uhr, abschaltbar

8 MB Ramkarte mit 2 MB fiir A2000, abschaltbar

8 MB Ramkarte mit 4 MB fiir A2000, abschaltbar

8 MB Rambox extern mit 2 MB bestiickt fiir A500

8 MB Rambox extern mit 2 MB bestiickt fiir A1000

2 MB Chip-MEM Board fiir A500/A2000 incl. 1 MB

Modem 2400, 300/1200/2400 baud, intern oder extern
Modem, mit Fax, verschiedene Modelle, bis 9600 bps
US Robotics 16800 bps, neueste Modelle ab 1249,- DM
Zyxel 14400 bps, verschiedene Modelle ah 799.- DM
Modem 14400 bps, bis 57600bps, verschiedene Standarts ab 699,- DM

Der AnschluB der Modems ans Posinetz der BRD ist bei Strafe verbolen

ab 149,- DM
ab 399,- DM

Computer Miithing GmbH
Daimlerstr. 4a, 4650 Gelsenkirchen
Telefon : 0209 /789981
Hot-Line : 02 09 /789986
Telefax : 0209 /779236

Erfragen Sie besondere Zahlungskonditionen !

New Line Computer KG

Telefon : 0441 / 683617
Telefax : 0441 /683618
Mailbox : 0441 / 683616

Bei uns erhalten Sie auch PD-Software !

Alexanderstr. 272, 2900 Oldenburg

Alle Filecards werden von uns komplett formatiert und installiert « Auf Wunsch legen
wir kostenlos eine MS-DOS Partition an * Jede Filecard belegt nur ¢inen Slot ». Kon-
figurationen fiir den Amiga 500 sind in einem formschénen Gehiuse mit RAM-
Option erhiltlich. Fragen Sie einfach bei uns an. Wir beraten Sie gerne !

40 MB mit Cache 498 .-DM 80 MB mit Cache
120 MB mit Cach¢  698.- DM 170 MB mit Cache 848.- DM
210 MB mit Cache 1098.- DM 450 MB mit Cache 1698.- DM

Alle anderen GrioBien und Sonderwiinsche auf Anfrage !

598.- DM

intern fiir Amiga 2000 oder Amiga 3000 Tower
extern fiir Amiga 500 oder Amiga 3000

SQ 400, 44 MB Medium, fiir SyQuest 44 MB Drive
Aufpreis fiir SyQuest 88 MB Drive

SQ 800, 88 MB Medium, fiir SyQuest 88 MB Drive

648,- DM
848,- DM
150,- DM
100,- DM
200,- DM

3,5" Drive extern, abschaltbar, durchgef. Port

3,5" Drive extern, abschaltbar, durchgef. Port, 1,6 MB
3.5" Drive intern fiir A2000, inkl. Einbaumaterial

3,5" Drive intern fiir A500, inkl. Einbaumaterial
3,5" Drive intern fiir A3000, inkl. Einbaumaterial
5,25" Drive extern, abschaltbar, durchgef. Port, 40/80

129,- DM
199,- DM
119,- DM
129,- DM
249,- DM
199,- DM

- Echtzeit-Framegrabber fiir A2000/3000/4000
- Retina Graphikkarte fiir A2000/3000/4000 bis 80 Hz ab 498.- DM
- Macro-VLAB, Echtzeit-Digitizer fiir Amiga 500-3000 ab 538,- DM
- Domino-I1, Die niichste Generation, 1280%1024 Bildpunkte,

bis zu 87 Hz Bildwiederholfrquenz, mit TV-Paint 2.0 398,- DM
- DCTV Videoanzeige- und Digitalisierungssystem 998.- DM
- Software Scala 500 198.- DM, Software Scala Professional 398.- DM
Interessieren Sie sich fiir Video-Nachbereitung ? Unsere Fachleute
beraten Sie gerne. So erhalten Sie Ihr individuelles Video-System.

348.- DM

Commodore A 2630, 25 MHZ, 68882, 4 MB RAM

GVP 030 Turbo-Board, 25 bis 50 MHz, 68882, RAM
GVP 030 Turbo-Board fiir Amiga 1200, 40 MHz 998.- DM
Turbo-Board fiir Amiga 500, 68020, mit 512 KB ab 365.- DM

Ist Ihre Turbo-Karte zu langsam ? Rufen Sie uns an. Wir nehmen Ihre Karte in Zahlung.

1198,- DM
998.- DM

Commodore 2386 PC/AT-Karte, 3865X, 25 MHz
Zubehér aller Art fiir Commodore AT-Karten
Big-Tower 386-40 MHz, 4 MB RAM, 170 MB Festplatte
mit Cache und 15ms, 1 MB Hi-Color ET 4000 Graphik-
karte, 2 Laufwerke 3.5" und 5.25", 102 Tasten-Keyboard
Big-Tower 486-25 MHz SX. sonst wie der 386-40 2299.- DM
Big-Tower 486-50 MHz, sonst wie der 386-40 2999.- DM
Fordern Sie unverbindlich unsere kostenlosen AT-Preislisten an !

798,- DM
auf Anfrage

1999.- DM

Wir haben das komplette OASE-Depot und die ganze Schatztruhe von
Stefan Ossowski im Programm. Dariiberhinaus erhalten Sie bei uns
umfangreiche weitere Software. Fragen Sie bitte einfach geziehlt nach.

Enhancer-Kit (Buch 1.3, WB und Extras 1.3, ROM 1.3)

Enhancer-Kit wie oben, mit zusétzlicher Umschaltplatine
Enhancer-Kit 2.0 komplett mit Handbuch und ROM 2.0 188.- DM
ROM 1.3 59,-DM + 2.0 99,- DM - BigAgnus IMB CHIP  149,- DM
Bootselector mechanisch 29,- DM ¢ Bootselector elektronisch 49,- DM
Amiga-Maus opto/mech. 49,- DM « Maus orig. Commodore 99,- DM
2 MB Chip MEM Board fiir A500/A2000 incl. 1 MB 348.- DM

129,- DM
149,- DM

Wir suchen zur Entwicklung von neuer Hardware im Video- Film-
und Digitizerbereich zum baldmoglichsten Einstellungstermin einen
kompetenten Entwickler, Bitte anrufen und Stichwort '"Power" sagen.

Computer Miithing GmbH &

New Line Computer KG
sind Mitglied im

Computer Miithing GmbH &
New Line Computer KG

sind autorisierte

Commodore Systemhiindler




VGA-Multiscan-Monitore im Test

ompatibilitatsfrage

Monitore, die alle Grafikmodi und alle Amiga-Modelle unterstiitzen, sind selten.
VGA-Multiscan-Monitore sind flexible Spezialisten.
Fir welche Amigas sind sie eine Alternative zu echten Multiscan-Geréten?

von Christoph Kluge
und Michael Eckert

ie Suche nach dem besten
Amiga-Monitor wird immer
schwieriger. Ideal wére ein
strahlungsarmes Multi-
scan-Gerat, das alle Grafikmodi
darstellen kann. In dieser Klasse
gibt es z. Zt. nur den Mitsubishi
EUM 1491A (Test: AMIGA-
Magazin 11/91, S. 226, Note: gut,
9,4 Punkte). Der Commodore A
1960 ist ein nicht strahlungs-
armer Multiscan-Monitor mit ver-

litat, Er wird vom strahlungsarmen
Multifrequenz-Monitor A 1942 ab-
geldst, der zum RedaktionsschiuB3
aber noch nicht lieferbar war.

Wer wirklich alle Grafikmodi nut-
zen will oder einen Amiga 1200
besitzt, sollte auf den EUM 1491A
oder den A 1942 setzen. Einen
ausfihrlichen Vergleichstest fin-
den Sie im AMIGA-Magazin, so-
bald der A 1942 verfugbar ist.

Bei den anderen Amiga-Model-
len kann man sich mit einer Anti-
Flicker-Karte behelfen, die auch
den Einsatz eines VGA-Multiscan-

gleichsweise schlechter Bildqua-  Monitors ermoglicht.

Wir haben die Amiga- und Labortestergebnisse fiir jeden Monitor in einer Tabelle
zusammengefaBt, die Sie beim jeweiligen Testbericht finden. Die Tabelle unter-
teilt sich daher in einen Amiga- und Labor-Teil:

Bildqualitat am Amiga

Die Spalte »AFK« zeigt die Ergebnisse mit der Anti-Flicker-Karte A 2320. Unter
»AA« finden Sie die Bewertung mit dem Amiga 1200 ohne VGAonly-Programm.
Bei »AA-VGA« haben wir mit diesem Programm getestet. Es gibt vier mdgliche
Eintrége:

A: sehr gute Bildqualitat

®: gute Bildqualitat

'¥: eingeschrankte Bildqualitét

—: der Monitor arbeitet mit diesem Grafikmodus nicht

Wir haben die Monitore mit allen moglichen Grafikmodi getestet:

Standard: Die »alten« 15-kHz-PAL- und NTSC-Modi. Hier ist die A 2320 aktiv
(Spalte »AFK«). Am Amiga 1200/4000 und einem alten Modell ohne Anti-Flicker-
Karte funktionieren VGA-Multiscan-Monitore nicht.

DBL: Die PAL- und NTSC-Modi mit »Software-Flickerfixer«. Die A 2320 ist hier
deaktiviert, das Videosignal wird direkt zum Monitor durchgestellt. Bei anderen
Anti-Flicker-Karten missen Sie den Monitor an den 23poligen Video-Port um-
stecken. Am Amiga 1200/4000 ist dieser Modus besonders wichtig.

Euro36: Die A 2320 ist hier wieder aktiv. Beim Amiga 1200/4000 und einem alten
Modell ohne Anti-Flicker-Karte kénnen die VGA-Multiscan-Monitore nicht arbeiten.
Euro72 und Multiscan: Die A 2320 schaltet sich automatisch ab und stellt das Si-
gnal durch. Bei anderen Anti-Flicker-Karten missen Sie umstecken.

Super72: Die A 2320 miissen Sie hier per Schalter deaktivieren. Bei anderen
Anti-Flicker-Karten ist der Monitor an den 23poligen Video-Port umzustecken.
Labortest

Hier finden Sie die Computer-unabhangigen Testergebnisse mit einem Videoge-
nerator »Astro VG-819«.

Test H-Freq. (kHz): Zeilenfrequenzbereich, in dem getestet wurde.

Test V-Freq. (kHz): Bildfrequenzbereich, in dem die Tests durchgefiihrt wurden.
Auflésung (MHz): Dieser (maéglichst hohe) Wert solite mit den Herstellerangaben
zur Videobandbreite (bereinstimmen. Sie gibt an, bis zu welchem Wert der Moni-
tor noch Details aufldsen kann. Getestet wird mit einem Character-Testbild. Die
Bewertung erfolgt nach visuellem Eindruck.

Konvergenz, Geometrie und Farben: Die Bewertung erfolgt auch hier nach visuel-

lem Eindruck. Farbmonitore erzeugen die Farben mittels Farbmischung durch ak-
tivieren des roten, griinen und blauen Bildpunktes eines Tripels. Stimmt die Kon-
vergenz, dann leuchten alle drei Bildpunkte gleich hell und das Tripel erscheint
als weiBer Punkt, andernfalls erscheint z.B. statt einer weiBen Linie eine blaue
und eine gelbe Linie. Beim Geometrietest kommt es auf verzerrungsfreie Darstel-
lung an. Haufige Fehler sind kissen- oder tonnenférmige Verzerrungen (das Bild
erscheint nach innen oder auBen gewdlbt) und Trapezverzeichnung (das Bild ist
z.B. oben breiter als unten). Zur Beurteilung der Konvergenz und Geometrie wird
ein Gittermuster herangezogen. Die Farbreinheit und der Farbstich werden unter
»Farben« bewertet.

Die Bildqualitat kann zudem noch von Moiré-Effekten negativ beeinflut werden.
Das sind wellenférmige (evtl. farbige) Muster, die im schlimmsten Fall flimmern.
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Prinzipiell

Tabellenerklarung

lassen sich diese Gerate dank der
neuen Grafikmodi ab Workbench
2.1 auch ohne Anti-Flicker-Karte
einsetzen, aber bei den Standard-
Modi muften Sie dann auf einen
Fernseher oder RGB-Festfre-
quenzmonitor ausweichen.

NEC Multisync 4FG

In der Hitliste der Leserfragen
zu Monitoren fir den Amiga ste-
hen der NEC Multisync 4FG und
sein kleiner Bruder 3FG ganz
oben. Der gute Ruf der NEC-Mul-
tisync-Monitore im Amiga-Bereich
wurde vor allem durch den Multi-
sync 3D (Produktion eingestelit)
begriindet, der als echter Multi-
scan-Monitor alle Amiga-Grafik-
modi unterstitzt. Viele Leser ge-
hen nun davon aus, daB3 der Mul-
tisync 3FG und 4FG ebenso fir
den Amiga geeignet sind, denn
sie betrachten die FG-Reihe als
die technische Weiterentwicklung
der alten Monitore. Fir Amiga-
Besitzer ist aber entscheidend,
daB alle FG-Monitore »nur noch«
VGA-Multiscan-Monitore sind.

Ursache flir diese Fehlein-
schatzung ist die Werbung einiger
Anbieter, die als »autorisierter
Fachbetrieb fir die stérungsfreie
Anpassung der NEC-Monitore«
Verwirrung stiftete. Die Verunsi-
cherung durch Stellungnahmen
seitens NEC (s. AMIGA-Magazin
3/92, S. 81) tat ihr Ubriges:

AMIGA-TEST
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Testergebnisse

NEC will Bildwiederholfrequen-
zen um 50 Hz »aus ergonomi-
schen Griinden bewuBt nicht un-
terstitzen«. Bei bereits verkauf-
ten Geraten, die zum Service ein-
geschickt werden, wird »wieder
die Originaleinstellung justiert«.

Aus diesem Grund ist ein Test
der NEC-FG-Monitore eigentlich
nicht sinnvoll, denn die Ein-
schrankungen hinsichtlich Her-
stellerunterstitzung und Amiga-
Kompatibilitdt wiegen schwer. In
Leserbriefen und unserer Tele-
fon-Hotline wurde dennoch star-
kes Interesse an einem Testbe-
richt bekundet.

Der NEC Multisync 4FG st
strahlungsarm (MPR Il) und hat ei-
ne entspiegelte und antistatische
15-Zoll-Flachbildréhre (0,28 mm
Pitch-Abstand). Der Monitor ak-
zeptiert  Zeilenfrequenzen  zwi-
schen 27 und 57 kHz sowie Bild-
frequenzen von 55 bis 90 Hz. Die
Untergrenze von 55 Hz ist gleich-
zeitig die Wurzel allen Ubels, denn
am Amiga sind in vielen Modi min-
destens 50 Hz gefordert. Amiga-
Fachhandler stellen das im Zwei-
felsfall durch Nachjustierung der
Elektronik sicher. NEC gibt die die
Auflosung mit 1024 x 768 Punkten
(non interlaced) und die Vide-
obandbreite mit 75 MHz an. Am
Testbildgenerator lieB sich die Auf-
|6sung bis max. 68 MHz erkennen.

Das Bildsignal kommt {ber ein
fest angebrachtes Kabel mit
15poligem  VGA-Sub-D-Stecker
zum Monitor. Der 4FG wird Gber
Tasten gesteuert, die unter einer
Klappe an der Front verborgen
sind. Es gibt je vier fir Bildlage
und -gréBe, einen fir die De-
gauss-Funktion (Entmagnetisie-

rung der Bildréhre) und einen
zum Zuriicksetzen der Bildpara-
meter. Ein Teil der Tasten ist dop-
Farbanpassung

pelt belegt flr

AFK | AA | AA-VGA MeBwerte
Standard [ ) - - Test H-Freq. (kHz) 30,0 - 57,0
DBL [ ] [ ] [ ] Test V-Freq. (Hz) 55 - 90
Euro36 A - = Auflésung (MHz) 68
Euro72 [ ] [ ] [ ] Konvergenz befriedigend
Multiscan [ ] [ ] ® Geometrie qut
Super72 - - - Farben gut
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und Kissenverzeichnungskorrek-
tur. Die Parameter werden in elf
Speichern festgehalten. Helligkeit
und Kontrast lassen sich mit zwei
Drehreglern verandern.

Der Multisync 4FG liefert ein
scharfes Bild mit guter Farbrein-
heit und klaren Farben, aber mit
nur befriedigender Konvergenz.
Am Amiga treten am linken
Bildrand leichte Moiré-Effekte
auf. Dazu neigt der Monitor auch
verstarkt bei Flachen mit feinen
Rastern oder Linien.

Bei der Geometrie sind am
Testbildgenerator minimale Ver-
zerrungen feststellbar, was auch
der Test mit Anti-Flicker-Karte be-
statigt. Am Amiga 1200/4000
sieht die Sache allerdings etwas
schlechter aus. Der Einstellbe-
reich fur die Bildlage und -héhe
ist ausreichend, nicht jedoch fir
die Bildbreite: Je nach Grafikmo-
dus bleiben so links und rechts
bis zu 1,5 cm der Mattscheibe
ungenutzt. Die Amiga-Grafikmodi
mag der Multisync 4FG aber ge-
nerell nicht, denn trotz der elf
Bildparameterspeicher unter-
scheidet der Monitor nicht sauber
zwischen ihnen. Folge: Das
Gerat arbeitet in vielen Modi mit
den gleichen Bildparametern, an-
dert man sie, gelten die Korrektu-
ren auch fir die anderen. Die di-
gitale Speicherung der Bildpara-
meter verliert so ihren Sinn.

Fazit: Beim NEC Multisync
4FG mufB3 man am Amiga Abstri-
che machen. Das gilt besonders
fur die Modusspeicherung, die
unschénen Moiré-Effekte und die
nicht aureichende Bildbreite.
Letzteres 4Bt den 15-Zoll-Moni-
tor auch im Vergleich zu 14-Zoll-
Geréaten schlecht aussehen.

Handelspreis: ca. 1700 Mark
Hersteller: NEC
Anbieter: Fachhandel
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Philips Brilliance 1710 4CM6099

Der Name, den sich die Marke-
ting-Strategen fiir den strahlungs-
armen VGA-Multiscan-Monitor
ausgedacht haben, verspricht
viel. Brillant ist auf den ersten
Blick die Bedienung: Alle Elemen-
te inkl. des Netzschalters und ei-
nes Degauss-Tasters (Entmagne-
tisierung der Bildrohre) sitzen an
der Front. Helligkeit und Kontrast
lassen sich (ber zwei leichtgangi-
ge Drehregler verdndem. Der
Rest funktioniert digital mit vier
Tipptasten. Mit einer wahlt man
den zu veréndernden Bildpara-
meter, (der gerade aktive wird per
LCD-Display angezeigt) und re-
guliert mit den beiden Tasten »-«
und »+«, gespeichert wird mit der
vierten Taste. So lassen sich Bild-
breite und -héhe sowie horizonta-
le und vertikale Bildlage einstel-
len. Auch die Bildgeometrie kann
man beeinflussen (Trapez- bzw.
Kissenverzeichnung). In 26 Spei-
chern lassen sich die Werte fir
jeden Grafikmodus festhalten.
Entdeckt der Monitor einen be-
kannten Modus, benutzt er auto-
matisch die Vorgaben.

Der Brilliance 1710 wird wahl-
weise Uber eine 15polige Sub-D-
oder BNC-Buchsen mit dem
Computer verbunden. Im Liefer-
umfang ist nur ein Sub-D-Kabel.

Der VGA-Multiscan-Monitor ist
strahlungsarm nach MPR Il und
hat eine entspiegelte, antistati-
sche 17-Zoll-Flachbildrohre (0,26
mm Pitch-Abstand). Die Zeilenfre-
quenz darf 30 bis 66 kHz betra-
gen, die Bildfrequenz 50 bis 100
Hz. Die maximale Auflésung non
interlaced betragt 1280 x 1024
Punkte, die Videobandbreite 110
MHz. Im Labortest konnten wir al-
lerdings nur eine Auflésung bis
maximal 80 MHz ermitteln. Die
Verarbeitung ist gut, der serien-

Testergebnisse

AFK | AA | AA-VGA MeBwerte
Standard A |- |- Test H-Freq. (kHz) | 30,0 -65.0
DBL B e | o Test V-Freq. (Hz) 50- 100
Euro36 v - |- Aufiésung (MHz) 80
| Euro72 ] e | ® Konvergenz ausreichend
Multiscan @ ® | o Geometrie qut
Super72 = = = _Farben . gut
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AMIGA 1200 mit 2MB lieferbar!
HardDisk Conner G6OMB fiir A1200 DM 495,-
HardDisk Conner 85MB fiir A1200 DM 585.,-
HardDisk Conner 120MB fiir A1200 DM 795.-
Install-Disk & Spezialkabel einzeln DM 49 -
Uhr mit Akku fiir A1200 DM 99-
8-MB 32-Bit FastRAM A1200 intern,
CoPro-Sockel OMB bestiickt DM 298,-
Acorn MultiScan-Monitor filr A1200

15-38kHz, alle Auflosungen DM 898,-
Monitor-Adapter A1200 VGA DM 45,-
Adapter z. Anschl. v. 3,5"-Platten DM 79,-
A1200 SCSI-Controller DM 129.-
Amiga1200&HD40/60/85/125MBab DM 1248 -

AMIGA 4000/040/125MB-HD  ab DM 3995,-
AMIGA 4000/030 ab DM 2295,-
Coprozessor ab DM 99 -
2MB zusatzlichfiir A4000/030 DM 180,-
A4000 RAM 4MB DM 350,-
A2/4000 FlickerFixer A2320 DM 298.-

Turbokarte A2630/4MB Commodore DM 979,-

Grafikkarte & A2620 Turbokarte DM 1298, -
Grafikkarte einzeln ab DM 777,.-
RETINA Grafikkarte ab DM 548 -
VLab Norm./Y-C ab DM 498,-
SCSI-Controller CDTV DM 398.-
2-MB ChipMem A500/2000 DM 339,-
Upgrade 2.04&ROM&Handbuch DM  99-
Audio-Blaster 2x12W DM 159,-

A1000 Kick-Modul fiir ROM1.3/2.x DM  65,-
A-Team HD-Controller A500/2000 DM 189,-
AT-Bus Platte 85MB 3,5"f. A-TeamDM 398,-
DPaint IV AGA fiir A1200/A4000 DM 219,-

Reparaturservice, auch SMD
fiir A600, A1200 & A4000

Laser-Drucker Service

MAINHATTAN-Data
Schanbornring 14
6078 Neu-lsenburg 2
FAX: 06102/51525

OMEGA Datentechnik
Junkerstrafie 2

2900 Oldenburg

FAX: 0441/88 54 08

= 06102/588-1 = 0441/82257

- Es gelten unsere allgemeinen Geschaftsbedingungen, die wir auf Wunsch gerne

zusenden. Anderungen in Preis, Ausstattung und Liefermoglichkeit vorbehalten!




MacroSystem aktuell

++++++++++ Wichtige Informationen liber Neuerungen aus dem Hause MacroSystem ++++++++++

Komplette Filmaufnahme mit
VLab Y/C

VLab, der bekannte und von den Lesern der
Amiga Plus und des Amiga Magazins zum
“Produkt des Jahres 1992” gewahlte
Videodigitizer, kann nun auch zum
Digitalisieren ganzer Szenen mit bis zu 25
(Voll-)Bildern pro Sekunde von Videorecordem
verwendet werden.

Dieses neue Feature benoétigt neben derVLab
Y/C-Hardware die V 4.0 der VLab-Software,
welche das neue IFR (Interleaved Frame
Recording) beinhaltet.

IFR zahlt die Bilder aus dem laufendem
Videosignal und kann so in mehreren
Durchlaufen beliebige Frameraten einlesen.
IFR wird bereits jetzt in professionellen Studi-
os eingesetzt und ersetzt dort vielfach teure-
res Equipment. IFR kann mit jedem handels-
ublichem Recorder verwendet werden!

Der Preis von VLab Y/C mit Software V 4.0
konnte bei DM 598,- gehalten werden.
Informationsmaterial ist bei MacroSystemund
im Fachhandel erhaltlich.

Update-Abo fiir VLab und

Retina
Ursprunglich als Versuch hatte
MacroSystemim Herbst 1992 fur bestimm-
te Produkte ein Abonnement auf Soft-
ware-Updates eingefiihrt.
Nachdem der Erfolg dieses Abos alle Er-
wartungen Ubertroffen hat (ca. 60% aller
Registranten hat sich fiir das Abo ent-
schieden), wurde dieser Service auf die
Produkte VLab, RETINA und Studio er-
weitert.
Anwender, die seinerzeit noch keine
Registrierungskarte vorfanden, kénnen
nun unter Einsendung der Originaldiskette
nachregistrieren und das Abo bestellen.
Ein Abo sichert den Erhalt der neuesten
Software mit 20% Rabatt auf den
Normalpreis. Es kann jederzeit gekiindigt
werden. Die Lieferung erfolgt gegen Rech-
nung.

AirLink - der Amiga als
Schaltzentrale fiir Infrarot-
ferngesteuerte Audio/

Videogerate
Computer und insbesondere der Amiga fin-
den immer mehr Einsatz im Bereich Audio/
Video.

MacroSystem bietet bekanntlich mehrere Ge-
rate mit direkter Anbindung an Audio/Video-
Gerate an (Maestro, VLab etc.). Handelt es
sich dabei um preiswerte “Consumer”-Pro-
dukte, muB in der Regel Hand an die
Bedienelemente der Gerate gelegt werden.
Dies ist langsam und uneffektiv.
MacroSystem hat daher das Produkt “AirLink”
des amerikanischen Herstellers Geodesic ex-
klusiv ins Programm genommen. AirLink lernt
und emuliert beliebige Infrarot-Fernbedienun-
gen per Maus, Tastatur oder ARexx.

Die Flexibilitat und die einfache Bedienung
machen AirLink zum unverzichtbaren Be-
standteil eines MultiMedia-Arbeitsplatzes mit
Amiga.

AirLink (Hardware und Software) sind zum
Preis von DM 1489,- incl. deutschem Hand-
buch (ca. 80 Seiten) bei MacroSystem und im
Fachhandel erhaltlich.

In naher Zukunft

Aktuelle Software-Versionen

An dieser Stelle soll einmal umfassend lber
den aktuellen Stand der Software zu bekann-
ten MacroSystem-Produkten hingewiesen
werden (Stand 22.3.93).

VLab: V 3.1 aktuell; V 4.0 in Ankindigung,
geplanter Erscheinungstag 30.4.93

RETINA: V 1.2 aktuell; V 1.3 in Ankiindigung,
geplanter Erscheinungstag 15.4.93

STUDIO: V 1.04 aktuell

MAESTRO Pro: V 1.0 aktuell. Ein Update mit
der neuesten Version von Samplitude
Professionalistin Planung! Harddisk-Backup-
Software auf DAT in Vorbereitung.

Evolution/MultiEvolution: V 3.2 aktuell
Quarterback: V 5.03 D

MorphPlus: V 1.1.2 aktuell

ADPro: V 2.3 aktuell

Fragen Sie nach Updates! Wir beraten Sie
gernund informieren Giberdie jeweiligen Neue-
rungen.

Weltweite Knappheit von
4MBit-Chips fiihrt zu

Preiserh6hungen
Aus verschiedenen Griinden sind die mittler-
weile als Standard geltenden 4 MBit-Chips
weltweit zum EngpaBprodukt geworden.
Diese Chips werden unter anderem in der
RETINA Grafikkarte eingesetzt, und zwar in
der 4 MB-Variante.

Durch drastisch gestiegene Einkaufspreise
dieser RAM-Typen muBte leider der Preis der
RETINA 4 MB um ca. 80 DM erhoht werden
und betragt damit zur Zeit DM 879,-.

Die Preiserhohung betrifft nicht die 1 MB und
2 MB Varianten, die mit MegaBit-Chips aus-
gerustet werden.

Laut Expertenberichten muB3 mit Anhalten der
Engpésse bis ins vierte Quartal 1993 gerech-
net werden.

Neues von ASDG
Gleich mehrere Neuigkeiten betreffen die Pro-
dukte der amerikanischen Firma ASDG, de-
ren Produkte bekanntlich von MacroSystem
importiert und betreut werden.
Die Ubersetzung des MorphPlus-Handbuches
ins Deutscheist mittlerweile fertiggestellt. Das
auf neuestem Stand befindliche Werk ist fir
registrierte Anwender als kostenpflichtiges
Update erhaltlich und liegt jedem MorphPlus
ab sofort bei.
ADPro, die weltberiihmte Bildbearbeitungs-
software, ist nun in der Version 2.3 erhéltlich.
Diese neue Version wird von ASDG als “gro-
Bes Update” bezeichnet. Informationen tiber
Preis und Umfang des Update-Paketes kon-
nen angefordert werden.
Die Ethernet-Karte LAN ROVER ist mittlerwei-
le lieferbar. Sie ist softwarekompatibel mit der
Oxxi-Software Novell Clientund Commodores
Envoy. ENLan-Support ist angektindigt.
Auchdie Scannertreiberincl. des Professional
ScanlLab-Paketes sind verfiigbar.
Preise:
ADPro
MorphPlus
LAN ROVER
Pro ScanLab

DM 398,-
DM 398,-
DM 698,-
DM 798,-

Alle Preise verstehen sich incl. 15% MwSt., excl. Porto und Verpackung (DM 18,50) und sind unverbindliche Preisempfehlungen fir unsere Fachhandler. Lieferung per NN.
Wir akzeptieren auch VISA und Eurocard (schriftliche Bestellung mit Kartennummer, Verfalldatum und Unterschrift)

MS MacroSystemComputer GmbH, Friedrich-Ebert-StraBe 85, 5810 Witten, Tel. 023 02 / 8 0391, Fax 8 08 84, BTX *MacroSystem#



maBige Schwenkfu leichtgdn-
gig. Der Philips Brilliance 1710
liefert ein Bild mit sehr klaren Far-
ben, guter Farbreinheit und ohne
Farbstich bei etwas zu hoher
Grundhelligkeit. Einen groben
Schnitzer erlaubt sich der Monitor
daflir grundsatzlich bei der Kon-
vergenz: ausreichend. Bei der
Geometrie ergeben sich am Test-
bildgenerator minimale Trapez-
und Kissenverzeichnungen, die
am Amiga deutlich starker ausfal-
len. Die Einstellbereiche der Reg-
ler gentigen fur den Betrieb am
Amiga. Die unterschiedlichen
Grafikmodi erkennt der Monitor
einwandfrei.

Fazit: Der Philips Brilliance
1710 ist for Amiga mit Anti-
Flicker-Karte interessant. Negativ
fallen hier nur Konvergenz und
Bildgeometrie auf.

Listenpreis: ca. 2500 Mark

Handelspreis: ca. 1950 Mark

Hersteller: Philips GmbH, Consumer Electro-
nics, Alexanderstr. 1, 2000 Hamburg 1,

Tel. 0 40/28 99 29 25
Anbieter: Fachhandel

Philips 4CM8270

Der VGA-Multiscan-Monitor
bietet mehr als andere: An der
Frontseite gibt's eine Klinken-
buchse fir Kopfhérer und seitlich
eingebaute Lautsprecher flr Ste-
reo-Sound. Das Audiosignal des
Amiga wird dem Monitor direkt
Gber ein Kabel mit Cinch-
Steckern zugefiihrt, die Bildinfor-
mation Uber ein fest angebrach-
tes Kabel mit VGA-Sub-D-
Stecker. Der 4CM8270 ist strah-
lungsarm (MPR |l) und hat eine
entspiegelte und antistatische 15-
Zoll-Flachbildréhre (0,28 mm
Pitch-Abstand). Die maximale
Auflésung betragt 1024 x 768
Punkte non interlaced.

Die Regler (etwas schwergén-
gig) fur vertikale und horizontale

AMIGA-TEST

Philips 4CM8270
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Bildlage, -breite, -gréBe sowie
Helligkeit und Kontrast liegen wie
der Netzschalter gut zugéanglich
an der Front. Bei der Verarbei-
tung schneidet der Monitor vor al-
lem wegen der hohen Schock-
empfindlichkeit befriedigend ab.

Der 4CM8270 erwartet ein Vi-
deosignal mit einer Zeilenfre-
quenz zwischen 30 und 65 kHz
sowie einer Bildfrequenz von 50
bis 100 Hz. Am Amiga hat der
Monitor daher nur Probleme mit
dem Super72-Modus sowie den
Standard- und Euro36-Modi oh-
ne Anti-Flicker-Karte. Unange-
nehm fallt in allen Grafikmodi ei-
ne starke tonnenférmige Ver-
zeichnung auf, die man durch
Verzicht auf volle Bildbreite et-
was verringern kann. Besser
sieht's in einigen Modi mit einer
Anti-Flicker-Karte aus. Am Test-
bildgenerator unter ldealbedin-
gungen ist nur eine minimale
Verzeichnung nach innen festzu-
stellen. Die Konvergenz ist be-
friedigend, die Farbreinheit gut.
Die Farben sind sehr klar, ohne
erkennbaren Farbstich.

Die Einstellbereiche aller Reg-
ler geniigen in allen Modi. Unter
Workbench 2.0 ist das Bild im
Productivity-Modus unbrauchbar.
Da der Monitor keine Modusspei-
cherung besitzt, muB man die
BildgréBe beim Moduswechsel
nachregeln.

Fazit: Das groBte Handicap
des Philips 4CM8270 ist die Bild-
geometrie. Schon deshalb emp-
fiehlt er sich nur flr Amiga mit
einer  Anti-Flicker-Karte. Den
Sprung zur Note gut verdankt der
Monitor seinem Audio-Teil.
Listenpreis: ca. 1500 Mark
Handelspreis: ca.1100 Mark
Hersteller: Philips GmbH, Consumer Electro-

nics, Alexanderstr. 1, 2000 Hamburg 1,
Tel. 0 40/28 99 29 25

Anbieter: Fachhandel

RRINGER 12

Das Board fiir den A1200: Turbo & SCSI

nger 1250 ist ein Turboboard fiir den AMIGA 1200. Derringer basiert
nellen 68030 Prozessor (CPU) mit integrierter PMMU.
thenintensive Anwendungen, wie den Rayiracer Imagine, gibt
s'den Derringer mit 68882 Coprozessor (FPU). Fiir die enorme
‘ormance sorgt die hohe Taktfrequenz von bis zu 50 MHz
U und FPU und das eigene 32 Bit Burst-Mode RAM.
Derringer lassen sich bis zu 32 MB dieses
peed RAMs installieren, in Schritten von 1, 2,
8 und 16 MB. Im Unterschied zu anderen Turho-
ards bendtigen Sie fiir den Derringer keine speziellen
afeuren Speichermodule, sondern ,ganz normale”
WMs, wie sie auch im A4000 eingesetzt werden.
ich I sich das Kickstart-ROM des AMIGA ins schnelle

37 Bit RAM des Derringer kopieren — und wenn es mal zu schnell geht,

inen Sie den Derringer mittels Soft- und Hardware-Switch auch abschalten.
ondere am Derringer 1250 ist der integrierte SCSI-Coniroller, der es
dglicht, mehr als nur zwei Festplatten am A1200 anzuschlieBen. Mit diese
CSFSchnitistelle haben Sie Zugang zu praktisch allen modernen Speichermedien:

Yon der ,einfachen” Festplatte (.B. Quontum™) , iiber (D-ROM-, SyQuest™Wechselplatten-

agneto-Optischen-Laufwerken bis hin zu SCSI-Druckern und -Scannern.

Sie sich anfangs fiir eine ,kleine” Version des Derringer 1250 entscheidg
én Sie sich keine Sorgen z machen:
th einen kostengiinstigen Upgrade-Pfad wiichst der Derringer mit Ihren Anspriichen!

ringer 1250 fir 41200 heif

ger 030 50 MHz

ringer 030 25/25/4
hoboard fiir A500, A500plus und A2000.
30 (PU mit PMMU, 68882 FPU, 25 MHz Takt, 4 MB RAM

yer 030 35/60/4
Boboard fiir A500, A500plus und A2000.

68030 CPU mit PMMU 35 MHz, 68882 FPU 50 MHz, 4 MB RAM

[V S-VHS mit High

ngine 2.0 Produki des Jahres 1992
e 2.0 mlt .n:her ,Das Imugme Buch" @, Profi- Workshop”

1ire Morphing-Programm fir IFF-Bilder, dt. Anlailung!

Ims Morphmg Progrumm fur Ima

’_‘,;_, N Fordern Sie unsere Unterlagen an!
~ " Hindleranfragen willkommen.

MEMPHIS MempHis Computer Probucts GmaH

Max-Planck-Str. 9a * W-6382 Friedrichsdorf
Telefon 06172/77091  Fax 06172/77127

chnisse

AFK | AA | AA-VGA : MeBwerte
Standard [ ) = = Test H-Freq. (kHz 30,0 - 50.0
DBL e o | @ Test V-Freq. (Hz) | 50-100
Euro36 v - - Aufldsung (MHz) 65
Euro72 ® e | o Konvergenz befriedigend
Multiscan [ ] [ ] [ ] Geometrie gut
Super72 - - = Farben gut
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PROGRAMMIEREN

A T e S i R T R P
PROGRAMM DES MONATS

Animationsprogramme

CAGS

»CAGS« (Cyclic Animation Generating System) ist ein
Programm, mit dem sich aus verschiedenen Einzelbil-
dern und diversen Soundeffekten perfekt vertonte Ani-
mationen auf einfachste Art generieren Iassen

von Andreas Maschke

ute Raytracer gibt's genug, mit denen sich fantastische

Einzelbilder berechnen lassen. Doch was dann? Es gibt kaum

ein Programm, das die kinstlich erzeugten Grafiken in eine

flissige Animation umsetzen kann — es sei denn, man kennt
CAGS. Nehmen wir einmal an, man berechnet die Animation eines
Mobiles und spielt diese dann in dem Malprogramm »DPaint« im
»Pingpong«-Modus ab. Der erzielte Effekt ist gleich Null: Erstens ist
die Abspielgeschwindigkeit nicht konstant, zweitens ist das Wich-
tigste, das Aneinanderschlagen der Kugeln, nicht zu héren.

Neben hoher Abspielgeschwindigkeit bendtigt man also Soundun-
terstiitzung, und zwar mit allen schénen Effekten wie Echo, Fading
usw., die gangige Musikprogramme bieten. Oder was macht man,
wenn der Bewegungsablauf einer Animation nicht realistisch ist (z.B.
ein fallender Ball: h = g/2 x tA2).
Mit einem Raytracer 148t sich
das schwer durchfilhren. Also
alle Frames nochmals berech-
nen? Nicht nétig, denn CAGS
bietet die Option, jedes Bild z.B.
verzdgert abzubilden, berechnet
nach obiger Formel.

Die meisten Animationspro-
gramme unterstlitzen nur bild-

schirmgroBe Animationen bzw.
verbannen die Einzelbilder (Fra-
mes) in die oberste linke Ecke,
was zudem héaufig zu Fehlern in
der Darstellung fiihrt. Neben der
Unterstiitzung beliebiger Bild-
schirmgroBen ist eine »Auto-
Center-Funktion« also ein MuB.

CAGS stellt bis zu 999
Frames bereit, bietet frei defi-
nierbare Abspielsequenzen, Uber die sich die Reihenfolge der
Frames angeben &6t (»Loop« oder »Pingpong«) und die bis zu
32 767 Angaben enthalten darf, weist jedem Frame ein im MED-For-
mat vorliegendes Musikstiick zu, wodurch Echo und andere Effekte
madglich sind, jedem Frame bestimmte Anzeigezeiten zu, 1&Bt belie-
bige BildschirmgréBen von 32 x 30 bis 736 x 580 Bildpunkten zu,
zentriert die Bilder automatisch, erlaubt wechselnde Farbpaletten,
arbeitet mit HAM- und EHB-Bildern und ermdglicht auch »Mehr-Dis-
ketten«-Animationen.

CAGS, das gesamte Paket besteht aus drei Programmen: Das
Hauptprogramm »CAGS2«, eine abgespeckte Version »CAGSPlay«
nur zum Abspielen und »Encryptor«, einem Skript-Verschlisseler.
Die Animationsinformationen bezieht CAGS aus einem Skript (eine
ASCII-Textdatei). Hier stehen die Frame-Eigenschaften, die Module
und die eigentlichen Sequenzen.

38
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CAGS2: Dieses Programm beinhaltet alle relevanten Funktionen:
es unterstiitzt Sie beim Testen von Skripts mit detaillierten Fehler-
meldungen, ist dadurch aber langsamer. Arbeitet man mit OS 2.0
oder hoher, verwendet CAGS den ASL-Datei-Requester; ansonsten
ist das Skript per Tastatur anzugeben.

CAGSPIay: Die Funktion ist mit CAGS2 identisch, gibt lediglich
keine Fehlermeldungen aus, 6ffnet keinen Datei-Requester und be-
arbeitet nur mit dem Encryptor verschliisselte Skripts, ist dafiir aber
schneller als CAGS2.

Encryptor: Dieses Programm verschliisselt entschlisselte
Skripts/Bilder und umgekehrt. Ein noch unverschlisseltes Skript wird
mit einem speziellen Algorithmus unkenntlich gemacht. Benutzt wird
hierflir die »xpkIDEA.library«, Der Vorteil verschliisselter Skripts: Sie
lassen sich nicht nachtraglich von Dritten modifizieren.

CAGS lauft auf allen Amigas ab Kickstart 1.3 mit mindestens 1
MByte. Empfohlene Animations-
software bei 2 MByte: »Fast
Ray« oder »Reflections 1.6«;
bei 2 bis 4 MByte oder mehr:
»Reflections 2.0« und »Imagine«.
Selbstverstandlich eignen sich
auch alle anderen bilderzeugen-
den Programme wie» Morph-
Plus« oder »DPaint« etc. fiir die-
sen Zweck.

Alle Informationen werden in
einem Skript angegeben. Da
der Aufbau und die Funktionen
den Rahmen dieses Artikels
sprengt, finden Sie die Doku-
mentation auf unserer PD-Dis-
kette (Seite 40, Disk 2). CAGS
ladt Bild fir Bild in den Spei-
cher, und das hat folgende Vor-
teile; Keine Wartezeit beim Er-
zeugen der Animation; sehr hohe Abspielgeschwindigkeit; volle Kon-
trolle Uber jedes Frame.

CAGS?2 liest Bilder im IFF-Format und MED-Module, die durchaus
nur ein Sample und eine Note enthalten kénnen. Die Grafiken kén-
nen ungepackt, »byte-run1«-gepackt oder XPK-Nuke-gepackt sein.

Alle Bilddateien missen die gleiche Auflésung und Farbanzahl ha-
ben und in einem Verzeichnis liegen. Unterscheiden sich die Werte
flr Breite, Hohe und Farbanzahl von denen im Skript angegebenen,
gibt CAGS eine entsprechende Meldung mit dem korrekten Wert
aus. Sonstige differierende Werte werden akzeptiert: So ist es z.B.
méglich, aus Lores-Frames eine Animation im Hires-Interlace-Modus
abzuspielen. Sind die Frames kleiner als der Bildschirm, zentriert
CAGS diese automatisch.

Neben dem kompletten Programmpaket mit ausflhrlicher Doku-
mentation finden Sie auf der PD-Diskette (Seite 40, Disk 2) die aus
13 Einzelbildern bestehende Mobile-Animation. rz

Gewinner von 2000 Mark

»Programmierer des Monats«
ist Andreas Maschke. Seit drei
Jahren beschaftigt er sich mit
Computeranimationen, hat al-
lerdings kein seinen Bediirfnis-
sen entsprechendes Programm
ausfindig machen kénnen. Also
schrieb er es kurzerhand selbst
und implementierte seine Ideen
bis ins Detail. Von den 2000
Mark wird er sich eine groBere
Festplatte fiir seinen Amiga zu-
legen.

AMIGA-MAGAZIN 5/1993



SCALA

Schon die erste Version der
SCALA Prasentationssoft-
ware hat neue Mafistibe in
Sachen Multimedia gesetzt.
Das neue SCALA MM200
ubertrifft diese bei weitem.
SCALA MM200 - next
Generation MultiMedia.

Einige der Features, die Scala
MM200 zum starksten
Prasentationspaket machen
sind:

EN scetarx

Ein revolutionierendes "Plug &
Play-System”, mit dem Sie Laser-
video, Stillvideo, MIDI oder
CDTV-Sound in Ihre Scala-
Prasentation einbinden koénnen.
EX-Module, wie 24-Bit Grafik
und Steuerung von Video-recor-
dern sind ebenfalls erhéltlich.

r‘ Scala Effekie

Mehr als 80 verbliiffend weiche
und professionelle Bild-iiber-
génge, die bisher auf einem PC
nicht moglich waren.

Scala Sound
Verbessern Sie Thre Prasentation
mit digitalen Sprach-, Musik-
und Klangeffekten! Scala gibt
totale Kontrolle bei Aufnahme
und Wiedergabe von Sound.

Die SCALA-Firmengruppe:
Oslo, Kopenhagen, London,
Amsterdam, Stockholm,
Washington DC.

0 Scala Shuffler
Ubersicht iiber die gesamte
Prasentation mit bis zu 112
Miniaturbildern. Sie kénnen
die Reihenfolge nach Ihren
Wiinschen verdndern.

‘r‘r Scala Snapload

Eine Reihe ausgefeilter Tech-
niken macht es moglich, Bilder
und Animationen mit Scala
wesentlich schneller zu laden
und anzuzeigen, als bisher.

videocom
in der au 2

o Scala Buttons

Noch nie war es so einfach,
interaktive Buttons zu erstellen!
Scala MM200 bietet sogar volle
Unterstiitzung von Variablen.

Scala LINGUA

Die MultiMedia Programmier-
sprache Lingua gibt dem fort-
geschrittenen Anwender volle
Kontrolle.

AnimLab

Mit diesem Zusatzprogramm
konnen Sie Thre Animationen
bis zum vierfachen Tempo
beschleunigen!

So urteilt die Presse:

"Schon lange gilt Scala als eines
der fiihrenden Prasentations-
programme - nicht nur im
Amiga-Markt.” "Scala Multi-
medja stellt ohne Frage das der-
zeit leistungsfahigste Prasenta-

tionsprogramm dar.”  Amiga Plus

"Meisterhaft prasentiert”
Amiga-Magazin

“Gtil: volle Punktzahl!”  Kickstart

Scala MM200

— ftir Videotitling, Schulung,
Geschaftsprasentationen, inter-
aktive Anwendungen - jede Art
von MultiMedia-System.

Scala MultiMedia erieben
Sie bei uns oder bei einem
MultiMedia Pariner in lhrer
Néhe.

Video & Computer GmbH
- 6370 oberursel
tel: 06171/5907-0 - fax: 06171/5907-44

er Scala Shu, er.

SCALA

Why make it harder?




Das gab’s bisher:
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1 Hexuma-Demo: Ein tolles Adventure, komplett in deutsch. (Disk 1)
71 Samplitude Jr.-Demo: Michten Sie Gerdusche digitalisieren oder
nachbearbeiten? Samplitude macht’s miglich. (Disk 1)
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1 Super Grafikobjekte fiir Sculpt, Turbo-Silver und Imagine. (Disk 1)

7 Verschiedene PD-Grafikkonverter. Mit diesen lassen sich u.a. TIFF- und

GIF-Bilder ins Amiga-IFF-Format konvertieren. (Disk 1)

71 MakeCat generiert automatisch unterschiedliche Sprachkataloge fiir ein
Programm.

71 Modula-2-Demo des Compilers der A+L AG, Version 4.1. (Disk 3)

71 Oberon-2-Demo des Compilers der A+L AG, Version 3.0. (Disk 4)

3 Cluster-Demo V1.4: Mit dieser Programmiersprache wurde u.a. das
Virtual-Memory-Programm entworfen. (Disk 5)
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71 Exklusive Demo von Lemmings 2 - The Tribes (Disk 1)

7 Eine leistungsfahige Tabellenkalkulation »TabCalc« (Disk 2)
3 Tolle Grafiken von »Hermann dem User« (Disk 3)
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71 Ein Schachprogamm, besonders gut geeignet fiir Einsteiger (Disk 2)
71 Eine Demoversion der Textverarheitung »AmiWrite« (Disk 1)

1 Die Hermann-Animation von Karl Bihimeier (Disk 4)
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7 Demoversion des Musikprogramms »0ctaMED« (Disk 1)

71 Die universale Dateiverwaltung »MDU« (Disk 2)

7 Der erste Teil des Hermann-Kalenders (Januar hbis Juni) (Disk 5)
1 Jede Menge Soundiracker-Module (Disk 3 und 4)
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7 Demaoversion der Online-Hilfe »0hm« (Disk 1)
3 »AUTOmobil«, ein Programm zur Verwaltung Ihrer Autokosten (Disk 2)
1 Der zweite Teil des Hermann-Kalenders (Juli bis Dezember) (Disk 4)
1 »DiskSpeed 4.2«: Testen Sie die Performance Ihres Festplatiensystems
(Disk 2)
7 Demo der Textverarbeitung »Documentum 2.1« und der Prugramm-
sammlung »RAP!TOPICOP!« (Disk 3) T
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1 Bilder zu unserem DPaint-Workshop (Disk 1)

{7 Fiir Programmierer: »IN_Go«, der Reassembler (Disk 2)

. 1 Tolle Hermann-Grafiken (Disk 3)

~ (1 GNU-C-Compiler fiir Amiga 5 Disketten fiir 15 Mark (Disk 4)

Cluster-Demo und
EGS-Libraries (Disk
3 und 4)

Hier finden Sie alle fiir EGS
bendtigten Libraries, Include-
Dateien (fiir C, Assembler und
Cluster), Voreinstellungs-
programme sowie eine Demo
der Programmiersprache Cluster
(Version 2.0).

e
CAMG (Disk 2)
Das Programm des
Monats erlaubt die
Animation von Bildern,
unterlegt sie wahlweise
mit Sounds, gestattet
beliebige Manipu-
lationen, z.B. Verzo- |
gerungseffekte usw. Ein §
MuB fiir jeden Amiga- &
User, der mit Anima- &
tionen arbeitet.




. TruePaint-Demo

~ (Disk 5)

* TruePaint ist ein Malprogramm fiir

- den Amiga 1200 und 4000 - eine
neue Generation von
Malprogrammen fiir das AA-
Chipset. Die Demo erlaubt alle
Zeichenoperationen, das Speichern

 ist nicht mdglich. Um die
Programmfunkhunen voll ausreizen

AIBB 5.5 (Disk 5)

Das ultimative Programm, daB
Ihren Amiga auf Performance
uberprift. AIBB ermittelt auBerdem
den installierten Prozessortyp, die
Taktfrequenz sowie die Speicher-
und Hardware-Konfiguration. Die
Testergebmsse Iassen sich mit

You (AS68 -FR|A3608-25 A4BBB-25 K

Update Amos-
Professional

(Disk 1)
Hier finden Sie das Bestelicoupon

Update fiir Amos- Bitte ausschneiden und absenden an:

Professional auf die N. Erdem c/o AMIGA-Magazin PD « Postfach 10 05 18 « 8000 Miinchen 1

Sie kénnen auch per Telefon oder Fax bestellen:
Tel.: (089)427 1388  Fax: (0 89) 42 36 08 -

AMIGA-Magazin PD 5/93

Lieferanschrift

Name, Vorname {evtl. Kunden Nr.)
StraBe, Hausnummer
PLZ/ Ot

Diskette zum Heft (Disk 2) il arreuzen A Gewiinschte Zahlungsweise

‘ i = Rig{Dichers; bitte ankreuzen:
ier finden Sie die neueste Version des Virenkillers | (Ausland nur gg. Vorkasse mit Euro-
Hier finden Sie d te Version des Virenkill Disk 1503 Yoyl |
»\T-Schutz«, die Listings zu unseren Programmier- ' Disk 2 5/93 : 5 Bsheckrazgl. I 105-)
artikeln (u.a. und Blitter), Ti i j kol Bevianklogt byl zxgl. DM 7.+
rtikeln (u.a. BOOPSI und Blitter), Tips & Tricks etc Disk 3 5/93 A
. ‘ _ : Disk 4 5/93 Abong&ﬂ;ﬁ_ﬂ}lzzgl-l- | Bankabbuchung zzgl. DM 7,- *

Disk 5 5/93 [ 1ch machte die AMIGA-Magazin-PD-
Prei Disketten zum Vorzugspreis von
e S 3.- Mark pro Diskette abonnieren.

Bankleitzahl i i .
Die PD-Disketten erhalten Sie bei jedem nu!an PD-Hindler oder iiber w:;;nst\{jl;%'errng air::zbé"::::ﬁ'
D'cumwsa"‘e (a0 mm) s ; Konto-Nr. Inhaber Kindigung jederzeit schriftl. maogl.)

Gt [ perNachnahme zzgl. DM 12-*
Versand, Porto
Datum, Unterschrift (bei Minderjahrigen des gesetzlichen Vertreters)

(Bitte den Coupon nur vollsténdig ausgefiillt und gut lesbar einsenden. Achtung: Versandkosten-
pauschalerhéhung aufgrund der neuen Portogebiihren der Deutschen Bundespost ab dem 1. April 1993)




KURS

EGS-LIBRARY

Alles redet von 24-Bit-
Grafikkarten. Doch es
scheint, als hatte bei den
Herstellern niemand an
die Programmierer ge-
dacht - sie sind gezwun-
gen, Applikationen spe-
Ziell anzupassen. Zum
Gliick gibt's die EGS-Lib-
rary, Schnittstelle  zwi-
schen Programm und
Hardware. Sie standardi-
siert die Programmierung
von Grafikkarten.

von Thomas Pfrengle

ittlerweile gehdren Gra-

fikkarten mit 16,8 Millio-

nen Farben zur Stan-

dardausstattung von
Grafik-Fetischisten. Damit  sie
sich mit den Amiga-Programmen
vertragen, liefert die Mehrzahl der
Anbieter spezielle Programme
mit, die Betriebssystemaufrufe
patchen (in eigene Routinen um-
lenken), um so z.B. die Work-
bench auf der Grafikkarte laufen
zu lassen. Diese Methode er-
moglicht es zwar, eine Vielzahl
der Programme auf der Grafik-
karte zu adaptieren - Pro-
gramme, die einen eigenen
Screen 6ffnen und auf die interne
Repréasentation der Bitplanes im
Chip-RAM des Amiga ange-
wiesen sind, verweigern sich aber
zumeist.

Eine - weitere Einschrankung
bei diesem Verfahren ist, daB —
selbst unter Kickstart 3.0 — Pro-
gramme auf maximal 256 Farben
limitiert sind. Karten, die mehr
Farben anbieten, missen nach
einer anderen Madglichkeit su-
chen. Bislang lieB sich die erwei-
terte Farbpalette oft nur zum An-
zeigen von Bildern mit einem mit-
gelieferten Programm nutzen,
oder es wurden spezielle Treiber
zur Bildausgabe fir diverse Pro-
gramme angeboten (wie z.B.
»ADPro«).

Um ein Programm nun so uni-
versal zu gestalten, daB es mit
unterschiedlichsten Grafikerweite-
rungen funktioniert, muB der Pro-
grammierer einen erheblichen
Mehraufwand bei der Programm-
erstellung und -wartung leisten;
nicht zuletzt aufgrund des unter-
schiedlichen Farbangebots der di-
versen Grafik-Boards. Bis heute
stellt Commodore keine Einbin-
dungsmaoglichkeit fir Grafikerwei-
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terungen von Drittanbietern im
Betriebssystem zur Verfligung.

Vor ca. zwei Jahren wurde die
Firma »Viona-Development« be-
auftragt, fir die Visiona-Grafikkar-
te eine Softwareschnittstelle zu
entwickeln. Das Konzept: Es soll-
te kein einfacher Treiber zum La-
den und Anzeigen von Bildern
sein. Vielmehr galt es, eine
Sammiung hardwareunabhéangi-
ger Libraries aufzubauen, die die
Entwicklung von Applikationen fir
unterschiedliche Hardwareplatt-
formen vereinfacht. Das Ergebnis
ist EGS (»Enhanced-Graphic-Sy-
stem«).

EGS verkorpert ein schnelles
Fenstersystem, ahnlich dem von
Intuition, jedoch mit erweiterter
Funktionalitat (Fenster lassen
sich aus dem Bildschirm schie-
ben, Menis vom Fenster »abkop-
peln« und diese auf einer beliebi-
gen Position auf dem Bildschirm
plazieren). Weiterhin steht eine
Sammlung von Zeichenfunktio-
nen auf unterschiedlichen Ebe-
nen der Hardwareabstraktion zur
Verfligung (Bild »Die finf EGS-
Ebenen«) sowie ein virtuelles 24-
Bit-System. Was darunter zu ver-
stehen ist, erklaren wir noch im
Zusammenhang mit der Funk-
tionsweise von EGS. Mittlerweile
gibt's eine stattliche Anzahl, die
unter EGS arbeiten: »Domino«,
»Rainbow ll« und »Rainbow Ill«,
»GVP EGS-110/24«, »IV 24«,
»Visiona« sowie der Amiga ohne
jegliche Grafikkarte, auch der
Amiga mit AA-Chipset wird mit

Programmieren unter EGS

Spezielle Grafikkarten machen's mdglich: 16,8 Millionen Far-
ben auf dem Amiga ergeben realistische Farbverlaufe

EGSRequest
High-Level-Requester
T dl I 1L
\ [ |
GBScrollBox GBRadio GBSers GBSelect  |[GBMenu-Select|| GBTextinfo
Listviewsalect Tuggleselsct
Gadgers Radiobutions Sa-Gadgess Gadpets Menuselect Informationbox
T T T
Ebene 4 I . —— —
EGSCudBox
Cadget- Konstruktion
und Management
{ IntuiGry
——|  Intuition. Randering
Blements, w.a. Sracksprche
Ebene3, sosmenve
| EGSGix
| High-Level-Drawing-
‘ Functions
EGSLayers
l.:)rm LO‘QMI.cvrI'
iadow-Seppor |
Ebene2: ... .o vaii TR BT I
G EGSBIit
Busic-¥| <l e
s e s e D ot
| Taputruanogemeat
L RS OO e D I I ;
Amiga-Betrichssystem Grafikkaricn-Hardware
& ¥ Blitter/Framebuffer
Ebene 0

Die finf EGS-Ebenen: Sie bieten fiir jeden Programmierer
und jede Applikation den richtigen Grad der Abstraktion

seinen neuen Darstellungsfahig-
keiten unterstiitzt.

Um Applikationen auf EGS um-
zusetzen, ist es zunachst notwen-
dig, alle Ausgaben anzupassen.
Die auf den ersten Blick aufwen-
dig anmutende Arbeit relativiert
sich, zieht man die Vorteile eines
EGS-Programms in Betracht (Ka-
sten »EGS-Features«). Die Appli-
kation 1auft nicht nur ausschlieB3-
lich mit Grafikkarten, sondern
auch auf normalen Amigas mit
oder ohne AA-Chipset. Libraries,
Include-Dateien usw. sowie die
Dokumentation sind kostenlos er-
haltlich.

Aufbau von EGS

EGS setzt sich aus einer
Sammiung von Amiga-Libraries
zusammen, die sich von jeder
Programmiersprache aus anspre-
chen lassen. Das Bild »Die finf
EGS-Ebenen« illustriert den Auf-
bau von EGS. Insgesamt finf
Ebenen existieren, jede zeichnet
sich durch eine hdhere Hard-
wareabstraktion aus, ist also von
der Hardware unabhéngiger.
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(Folge 1)

Ebene 0: Hier vollzieht sich die
Kommunikation zwischen EGS
und der Grafikkarte (Hardware).
Dabei wird ausfiihrlich Gebrauch
von der Exec-Library des Amiga
gemacht, auch die Amiga-Font-
Library wird mit einbezogen, da
EGS mit Agfa-Compugraphic-Zei-
chensatzen arbeitet. Der EGS-
Programmierer allerdings muB
sich mit dieser Ebene nur selten
auseinandersetzen.

Ebene 1: Die niedrigste Hard-
ware-Abstraktionsebene. In EGS
finden sich Basisfunktionen zur
Verwaltung von Screens und Bit-
planes sowie von Benutzereinga-
ben. »EGSBIit« bietet einfache,
allerdings sehr schnelle, Zeichen-
funktionen ohne Clipping-Algorith-
mus (den Bildrand {berschreiten-
de Zeichenfunktionen werden
nicht automatisch abgeschnitten)
sowie Konvertierungsfunktionen
flr Bitplanes. Diese Libraries soll-
te nur dann in Anspruch genom-
men werden, wenn optimale Ge-
schwindigkeit oberstes Gebot ist
und man eigene Screens verwen-
det. Spieleprogrammierer werden
sich hier heimisch fuhlen. In ei-
nem spateren Kursteil gehen wir
auf diese Ebene naher ein.

Ebene 2: Die Basisebene fir
das Fenstersystem. In »EGSLay-
ers« befinden sich Funktionen zur
Layer- und ClipRect-Verwaltung,
in »EGSGfx« Zeichenfunktionen

ahnlich denen der Amiga-Gra-
phics-Library.

Mit EGS geht's -
hardwareunabhan-
gig Programmieren

Ebene 3: »EGSIntui« und
»EGSIntuiGfx« — eigentlich in ei-
ner Library zusammengefaBt, im
Bild jedoch separat aufgefiihrt, da
sich »GfxIntui« in zwei Funktions-
gruppen unterteilen 1&Bt. EGSIn-
tui kimmert sich um die Verwal-
tung von Screens, Fenstern,
Menls und Gadgets, IntuiGfx
zeichnet schlieBlich die EGSIntui-
Elemente. Im Gegensatz zu Intui-
tion werden bei EGS alle Elemen-
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te durch kleine Programme er-
zeugt, wodurch man Gadgets
oder gar Fensterrahmen optisch
sehr flexibel selbst gestalten
kann. Auch darauf gehen wir in
einem spateren Kursteil detailliert
ein. »EGSGadbox« enthalt Funk-
tionen zur einfachen Erzeugung
von Gadgets und Requestern.

Ebene 4: Diese besteht aus ei-
ner Sammlung von Libraries, die
jeweils zur Erzeugung und Abfra-
ge komplexer Gadget-Typen die-
nen. AuBerdem findet man hier
»EGSRequests«, eine Library,
die fertige Standardrequester
(z.B. einen Datei- oder Farbre-
quester) generiert.

Es ware nun uninteressant, die
Funktionen der Libraries aufzu-
zéhlen und zu beschreiben. Statt-
dessen werden wir im Verlauf des
vierteiligen Kurses ein Programm
entwickeln, in dem mdglichst viele

Ausnahme bildet der Dice-Compi-
ler) finden Sie auf unserer PD-
Diskette (Seite 48, Disk 3 und 4).
Dort befinden sich auBerdem die
benétigten Libraries, Einstellungs-
programme, Beispielprogramme
und die Include-Dateien fir C, As-
sembler und Cluster. Wer sich
schon mit der Programmierung
des Betriebssystems, insbeson-
dere von Exec, Intuition und Gra-
phics, auskennt, wird die Funkti-
onsweise von EGS besser verste-
hen, da sich die Programmierung
weitgehend &hnelt.

Bevor wir uns in die Program-
mierung eines 3-D-Funktionsplot-
ters stlrzen, missen noch einige
grundlegende Sachverhalte an ei-
nem Beispielprogramm verdeut-
licht werden (Listing 1 in Cluster-,
Listing 2 in C-Notation).

Das Programm &ffnet ein Fen-
ster auf dem EGS-Standardbild-

EGS-Feature_s

Funktionen von EGS vorgestellt
werden: einen 3-D-Funktionsplot-
ter. Er eignet sich hervorragend
fur unseren Kurs, da das Verhélt-
nis Rechenteil-Grafikteil eindeutig
zugunsten der Grafik ausfallt, die
Gestaltung der Oberflachenele-
mente einen GroBteil des Pro-
gramms ausmacht.

Das Programm selbst werden
wir in der Programmiersprache
Cluster schreiben, einer Modula-
2- verwandten Sprache, die rele-
vanten Teile zusétzlich als C-Li-
stings vorstellen. Die Wahl dieser
Sprache hat gute Griinde: Cluster
1aBt sich — auch fiir Einsteiger —
leicht lesen. Zudem lassen sich
viele Elemente von EGS in Clu-
ster besonders elegant verwirkli-
chen. EGS wurde namlich mit
Cluster programmiert.

Der Programmierkurs kann mit
der Cluster-Demo oder dem PD-
C-Compiler »Dice« (Fish-Disk
491) sowie der EGS-Implementa-
tion fir den Standard- und AA-
Amiga durchgefiihrt werden. Alle
notwendigen Programme _ (eine

schirm, zeichnet einige Linien und
wartet auf die Betatigung des
Close-Gadgets. Hier schon ein
erster wichtiger Hinweis: Nach
Méglichkeit sollte man keinen ei-
genen Screen 6&ffnen, da man
dann Annahmen dariiber machen
muB, ob ein bestimmter Screen-
Modus von der Hardware unter-
stiitzt wird.

Es féllt auf, daB die Bezeichner
in den C-Includes von den in Clu-
ster meist durch einen Préfix dif-
ferieren, hier z.B. »EG_SetA-
pen«. Das ist notwendig, da C
keine gleichen Bezeichner in un-
terschiedlichen Modulen erlaubt.
In Cluster ist das méglich, da ein
Bezeichner erst durch den Import
far andere Module sichtbar wird.

Wer schon unter Intuition und
Graphics programmiert hat, stellt
fest, daB die Funktionen mit de-
nen der Intuition- bzw. Graphics-
Library nahezu (bereinstimmen.
I der Tat existieren fast alle Ele-
mente der Amiga-Grafik-Libraries
auch in EGS, der Umstieg ist also
problemlos méglich.

Analog zu Intuition gibt's auch
unter EGS eine NewWindow-
Strukur mit fast identischem Auf-
bau. In der nachsten Folge wer-
den wir ndher auf die einzelnen
Elemente und Flags eingehen.
Wichtig ist dabei, daB das Fen-
ster ein Close-Gadget erhalt, und
im Element »idcmp« das entspre-
chende Flag gesetzt wird.

Neu ist der Befehl »ObtainCo-
lor«, der eine wichtige Rolle
spielt. Eine der herausragenden
Eigenschaften von EGS ist das
virtuelle 24-Bit-System, das es ei-
nem Programm ermdglicht, die
Farben immer aus einer Menge
von 16,8 Millionen auszuwahlen,
auch wenn die zugrundeliegende
Hardware weniger Farben zur
Verfligung stellt (wichtig). Nur die-
se Besonderheit macht es mog-
lich, Applikationen zu entwerfen,
die mit verschiedenen Karten
funktionieren.

Der Amiga weist jedem Screen
eine Farbpalette zu, die sich
durch eine Registernummer aus-
wahlen |aBt. Das hat z.B. den
Vorteil, daB durch Modifikation
des Farbregisters alle Punkte, die
diese Farbe besitzen, auf einmal
verdndern lassen. Dieses Verfah-
ren ist allerdings nur bis zu 256
Farben (8 Bit) sinnvall, da bei ei-
ner 24-Bit-Karte 16,8 Millonen
Farbregister nétig wéren, was
den Speicher der meisten Amigas
schlicht sprengt. Ab acht Bit erge-
ben immer zwei (16 Bit) oder vier
Bytes (24 Bit, das Uberzéhlige
Byte wird z.B. fiir Genlocking ge-
braucht) auf der Grafikkarte einen
Bildpunkt, wobei in jedem der
Farbwert in RGB-Notation direkt
kodiert ist (RGB, Rot-Griin-Blau).

Bei allen Zeichenfunktionen
von EGSBIit 14Bt sich ein Farbstift
angegeben, bei dem es sich um

Kursiibersicht

EGS bietet allen Programmierern
Gelegenheit, hardwareunabhén-
gige Applikationen zu entwickeln.
Oberste Zielsetzung von EGS ist
die Schnittstellenfunktion zwi-
schen Grafikkarten und der Soft-
ware. Der Kurs zeigt, wie unter
EGS zu programmieren ist und
uf zu achten ist.

Teil 2: Fenster, Gadgets und die
Oberfléchenerstellung des Funkti-
onsplotters

Teil 3: Implementation des Rechen-
teils; Abfrage der Gadgets und
Menis; EGS-Zeichenfunktionen

Teil 4: Einbinden eigener Gadgets;
Funktionsweise von IntuiGfx-Pro-
grammen; hardwarenahe Program-
mierung unter EGS
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einen 32-Bit-Wert handelt (Bild
»EGS-Colorpen«). Es gibt nun
zwei Moglichkeiten, eine Farbe
auszuwahlen:

© Man gibt die Farbe als RGB-
Wert an, d.h. man fiillt die oberen
3 Byte mit den Rot-, Griin- und
Blau-Werten, das Pen-Byte muB
dabei immer Null sein. Besitzt
man eine 24-Bit-Grafikkarte, er-
halt man genau diese Farbe. Bei
Karten mit weniger Farben wird

den mdglichen Farbregistern wird
nur ein Teil fir das Dithering so-
wie fir die Oberflaichenelemente
bendtigt. Es ist also méglich, eine
begrenzte Anzahl der Farbregi-
ster selbst zu belegen.

Die Intuition-Funktion Obtain-
Color enthebt uns der Problema-
tik, sich selbst darum zu kim-
mern, ob und wieviele freie Regi-
ster zur Verfligung stehen, oder
ob gar eine 24-Bit-Karte installiert

der entsprechende Farbwert ist:
Rot Griin Blau Pen
32-Bit: (111111111111 111111111111 11111111

EGS-Colorpen: Der Aufbau eines 32-Bit-EGS-Farbstifts in
RGB-Notation — pro Farbe stehen 8 Bit zur Verfiigung

durch Dithern (Rastern) automa-
tisch angenahert (z.B. wird bei ei-
ner 8-Bit-Grafikkarte ein Teil der
256 Farbregister zum Dithern ver-
wendet). Die Farbbelegung der
Register Ubernimmt dabei EGS.
Problematisch wird es dann aber
bei Schmuckfarben: Auch diese
werden gerastert, was z.B. bei
Fensterrahmen  stérend  sein
kann. Geldst wird das durch
EGSintui.

< Die zweite Moglichkeit besteht
darin, die Farbe durch Angabe
der Registernummer zu bestim-
men, vorausgesetzt, die Farbtiefe
des Bildschirms ubersteigt 8 Bit
nicht. Dazu trAgt man in Pen die
gewinschte Registernummer ein,
Rot, Griin und Blau missen Null
sein. Geht man so vor, lassen
sich auch alle Register selbst mit
Farben belegen. Allerdings muB
man sich dann selbst darum
kiimmern, wieviele Farben die
existierende Hardware wirklich
darstellen kann. Spieleprogram-
mierer werden wohl immer diesen
Weg wiahlen, da das Dithern re-
chenintensiver ist.

Pensharing unter
EGS ermaglicht
Schmuckfarben

Wie man sieht, gibt man bei
der Verwendung von Registern —
abgesehen von der Beschran-
kung auf maximal 256 Farben —
einen groBen Teil der Hard-
wareunabhéngigkeit auf. Besser
ist es, die Funktionen von EGSIn-
tui zu nutzen. Dort findet man ein
verbessertes Farbverteilungsver-
fahren (Pensharing), daB die
oben genannten -Nachteile bei
Schmuckfarben kompensiert.
Pensharing funktioniert so: Von
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PROCEDURE ObtainColor (

ser IN A0 : ScreenPtr:

r IN DO,

g 1IN D1,

b IN D2 : SHORTCARD) :LON-

GCARD;

Méchte man eine neue Farbe
auswahlen, ruft man ObtainColor
auf und Ubergibt als ersten Para-
meter den Screen-Zeiger, in den
mit dieser Farbe gezeichnet wer-
den soll, anschlieBend den Rot-,
Griin- und Blauwert der ge-
wiinschten Farbe. Die Funktion
gibt einen Farbstift zurlick, der
sich z.B. mit SetAPen einsetzen
l1aBt. Dieser Farbstift enthalt nun
entweder die Nummer eines
Farbregisters, falls noch eines frei
war, ein schon mit der gewiinsch-
ten Farbe belegtes, oder einen
RGB-Wernt, der durch Dithern an-
genéhert wird. Auf einer True-Co-
lor-Karte (16 und 24 Bit) wird im-
mer der RBG-Wert retourniert.

Wie bei allen Ressourcen (b-
lich, sollte man einen Farbstift im-
mer nur so lange belegen, bis
man ihn nicht mehr benétigt, um
das Farbregister fiir den nachsten
ObtainColor-Aufruf zur Verfigung
zu stellen. Einen mit ObtainCo-
lor() reservierten Farbstift gibt
man mit Release Color() wieder
frei:

PROCEDURE ReleaseColor (
scr IN AQ : ScreenPtr;
color IN DO : LONGCARD);

Diese Prozedur erwartet einen
Zeiger auf den Screen sowie den
freizugebenden Farbstift. Zu be-
achten ist allerdings, daB der
Farbstift solange zu belegen ist,
wie die Farbe bendtigt bzw. dar-
gestellt wird. Es reicht nicht aus,
z.B. eine Flache mit dem Farbstift
zu fillen und ihn dann freizuge-
ben. Der nachste ObtainColor-
Aufruf kann die Farbe und somit

auch die soeben gezeichnete
Flache verandern.

Will man zum Zeichnen eine
der vordefinierten Fensterfarben
(Rahmen-, Hintergrund-, Screen-
farben) verwenden, lassen sich
die Farbstifte so in Erfahrung
bringen:

PROCEDURE GetWinColor (
colors IN AOD:
ColorTablePtr;
tag IN DO :
IntuiColorTagItem)
: LONGCARD;

Dieser Funktion wird sowohl
der Zeiger auf das »Colortable«
eines Fensters als auch die Fen-
sterfarbe (bergeben, deren Stift
man benétigt. Der Riickgabewert
reprasentiert den gewinschten

Stift, der zugleich reserviert wird.
Angegeben wird die Farbe via
Tags, definiert in den Include-Da-
teien (die Namen sind im (brigen
mit denen des Einstellungspro-
gramms fur Farben identisch).

Fur Flachen bendtigte Farben
sollte man normalerweise nicht
mit ObtainColor reservieren, es
sei denn, es ist dringend notwen-
dig (z.B. bei dem roten Rahmen
in unserem Beispielprogramm).
Ansonsten sollte man die Farben
wie in unserem Beispiel flr die
Rechtecke erzeugen.

Das Nachrichtensystem

Haben Sie sich schon dariiber
gewundert, warum in unserem
Beispielprogramm lediglich ein
»WaitPort«-Aufruf  durchgefiihrt
wird, ohne die erhaltene Nach-
richt abzuholen und zuriickzu-
schicken? Die Antwort ist simpel:
EGSIntui léscht beim SchlieBen
eines Fensters alle noch nicht ab-
geholten Nachrichten. Insofern
hat unser Vorgehen keinerlei
Konsequenzen. Véllig korrekt al-
lerdings ist es, wenn die Anwei-

Elemente der EGS-Message-Struktur ‘
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* EGS_Test.c

* Eine C-Implermentatione fiir ein EGS-Programm

* Autor: Thomas Pfrengle

*/

#include <exec/types.h>
#include <proto/exec.h>
#include <egs/egsintui.h>
#include <egs/proto/egsintui.h>
#include <egs/egsgfx.h>
#include <egs/proto/egsgfx.h>

struct Library *EGSIntuiBase;
struct Library *EGSGfxBase;

int iz
ULONG coler, ocolor;

void main( int argc, char **argv )
{
static struct EI_NewWindow newWindow = {
100,50, 400,200,
0,0, 0,0,
NULL,
EI_WINDOWCLOSE | EI_WINDOWBACK | EI_WINDOWDRAG,
NULL,
"EGS-Fenster",
EI GIMMEZEROZERO | EI_SMART REFRESH,
EI_iCLOSEWINDOW,
NULL,
{0,0,0,0,0,0,0},
NULL,
NULL
i
EI_WindowPtr window;

EGSIntuiBase=OpenLibrary ("egsintui.library"”,0);

if ( EGSIntuiBase ) { .
EGSGEfxBase = OpenLibrary("egsqgfx.library",0);

if ( EGSGfxBase ) {
window = EI_OpenWindow( &newWindow );

if{ window ) {
ocolor = EI_CbtainColor( window->WScreen,
Oxff, 0x00, 0x00):
for(i=2;i<398;i+=4) {
color = (((ULONG)i*3 & Oxff) << 24) |
(((ULONG) i*2 & Oxff) << 16) |
(((ULONG)i & Oxff) << 8);
EG_SetAPen ( window->RPort, color) ;
EG RectFill ( window->RPort,i,2,4,196);
}
EG_SetAPen( window->RPort, ocolor);
EG_Move( window->RPort, 1, 1);
EG Draw( window->RPort, 398, 1);
EG Draw( window->RPort, 398, 198);
EG Draw( window->RPort, 1, 198);
EG Draw( window->RPort, 1, 1);
WaitPort ( window -> UserPort );
EI_ReleaseColor( window->WScreen, ocolor);
EI_CloseWindow( window );
)

CloseLlibrary ( EGSGEfxBase );
}
Closelibrary( EGSIntuiBase );
}

Listing 2: Das C-Aquivalent des in Listing 1 vorgestell-
ten Cluster-Programms zum Offnen eines EGS-Fensters

sung »WaitPort« im Programm
durch diese Zeilen ersetzt wird:
FORGET

WaitPort (DrawWindow.port) ;
Msg:=GetMsg (DrawWindow.port) ;
WHILE Msg#NIL DO

Die Vorgehensweise erfolgt
analog zur Intuition-Programmie-
rung. Auch die EGS-Message-
Struktur (ElntuiMsg) ahnelt der In-
tuition-Message-Struktur. Die Be-
deutung der Elemente ist dem

ReplyMsg (Msqg) ; Kasten »Elemente der EGS-Mes-
Msg:=GetMsg (DrawWindow.port) ; sage-Struktur« zu entnehmen.
END Neben den schon von Intuition
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nachsten Folge darum, die Ober-
flache unseres 3-D-Plotters zu
entwerfen. AuBerdem lernen Sie
weitere Mdglichkeiten kennen,
EGS-Fenster zu initialisieren. Sie
kénnen sich Tipparbeit sparen,
wenn Sie sich die AMIGA-Maga-
zin-PD-Diskette zu dieser Ausga-
be besorgen (Seite 40, Disk 3).
Dort finden Sie beide Listings. rz

bekannten Elementen findet man
zusatzliche Informationen, auf die
wir in kommenden Folgen noch
eingehen werden.

Nach dem einfiihrenden Teil

Literaturhinweise:

[1] AMIGA ROM Kernel Reference Manual, »Li-
braries«, Addison-Wesley, ISBN 0-201-56774-1
[2] »Faszination Programmieren«, Sonderheft
der AMIGA-Redaktion, Markt & Technik Verlag
AG, Seite 103 ff.

mit viel theoretischen Hinter-
grundinformationen geht's in der

| Das Offnen eines EGS-Fensters, programmiert in Cluster

| Autor: Thomas Pfrengle

| Dieses Listing 1l&Rt sich mit der Demo-Versicn von Cluster
| auf unserer PD-Diskette (Seite 48) tiibersetzen

MODULE EGS Test;

FROM EGSIntui IMPORT NewWindow,WindowPtr,OpenWindow,
CloseWindow, SysGadgetSet,
SysGadgetTypes, EIDCMPFlagSet,
EIDCMPFlags,EIntuiMsgPtr,
WindowFlags,WindowFlagSet,
ObtainColor,ReleaseColor;

FROM EGSGfx IMPCRT Draw,Move, DrawModes, SetDrawMode,
SetAPen,RectangleFill;

FROM Exec IMPCRT MsgGrp;

VAR

newWin := NewWindow: (leftEdge=100, topEdge=50,
width=400, height=200,
screen=NIL,
sysGadget s={windowClose, windowDrag},
name="EGS-Fenster".data'PTR,
flags=WindowFlagSet: {GimmeZeroZero,

SmartRefresh},

idempFlags=EIDCMPFlagSet: {iWindowClose}) ;

DrawWindow : WindowPtr;

Msg : EIntuiMsgPtr;

i : INTEGER;

oColor,

Color : LONGINT;
BEGIN

DrawWindow:=0OpenWindow (newWin) ;
oColor:=CbtainColor (DrawWindow.screen, $FF, $00, $00) ;

IF DrawWindow # NIL THEN
SetDrawMode (DrawWindow. rPort, drawhAPen) ;

FCR 1:=2 TO 388 BY 4 DO
Color:=LONGINT (i*3 MOD 256) SHL 24+
LONGINT (i*2 MOD 256) SHL 16+
LONGINT (1  MOD 256) SHL 8;
SetAPen (DrawWindow. rPort,Color) ;
RectangleFill (DrawWindow.rPort,i,0,4,200);
END;

SetAPen( DrawWindow.rPort, oColor);

Move ( DrawWindow.rPort, 1, 1);

Draw( DrawWindow.rPort, 398, 1);

Draw( DrawWindow.rPort, 398, 198);

Draw( DrawWindow.rPort, 1, 198);

Draw( DrawWindow.rPort, 1, 1);

FORGET WaitPort (DrawWindow.port);

ReleaseColer (DrawWindew” ., screen, oColor) ;
END;

CLOSE
IF DrawWindow # NIL THEN
CloseWindow (DrawWindow) ;
END
END EGS Test.

Listing 1: So sieht das Grundgeriist zum Offnen eines
EGS-Fensters fir Cluster aus
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Amiga Computer
Amiga 600, Kick 2.0, 1MB 548.-

Autoboot-Festplattensysteme

inclusive Controller, komplett anschlufifertig

Miuse und Kleintiere
Amiga-Maus, 5 Farben zur Auswahl 39.-

Amiga 1200, Kick 3.0, Info‘s erfragen 898.- - fiir AS00/A600/A1200/A2000/A3000 & A4000  Amiga-CAD-Maus 400 dpi 79.-
Amiga 1200, 2 MB Ram, 40 MB Platte 1298.- 40 MB, 19ms, Cache, 1" Bauhohe ab498.-  Amiga-Maus, voll optisch mit Pad 89.-
Amiga 1200, 2 MB Ram, 85 MB Platte 1498.- 85 MB, 19ms, Cache, 1" Bauhohe ab 648.- Amiga-Trackball, platzsparend 89.-
Amiga 2000D, 85 MB, Monitor, 2.LW 2198.- 120 MB, 19ms, Cache, 1" Bauhéhe ab798.-  Amiga-Brush, Zeichenstift, 240 dpi 59.-
Amiga 4000/30, A3000-Nachfolger ab 2498.- 170 MB, 15ms, Cache, 1" Bauhohe ah948.-  Joystick‘s Competition Pro, diverse  ab 25.-
Amiga 4000/40, Info‘s erfragen ab 3598.- 44 MB bis 88 MB Wechselfestplatten ab 648.- Joystick‘s Competition Mini, diverse ab 39.-
Farbmonitore Video- & Graphikkarten Drucker

14" Commodore 1084S, Stereo 498.-  Echtzeit-Digitizer 16,7 Mio Farben ab 348.-  Samsang, 9 Nadeln, Top-Hit 359.-
14" Mehrfrequenzmonitor 1024*768  598.-  V-Lab 16,7 Mio Farben fiir Amiga ab538.-  Samsung, 24 Nadeln, Top-Hit 499.-
14" Philips mit Stereo Aktivboxen 1098.-  Retina Graphikkarte bis 80 Hz ab 598.-  Citizen, 24 Nadeln, sehr leise 699.-
14" Mitsubishi EUM 1491, F-Bas 1198.-  Genlocks extern fiir alle Amiga ab 348.-  Fujitsu, 24 Nadeln, Color 699.-
17" Philips Brillance, 0.26, 1280%1024 2298.-  Flickerfixer fiir A500/500+/2000 298.-  Panasonic, 24 Nadeln, Color 799.-
17" Eizo F550i, 0.28, 1280%1024 2498.-  Domino-IL, Graphikkarte 12801024  398.- HP Deskjet 500 Color, Tinte 1099.-
20" Mehrfrequenzmonitor CAD 2598.-  Wir haben fast alle Videosoftware. Bitte anfragen. Samsung Laser, § Seiten / Minute 1699.-

Laufwerke Amiga-Sonstiges Amiga-Ersatzteile

3.50" intern fiir Amiga 500/500+ 129.-  Tastaturverkingerung 14.-  Netzteile fiir alle Amiga 30 - 200 Watt ab 89.-
3.50" intern fiir Amiga 2000 119.-  Trackdisplay fiir Amiga 2000 98.-  Tastaturen fiir alle Amiga ab 99.-
3.50" intern fiir Amiga 3000 199.-  Aktiv-Lautsprecher externe Boxen 99.-  Gehiiuse fiir alle Amiga, er ist wie neu ab 49.-
3.50" extern fiir alle Amiga 129.-  Datentransferkabel Amiga-Floppy 1541 49.-  Diverse ICs, 8520, Garry, Denise usw. ab 5.-
3.50" extern fiir alle Amiga 1.6 MB 199- ROM1.3 59.-DM * ROM2.0 89.-  Farbbinder fiir alle giingigen Drucker ab 5.-
5.25" extern fiir alle Amiga 40/80 199.-  Enhancerkit 2.0 komplett original 188.-  Ersatzdruckkopfe und Patronen ab 25.-
Fragen Sie auch nach unseren AT-Laufwerken. Kickstartumschalteplatine 39.-  Speed- & Diagnosesoftware ab 25.-

Ram-Karten und Ram-Boxen Turboboards und Modems

AT-Karten und AT-Computer

512kb intern fiir Amiga 500 49.. Commodore 3865X-25 MHz Karte 798.- Commodore A2620, 68020, 14 MHz 898.-
1 MB intern fiir Amiga 500+ . 79.-  Commodore 286er Karte, 1 MB 398.-  Commodore A2630, 68030, 25 MHz 1198.-
1 MB intern fiir Amiga 600 . 99.-  Zubehor fiir Amiga AT-Systeme ab99.- 112 MB RAM-Karte fiir A2630 ab 948.-
2 MB intern fiir Amiga 2000 248.-  Big Tower 486-25 MHz SX, 4 MB RAM, GYVP Turboboards, 25 bis 50 MHz  ab 998.-
4 MB intern fiir A3000/A4000 299.-  3.50" und 5.25" Laufwerke, 102 Tasten, Modems bis 9600 bps, Fax optional  ab 398.-
2 MB extern fiir AS00/A500+ 298.- 1 MB HiColor Graphik, 170 MB Platte 2229.-  Modems bis 57600 Bps, Fax optional ab 698.-
2 MB Chip-RAM fiir A500/A500+ 329.-  Erfragen Sie Ihr individuelles PC-System ! Anschlubb der Modems ans BRD-Postnetz ist bei Strafe verboten.

PD-Programme der Extraklasse jeweils 4.- Amiga Software-Angebdte

D-001 Eishockey Manager
Managerspiel
D-002 Trucking
LKW-Handelsspiel
D-010 Down-Hill
Ski-Abfahrtsrennen
D-019 Tennis, 1 MB
gutes Tennisspiel
D-030 Peter‘s Quest
lustiges Hiipfspiel
D-032 Metzelei auf der Messe
deutsches Textadventure
D-033 Black jack
Kartenspiel, gute Graphik
D-035 Car '
Autorennspiel
D-049 Skat
starker Cumputergegener
D-055 Asteroids
Ballerspiel
D-071 Das Erbe
Super Graphikadventure
D-072 Missile Command
Stiidte verteidigen, Baller
D-076 J.A.R. \
3-D Pac-Man
D-077 Der Calippo-Fresser
tolles Ballerspiel

Erler Computer KG

D-500 Giroman

Girokontenverwaltung
D-503 Maxi Vok V 5.1

exellenter Vokabeltrainer
D-504 Powerpacker

Komprimierungsprogramm
D-506 Kopierdiskette

gutes Kopierprogramm
D-508 Haushaltsbuch

komplette Verwaltung
D-515 Textverarbeitung

komplett in deutsch
D-517 MR Backup

Festplattenbackup

D-520 Amiga-Tutor

Amiga Emfuhrungskurs
D-522 Schreibkurs

Erlernen des 10er Systems
D-524 Database Wizard

Adressverwaltungssystem
D-526 Video-Label-Master

Videokassettenverwaltung
D-535 Anti-Virus-Disk

aktuelle Virenkiller
Alle Programme werden vor
dem Verkauf auf ihre Funktion
iiberpriift. Wir kopieren nur mit
Verify auf anerkannten 3.50"
Markendisketten mit Etikett.

Reisholzerstr. 21 * W-4000 Diisseldorf

Telefon 0211/224981 +

Telefax 2611734

10-13 Uhr & 14-18 Uhr, Sa 9-13.30 Uhr, Mi 14-18 Uhr

Wir sind Mitglied im

Bundesverband der seritsen
Hard & Softwareunternehmen

Raum & Design, Gutes Raumgestaltungsprogramm 79.-
Oase Publisher, Umpfangreiches Desktop-Publishing-Programm  79.-
CLI-Manager, CLI-Befehle per Mausklick, leicht & iibersichtlich 39.-
EURO—Ubersetzer, Deutsch-Englisch Ubersetzer, sehr effektiv 89.-

Stener ‘92, Es ist wieder soweit. Aber Sie sind gewappnet, 59.-
Briefkopf-Profi, Erstellen Sie Ihre eigenen Profi-Briefkopfe 39.-
Disk Lab V 1.2, Erméglicht Diskettenmanipulationen : 69.-
Pocobase Deluxe, Universelle Datenbank, Sehr-Gut getestet  79.-

Bei uns bekommen Sie die komplette Schatztruhe von Stefan Ossowski.

‘Auflerdem sind wir ein OASE-Depot. Lassen Sie sich beraten.

PORNO 99.-

Auf 53 Markendisketten 3.5" befinden sich 494 Bilder von
hiibschen Midchen und 7 Animationen. Frei ab 18 Jahren.

PD-FESTPLATTEN-BA CKUPS (nel. Backup-Soft

PD-Workbench 1.3 Backup (PD- Workbench) 10 MB voll 39.-
- DTP-Backup mit Fonts und Kleingraphiken 20 MB voll 49.-
PD-Spiele-Backup 20 MB 49.- * Porno-Backup 40 MB voll 95.-

PUBLIC-DOMAIN je 3.5" Markendisk 2,50.-
ACS, Agatron, Agfa, Amok, Antares, Astro, Auge4000, Austria, Bavarian
BelAmiga, Berliner-Spiele-Kiste, Best-of PD, Biologie, Bordelle, Cactus
Chemie, DemoUltils, Demos & Intros, DTP-Master, FKK-Bilder, Killroy

M.MathePD, Midi, Mr.Kipper, Oase, Olli‘s Game Disk, Public Projekt,
RHS, RPD, R.Wolf, Saar-AG, Scene, Schatztruhe, SSC,Taifun, TBAG,
Test,Time, Time-Spezial, Tornado, TUC, 17-bit, und viele mehr !!!

Kreitz Computer KG

Brauerstr. 2 * W-4100 Duisburg
Telefon 0203/341793 * Telefax 336134

10-13 Uhr & 14-18 Uhr, Sa 9-13.30 Uhr, Mi 14-18 Uhr
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HARDWARE

WuBten Sie, daB man ohne Mithilfe des Prozessors ;

Speicherbereiche kopieren kann? Und das sogar
schneller als mit der CPU? Méglich macht das der Blit-
ter, ein Amiga-Custom-Chip: Er kopiert, fiillt, verbindet
und zeichnet mit atemberaubender Geschwindigkeit.

von Georg Herbold, Alexander Kochann, Oliver Reiff
und Rainer Zeitler

iele Amiga-Besitzer freuen sich Uber die flotte Grafik ihres
Computers. Ermdglicht wird sie durch den Spezial-Chip
»Agnus«, der die Grafikausgabe steuert und in dem der Blitter
integriert ist. Blitter bedeutet »Block Image Transferer«, etwa:
Block-Bild-Kopierer. Kopiert man mit dem Blitter Speicherblécke, geht
das Ganze ca. 2mal schneller vonstatten als mit dem MC68000-
Prozessor. Der Geschwindigkeitsvorteil macht sich besonders im
Zusammenspiel mit den Bitplanes positiv bemerkbar, die ja letztlich
nichts anderes als zusammenhéngende Speicherblocke sind. Wir
werden uns jetzt primar diesem Duo widmen — Blitter und Bitplanes.

Dieser Artikel zeigt, wie der Blitter funktioniert und demonstriert
die Funktionen anhand eines gut dokumentierten Assembler-Li-
stings. Weitere Informationen finden Sie in [1]. Mdchte man sich in-
tensiv mit den Custom-Chips des Amiga auseinandersetzen, kommt
man ohnehin nicht ohne die offizielle Amiga-Dokumentation aus.

Der einzige vom Blitter ansprechbare Speicherbereich ist das
Chip-RAM. Versucht man, andere Speicher als das Chip-RAM via
Blitter anzusprechen, kann das zur Zerstérung der Daten im Chip-
RAM flhren — oft ist ein Absturz die Folge.

Mit dem Blitter lassen sich Bitplanes kopieren, invertieren und ver-
knlpfen. Die zunéchst einfach anmutende Aufgabe, eine kleine Gra-
fik auf einem gréBeren Screen erscheinen zu lassen, erweist sich
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BLTCONO: ASH3 ASH2 ASH1 ASHO USEA USEB USEC USED LF7 LF6 LF5 LF4 LF3 LF2 LF1 LFO
FBLICONI: | BSH3 S/BSHE =BSHI S BSHO T vt ai il TR G o EFE I FClI  DESC LINE

*u = zur Zeit unbelegt

Belegung der Control-Register (Flachen)

erforderlichen Kanal zu ersetzen, also A, B, C oder D. »PTH« be-

" deutet »Pointer High«, »PTL« entsprechend »Pointer Low«. Da sie

im Speicher direkt aufeinanderfolgen, 148t sich der Zeiger bequem
mit nur einem »move.l«-Befehl ins Register schreiben. Die Adresse
darf nicht ungerade sein, muf3 also auf eine durch zwei teilbare
Adresse zeigen. Abhangig vom vorhandenen Chip-RAM; ignoriert
der Blitter die oberen Bits im AdreB-Register; bei einem Amiga mit
nur 512 KByte also die oberen 13. Fiir andere Konfigurationen ist es
deshalb entscheidend, nicht bendtigte Bits mit Null zu belegen.

Jeder der DMA-Kandle 1483t sich explizit ein- und ausschalten (Bits
USEA bis USED im Control-Register BLTCONO). Schaltet man ei-
nen Kanal aus, erfolgt kein Speicherzugriff (das kann die Performan-
ce erhdhen) und fir die Quellkanédle A, B und C benutzt der Blitter
konstante Werte, die in den Registern BLTxDAT stehen. Die fiir die-
sen Artikel relevanten Hardwareadressen finden Sie im Beispielpro-
gramm, das die Bedeutung der einzelnen Register demonstriert.

Die einfachste Blitterfunktion ist das Kopieren eines rechteckigen
Bereichs (ohne bitweise Verschiebung). Blitter-Operationen bezeich-
net man auch als einen »Blit«. Um einen Blit auszuflihren, miissen
wichtige Blitter-Register korrekt initialisiert werden. Der eigentliche
Blit-Vorgang wird dann durch Schreiben ins BLTSIZE-Register ge-
startet. Doch erst die asynchrone Architektur der Koprozessoren er-
mdglicht fantastische Geschwindigkeiten. Wahrend der Blitter sein
Kommando ausfiihrt, verrichtet die CPU ihre Arbeit — gleichzeitig.

Um einen rechteckigen Bereich zu kopieren, bendtigen wir die
Quell- und Zieladresse. Beim Kopieren reicht es, nur die Register

dann als kompliziert, wenn durchsichtige Passagen in der Grafik vor-
handen sind, die das einfache Kopieren/Anpassen des Bildes er-
schweren. Aber auch beim Zeichnen beweist der Blitter seine Qua-
litdten: Rasend schnell lassen sich Linien in Bitplanes skizzieren und
Flachen fiillen.

Die Steuerung des Blitters erfolgt Gber die Blitter-Hardwareregi-
ster. Hardwareregister sind fir die Kommunikation mit zusétzlichen
Chips (z.B. Agnus, der Maus, dem Joystick etc.) zustandig. Hard-
wareregister sind feste Adressen, die sich wortweise (16 Bit) lesen
oder beschreiben lassen. Mit anderen Worten: Der Blitter ist ein
»Word-Blitter«, kein »Bit-Blitter«. Durch geschickte Programmierung
lassen sich mit dem Blitter dennoch Bit-Operationen durchfiihren.

Die Blitter-Hardwareregister findet man ab Speicheradresse
$DFF040. Das sind allerdings nur Schreibregister, Lesezugriffe
fihren zum Absturz. Das einzige Uber den Zustand des Blitters infor-
mierende Hardwareregister ist DMACONR (Direct Memory Access
Control Read Register, $DFF002). Bit 14 (BBUSY) gibt z.B. an, ob
der Blitter z.Zt. arbeitet (gesetzt, 1) oder nicht (nicht gesetzt, 0). Den
exakten Aufbau finden Sie in [1].

Der Blitter verflgt Uber vier »DMA-Kanéle«, ndmlich »A«, »Bx,
»C« und »D«. Wahrend A, B und C Quellbereiche reprasentieren,
weist D (Destination) auf den Zielbereich, der durch die Blitter-Ope-
ration modifiziert wird. Beispielsweise 1aBt sich so in D ein Bild durch
Kombination von drei Bitplanes erzeugen, auf die A, B und C verwei-
sen. Jeder Kanal besitzt einen eigenen AdreBzeiger, Modulo- und
Datenregister und ein Verflgbarkeits-Bit.

Jedes auf eine Adresse weisende Register setzt sich aus zwei
Woértern zusammen, BLTxPTH und BLTxPTL. Das »x« ist durch den
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Venn-Diagramm: Mit Hilfe dieser Skizze 1aBt sich die Bele-
gung der LFz-Bits schnell herleiten
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schnell

BLTAPTH und BLTDPTH zu initialisieren, da keine weiteren Ver-
knlpfungen mit anderen Bitplanes notwendig sind. Gerade Block-
operationen werden vom Blitter extrem flott ausgefiihrt: Neben den
Parametern des Quell- und Zielbereichs reicht es aus, die GroBe
des Blocks (Breite und Héhe) anzugeben. Der Blitter kopiert dann
Wort fiir Wort (zur Erinnerung: Ein Wort umfaBt 16 Bit) und signali-
siert der CPU die Beendigung des Kopiervorgangs via Flag.

Die Breite und Héhe des zu kopierenden Bereichs gibt man im
BLTSIZE-Register an. Wichtig ist die Aufteilung: die Breite wird in
Wértern angegeben, die Héhe in Linien. Die Breite darf 1 bis 64
Worter umfassen (16 bis 1024 Bits) und steht in den unteren sechs
Bit des BLTSIZE-Registers. Eine Ausnahme bildet der Wert 64: an-
stelle der Zahl 64 ist dann der Eintrag Null vorzunehmen. Shift- und
Maskieroperationen kdnnen also in Ausnahmeféllen dazu fiihren,
daf die Breite nur 1008 Punkte betragt.

Die Hohe (in Linien) gibt man in den oberen 10 Bit an. Auch hier
gilt: der maximale Wert 1024 ist durch eine Null anzugeben. Unter
ECS (Enhanced Chip Set) haben sich die Dimensionen geéndert
(anstatt 1008 x 1024 sind hier 32 KByte x 32 KByte moglich). Aus-
kunft {ber das installierte Chipset gibt der ChipRevBits0-Eintrag in

Quellen auf diese Art verkniipft und in der Zieladresse ausgegeben.
Das Bild »Venn-Diagramm« hilft bei der Auswahl der LFz-Bits. Es
sind immer die Bits zu setzen, die im Kreis des entsprechenden Ka-
nals liegen. Fiirs einfache Kopieren von A nach D reicht es also, nur
die im Kreis A liegenden Bits zu setzen: 4,5,6 und 7.

AAAA aaaa

BEBbb BBbb

CoiCg C C
IF 7654 3 2

c
210

Ein groBgeschriebener Buchstabe entspricht einem gesetzten Bit
in der jeweiligen Adresse. Greifen wir noch einmal das Kopierbei-
spiel auf. Kopiert man von A nach D, mdchte man, daB nur die in A
gesetzten Bits in D erscheinen. Also miissen alle Kombinationen mit
A auf 1, diejenigen mit a auf 0 gesetzt werden (LFz = %11110000
($F0)). Ein kniffliger Fall: In A findet man eine kleine Grafik (BOB)
mit mehreren Farben, d.h., die verschiedenen Bitplanes sind separat
zu kopieren. In B ist die entsprechende Gesamt-Maske der Grafik
vorhanden, da ja in einer Bitplane »Locher« sein kénnen (Farbe
Null), die aber von einer anderen Bitplane gefiillt werden kénnten.
Somit muB bei jeder einzelnen Bitplane das Gesamtbild (die Maske,
vergleichbar mit einer Stanzform) mitverarbeitet werden.

Bitplane (A)

1 2
%00111000 %00000000
$01010100 %00101000
$11111110 %00000000
$01111100 $%$00000000
$00111000 %00000000
$00100000 %00000000

Gesamtmaske (B)

%00111000
%$01111100
%11111110
%01111100
%00111000
%00100000

Belegung der Control-Register (Linien)

i

B G
BLTCONO:  Start3  Start?  Start!  Start0  USEA USEB USEC

der GfxBase-Struktur (der Eintrag 20 oder 30 besagt, daB ECS in-
stalliert ist).

Méchte man Bilder kopieren, die kleiner als die Bitmap-AusmaBe
sind, miissen die BLTxMOD-Register entsprechend belegt werden.
Jeder der vier DMA-Kandle verflgt (iber ein solches (16-Bit breites)
Register. Bei jedem durchgefiihrten Blit einer Zeile wird der Inhalt
des BLTxMOD-Registers auf den AdreB-Zeiger addiert. Die Modulo-
Werte interpretiert der Blitter als Byte, nicht als Wort. Selbst negative
Werte sind zul&ssig, um z.B. eine Zeile standig zu wiederholen. Das
BLTxMOD-Register bewirkt also, daB die auBerhalb des Zielbe-
reichs liegenden Sektionen einfach (ibersprungen werden. Beispiel:
Man méchte eine Bitplane im Format 48 x 30 auf einen Screen mit
den Dimensionen 320 x 200 blitten (kopieren) — die Differenz der X-
Werte ergibt den Modulo-Wert, also

320-48 = 272/8 Bit = 34 Byte

Weiterhin kann man das erste und letzte Wort einer Zeile, also
den linken und rechten Fensterrand maskieren. Das funktioniert mit
den Registern BLTAFWM fiir den rechten, BLTALWM fiir den linken
Rand. Der Name 148t es schon ahnen — die Register sind nur fiir die
Quelle A méglich. Die in der Maske gesetzten Bits bestimmen, wel-
che Bits von A benutzt werden. Das errechnet sich durch eine logi-
sche Und-Verkniipfung. Beispiel: In Adresse A steht der binire Wert
%0101000011101111, im BLTAFWM-Register %0000000011111111:
Das Resultat einer Und-Verkniipfung ist %0000000 011101111, zu
finden in Adresse D. Fir einfaches Kopieren setzen wir BLTAFWM
und BLTALWM auf $FFFF (Daten werden 1:1 ibernommen).

Durch die Control-Register BLTCONQ und BLTCON1 wird der Be-
triebsmodus des Blitters festgelegt. Die oberen vier Bit (xSHz, »Shift
Horizontal«) gestatten es, die Quellen A und B um bis zu 15 Bits
nach rechts zu verschieben. LF0 bis LF7 bestimmt die logische Ver-
kniipfung der verschiedenen Quellen nach der booleschen Algebra.
Jedes LFz-Bit entspricht einer Kombination der drei Quellen A bis C.
Ist dessen LFz-Bit gesetzt, erscheinen alle dieser Kombination ent-
sprechenden Bits als 1 in der Ausgabe D. Es werden alle Bits der
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USED  LF7 LF6  LF5 LF4 LF3 LF2  LF1

Betrachten wir uns die Grafik des kleinen Gespensts. Kopiert man
die erste Bitplane, bleiben die Augen fiir den Hintergrund frei. Diese
werden erst durch die zweite Bitplane modifiziert. LBt man die Ge-
samtmaske weg, kénnen Farbfehler auftreten, da die alten Werte
der ersten Bitplane an diesen Stellen nicht Gberschrieben werden. D
und auch C beschreiben den Background. Da der alte Hintergrund
nicht vollsténdig (berschrieben werden soll, ist der Hintergrund in C
als Quelle und gleichzeitig in D als Zieladresse anzugeben.

Im ersten Schritt betrachtet man den Bereich der Bitplane, in dem
auch die Gesamt-Maske (B) gesetzt ist. Nur wenn A gesetzt ist, gilt
das auch fiir D. Somit folgt fiir die LFz-Bits:

LFO0 bis 7 = 11xx 00xx

Zweiter Schritt: AuBerhalb der Grafik (B) bleibt jeder Punkt erhal-
ten, der schon zuvor existierte (C), d.h.

xbC = 1 --> LF0 bis 7 = 1110 0010

Der LF-Wert betragt also $E2. Bleibt noch das Register BLTC-
ON1, das fiir die Extras des Blitters verantwortlich ist.
© LINE erméglicht es, Linien mit dem Blitter zu zeichnen.
& DESC (Descending, absteigend) &ndert die Arbeitsrichtung des
Blitters. Solange der Quell- den Zielbereich nicht Uberlappt, ist das
Kopieren simpel. Problematisch wird's, wenn man z.B. ein Bild um
eine Bildschirmzeile nach unten verschieben méchte — bevor die
zweite Zeile des Bildes kopiert wird, wurde sie schon mit dem Inhalt
der ersten Uberschrieben. Dieser Modus I6st die Aufgabe. Er ernied-
rigt nun die Arbeitsadressen A bis D bei jedem Schritt um zwei Byte
und kopiert quasi von unten nach oben. '
& EFE bzw. IFE schalten denn Fill-Modus in D ein, d.h. die durch
das BLTDAT-Register ins Chip-RAM geschriebenen Daten des Blit-
ters werden nochmals bearbeitet. Die Verkniipfung geschieht immer,
so daB man den Fill-Modus jederzeit zuschalten kann, ohne Ge-
schwindigkeitseinbuBBen des Blitters hinnehmen zu miissen. Da die-
ser nur von rechts nach links fillt, muB man den Descending-Modus
einschalten.
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PROGRAMMIEREN

HARDWARE

* Blitter Beispielprogramm
* fir den Devpac-Assembler

dmablt = $4ff040

bltcon0 = §0

bltconl = $2

bltafwm = $4

bltalwm = $6

bltcpth = $8

bltbpth = $c

bltapth = §$10

bltaptl = $12

bltdpth = $14

bltsize = $18

bltcmod = $20

bltbmod = $22

bltamod = $24

bltdmod = $26

bltcdat = $30

bltbdat = $32

bltadat = $34

bltddat = $36
move. 1 4.w,ab
lea intname,al
jsr -408(ab) ** openlib
lea IntBase, al
move.1l do, (a0)
move. 1 do, ab
lea screens, al
** OpenScreen
jsr -198(ab)
lea Screen 1,a0
move.l do, (a0)
beg NoScreen
move.l do,al
add.l #84,a0 * Rastport
lea RastPl,al
move.1l a0, (al)
move. 1l 4.w,ab
jsr -132{ab) ** Forbid

rechteck  bsr f£ill

** rechte Maustaste testen

.1 btst #10,8dff016.1
bne.s e

rechtecke lea aktfarbel(pc),al
move. 1l #271,40
move. 1l #169,d1

.2 bsr copy
move.b do, (a0)
subqg.w #1,d0
dbra di, .2

** rechte Maustaste

.3 btst #10, ($dff016) .1
bne.s i
linien move.l #319,44
.4 move.l d4,do
moveq #0,d2
move.b d4, (a0)
bsr line
dbra d4, .4
move.l #199,d4
.5 move.l d4,dz2
moveq #0,d0
move.b dd, (a0)
bsr line
dbra a4, .5
move. 1l #319,d4
.6 move.l dd,do
move.l #199,d2
move.b d4, (a0)
bsr line
dbra d4, .6
move. 1l #199,d4
.7 move.l d4,az
move.l #319,d0
move.b d4, (a0)
bsr line
dbra d4, .7
move. 1 4.w,ab
jsr -138(ab) ** Permit
Wait ** rechte Maustaste

btst #10, (sAff016) .1
bne.s Wait

Ende move.l intbase, a6
move.l Screen_1,a0

jsr -66(ab) * CloseScreen
NoScreen move. 1l 4.w,a6

movea. 1l intbase, al

** closelib

jsr -414 (ab)

rts
£i11 movem.l d0-a6, - (sp)

lea buffer(pc),ab

** AD an

move.w #$09f0,bltconl (a6)

** TFE,FCI,DESC

move.w #$000e,bltconl (a6)

** Maske

move.w #SEfff,bltbdat (ab)
move.l #SEEffffff,bltafwm(as)
move.w #34,bltamod(ab)
move.w #34,bltdmod(aé)

moveqg  #30,47

1sl.1 #6,d7

addg.w #3,d7

** 30%64+3

move.w d7,bltsize(asd)

move.l rastpl,al
move.l 4(a0),al
lea 8(al),al
** Endadresse
move.l #1165,d4
move.l (al)r+,d7
add.1l da4,d7
move.l d7,bltdpth(a6)
move.l d7,bltapth(aé)

** BitMap

bsr Startblitter
movemn.l (sp)+,d0-aé
bra Clearblitter

copy ** d0,d1 x,y
movem.l d0-ab, - (sp)
lea buffer (pc) ,aé
moveg  #0,d5
muls #40,d1
move.w d0,d5
and.b  #3$£0,d5
sub.w d5,d0
lsr.w #3,d5
add.l di,d5
rOor.w #4,40
** ACD an, Kopieren
move.w #$0bca, bltcon0 (a6)
** +Verschiebung
add.w d0,bltcon((ab)
** Maske
move.l H#SEEffffff,bltafwm(ab)
moveg  #30,47
1s1.1 #6,47

addg.w #3,d7
moveq #34,d1
tst.w 40 ** Verschiebung ?
beq.s £
subg.w #2,d1
addg.w #1,d7
.1 move.w dl,bltamcd(ab)
move.w dl,bltdmod(ab)
move.w dl,bltcmod(aé)
move.w d7,bltsize(ad)

movedq #0,d0

move.l rastpl,al

move.l 4(a0),a0l

move.b 5(a0),d0

subg.b #1,d0

lea 8(a0),al

lea aktfarbe, ab

move.b (a5),dl

move.l (al)+,d7

move.l d7,d3

** yon 0,0

move.l d3,bltapth(ab)
copyloop2 add.l ds,d7

** nach x,y

move.l d7,bltdpth(aé)

move.l d7,bltcpth(ab)

move.w #SEfff,bltbdat (ab)

move.l (a0)+,d7

move.b dl,d2

andi.b #1,d2

bne.s copyein2

** BitMap

move.w #0,bltbdat (a6)
copyein2 lsr.b  #1,d1
bsr Startblitter
dbra d0, copyloop2
movem.1l (sp)+,d0-ab
bra Clearblitter
line
** d0,d1 x d2,d3 y .w
movem.1l d0-a6,-(sp)
lea buffer(pc),ab
lea Mittelpunkt,ab
move.w (a5)+,dl
move.w (a5),d3
cmp.w  d0,dl

bgt.s .02
beqg.s .01
exqg do,dl
exg dz,das
bra.s .02

.01 cmp.w  d2,d43
beqg Lineende

.02 ** Maske
move.l #-1,bltafwm(ad)
cmp.w  d2,d3

bge.s .03
exg do,dl
exg dz,d3
.03 move.w dl,dd *% dl dx
sub.w d0,d4
move.w d3,d6 ** d6 dy

sub.w d2,d6
** Oktant wird bestimmt
moveq #0,4d7

tst.w d4
bpl.s .06
neg.w dd
cmp.w d4,d6
bge.s 05
moveq  #5,d7
bra.s .07

.05  moveq #2,d7
bra.s .07

.06 cmp.w d4,dé
bge.s .07

moveq #4,d7
.07 cp.w  d4,dé

bge.s .08
exg de,dd
.08 ** d7 Oktant*4

add.w d7,d7

add.w d7,d7

addg.w #1,d7

add.w d4,d4 ** d0 Klein*2
** B1tBMOD

move.w d4,blthmod(ab)
sub.w d6,d4 ** Klein*2-GroR
bgt.s .09
addi.w #64,d7
.09  ** Klein*-Grofs B1tAPtL
move.w d4,bltaptl (a6)
sub.w d6,d4
*#% Klein*2-Gro*2 BltAMOD
move.w d4,bltamod (a6)
** BltADat
move.w #58000,bltadat (a6)
moveg  #40,d4
** BltCMod
move.w d4,bltcmod(ab)
** BltDMod
move.w d4,bltdmod(a6)
** Adresse ausrechnen
1sl.w  #3,d42
move.w d2,d4
add.w dz2,d2
add.w d2,d2
add.w d4,d2
move.w d2,d4d
move.w d0,d2
** Verschiebung(x) ausrechnen
lsr.w #4,d2
add.w d2,d2
add.w d2,d4
1sl.w  #3,d2
sub.w dz2,do0
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Sie werden es nichtglauben kénnen

Demos, Grafik, Musik, Freude:

Demo-Pack aktuel

Erleben Sie weit uber 50 der besten Amiga-Demos und Megademos

aul 12 randvollen Disketlen. Sie werden es nichl glauben, was der
%a wirklich an Grafik und Musik bieten kann. Dieses Paket wird

alle 2.3 Manate komplelt neu zusammengestellt, so daB Sie immer

die akiueliste Software erhalten.
Nur 39,- DM

I&l&-ﬂ Poot

Szenen-Pack aktuell

Hier findlen Sie neben Demos auch andere super akiuelle Szenenscll-
ware wig Diskettenmagazine, Dia-Shows, Musikdisks ader Anwender
programme, Liebe Kunden, die Soltware hat qualitaismaBig nichts
mit rgendwelcher Software aus PD-Serien zu 2un. Hier it eine volle
Amiga-Hardware-Ausnuizung garantierl. 12 Disketten 1!

|Best.-Nr. PO0Z Nur 39,- DM

Demo/Szenen-Abo

Sie erhalten jeden Monat wahlweise 10,15 oder 20 Dis

Musiken oder auch Spiele und Anwenderprogramme d
erst einige Tage alt. So sind Sie bestmoglichst mit den

PD-Serie findet. Fordern Sie umgehend einen Abo-

Copy-Partys herausgekommenen Software. Sie erhalten immer die besten Demos, Megademos, Bilder,

Sie brauchen nicht mehr zu warten, bis man die Programme vielleicht ein halbes Jahr spater in irgendeiner
eservierungsschein an. Kiindigung ist jederzeit fristios

ketten mit der im Vormonat auf internationalen

irekt ins Haus geschickt. Teilweise ist die Software
neuesten Demos und anderer Software versorgt.

Spiel, SpaB, Unterhaltung:

wir bieten noch teilweise vollig

Lieber Kunde, Titel an, da die Programme teilweise direkl
von den Programmierern kommen und nach nicht verdffentiichl worden
sind. Hier ibt's nur Spiele van 1992 und 1993, Alles altere wurde von
uns aussortiert! Viel SpaB mil den folgenden Qualitatspaketen:

Actionspiele

Spl[zc‘sn Sdcm\nung ist higr garantiert: New Stubb City (Laserschisfien in
ainer Stadt

Crawth, Defender (Man mu8 einen Weuraumzngmf aut emeS[ad: ab
fangen), Flag Catcher (Keiner weifl, was hinter welchem Feld

Borgenist, E5 kann dié Bombe lauem, oie den Tod bageutel .
Lemmmgowcs (De Lemmlﬂ?e fallen aus dem Himmel, die alle

bgeballert werden solits Nur 39 DM

Bes! -Nr. PO45

Kampfspiele

lLieben Sie terndstiiche Sportarten? Hier haben wir was 10r Sie: Fighiing
\Warriors (Kzuresg.ei mit 2 Spisler in ferndstlicher Landschalt mit echier]
it ( ¢

(ZrEmbleK'?ml psg(b b iger Kamp! mit Zmrb»es) Aien Force
arter Kampl mi Robotern)
t-Nr. PO46 ! Nur 29,- DM

Brettspiele

Fur gemitliche Stunden am Abend: Gammaon (Neve 32'er Version mit
ansprechender Grafik), YatZee (1-4 Spialer, super Sound-Effekte, tol\e
Glihk} Tic Tac Tun (Das bekannte einfache Spiel), Violeni Monp

Adventures

Einige Text- und Grafik-Adventures: Gory Stroy, Pink Banana (Grafik-
advenlure mir Sprachausgabe), Canibal for FBI'und Moria (Mit zahi-

Amiga gibt: Creep Show (Krsa\llgo Biidershow mit superMuka) Do the
Bariman (Viele S und
Lied), Di ital Cancent Il rLcngpta{u-sk mit 12: f) Smelzen) Mega CDn
cert (Mit Showbihne und Lasershow), Harror Siideshow (Harte Bilder
mit perfektem Gruselsound), The Simpsans (Musik und Trickfime),

azy Comics, Perlect Pictures éDie besten Farbbilder, die bei den

perahmtesten Copy-Parties gewonnen haben), State of Art (Ein volles
Musikvieo mil tanzenden Personen} und viels weitere prima Demos.

Best.-nr. PO17 Nur 39,- DM

g:gllcnr: r;:égen Sie diese einmalige Gelegenheit! Nul' Iga ‘:;B'?: 47 DM ;r::e:nh‘fq;;-‘s:rmn Bildern) Nur 29,- DM
Schmaus Paket || 500 C64-Lieder | | Strategiespiele

Mit ginem komplartablen Men kannen Sie ca, 553 altbekannte Csa
Lieder (Yie Ar I1+1l, Ramto, Shades von Chris Hulsbeck, Never Engi
Story. ) aus den besten CE4-Spielen auswahien. Die Lieder si
original CE4-Formal abgelegt. Ein Emulator, der die C64-Maschinen-
sprache und den Soundchip 100% emulieren, sind integrient. Bestelien
Sie sich jetzt diesen Musikgenufi plus 25 Bilder vom guten altten C64

Nur 15,- DM

Best.-Nr. PO11

Eine Spit; der neuesten Str: i,
Imperium Romanum, Torpedo Commanda, Bru!rel (Enna Akheﬂ

handelssimuation) und EGOS
Best.-Nr. P04 Nur 29,- DM

(Ei ‘ersion), Mensch argere Dich nicht, EXXON ( r.n
suannemes ﬂreﬂsp-e\) Scrabbel, Schach 2.0 (Spielstarkes Pr ogramrn}

|Best.-Nr. P048 Nur 39,- DM

Jump 'n’Run-Games

Mr. Munk (Laufen Sie um Ih Leben. Wild umher springende Kugein
bingen den Tod), Running (Anlich Boulder Dash, jedoch mit ganz
anderen Aufgaben), Donkey Kong (Kennen Sie es noch vam C64),
Tonga (Zurgck In die Stoinze), New | gmmings (Ganz neve Levels
ankch dem Original), Top Secret (Ein Spiel anlich Ranbow Island),
Frantic Freddy und Royal Boulder Dash (Mit ganz neuen Levels,
wahiweise C4- oder Amigagraiic)

seste raz MIIES ZUSAMMeEN nur 39,- DM

Denk und Geschfckﬁchkeftsspfele

Demomaker-Pack
professionell

Jetzt kdnnen Sie endlich Ihre eigenen Intros, Demos Letters
mit brillanter Qualitl selber ersfellen. Keine

Musik-Modul-Pack

i pumes: Tetris Pro (Besser als das teure Onginal), Wangle, Drgon Tiles|

Pakel for kniffellige Momente: STAX (Berse ¢ lustiger
Musk muB man herablallende Stene nach Muster Ordnen), Teftrix
(Diesmal falien die Steine von links), Puzzle (Verschiedena Verschiebe-

(Wie d; anginal Shanghai, nur mit besserer Graik), Mega-

Dieses Pakel konnen alle Musikfans gut
D\skanen werdan die besten, lemnmse vollig unbekanmm Mus.kslucke

und/Noise- Tracker-Format geliefert. Ideal als Erweiterung for
unseren Demomaker-Pack professionellt

Alle Lieder nur 39,- DM

Best.-Nr. PO16

ball (Em fantastisches Break-Out-Spiel) und CuD)lslm (Mit ver:.cmederren

Zauberwdrleln, wo man die Farben drehen
Best.-Nr. PoST Nur 39,- DM

(Fr eigene Diskm
was hallen Sie vom

|Best.-Nr. PO15

kenntnisse erforderlich! Kreieren Sie die beslen Demos mit ganz neuen Effekien. Einige Beispiele: Intro-Maker 1.6, Magnetic Pages

ing), Super Writer, Deluxe Bool, Demo Creator, Bootblock Ch:
\ed Sector Letter Writer. Greifen Sie zu ! Dazu gibt's viele Musiksticke und Zeichensat
Und jetzt ganz frisch von 1993: Look 1.3 (Fir Diskmagazine) und Fast \nn’o Maker

Komplett alles zusammen nur 69,

ampion. Space Writer, Hambowwmer oder
Mit toller Menofahrung una besten Er&ebnssen

Brisant:

Erotik Dreams

Auf 10 randvolien Disketten erhalten Sie
die absoluten Hits von den besten Erotik-
Shows der letzten Zeit. Und das in bester
Fotoqualitat. Bitte legen Sie bei der Be-
slellung eine Kopie thres Ausweises bei.
Freuen Sie sich schon drauf.

Best.-Nr. Po0S Nur 49,- DM

Stellungen.

Erotik Dreams plus

Weitere Mengen von sehr anspruc

vollen Fotos fir harte Manner (und natir-
lich auch Frauen). Ereben Sie die
hanesten Farblolos mit den pikanlesten

Best.-Nr. PO06

1 Disks nur 9. DI

Deutschiandpaket

Jetzt kommi das absolute Exklusive
Pakat mit dem criginal Dauwchiami
lied gesungen. AuBerdem gibl's etwas
Marschmusik und natoriich Helmut
Kohl: Er singt munler ich geh mit
meiner Laterne...". Dann werden noch
@in paar Eier auf Kohl geworfen. Zum
SchiuB dann noch: Der Werbespot, die
Falschung, jetzt mal auf dem Amiga'

Best.nr.po3sa Nur 19,- DM

Sp ortsp:ele

Derby (Galopprennen), Billard (Neue Version mit Super Grafik), Tisch-
lennie Grand Prx Simultor (Das Augrennen anich dem Qrginai,
Bosseln (Holzkugelweitwurl), Hockey Pista, Tennis for 1-2 Spleler,

5\0 Cars und Down Hill (Em TopSkiennen}l Nur 29 DM

Man muB es haben:
Viruskiller Pack perfect

Jetzt ist's endlich soweit: Das ultimative Paket zur Bekamplung der
teullischen Amiga-Viren ist da: Vector Checker (Uba'pnm s{aﬂd)g cb

Kinderspiele

Eine lanlastische Well fir Kinder von 1/2 bis 14 Jahren: Haus des
Nikolaus (Die Kinder mussen von Punkt zu Punkt die richtigen Linien
zeichnen, um das Nikolaushaus zu machen) Snake in Grass (Ene
Schnecke wird durch die Landschalt gesteuert. v:xs»c*w' Hindernisse!),

oodle Bug Playland ;
Paint Pot 1} {Lustiges Malouch. Man kann lustige Aot Imimes ancers
einlarben. Keine schmierereien mit Fingermallarbe mehr, ab 2 Jahren)
und Key Bong (Fir Kinder ab 6 Monaten: Immer wenn mg‘endalne Taste|
gedrickt wird, o erscheinen unter lustigen Boing-Qiutsch-Gerduschen
immer andere Figuren auf dem Bildschirm)

Nur 39,- DM

Best.-Nr. P052

epair-Pack

beqe m mal passiert: Plotziich ist ein sehr wichliges
Programm nr.m mehr Iasb:u ob durch Staub oder durch einen Virus
jzerslon: Die Antworl ist kiar: Jetzt muB man das Repair-Pack zur Hand
haben! Spead Test proft alle Speichermedien (Disketie, Festplatte ...

Fix Disk repariert kapulte Files und hoit gelcschte Programme w-edcr
[zurck, SYS-Info gibt genaue Auskunlt Uber alle Hardwareproblems
Moysticktest prUft die Ports am Amiga. Warten Sue nicht langer am

dieses wichtige Paket Nur 39, DM

Best.-Nr. P019

sich ein Virus im System eingenistet hat), S
2ig echt zuverlassige Killr gagen den gefahrichen Saddam Virus, der
zur Zeit der Virus mit der groBlen Verbreitung ist.), BootX (Erkennt
Uber 300 verschiedene Viren), Master Virus K|har 1.9 und weitere Pro-
gramme machen dieses Paket zu einem MuB!

Best.-Nr. P018 Nur 29,- DM

Druckertreiber Pack

|Mit diesem Paket bekommen Sie Ihren Drucker bestimmt am Drucken.
Uber 100 verschiedene Druckertreiber iosen jedas Problem
Best.-Nr. P028

Die Hit-Verdichtige d 1e Softy

Erleben Sia Gbar 150 der bestan Programme aus allen Bereichen. Idaal fi

mnen). Vms InlecwréWam Sie Fe
packar, SysCheck

Musik, BOro und

lest.Nr. P008

rafik, Schiagen Sie hier sofort zu

Kompletlprens nur 99,- D|

den Einsteiger: Hier finden Sia alles, was man fir bei uns voliig ausgelaufen und gibt's nur noch zusammen-
Aber auch der Profi wird hier findig werden! Hggme? mm&m”:;‘f ns assl als diese alte Zusammenstel ung Return to Earth,
Amiga-Monitor, cMomlnr. Dulum Boot, mmnm?ﬁ, Bootintros), Cat nl accer, Grav Atiak, Deluxe Hamburger, Flaschbier,
cher(KlautEhlmu) Bootwriter, T Mr:udar Bm t Controller, Make Boot, Cl ana Chal I, Biizzard, Faklunaungugsa oti-Virus-Disk,

Roiot Disketien vor Funier). Saikey (Wollan Sie'die Funklions. MS-Text, Kamp! um Eriador.. Boulder Crasn, Risiko,
mnm in?), Bootboy, Blizzard Vi wsm., I!oMasw Entwerfan Sie Kaiser Il, Star Trek, Peters Quest, Mechiorce, Faxen, Msswe
I e Sprites for viele n), ASS Virus Protector, Fast- mand, Mastermind, Das Erbe, Tumbler Slreel Mond.

Load (Laden Sie Programme, wia beim C64, schneller sm) ﬁwpy Musik,
Fonteditor, IFF-Convarter, DOS-2- DOS (Eﬁrlmzen 549 emhch MS- Oos D|s—

)
( Workbench mit alleriei
nauen Funktionen), Sonix-Musik und vieles mth ws den Bereichen Spiele,
]

Altpaket

Kennen Sie noch die folgenden historischen Titel? Diese alten
Programme aus den Jahren 1387 bis 1990, die sich Gber-
or wl:gend noch mit einfachen Leislungsmerkmalen begnogten,

landung, F\ugzeug\anuung Llamatron, Amoeba.

Alles nur 199 DM

Paint-Shop De Luxe

Mit den foigenden Programmen sind Sie in der Lage, Bilder und]
Grafiken professionell zu malen und zu bearbeien: NPaint

Ultra Paint, Crayon Paint, FreePaint, IFF-Converter (Konvertiert
Bilder in bohebAge Graﬁen und Formate), Grafik Maschine (Zum)
van B

Hiermit haben alle Geschafts- und auch Privatieute alles im Griff: Cal
(Programmierbarer Rechner mit Kurvendarstellung), Konta (Eine Kcn[om
wahuna fur 800 Eintrage), Micra Base (Super [Jalenbankprngramm) Text
Craft (Original G ross

ellt an

Bﬁro-Perfect-Pack

an Biidern), 30 Animator (Ersteftt 3D-Draht-
modelle) lcon Edw:ar und Mnuntam CAD (Ein perfakies CAD-
prog:amm) funden das An
Achiung: Ab Lvmqb“:l:-ucn i xen 5und 106 verschiedena

Best-wr. ozo JEtzt nur noch 49,- DM

haltung, H: en Me

Buch.

&ines
Video Labal Master &Er&leﬁll und dzu:klAulk—ebs‘], Jatwesbilanz, Bbase I,
QBase und wsﬂere rogramme. Dia ldeale Aussiattung for eine sinnvolle”
Amiga-Anwendung!

Best-Nr. P021

_Alles zusammen nur 49,- DM

Mus.'kpaket

Bestellen Sie sich jetzt dieses neue Musikpaket mit den bestan
bekannten Musikeditoren plus Neuerscheinungen ganz axkiusiv|

Intul-Tracker, MED, Pro Tracker 2.2, Trash Tracker 2.1, (Ein
leicht zu badianandes Programm mit unglaublich lalien
Funktionen), Wonder Sound 1.8, Zoundmonitor, Bea[masrer und

Schulpaket

|Muttiripper, um Musikstocke aus Spielen und Demos z
“lauen Dazu gbl's noch lertige Musikstucke und oine Menge

| Bast Nur 39,- DM

Die super Zusammensteliung der erfolgreichsten L

erfect English (Das super Englischprogramm), Vokabeltrainer, Satz des
Pvlhagws ROM. fl'analhapmgramm) Gravity, Matrix, Piotter und Viel
mehr.

Best-Nr. Po22

Malec 3D
L.Euechnel Molekile), Chemie, Abakus (Vollendete Elektrenik aul 2 Disketten),

Nur 39,- DM

les

DPamt-Plc-Pack

Unsere Software kommt direkt von internationalerr

Copy-Parties oder vom Programmierer. Nur so ist

die beste Aktualitdt zu garantieren! Wir werden alles
tun, damit Sie voll zufrieden sind und auch bleiben.

Wir warten auf weitere Anregungen von |hnen.

.o Qualil
pie QuUats...
sind eXKiUEon, UnseiGig
o PaKEIC rstellt W achen ot d
g agﬂ:‘itspf ﬂfeéun"mtss'ka te fort
]
de‘l; :'I:ltuallﬂ eren
un d. em
1aufenc: te mit die der-
ake’ iete! ELY
Nﬁtrezelcheagalitét lﬂ""f., use Ma
gauarhﬂ“"i’m aus
e Aktua

Sie erhalten 6 randvalle Disketten mit den allermevesten L
ern in den

16-4096 Farben 10r DPaint und alle anderen Ma‘pmglarr‘rnr

Viele. Wunderschane Fantasie-Motive und alleriei brauchbare

Mative (Baume, Menschen, Aulos, Drachen, schone Frauen,

Urlangschalten . . ) werden Sie bestimmi als Elemente fur

Ihre Bilder und Grafiken brauchen Nur 39 DM
-
!

konnen.
Best.-Nr. PO54

Das bieten wir:

- Meist deutsche Programme
mit deutschen Anleitungen!
- 100% Virenschutz
- 100% errorfreie Disks
- Sichere Versandverpackungen
- Hervorragende Diskaufkleber
- Garantierter 24h-Liefertakt
- Alle Diskelten sind Seibststartend
- Alle Diskelten sind fir Einsteiger
geeignet
i A

Disktool/Copy-Pack

Kopieren Sie ganze Disketten oder einzeine Programme mit Rekard-
schwrndugkeﬂ verwalten Sie Disketten und Directorys mit Perektion:
Burstnibbler & upmll auch snuware mﬂ Kopierschutz), Dual Coy
Super Card, 8.3, T E! p (Das schneliste und sicherste
Kaper| (Emm mll ODS Cﬂm« (Szenen-Kopierprogramm,
lauft problemios aul A4 wusu einige kommerzielle Kopierpea-
amme doch wohl Schwierigkeiten haben), Black Copy, Coder Copy
odient Disketten beim Kopreren), Direclory Utilitie, Disk Masler 1.
und weitere Programme machen dieses Paket einfach perfekd

|est-nr. Poz7 Nur 19,- DM

Stwr minfios histos Detspiols sos

In:schcnbclumgbL:-

Ber Hpitzenklasse

Sahan Sie zsibait

w eme P ]

Best.-Nr. POI3  HGg6r Fiik it cie 26,

der Huge-Font

dOCh sehr SCLOME NCUC I'ont;

BO von dissen Fonim nuw

Labelpack

Druckprogramme aller Art zur Beschriftung von Audio/
Videokassetten, Dias, Adressen: Audio Cassetten Cover
Editor, Label Maker, Dlskprmlll Ettitmaster, Labeler,
Super Label.

Best-nr. posz AlIES Zusammen nur 19- DM

Fontpaket

Uber 250 Zierzeichensatze fir alle Text/
Grafik/Malprogramme. Die GriBe der
Fonts liegen zwischen 6Punkten und
bis zu dber 150 Punkten.

om Best-Nr. 073 Nur 25,- DM

asg, -

TNe?16388
e0On% .k

oM

DTP-Bilder-Pack 1

Uber 1200 S/W-Bilder in allen groBen fir alle gangigen
Mal-, Grafik- oder DTP-Programme. Alle Bilder sind sauber
snnnen(T\ere Menschen, Autos, Planeten, Sport, Medien,

Computer. . .)! Hier sehen Sie nur einen ganz klginen Aus-
zug einiger Bilder.
Best.-Nr. P024 Nur 39,- DM

DTP-Bilder-Pack 2

In diesem Pakel finden Sie weilere 3000 ganz neue Bilder,
die natdrlich nicht im Paket 1 vorhanden sind. Greifen Sie

am besten jetzt zu.
Best.-Nr. P025 Nur 49,- DM

ormal
eratung, Teleclub, Time Power, US Military,

Best.-Nr. P37

Das Telefonbych

na
Uie's fiying Canter uaw.

Nur 19,- DM

So bestellen Sie: Beslellen Sie flormias per Briel
oder Postkarte, rufen Ste uns an oder Schicken Sie
uns gin Fax! Bestellungen bis 15:00 Uhr werden am
selben Tag bel uns abgeschickt!

&

HOTLINE  ; Mallander Computersoftware

Rémerstr. 29

ruckerei
Ein Top Paket zum Erstellen von Drucksachen aler An: Amiga Fox
(Die PD-Version des absolulen Hit an DTP-Programmen), Printstudio

Anleitungen

Sie erhalten uber 200 Anletungen zu kommerziellen Spielen an An.

Ve . 0 v 5 (Unwerselles Druckprogrammy, Grafikmaschine, PrintPop, Spezialdruck| wender rammen auf Disketlen. Einige B F16-Keymap,
Rrsanidhouter ,ﬁgﬁﬂxg}ﬁfﬁm 35 gﬂ Tel. 02371 [18 51 15 und PrinDrivergenerator zum basleln eigener Druckerireiber Phof p og ‘5 ME\RI‘ E-:,ncckey ‘ e\u:ebglae:ﬁ. v JH[ nmrl;":‘
A i I
Ausland NUA Vorkasse 15.-DM  Fax: 02871/186150 W-4290 Bocholt Best.-Nr. P012 Nur 39,- DM gh;:}fk,, pg'{-';”m " Nur 19,- DM




O N eNMEN

HARDWARE

ror.w #4,40 lineein2 1sr.b #1,d1 rts

add.w d0,d7 bsr.s Startblitter Clearblitter

move.w d7,bltconl (a6) dbra d0, lineloop2 movem.1l d0/dl/a0, -(sp)

** (Jberschreibt Hintergrund Lineende movem.l (sp)+,d0-a6é lea buffer(pc),al

move.w #Sbca,bltconl (a6) bra.s Clearblitter moveq #0,d0

or.w d0, bltcon0 (ab) Startblitter ** Startet Blitter moveq #13,d1

addg.w #1,d6 ** Linienlange+1 movem.1l d0/a0-a2, - (sp) .01 move.l d0, (a0)+

1sl.w #6,d6 bsr.s Waitblitter dbra di, .01

addg.w #2,d6 lea buffer(pc),al movem.l (sp)+,d0/dl/a0

move.w dé6,bltsize(ab) lea (DMABLT) .1,al rts N

ext.l d4 move.l al,a2 buffer ds.b $3a

moveq #0,d0 moveqg #5,d0 Mittelpunkt dc.w 100,100

move.l rastpl,al .01 move.l (al)+, (al)+ aktfarbe de.br 0,0

move.l 4(al),al ** BitMap dbra 4o, .01" intname

move.b 5(a0),do addg.1l #8,a0 dc.b ‘'intuition.library',0

subg.l #1,d0 addg.1 #8,al intbase dc.l1 0

lea 8(al),al move.l (a0)+, (al)+ rastpl dc.l 0

lea aktfarbe,ab move.l (a0)+, (al)+ Screen_1 de.1 0

move.b (a5),dl addg.l #8,al Screens dc.w 0,0,320,200,
lineloop2 move.l (a0)+,d3 addg.l #8,a0 dc.w 6,0,%$80,5110f

add.l d4,d3 move.l (a0)+, (al)+ dec.1 0,0,0,0, ScreenTags

move.l d3,bltcpth(aé) move.w (a0), (al) ScreenTags dc.1l $80000032,511080,0

move.l d3,bltdpth(ab) ** StartBlitter (BltSize)

move.w #SEfff,bltbdat(a6) move.w $18(a2),S$DFF058.1

ey :g ‘ﬁ ; g% e L Blit-Demo.asm: Rechtecke zeichnen

bne.s lineein2 Waitblitter btst.b #14,5df£002.1 und Linien ziehen - ruckzuck geht

move.w #0,bltbdat (a6) bne.s Waitblitter das mit dem Blitter

Ist FCI (Fill Carry In) gesetzt, beginnt der Blitter vom rechten Rand
jeder Zeile aus zu fiillen. Ist das Bit nicht gesetzt, fillt der Blitter erst
dann, bis er auf ein gesetztes Bit stdBt, das ihn ein-, bzw. ausschal-
tet. Im IFE-Modus (»Inclusive Fill Enable«) bleibt das ausschaltende
Bit erhalten, nicht aber im EFE-Modus (»Exclusive Fill Enable«). Ein
Beispiel (FCI nicht gesetzt): D enthalt das Bitmuster %01010010. Im
EFE-Modus beginnt der Blitter ab dem zweiten Bit zu fiillen, bis er
auf das funfte Bit trifft. Er hort auf und beginnt wieder ab dem sieb-
ten. Hierbei wird das finfte Bit nicht gesetzt (beim IFE-Modus bleibt
das funfte Bit erhalten): D= %01010010, EFE= %11001110, IFE=
%11011111.

Doch zuriick zum Kopieren: Das BLTCONO-Register wird auf
$09F0 gesetzt: Keine Verschiebung der Quelle A ($0), Quelle A und
Ziel D ($9) ein sowie die schon vorgestellte Belegung der LFz-Bits
(3F0). Im BLTCON1-Register steht eine $0000: Keine Verschiebung
der Quelle B, kein Fiillen, keine Linie. Der Blitter wird nun durch Set-
zen des BLTSIZE-Registers mit den entsprechenden Dimensionsan-
gaben gestartet. Der Wert berechnet sich aus der Anzahl der Zeilen,
mutlipliziert mit 64 plus den bendtigten Datenworten fir die Breite.
Beispiel: Bei einer Bitplane im Format 40 x 30 berechnet sich der
Wert so: »30 x 64 + 3« (40 Bildpunkte entsprechen drei Wértern).
Wird eine Quelle verschoben, ist die Breite zusétzlich um eins zu er-
hohen, da durch Verschiebung auf die folgenden Bits des nachsten
Wortes zugegriffen wird und BLTSIZE nur um Worte erweitert wer-
den kann. Die betreffenden Modulo-Register mlissen um zwei Byte
reduziert werden, um so das alte Format zu erhalten.

Linien mit dem Blitter

Den Linien-Modus aktiviert man durch Setzen von LINE im BLT-

CON1-Register. Die Bedeutung der Register:

& BLTCPTH und BLTDPTH enthalten die Startadresse der Linie.

@ In BLTCMOD und BLTDMOD trdgt man die Breite der Bitmap ein.
© In BLTAFWM und BLTBDAT findet man die Linienmaske.

© BLTADAT sollte den Wert $8000 enthalten ([1]).

Die weiteren Register werden durch die Lage der Linie beeinfluBt.
Durch ein mathematisches Verfahren zur graphischen Anndherung
von Linien, das jedoch nur im Bereich von 0 bis 45 Grad funktioniert,
bendtigt der Blitter die Aufteilung der Bitplane in sog. Oktanten [1].
Sie bestimmt die Bit-Kombination der SUL-, SUD und AUL-Werte,
die in das BLTCONO-Register zu schreiben sind. Weiterhin ist man
auf die Differenzen der X- und Y-Werte angewiesen. Wir bezeichnen
die groBte als »G_Delta«, die kleinste »K_Delta«.

& BLTBMOD enthélt 2 x K_Delta;
© BLTAPTL 2 x K_Delta - G_Delta;
@ BLTAMOD ist 2 x K_Delta - 2 * G_Delta. .

Es verbleiben noch die Control- sowie das BLTSIZE-Register zum
Starten. Die Beschreibung: In Start0 bis Start3 steht das Wort, in

52

dem der Startpunkt der Linie liegt (Bildpunkt mod 16). USEA bis
USED sollte auf %1011 gesetzt werden. Andere Einstellungen sind
méglich, fihren aber meist zu falschen Ergebnissen [1]. Den Bits
LFO bis LF7 kommt die gleiche Bedeutung wie schon beim Kopieren
zu. Der Standardwert ist SCA. Auch hier sind Variationen mdglich,
2.B. zum Invertieren des Hintergrunds. TextureO bis Texture3 bietet
die Mdglichkeit, die Maske in BLTBDAT entsprechend zur Verschie-
bung der Anfangsadresse (Start0 bis Start3) ebenfalls umzustellen.
SIGN muB auf 1 gesetzt werden, wenn G_Delta gréBer als 2 *
K_Delta ist. SUL, SUD und AUL geben die Lage, genauer den Ok-
tant, der Linie an. Tragen Sie hier die dem Bild zu entnehmenden
Werte ein. Ist das Bit SING gesetzt, zeichnet der Blitter Linien mit ei-
nem Punkt pro Zeile. Diese Option ist dann relevant, wenn Begren-
zungslinien zum Fillen bendtigt werden, diese also nicht unterbro-
chen sein darfen. Im BLTSIZE-Register definiert man beim Linien-
zeichnen die Linienldnge und den Startpunkt. Die Linienlange tragt
man in die Bits ein, die beim Kopieren der Hohe entsprechen. Beim
Linienziehen ist also der G_Delta-Wert entscheidend (G_Delta * 64
+ 2). Die die Breite festlegenden Register belegt man mit dem kon-
stanten Wert 2. Oft ist es von Vorteil, wenn man G_Delta um eins in-
krementiert, so daf3 die Linie auf jeden Fall den Endpunkt erreicht,
was nicht nur bei Begrenzungslinien wichtig ist.

Unser Assembler-Listing fillt zunédchst ein Rechteck. An-
schlieBend blitten wir das Rechteck entlang einer gedachten Linie.
Die Farbe héngt dabei von der Position des Rechtecks ab. Ausge-
hend von einem definierten Mittelpunkt zieht das Programm ansch-
lieBend Linien, vom' Mittelpunkt ausgehend zum Rand (Start durch
Driicken der rechten Maustaste). Das Assembler-Listing finden Sie
auch auf unserer PD-Diskette (Seite 40, Disk 2). :

Wir wissen jetzt, da3 mit dem Beschreiben des BLTSIZE-Regi-
sters der Blit-Vorgang einsetzt. Wir sprachen auch schon das DMA-
CONR-Register an. Das Bit DMAF_BLTDONE dieses Registers ist
dann gesetzt, wenn der Blitter arbeitet. Der alte Agnus-Chip (nicht
beim »Fat Agnus«) zeigte hier allerdings Fehler: Wurde ein Blit ge-
startet, der Zugriff auf den Speicher allerdings nicht sofort méglich,
war auch das Bit nicht gesetzt. Als Lésung wird in [1] vorgeschlagen:

btst.b #DMAB_BLTDONE-8, DMACONR (al)
btst.b #DMAB_BLTDONE-8, DMACONR (al)

Vor dem Test sollte Chip-Speicher oder ein Hardware-Register mit
dem Prozessor ausgelesen werden (A1 zeigt hier auf die Adresse ei-
nes Hardware-Registers). Auch wenn der erste Aufruf nicht das kor-
rekte Ergebnis liefert — der zweite tut's bestimmt. rz

Literaturhinweise
[1] AMIGA Hardware Reference Manual, Third Edition, Addison-Wesley, ISBN 0-201-56776-8
[2] AMIGA ROM Kernel Reference Manual, »Libraries«, Addison-Wesley, ISBN 0-201-56774-1
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Assenheimer Str.17 069-789 68 91
6000 Frankfurt / M. fax -789 68 78

mailbox - o69-7891721 - 1680 bps

NEU | zB. aktuelle Mailboxiisten fiir das Bundesgebiet, PD-Serien wie Fish,
AmigaMagazin, neue Versionen: Virenkiller, Packer und DFU-Progr. usw. !!I

SwitchBox Vv 2.1

o 3 ext. Pardllelports / bidirektional » Steuerung Uber CLI,
* |deal flr Digitizer, Sampler, Drucker etc. AREXX, Workbench
+ Umschalten mit Digi-Tastern / Software * nach Commodore
» Sicherheif besonders flr Al200/A4000 Style Guidelines

» automatisches Umschalten mit STUDIO e fOr 199.- DM

Amiga Modems

Amiga 6oo /8oms HD  1189.- Supra 24o0 extern 134.--

Amiga 1200/4omM8 HD  1179.- SupraFAX plus 24o0/9600 269.-

Adooo/302cF BOMBHD 2649.- SupraFAX V.32bis 144cobps 619.-

Adooo/4o 2c4F 120M8 4199.- ISDN-Master ca. 64000 bps

( 2 Jahre Hersteller-Garantie & (7600 CPS) 1. A2000 bis Adoco  1199.-
ROM-Update-Service flrZyXel) = 7yXel U-1496E 168cobps  819.-

AufgefGhrie Modems ohne ZZF. nbefriebnah-
e am Ners dor Telekom st bei Shate vesoren  ZyXel U-1496E+ 19200 opt.  959.-

Festplatten-Systeme
Quantum ELS - LPS- GO 42ms- 1225ms 2 Jahre Garantie |
Els/ps  5251ps 1225PD 42c 85t 127t 170c 2401

ProDrive 1879.- 3149~ 359.- 399- 549- 649.- 699-
A2c00 SCSI - Controller

AS&S Nexus o/8MB  224.- 559.- 609.- 759.- 849.- 909.-

GVP Serie-lf O/8MB  289.- 629.- 679- 819.- 919.- 979.-

Oktagon 2008 + GigaMEM  279.- 599.- 659.- 799.- 899.- 959.-
Supra WordSync-lil 119.- 539.- 589.- 739.- 829- 889.-
AS5o00 SCSI - Controller

Okku?on 508 + GigaMEM  279.- 609.- 659.- 809.- 899.- 959.-
GVP 500 O/BMB  5§39.- B69.- 899.- 1049.- 1149.- 1199.-

Supra 500XP O/8BMB  429.- 769.- 819.- 959.-1049.-1]109.-
AT Bus - Conirolier

bsc 2008 AT o/8MB 189.- 449.- 529.- 679.- 729.- 809.-

bsc 508 AT o/8MB  249.- 559.- 639.- 789.- 839.- 919.-

Quanfum AT-Bus (zB. 4000) ====-- 309.- 389.- 539.- 599- 669.-
2.5 - Festplatten - AT Bus
z.B. fir Al200/Aé600 (infern) éoms 459.- 8oms 519.- 12oms 729.-
Adooo - Controller
Z3-FASTLANE sCSI-ll 32oit 10MB/sec. o/64MB Fast RAM 795.-

Sy Quest-Drives & Medien

NEU | 8Q-5110C Drive - 88/44M8 - lesen UND schreiben | 749.-
SQ- 555 Drive far 44Me  499.- SQ 4oo - Medium  129-
5Q-5110 Drive fur 88MB 599.- SQ 800 - Medium  194.-

Video & Grafik

Scan-Doubler NEU ! - r. Adooo - Darstellung ALLER Screenmodi
incl. 24bit und AGA (auch 15kHz) mit normalem MultiScan
0.VGA-Monitor (z.B. Acer 561, 76L, Nec, EIZO) I 439.-

V-Lab_ S-VHSAnschiuB 534.- - Sirius-Genlock 1999.-

Retina 24cit - 4mM8 RAM 749.- arXon-BlackBox Genlock. 499.-

Merlin 24oit Grafikkarte 577 .- Sirius + arXon BlackBox 1999.-

Turbo - Boards
Blizzard Turbo Memory - mit 2MB TUIDO-RAM - f. ASco 369 .-
A2630 030/25MH: -2/4MB - FPU 882/25MHz - ANGEBOTI 749.-

A 530 rco3o/4omuz-o/8Me - FPU Sockel - MiniSiot f.PC-Karte 898.-
Al230 eco3o/4omuz- 1/32M8 - ohne FPU -LA1200 - NEU!  929.-
Derringer 030/25MHz - 4/32M8 - FPU 882/25MHz - f. ASoo 1395.-
G-Force 040/33mHz - - 4/64m8 - SCSI - SER/PAR - . A2000 2949 -

Monitore

RAM-Expansion

AcerView 25IR 142oil-MPR2  Blizzard 1200/4 MB 469.-
VESA - 1024 x 768 - entspiegelt ~ 799.- Sockel (PLCC) f, 881/882 -> 40 MHz
AcerView 56L 1520l - MPR 2 Blizzard 1200/Add4 329.-

entspiegelt - Digital-Control 4 MB Modul f. Blizard 1200/4
VESA - 1280 x 1024 - Flatscreen 999.- A60o/Al200 pcmcia2ms  419.-
AcerView 76L 17 Zoll -mpr2  A6o0/Al200 pcmciadms  529.-
entsplegelt - VESA -Digital-Control AB0O (Intern) 1MB mif Unr 99.-
1280 x 1024 - 90 Hz - Flatscreen 2 MB 2x1M8B SIMM-Modul 139 .-
Idealf. Retina, Merlin, efc... 1999 - 2 MB 4x1MB*4 ZIP,DIP Mod. 144 -
Mitsubishif. AGA 14 Zoll 4 MB SIMM-Modul 32bit  279.-
1249.- andere RAMs auf Anfrage

enfspiegelf - Multisync - MPR 1
Ladenlokal & Versand

autorisierter GVP-Stutzpunkt - AS&S, bsc, Su

Handleranfragen willkommen. iirtimer un

Es gelten unsere allgemeinen Liefer

@ “—edagle, campuier products

NEU! - "Vertrieb - jetzt

e direkt vom Hersteller"

Handleranfragen erwiinscht!
m— -

| SHUTTLE 2000 - KIT
100% AMIGA 2000er kombatible

5x100 Zorro-Steckplatze (A2000)
MMU-Steckplatz far Turbokarte (GVP...)
Video-Steckplatz fur Flickerfixer,

4x16Bit AT BUS - Steckplaze
AT-Tastaturchipsatz nachrastbar
Floppy-Controller ON BOARD

[DIE KOMPLETTLOSUNG ] (2"

Der PROFI MIDI-TOWER [

FUR AMIGA A500 /A500 + / A1200

Spezialkonstruktion zum Einbau von ASQ0
AS00+ und A1200,sowie dem Shuttle 2000
und Leistungsstarkem Netzteil (220 Watt)
Inklusiver ausfihrlicher Montageanleitung |
PROF| - MIDITOWER- KOMPLETTSYSTEM B
inkl. Shuttle 2000, kompletter Kabelsatz und
230Watt TUV-Netzteil + Luftersteuerregelung

+ Einbaurahmen!! M 898 .00
DER PROFI BIG-TOWE
FOR AMIGA A500/ A500+/ A1200

A2000 / A2500 / A3000 / A4000

Far sdmtliche Amiga Modelle modifiziert
Einfacher Umbau. Benttigte Kabel sind
im Lieferumgang enthalten.7 Einschtbe
Inklusiv ausfihrlicher Montageanleitung
und Einbaurahmen fur int. 3 1/2" FDD.

A500 (+) - Tower DM 348,00
A1200 - Tower DM 348,00
A2000 - Tower DM 398,00
A3000 - Tower  auf Anfrage
A4000 - Tower auf Anfrage

Farbwahl optional  auf Anfrage

[DIE PERFECT LOSUNG]

SAFE THE BOARD TR
(sTB) (TTS)
Mit der “Safe the Board %
Serie" ist die Benutzung  FOr jeden Tower-User und
Ordnungsnarr ein Muf !1...! §

des A2000 unmoglich,
es seiden manhatden  hor MonitorStander mit
dem integriertem Maus

richtigen Schlossel I1....1

nSi!TsElInnhdhﬂlr 63,00 Joystick- und Tastatur-
anschluB. Nur ein Zen-

Sl 19900 trales Kabel (ca. 2m)
fdhrt zu lhrem

ST e £8:00 Gehduse !

Tastatur-Gehause

SHUTTLE 2000

fur AS00 / 500+ und A1200

Komplett-System

Shuttle 2000 - KIT im
Desktop -Gehaduse
220 Watt - Netzteil mit
AS500 Stromanschlu
Kabel+Schraubensatz

INDUSTRIE - QUALITAT!
Org. A2000 Tastatur-Design
jedoch stabilere Ausfihrung
Farbwahl optionai!

ohne Tastaturkabel

AMIGA 1200 KOMPLETTSYSTEME

A1200 ohne HDD - 798,00
A1200 mit 86 MB - 1.348,00
A1200 mit 130 MB - 1.598,00
A1200 mit 213 MB - 1.898,00

2,5" FESTPLATTEN inkl. KABEL
GENIAL FUR A600/A1200

86 MB IDE 16 ms - 498,00
120 MB IDE 16 ms - 698,00
213MB IDE 15 ms - 998,00
JETZT KAUFEN UND
SPATER ZAHLEN!

WIR FINANZIEREN
KOMPLETTSYSTEME

eagle computer products GmbH
AltenbergstraBe 7 @ 7159 Auenwald 1

TEL 07191/53773 ® FAX 07191/59057
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BASIC

Amos-Programmierung

Optimiertes Wanzensuchen

Der BASIC-ahnliche Dialekt von Amos [&Bt Sie schnell
und einfach ins Programmieren einsteigen. Wir zeigen,
daB sich Amos-Programme bequem mit dem mitgelie-
ferten »Monitor« verifizieren lassen und daB simple
Tricks Amos-Programme erheblich beschleunigen.

von Carsten Bernhard

ie Fehlersuche ist eine lastige und alltigliche Arbeit im
Programmieralltag. Der Amos-Monitor, konzipiert fiir die
einfache  Fehlersuche, erlaubt es, Schritt flir Schritt ein
Programm auszufiihren und zu jeder Zeit z.B. Variableninhalte
zu inspizieren. Den Monitor aus Amos-Professional aufzurufen, ist
einfach: entweder (iber die Funktionstaste <F4>, einen
entsprechenden Men(aufruf oder via Anklicken von »M«. Bei den
Vorgéngerversionen muf3 man schon sehr genau das Handbuch —
genauer die Fehlermeldungen — durchgearbeitet haben, um zu
wissen, wie sich der Monitor starten 1aBt: Im letzten Teil stoBt man
auf den Amos-Befehl »FOLLOW«. Mit diesem ist es wie mit dem
Monitor méglich, ein Programm Schritt fir Schritt abzuarbeiten.

Procedure _AMAIL, DEBUG

Synchro Off
While InkeyS$Chr$(13)
Do Listing 1: Ein »Mini-De-
Exit If Mouse Click bugger« ist in Amos
o schnell geschrieben
Synchro
Wend

Bei Amos-Programmen ist also das Debuggen (Fehlersuchen) mit
dem Monitor méglich. Anders bei Amal-Programmen: Da Amal un-
abhangig vom Hauptprogramm |4uft, 1aBt es sich auch vom besten
Debugger nicht kontrollieren. ’

Um auch Amal-Programme sinnvoll zu tberprifen, ist es zunéchst
einmal notwendig, sie zu bremsen, zu verlangsamen, moglichst so-
gar vollstéandig zu stoppen. Die in Listing 1 vorgestellte Routine be-
wirkt beides. Gewohnlich wird der Bildschirm jede 50stel Sekunde
durch Amal neu aufgebaut, die Bobs und Sprites bewegt. Per »Syn-
chro Off«-Befehl 1aBt sich der automatische Bildschirmaufbau vollig
unterbinden. Jetzt wird der Bildschirm nur noch dann neu gezeich-
net, wenn man den Befehl »Synchro« aufruft. Wir nutzen diese Ei-
genschaften und unterbinden den Ablauf der normalen Amal-Pro-
gramme durch »Synchro off«. Erst bei Betatigung einer beliebigen
Maustaste zeichnen wir die Objekte neu. Der im Listing 1 vorgestell-
te »Mini-Debugger« wird mit <Return> beendet.

Lauft ein Programm einmal fehlerfrei, stellt man oft entsetzt fest,
daf3 die Animation nun doch nicht so flieBend ist. Amos stellt eine
Menge Mbglichkeiten zur Verfiigung, dem abzuhelfen. Die erste und
einfachste ist es, den Quelltext mit dem Compiler zu (ibersetzen, der
alle Programme merklich beschleunigt. Achten Sie beim Kompilieren
auf die ausreichende Anzahl von »WaitVbl«-Befehlen — ansonsten
kann es zu Timing-Problemen kommen, da die Programme zu
schnell sind und die wohlgeordnete Animation aus der Bahn wirft.

Ein anderer Weg, Programmabldufe zu beschleunigen, fihrt dber
das Betriebssystem. Im Unterschied zu der hdufig verbreiteten Mei-
nung vertragt sich Amos sehr wohl mit dem Betriebssystem. Fir
schnelle Spiele oder Demos mag das vielleicht Gberfllissig sein, fur
Anwendungen hingegen von Nutzen.

Was also liegt naher, als bei Spielen das Multitasking einfach ab-
zuschalten. Bei Betriebssystem-Programmierern wird diese Methode

54

Kopfschiitteln auslosen, dem Spiel aber einen satten Geschwindig-
keitssto3 versetzen. Da man im allgemeinen entweder spielt oder ei-
ne Anwendung bedient, stért das nicht weiter.

Das Multitasking unterliegt der Kontrolle der Exec-Library, auf die

wir Uber Amos zugreifen kénnen. Der Aufruf lautet:
ERGEBNIS=Execall (-132)
Der Offset -132 der Exec.Library entspricht einem Aufruf der Funkti-
on Forbid(), die das Multitasking unterbindet. Die volle Prozessorlei-
stung steht nun unserem Programm zur Disposition. Die Variable
ERGEBNIS besitzt nach dem Aufruf den Wert Null, wenn alles ge-
klappt hat, sonst einen von Null abweichenden.

Rem Multitasking abschalten
C=Execall(-132)
Rem Abfrage von linker und rechter Maustaste
Repeat
Rem Linke Maustaste abfragen
LINKS=Btst (6, $BFE001)
Rem Rechte Maustaste abfragen
RECHTS=Btst (2, SDFF016)
Until LINKS=0 xor RECHTS=0
Rem Multitasking wieder erlauben
C=Execall (-138)

Listing 2: So 1aBt sich direkt und ohne Umwege der Status
der Maustasten auch ohne Betriebssystem auslesen

Das Abschalten des Multitaskings stellt den Programmierer aller-
dings vor weitere Aufgaben. Vor dem Programmende mufB3 das Mul-
titasking wieder aktiviert werden, um nicht ungewolite Systemabstur-
ze zu erleben. Das Gegenstiick zum Forbid-Befehl ist die Permit-
Funktion:

ERGEBNIS=Execall (-138)

Ist das Multitasking deaktiviert, 1aBt sich die Maus und Tastatur nicht
wie gewohnt abfragen. Die Amos-Befehle »Mouse Click« und »Mou-
se Key« sind nicht mehr brauchbar. Statt dessen missen wir direkt
die ClA-A-Registeradressen abfragen. Listing 2 demonstriert die
Vorgehensweise. Btst (6,$BFE001) testet Bit 6 der Adresse
$BFEQO1. Ist das Bit nicht gesetzt, wurde die linke Maustaste ge-
drickt und das Ergebnis ist Null, sonst -1. Ebenso verfahrt man mit
Bit 2 der Adresse $DFF016, um den Status der rechten Maustaste in
Erfahrung zu bringen:

Die Routine pruft kontinuierlich den Zustand der beiden Mausta-
sten. Das entspricht in etwa dem Amos-Befehl »Mouse Key«. Um
nun den Befehl »Mouse Click« zu emulieren, fligt man in Listing 2 ei-
ne weitere Schleife ein, die wartet, bis die Maustaste wieder losge-
lassen wurde. Listing 3 zeigt die endgiltige Fassung.

Prinzipiell verfahrt man bei der Abfrage der Tastatur identisch.

Rem Multitasking abschalten
C=Execall (-132)
Rem rechte Maustaste=Exit
Repeat
KLICK=Btst (6, $BFE001)
If not KLICK :Rem Linke Maustaste gedrickt ?
Bell
Repeat
‘Warten, bis linke Maustaste wieder
*losgelassen wird
KLICK=Btst (6, S$BFE0QL)
Until XKLICK
End if
Rem Programmabbruch mit rechter Maustaste
Until Btst(2,$DFF016)=0
C=Execall (-138) : Rem Multitasking einschalten

Listing 3: Diese Routine ersetzt den internen Amos-Befehl
»Mouse Click« und ermdoglicht das Auslesen der Maustasten
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AMIGA - Hardware
AMIGA 2000 inki. 235" Laufwerk
SX 386 PC-Karte fiir A2000

PHILIPS 14' SVGA-Monitor, 7CM3279 749- :

"Brilliance 1410", 0,28 mm, 1024 x /68 MPRI

PHILIPS 14° SVGA-Monitor, 4CM4270 849,-
TEST in AMIGA-Plus 4/93: “AMIGAPIuS Tip"
Mit eingebauten Stereo-Lautspr., 1024x768, MPRI|

PHILIPS CM 883311
Farb-Monitor mlt Stereoton fiir alle Amigas

AMIGA 600 - 66 MB-HD 999 -
AMIGA 12m 879-
AMIGA 1200 - 66 MB-HD 1299,
AMIGA 1200 - 84 MB-HD 1469,
AMIGA 1200-120MB-HD 1769, -
A1942 (NEU) Monitor filr A1200/A4000  879-
Mitsubishi EUM 14914, 15- 38 KHz 1199 -
Adapter fir A1200 an EUM 1491A/A 1942 39
AMIGA 4000 -25 MHz (68030) 80 MB-HD 2689,
AMIGA 4000 -25 MHz (68040) 120 MB-HD 4099,
AMIGA 4000 -25 MHz (68040} 213 MB-HD 4499 -

AMIGA - Speichererweiterungen
WINNER - RAM Made in Germany
5 Jahre Garantie
512 KB - WINNER - Ram A500-intem 59,
abschaltbar, mit Uhr/Akku, 5 Jahre Garantie
512 KB - Ram-Karte A500 - intern 49 -
1 Jahr Garantie, abschaltbar, mit Uhr/Akku

1.8 MB - WINNER - RAM A500-intern 219,
kompl. 2.3 MB, inkl. Uhr/ Akku, abschaltbar

4/2 MB RAM-Karte A500 - intern 219-

4 MB RAM-Karte A500 - intern 399~

1 MB WINNER-RAM A500Plus - intern~ 79-
8/2 MB-WINNER-RAM-BOX A500/500Pius 319,-
Aufriistung um je weitere 2 MB 140,-

8 MB WINNER-RAM- BOX A500/A500Pius 699,-

1.0 MB WINNER - RAM A00-intern 9~
2.0 MB Memory-Card AB00/1200-extem 299
40 MB Memory-Card A00/1200-exten 499 -
8/2 MB - WINNER - RAM A 2000 - intern 229~
Aufriistung um weitere 2MB 140
8 MB WINNER - RAM A2000-intem 599

AMIGA - Laufwerke
Vesalia Produktion= 12 Monate Garantie
3 5 Promlgos Drive - extem 115~
ststoffgehduse. rtTurbo-Copv
3,5“ WINNER - Drive - extem 139
abschaltbar, Metallgehduse. Mit Fast Lightning
35" Laufwerk A 500 -intern 119-
kompl. mit org. Auswurftaste und Zubehor :

3,5 Laufwerk A 2000 - intem
komplett mit Einbauanleitung und Zubehtr

3 5" Laufwerk A 3000 - intern

' Laufwerk - extern 189-
schaltbar, Schreibschutzschalter, Metallgehause

5,25“ DF2-Laufwerk A2000-intern 149, -
5,25" DF3-Laufwerk A2000-intern 199-

Genlock, Digitizer usw.
SCALA 500 168,-
SCALA1.13

SCALA Multimedia 778 e |

FrameMachine und 24-Bit Grafikkarte 1379,

Video-Splitter und Video-Grabber 199 -
mit Software, fiir afle AMIGA'S

Pal - Genlock 3.0
Y-C - Genlock 5.0 SVHS und Hig

Sirius - Genlock20
Digitale Standbildsyncronisation

Video - Konverter,
Videound Y-C Signale vom A 2000

Y-C Colorsplitter, vollautom. RGB Splitter
Videodigitizer 819, A 2000 - A 4000
V-Lab S-VHS, A 2000 bis A4000
Retina Grafikkarte 2 MB, 16,7 Mio.Farben

Niitzliches Zubehor
Channel Videodat fir AMIGA, Atari, PC's
ROM/ROM-Umschaltplatine o. Schalter 39
Umschaltplatine A 600 m. Schalteru. 13R0M 99,-
Umschaltplatine A500+/A2000 mit 1.3R0M 79,-
Umschaltplatine A500/ A2000 mit 2.04 ROM 119,-
Kick-Modul A10001ir 1.3 /2.0-ROM 79

elektr. Bootselektor DFO - DF3 29-

WINNEH—Sound Sampler . -
Stereo-Sound KHz, Umwandiung bis 800 KHz,

Mliquﬁmanhluﬁ Ergange einzeln regelbar,mit Saftware

WINNER - Midi + 89-
‘durchgefiihrier serieller Bus,

“ Sunnyline Rollbox, Schieb- Hebemechanismus 29,

ein Designer-Meisterstiick, fiir 100x35" Disketten
Disketten-Box, fiir 100 Stiick 35" Disketten 15,7

| Disketten-Box, fiir 100 Stick 5.25" Disketten. ~ 15,

'WINNER - Maus AMIGA, 2 Jahre Garantie 49,-
“inwei, gelb, blau, pink, schwarz, mtuderrotmzsparem

Sunnyline TL-Mouse /2 Amiga

- Sunnyline TL-Mouse /2AT |

WINNER PC-Maus
Sunnyline Trackball-Amiga

Pyramid Crystal-Trackball infach supe

mit rot/griin leuchtender Kugel und Tastammaimr

d PC-Handy-Trackball |
i e endy Trackha) e

* Sunnyline Trackball -AT

AMIGA—Handy—Scanner : 209
oftware

DPY,incl.
autom Mouse-Joystick Switchbox 39~
fiir alle Amigas, ext. Box mit Kabel, spezfurAZ(leAZﬂ]]

MauStick, autom. Umschalter firMas und 29-
filr alle Amiga 500/A500+/AB00/A1000/A1200/; A000

TIP DES MONATS
17" PHILIPS SVGA Monitor

1998-

Interlacekarten

Flicker - Fixer A500 249- |

Flicker - Fixer A 2000 /A4000 239,-
Beide 2.0 kompatibel. 50 Hz Vollbildfrequenz bis 100 Hz einstel-
bar, volles Overscan, VGA / Multiscan-Ausgang, Stereo-Verstérker _

SCSI Harddisk
SCSI-Controller fiir A1200 129-
Mastercard -A2000 SCSHFAT-Bus u. RAM-Option 299,-
105 MB-Mastercard - A 2000 789 -
120 MB-Mastercard - A 2000 899,-
170 MB-Mastercard - A 2000 1099 -
240 MB-Mastercard - A 2000 1299-
zusitzl. 2 MB - RAM -Erweiterung 140,-

MultiEvolution-Controller A500/500+ 299,- &

105 MB-MultiEvolution - A500/500+« 789~ &
120 MB-MultiEvolution - A500/500+ 879~ B
170 MB-MultiEvolution - A500/500+ 1099 &
240 MB-MultiEvolution - A500/500+ 1249, &
zusitzl. 2 MB-RAM-Aufriistung 160,-

AT-Bus-Harddisk

‘Mastercard A 2000 AT-Bus mit RAM-Option- 189,-

42 MB-Mastercard-A2000
85 MB-Mastercard-A 2000

120 MB-Mastercard-A 2000

170 MB-Mastercard-A2000

210 MB-Mastercard-A 2000

362 MB-Mastercard-A 2000

544 MB-Mastercard-A 2000 -
2usiitz. 2 MB-RAM-Aufriistung 139
AB500 AT-Bus Controller mitRAM-Option  299,- |

- 42 MB -AT-Bus-HD A 500/500Plus 599,

85 MB -AT-Bus-HD A 500/500Plus 129 -
120 MB -AT-Bus-HD A 500/500Plus 859,
170 MB-AT-Bus-HD A 500/ 500Pius

210 MB-AT-Bus-HD A 500/500Pius

zusatzl. 2 MB-RAM-Aufriistung

‘Adapter fiir 35" Harddisk an A1200

~ Harddisk A 1200

‘60 MB 2,5'AT-HD CONNERCP 2064 469

80 MB 2,5'AT-HD CONNERCP 2088  599-
120 MB 25" AT-HD CONNERCP 2124 889-
alle 2.5" Harddisk mit Spezialkabel, Schrauben,
Install 3.0, bereits kompl. installiert, einbaufertig

Ersatzteil - Service
ICKick-ROM 1.3 59, IC Kick-ROM20 99
Denice 63,- ECS-Denise 8373 89 -
IC 8520A 29- ICGarry5719 35-
IC8372A IMB 89- IC8372B2MB 95-
Netzteil, A500,45A 89,- Netzteil A2000 219-
C64Netzteil 39- 1541l Netzteil  49-
Tastah:rAZﬂOO 199 TastatnrASOU 179 -

6 Jahre VESALIA « WINNER- Produkte Made in Germany * 6 Jahre WINNER



»Input« oder »Inkey$« liefern keine Ergebnisse mehr, sofern das
Multitasking abgeschaltet ist. Also miissen auch hier wieder die CIA-
A-Register herhalten. An der Adresse $BFECO1 findet man den Co-
de der zuletzt gedriickten oder losgelassenen Taste. Ein Beispiel fur
eine mdgliche Abfrage zeigt Listing 4. Driickt man <F1>, erscheint
zunachst der Tastencode fiir <F1>, 95. L&4Bt man nun die Taste wie-
der los, erscheint 94. Der Code der zuletzt losgelassenen Taste ist
immer der eigentliche Tastencode minus Eins.

Sowohl Maus als auch Tastatur sind somit in Amos ohne Multitas-
king voll funktionstiichtig. Schaltet man das Multitasking ab, ist es
zudem sinnvoll, den Befehl »Break Off« einzustreuen. Die Tasten-
kombination <Ctrl C> unterbricht das Programm, und man ist im Di-
rektmodus von Amos »gefangen«, ohne Chance, diesen zu verlas-
sen. Hier hilft nur noch ein Reset und erneutes Starten von Amos.

Wem die so erzielte Geschwindigkeit noch immer nicht ausreicht,
muB3 anfangen, »in den Kriimeln zu picken«, also zu optimieren.
Klar, daf3 eine méglichst maschinennahe Programmierung immer
Geschwindigkeitsvorteile bringt. Nicht sinnvoll ist z.B.

A=A+1

Das muf3 sowohl beim Interpreter als auch Compiler zunachst um-
standlich in Maschinensprache umgesetzt werden und kostet Zeit.
Schneller geht's, wenn man die Befehle »Add«,»Inc« bzw. »Dec«

einsetzt. Anstelle des genannten Beispiels schreibt man einfacher
Inc A

C=Fxecall (-138)
Repeat
TASTE=Peek ($BFEC01)
If TASTEQ
rint TASTE
Poke S$SBFEC01,0 : Rem Tastencode léschen,
‘ sonst Wiederholung der Ausgabe
End If
Until Btst(6,S$BFE001)=0 :
C=Execall(-138)

Rem linke Maustaste

Listing 4: Tastaturabfrage ohne Betriebssystem — so ein-
fach ist es auch mit Amos, die Hardware zu nutzen

Das Resultat ist dasselbe, die Ausfiihrung aber kiirzer. »Dec« wen-
det man dann an, wenn ein Wert um Eins zu subtrahieren ist.

Geht's darum, komplexere Rechnungen durchzuflihren (nicht nur
1 addieren bzw. subtrahieren), bietet sich »Add« an, mit dem sich
sowohl addieren als auch subtrahieren (negativer Wert) 148t. Die Re-
chenoperationen sind allerdings nicht mit FlieBkommazahlen mog-
lich, d.h.
Inc A
funktioniert zwar,
Inc A#
hingegen flihrt zu einer haufigen Fehlermeldung.

OpenIn 1,F$
L=Lof (1)
Close 1
Reserve As Work 10,L
Bload F$,10
_ENDE=Start (10)+Length(10)
SH="Rr
RS=*.*
START=Start (10)
Asc (RS)

SR

G=Hunt (_START To _ENDE,SS$)

Exit If G=0

Poke G,R

_START=G
Loop
Bsave F2$,Start(10) To Start(10)+Length(10)
Erase 10

Listing 5: Eine schnelle Methode, Textdateien nach einem
Zeichen zu durchsuchen und es zu ersetzen

Oft verliert man wertvolle Zeit bei ineffizienter Schleifenprogram-
mierung. Die mit Abstand schnellste Schleife ist »For..Next« — so-
wohl beim Interpreter als auch Compiler zeigen sich deutliche Ge-
schwindigkeitsgewinne. Sinnvoll ist es auBerdem, im Schleifenrumpf
auf Rechenoperationen zu verzichten und Variablen einzusetzen,
die vor dem Schleifeneintritt berechnet wurden.

Eine Performance-Steigerung |&Bt sich zudem durch geschickte
Wahl der verwendeten Funktionen erzielen. Beispiel: Eine umfang-
reiche Textdatei ist nach dem Buchstaben »B« zu durchsuchen. Der
herkdémmliche Weg: Die Datei mit »Openlin« einlesen und Satz fir
Satz mit dem Kommando »Instr« durchzustébern. Eine langwierige
Aufgabe, die viel Geduld erfordert. Wesentlich schneller geht’s,
wenn man die Datei mit »Bload« in den Speicher kopiert und an-
schlieBend mit »Hunt« durchsucht. Die im Listing 5 abgebildete Rou-
tine durchsucht den Text »F$« in Windeseile nach »B« und ersetzt
das Zeichen durch einen Punkt. Das Einladen von Texten in einen
Speicherbereich geschieht wesentlich schneller als das zeilenweise
Einlesen. AuBerdem ist »Hunt« maschinennaher als »Instr«.

Es gibt aber noch weitere Méglichkeiten, Amos-Programme zu op-
timieren. Werfen Sie doch einmal einen Blick ins entsprechende Ka-
pitel iber Maschinensprache in |hrem Amos-Handbuch. Es lohnt
sich bestimmt. rz
Hinweise
Alle fiinf Listings finden Sie auch auf unserer PD-Diskette (Seite 48, Disk 2). Auf Disk 1 befindet sich
auBerdem das Update fiir Amos-Professional auf die Version 1.1, Behoben sind in dieser Version die
Amiga-1200-Inkompatibilitaten mit dem AA-Chipset sowie die bekannten Compiler-Fehler der Vorgan-
gerversion.

Ansprechpartner fir amosspezifische Probleme ist die Deutsche Amos User Gruppe DAUG. Der Jah-
resbeitrag betragt 10 Mark. Die Adresse: DAUG, c/o Carsten Bemhard, Postfach 22, 6229 Walluf (ab

1. Juni 1993 65396 Walluf). Ab sofort gibt's auch eine DAUG-Mailbox (bis 14400 Bit/s). Man erreicht
sie jeden Montag von 20 bis 24 Uhr unter der Nummer (07 21) 37 63 87.

HERMANN DER USER

MiND - MACHNES, DER
NEVE WEG TOTALER
ENTSPANNUNG-!

ALSO BiS JETET
BEWIRKT DAS DING-

OKarl Bihlier

NRJA, NiCHTS WORDE
iCH NiCHT SAGEN!
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W|r fiihren fast aile PD Serien, immer aktuell

z.Z. (iber 18000 AMIGA u. 4000 MS-DOS
PD-DISKETTEN im BESTAND

B NEU NEU! AMIGA-PD 3 5“=

B abDM1,50 i

Berliner Spielekiste 001 - 275
Leerdisketten 10er Pack DM 9,00
Hardware, Festplatten, Laufwerke,
Speichererweiterung

Wir kopieren mit doppeltem Verify auf
Qualitatsdisketten.

5 Katalog-Disketten DM 12,-

Versandkosten Nachnahme DM 10,-
Vorkasse DM 7 ,-

Ausland DM 18 nur gegen Vorkasse

Auszug aus unserer ala‘uellen Preisliste

Amiga an ScartanschluB mit Stereotonleitun, 19,50
Amiga an NEC MultiSync 3D/4FG ete. [nicllt fiir A-1200) 19,50
Amiga an 10845 bzw. 8833 I mit Stereotonleitung 19,50
Amiga an TTL Monitore 19,50
Amiga DFU-Kabel an C-64-Floppy 1541 ohne Treiber 1500
Amiga DFU-Kabel (Nuilmodem) fiir alle Amiga 19,50
Am!s;l)nltllerllabd 1,80 Metes 12,50
5232-Kabel 25pal. Sth SIJBu Bu./Bu. je 14,50
'VGA Monitorkabel D-SUB HD 15pol. St./St. oder St./Bu. je 22,50
Keyboardverlin, enm A-2000/. iralform 2 m. 9,95
Data-T-Switch ach 47,00 ata-T-Switch 25pol. 2fach 38,00

Keyhonrd!Mom(or-Smlch 9pol. D-SUB/5pol. DIN 2fach 38,00
Keyboard/Monitor-Switch D-SUB HD 15pol./5pol. DIN 2fach 49,00
No-Name MF 2DD (100er Preis) 79,50

An alle C64/Amiga-Umsieiger
Thr neuer Amiga 500/2000 Liuft auch mit C-64-Software

Datentransferkabel Amiga an Floppy 20 =
1541 mit Treibersoftware nur

Schicken Sie uns einen 20-Mark-Sehein oder Scheck, wir liefern sofort frel Haus.

Computerschutzhauben aus hochwertigem Kunstleder mit schonender
Textilriickseite. Mafigeschneidert fiir fhre EDV. Uber 650 Modelle
lLieferbar. Aus eigener Herstellung, daher uniibertroffen preiswert.
Auch Sonderanfertigungen nach Mren Win.rrherf zu fairen Preisen.

Amign So0/600/1200 e 19.50 25,00

Amiga 2000/3000 Keyboard nra HP Laesges 1 39,00
Co4 TIC-64 alUCIZH je NEC P20 1950
Monitor 14 10848 553311 zu.so NEC P60 21,50
Epson LQ 200 NEC MultiSync 3DI4FG 31,00
Epson L 450 Sassiasa 1930 14" Moo (B} 903801350 29,50
Fujitsu DL 96071100 2200 20" Moni (BTH) 480/570/480 39,00

Wir haben Thaen viel zu bieten. Fordern Sie unsere kostenlose Preisliste an.
Versand UPS/Post 6,50 bei Vorkasse; Nachnahme zzgl. 5,00.

AMIGA-MAGAZIN 5/1993
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Tel. + Fax 02151 [ 77 51 50
R & V THsrdund Sontware

&!chw-l(.lrun .

2 MB-Ram-Karte Hir A 500 nur 222.- DM
1 MB-Chipram-Karte Hir A800 nur 139.- DM
8/2 MB-Rambox fiir AS00/AS00pius nur 208.- DM
8/2 MB-Ram-Karte fiir A2000 nur 220.- DM
hautwerke

3,5 Lautw. extern,durchgef. Bus nur 139.- DM
3,5 Laufwerk, intern nur 119.- DM
3,25 Lautwerk, extern, durchgef. Bus nur 185.- DM

AMIGA-PUBLIC-DOMAIN ab 1.50 DM

Barliner Splelekiste: Die Gerie fir Spiele-Freaks]
Bei uns flr nur 2.-DM je Disk.

lAlle giingigen PD-Serien wie z.B.: FISH, | 2 Katal.-Disks
Franz,CSM,Klliroy, Time, Antares,Auge, -AKTUELL-
IM&T,Cactus, Avice,FOF, Taifun UGA,u.v.a] nur 5.- DM

DTP-Bilder Paket nur 30.-DM| Porno-Paket nur 30.-DM
12 Disk voll mit Kleingrafiken| 18 Disk mit super Bildern.

JRulk & W.Voolz GbR 4150 Krefeld 1
St.-Anton-Str.191  Tel.+Fax 02151 | 775150

24 Std. Bestellannahme (bei Serie ab 1.30 DM)

L

EL Ml Wl EEEEE
COMPUTER-MUSIK
Eugen B. Sl'nypel(

D 5800 Hagen 5, Freiheitstr. 42
Tel.: 02334/3110 Fax 02334/1790

Die Spezialisten fiir :

\YAMIGA & MIDI
Songs & Patterns,
Sounds & Editoren,

Weich- & Hartware,
Sequenzer & Notendruck
wir bieten:
Service, Support, Hotline
kostenloses Infomaterial

Vo

...auch fiir PC, Mac & Atari !

FUR JEDES TEIL EINE ANDERE QUELLE? -
BEI SCHAEFER IST VIEL AN EINER STELLE!

EUROTIZER -

398,00
leistungstahiger Video-Digitizer mit automatischem AGB-Spiitier. Beste Bildqualitat
durch optimale Abstimmung, kurze Leistingswege und autwendige Hardware.
High-Speed AT-Bus HD- (A-Team) 198,00
Controller fir HD-Fesiplaiten am Amiga 500

HANDY-SCANNER mit TOUCH-UP-Software(dt.) ..cuumnsens 375,00
105 mm Scannbreite, 100 - 400 DPI-Aufissung. Helligkit und Kontrast sind einstelibar
Speicherformate zur itung mit anderen Starke Touch-Up-
Softwara fir Grafik, Kopien, Versetzen, Einfigen, Zusammensetzung uv.a.

! A-4 1298,00
Scanner, Kopiarer, FAX {als FAX fiir private Anlagen, im deutschen Postnelz strafbar)
AMIGAFOX V2.00 ) ' 148,00
Pagetox-kompatibles DTP-Programm/IFF-Format
SY PRESS 1l 99,00
VIDEOTEXT- 248,00
Mit dem Video-Signal eines Recorders, Femnsahers oder Tuners kann Teletext in den
AMIGA eingelasen, im IFF-od. ASCI waeiter werden.
ACTION-REPLAY MK IlI fiir AMIGA-500/1000 ........c00000000. 199,00
Modul filr den E gsport - Freezen, Bremse, Virusdetector, Kopie-
rer, Bootselector usw. (AMIGA 2000 = 218,-)

RC-500 RAM-CARD 59,00
mit Kalender/Uhr, Akku, abschaltbar

ZWEITLAUFWERK 3,5" (Master 3A-1)/880 KB ...
ZWEITLAUFWERK 3,5" (wie vor, mit Trackanz:
Gl1-500-Maus fiir AMIGA mit Mikroschalter und PAD
Volloptische Maus mit Maus-Pad voll kompatibel

AMIGA-OFFICE - Komplett-Paket .......ccccmsseisanisnassssnssases
Text, Datel, Businessgrafik, Kalkulation, DTP (1 MB empfohlen)

weitere Artikel aul Anfrage. - Versand nur gegen Vorkasse + 8.00 DM oder Nachnahme + DM 10,00

(CLS) — COMPUTERLADEN SCHAEFER

Klingelholl 111, 5600 Wuppertal 2, Tel.: 0202/508121
Geschaftszeiten: Mo.,Di., Do., Fr. 14 - 18.30 Uhr, Sa. 10 - 13 Uhr

THOMAS KANSY
S-B-S Softwaretechnik
lhr Public Domain-Fachhandel

B
. o \2“%‘\ Freeware
S :
SN ETRN Shareware
o NS Public Domain
S5t atgt
ATy Ab sofort verwenden wir nur noch Quali-
Te® tats- und Markendisketten fiihrender Her-

. steller. Jede Disk mit bedrucktem Label.
Uberzeugen Sie sich selbst von unserem Service!

C Amiga-Magazin PD bei uns nur 2,50 DM )
Berliner Spielekiste: Die Top-Serie fiir alle SpielefreaksD

Je Disk nur 2,50 DM — Immer Aktuell -

Auch weiterhin alle gangigen
Serien wie z.B.: ACS, Amok,
Antares, CSM, Fish, Franz,

Kickstart, RPD, Taifun, Time ...

Infodisk 2,- DM
Katalog-Set 10,- DM (inkl. Info)
Versandkosten: VK 6,-/NN 10,-

48h-Bestellbearbeitung

Thomas Kansy - PD-Fachhandel
Bahnhofstr. 19 24h-Bestellhotline
3250 Hameln Tel. 05151/54031

Videos-Handbiicher

sieoservice Imagine 240 min. 78,-

o ﬁlgtcxh;rs Adorage 38,-
duppelste? Imagemaster  48,-
teﬁfﬁ?(?(u%litlﬁ%m Morphus 48 -
DAAGREE yopPHUS
P'D'Lhnﬁmﬂ)k Cﬁ m * fiir imagine *

IMAGINE PD SerieDigk 1- 70 je 5+ Das einzig
Disk 1-20nur 70,- DM iz B

Disk 145 nur 145,- DM VHS] '

nr m; incl. Video

Disk 1-70 nur 210,- DM
auch TAUSCH 1:1 erwiinscht

Gratisliste sofort anfordern

B PAGE EDITION

Pugte P s

2_18

6 Pakete (Volume 1-6) mit
je 58 Vektor-Fonts zum
Ausdruck auf lhrem Matrix-
oder Laserdrucker (mit
Booklet und Hardbox).

Pa%eStream
(Adobe Type 1) je Vol. 25.- DM

Professional Page
(Compugraphic Intellifonts) je Vol.
29.- DM (auch in AmiWrite und
fur WB ab 2.04 verwendbarl)

- Laser-Druck-Service
4100 Duisbur

Banater Str. 27,

Tel.: 0203 / 4791607 (16-18 h)

Versand: Post-NN 8.50 DM, VK (Scheck o bar)

PageStream Vektor-Clips
Vol. 1, 6 Disks, GEM und IMG
Vol. 2-5, je 4 Disks, EPS-Format
je Vol. 25.- DM

Petra Lill

(&)]
oo

PUBLIC DOMAIN

CENTER ©

Postfach 3142
5840 Schwerte 3

& 1,50
. 1,10.

U AMIGA

Kostenloses
Info ] ATARI
fiir: ] Ms-DOS

Thr ANIGA Gehelmip

120 MB Filecard fir A.2000 komplett.
plus 8 MB Zip Speicheroption / 0 KB
ek 1.8 & 2.1 vorbersiel
AT Bus Oktagon & Conner
bei uns nur 799.00 DM

\ AMIGA Ersatzteile,

ﬂe vom Widerstand

c bis zum Motherboard. !!!
S Beratung und Verkauf von Komplettsystemen
im Ladenlokal gegeniiber der Universitéit Essen.

Seit iiber 5 Jahren zufriedene Kundschaft.

Sie haben Probleme.?? Wir helfen [Ihnen.

Alle Systome auf einer Festplatte.
Kickstart und Workbench 1.3
Kickstart und Worbench 2.1 Deutsch
Keine Hardware erforderlich. !{11i!
100% kompatibel und umschaltbar.

o) A

Einkommen-/LolNsTEUER

1992

Direkt vom Steuerfachmann. Berechnet alles.
Komfortable Eingaben, jederzeit korrigierbar, aussa-
gekréftige Ausgabe mitHinweisen auf Steuervergiin-
stigungen, Datenabspeicherung, Alternative Berech-
nungen, Berlinpraferenz, § 10e, neue Bundesl&nder
100-seitige ausflhr. Broschire. Ausdruck In die
Steuererkldrung. (Mantel, N, V, KSO, FW)

MIGA r
sPEcisL |t
L -

Fur Amiga 500/1000/2000 ab 1MB
Demo-Disk 10 DM - Info gg. Porto bei
Dipl. Finanzwirt Uwe Olufs
Bachstr. 70a - 5216 Niederkassel 2

Tel./ Fax 02208/4815 - BTX *OLUFS#|
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RHEIN-MAIN-SOFT

Ihr Public Domain-Partner
mit (ber 19000 Disketten aus ber 280 Serien wie Fish, AMOS, Taifun,
ACS, Oase, Kickstart, Bavarian, Auge, GameDisk, Platinum usw.

Fish 830  Taifun -240  MAT-PD -05/93
Antares 94  Orion - 73 Franz -230
Getlt 39  Sonix-CD - 30 GERMAN -200(DMS5,)
Kickstart 550 Cl ie - 40 Terry -335

leki 270 Auge - 65 Amok - 86
Assembler - 39 Cactus - 44 SoundTracker -200

r =570  PD-2000 - 30 TBAG - 84
Oase - 51  Allgau - 76 Time - 170
AMOS-PD  -419  K&K-Games - 18  Killroy - 53

SCHULPAKET: Chemie -39, Biologie -4, Mathematik -18, Physik -1
-> alle Serien lieferbar <—

ab sofort auch sdmtliche MS-DOS Shareware lieferbar (Katalog-HD DM 5.-)

2 ab 1,00 €K

Preise: 3 5 I5 25 -Diskette(n) Dlskeﬂen VOn uns
35 208—>ah1OODM180

5,25"
(Sonderserien nicht aut eigene Diskeften)
F topaktuelle Katalogdisketten gegen 12,00 DM (V- ScheddBﬁalmarken)I

anfordern. Kurzinfo/Anfragen/Listen gegen Riickporto von DM 4,00,

Preise zzgl. 6,00 DM Versandkosten b, Vorkasse
(11,00 DM b. Nachnahme}, Ausland nur Vorkasse (Versand DM 14,-)

Ab sofort alle wichtigen Serien mit Inhaltsany ihl auf dem Label

Etikettendruck, Einkommenssteuer usw., oghchkait.
Leerdisketten ab DM 0,85/Stiick (NoName 200, 135 TPI)

Pawer Packer Prof. 4.2 fiir DM 39,- lieferbar
Der Calippo-Fresser/Das Erbe/Sony-Game nur DM 5,~

Rhein-Main-Soft «Postr, 21676370 Oberursel 1+ Tel. 06171/268301

en
abI 34 DM Pro 3,5 Disk
14 Stunden Schnellversand

NEU -»» Fish bis 830 !

Public Domain Express Erich Weidner
Friedrichstr. 1 7032 Sindelfingen 6

24h Bestellservice 07031 /386126

Computer defekt,

i Roemerdirekt!

Reparatur-Fachwerkstatt mit 3 Tage Service
Amiga-Einbauten mit 24-Stunden Service

ﬂmm, 120MB HD& VGA-Disk &"NiceWB" 4049.-\
Turbokarte A2630 2MBM4MB 777,-] 888,-
A1200 mit 40 MB Festplatte & NiceWB-Disk  1198,-
A1200 mit 84 MB Festplatte & NiceWB-Disk  1449,-
A1200 mit 120 MB Festplatte & NiceWB-Disk  1749,-
Monitor NEC 3FG/ 4FG & A2320 1499, -I1799,
84 /120 MB HD fiir A1200/A600 589,- 1799,-
Okt. 508 Contr., 120 MB HD & BootPatch 799,-
Okt. 2008 Contr., 120 MB HD & BootPatch '129 -
Filecard A2000 240MB (SCSI) & BootPatch 99 -
Festplatte 52MB/240MB Quantum (SCSI) 375,-/1 049 -
2MB Chip-RAM-Erw. & NiccWB 299,-
Retina Graphik-Karte 4AMB & WB-Emu.& NiceWB 849,-
Merlin Graphik-Karte 4MB & NiceWB 849,-
Zyxel 1496E/1496E+ 799,-/999,-
ROM 2.05 & Umschaltplatine & Boot-Patch-Disk 109,-
ROM 2.05/ROM 1.3 75,-159,-
Netzteil fir AS00 4,3A verstarkt 99,-

@ fast alle PD-Serien lieferbar
@ wir kopieren nur mit doppeltem Verify
@ wir verwenden Colour-Disketten von SENTINEL

\_Alle Amiga-Bauteile sowie Zubehtr am Lager _/

o Computer-Service am SchloB

Ji
Mierendorffstr. 14 43N 1000 Berlin 10
Tel.: 030-344 32 03 / Fax.: 344 50 57

Blitzbasic 2, deutsch, Preis auf Anfrage
Sie erhalten BB2 und Zusatzdisks. 5 BB2 Spiele, MapED, Intuitool,
Shapemaker u.a. - BB2, das superschnelle Compilerbasic, erlaubt jetzt
Amiga- und Blitzmodus, Librarynutzung, Moduleinladung, u.v.m.
Dadurch sind jetzt auch Anwenderprg. maglich.

Neu!!! OLDTIMERFREAKS AUFGEPASST!!! 90 OLDTIMERpics!!
90 Oldtimer (PKW) Digibilder in HAM. Das Bildverwaltungsprg.
PicBase erhalten sie als kostenlose Beigabe. Horch, MB, Mercedes,
Jaguar, Golden KRAD u.v.a.m. Alle Bilder in IFF!
OLDTIMER I: 90 HAM-Bilder nur 29 DM.

Neu!!! DRUCKSPASS!!! WAHNSINN von PeGAH!!!
Ab Februar/Marz erhaltiich!

Sie kennen die dummen Spriiche und Bilder, die Sie fir teures Geld
kaufen kinnen? Jetzt kdnnen Sie diese sooft ausdrucken, wie Sie
wollen! Gesammelt und gestylt von PeGAH. Beispiel fiirs WC:
DAS LEBEN IST WIE EINE BRILLE, MAN MACHT VIEL DURCH! u.a.
Ein gutes PD-Druckprg. wird kostenlos mitgeliefert.
DRUCKSPASS I: MAKE MY SPRUCH: 23 DM
DRUCKSPASS II: FRIVOL: 29 DM (nur gegen Altersnachweis ab 18 J.)

Alle Preise plus Versandkosten: NN 10-13 DM (Gewicht), VK: 6 DM.

Bestellungen an:
Peter Holterhoff, Im Alten Holz 100, w-ssuo Hagen 1

Preisiibersicht Amiga MS-DOS
je 3,5" Disk DM 2,00 DM 4,00
je 5,25" Disk DM 2,50
Versandkosten: NN 9,- DM, VK 6,- DM
Katalogdisketten AMIGA (6 St.) DM 12,00
Katalogdiskette MS-DOS (1 St.) DM 2,50
Info-Diskette AMIGA DM 2,00
- Softwarepaket »BSK« nur DM 29,90

10 Disketten mit tollen Spielen
- Das Erbe (Umweltadventure, deutsch) DM 5,00

- Auf dem Weg nach Europa DM 5,00
- SPIEL: Der Calippo Fresser DM 450
- Sony Game DM 4,50
- Skat Deluxe (Schatztruhe # 207) DM 48,00

Brandneues Skatspiel mit realistischer
Grafik und tollen Soundeffekten.

In folgenden AMOS DISTRIBUTION CENTER werden Sie fachkundig bog.en:
W-3205 . SHE Inngvations, Gerhart-Hauptmann-Str.
W-6501 m CG-SGOIT%DI 2

S‘s;?ewsm CH-4053 Basal, First Soft, Domacherstr. 136
REICH: auf

Rl 3 ¥
ACHTUNG HANDLER: auch Sie kinnen AMOS DISTRIBUTION CENTER
. Interessante und r S, o
Professional 125,00 DM Das neue AMOS mit 750 Balshian
AMOS Prof. Compiler SQWDMWMWWMWM,
AMOS - The Creator 95,00 DM Das Kassische AMOS; in DEUTSCH
Easy AMOS 68,00 DM Der eintache Einstieg in AMOS
AM&SCon'pilsr 59,00 DM Erzeugt Maschinensprache
3D 74,00 DM schnelia 3D Vekiorgraphik
Help / QuickHelp 39,00 DM 2 starke Heip-Tools: (tw. DEUTSCH)
TOME Series IV 109,00 DM Spisie-Entwickiungssystem
NCommand 79,00 DM WB 2.0 Belshie fir
D-SAM 99,00 DM 50 starke neus
Super Pack 199,00 DM Creator + Compiler + 3D
Extension P: 259,00 DM TOME IV + NCOMMAND + D-SAM
AMOS 19,90 DM Viel AMOS fir wenlg Geld (DEUTSCH)
Good&osDisk1 19,90 DM 3 (Bei-|Spiele mit TOME und mehr
Goodies Disk 19,90 DM 3 Games und Update aul TOME 4.5
Das AMOS Buch 49,00 DM _Neus, stark verbessers Auflage

MThe Software Society [y ile dsstsshen ANOS Spezialisten
SMMM-EWW und Vet | o S Tauges 1 AR VP, G e et |
dsutsche Club Infos bel une kostenios.

Scrwaracrata 41 - 07550 Pavaraiarg 19 (3 i Yo o Sy, |
Cx Commodore - Systemhandler | AJSAD me Vot §TIWEL 1 18 DU DM

Telefon: 0751/67806 + Fax: 0751/651100

NUR VOM

FEINSTEN

Gfoc{rccﬁeodoofcc
Tooka

PHILIPS

SUPERDEALER

PRISMA Elektronik GmbH
7080 7070

Waiblingen Schwdab. Gmind
Fronackerstr.24 Rinderbachergasse
Tel:07151/18660 20
Fax:07151/562283
Mail:07151/53311

Tel:07171/68600
Fax:07171/39192

oder auf Anrutbeantworter: 02331/50458

C C S Computer Shop

Langenhomer Ch. 670 - 2000 Hamburg 62
! 7, |, TEL0O40-53711190 - FAX 040-5278973

AN.-u.VERKAUF-HARD & SOFTWARE
AMIGA PD SERVICE

REPARATUR - SCHNELL - SERVICE
24 std Bastellonnuhms-sofom e Bearbelfun
|

Deuuc{:e otolog—slls mmer Illuell
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Amegas Stereo Speaker System Il 99,-
Ext. Lautsprechersys. 1. alle Amigas, zuschaltbare

Soundverbesserer sowie BaBverstirker, einzeln regelbare
Lautstarke mit ext. Netzteil, jetzt mit noch mehr Ausgangs-

leistung, exclusiv bei AHS!

A 2000 66 MB NEC Autobootfilecard f. KS 1.2/1.3, 2.0 775,
Autopark, FFS, partionierbar, kpl. fermatiert & install,

Original NEC 3,5" Lfwk., abschaltb., Amigafarbe, eig. Her. 195,
NEC 1036A f. A 2000 o. A 500 intern, Einbaumat., dtsch. Anl. 229,
Nullmodemkabel f. alle Amigas (10 m 49,-, 5m 39,-) 29,
Kabel Amiga an SUB-D 9 pal. Multisync (15 pol +10,-) 49,-
Druckerkabel Amiga an Centronics 5m 35,-2m 19,-3 m 29,
Kabel Amiga auf Scart + Chinch f. Tonsignal 2 m 39,-
Data Switch 25pol. od. 36pol. 4fach Umschalt. Metaligeh. 69,-
Data Switch 15pol. VGA 304 Eing. 1 Ausg. weit. Mod. a. A. 69,-

NEU! Lifter 12 V nur 40x40x20 mm, ideal fir Proz.-Kilhlung 29,-
14" Multisyncmonitore fUr alle Amigas, spez. auch fiir

A 600 & 1200, alle Modi, inkl. AnschluBkabel (auch einzeln)

2,5" Harddisk f. A 600/1200 80 MB nur noch 5989,-

GréBere Modelle bereits uerﬂlgbar sowle AnschiuBkabel,

Einbat Softw. vice auf Wunsch.
Unmengen versch. Ramtypen (DIL. ZIP, SIP, Module...) am Lager!!
3,6" 2DD & 2 HD-Disketten, Sonderpreismindestabnahme 100 St.
Farbbander s/wColor auch Exoten!

Reichhaltiges EDV-Zubehdrprogramm am Lager!

Hauseigener Reparaturservice fir Amigas + Zub., auch im Versand

Besuchen Sisunser Ladengeschaft: iiber 12 777 versch. Electronic-, Hard-, Softwareteile!
24 h-Li ice anfr n! Ki liste Amiga:

Versand: UPS-/Post-NN + Versandanteil, Scheckvork. +7 -, Ausl. tel. anir.
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® Tiard. & Software ) \&/ AFS-Software A Rehbein U2
FreeCom Wollgang W Padl MXM'C ha rtv3.0 RoBbachstr. 17 -}
ﬁ %%88 IS)ICtStI'A“SCh'“B- Ports bieiben el gﬁ Die neue Version der komfortablen D-6434 Niederaula 3 72}
atlcn 20-120MB m. Kabel u.Disk dle . = it i i
A 1200 RamErw +NumCoBroz 8. A. Borsensoftware ist jetzt lieferbar. Tel: 066.2515658_ Fax: 06625/5730
GPFax-Software Supra, Zyxel etc. engl. 179,- Fiir Einsfefger: De]uxs eCN] CAmma.I.eFl Frfison V4. G/Drelhen V2l
2.x ROM ¢inzeln a.A. WB2.1 m. Handbuch dt azi MXM-Chart light  98,- DM C‘NC‘- ONC &mr n::: DI;'N“h 5?6‘5;' Tap gﬂm
ACCES32 =4/32 MB f. A2630 1 098 - lung Vlele G- & M-Funktionen und Zyklen| Inc. deutschem)
ECS-Denise New:159.- Bi 129, Als kostenlose Datenbank empfehlen e i e et TRe Y Woe A, wot, S
Chip-Puller, nongcr: e\7l\-lfe1'kzeug £ Aui au é]':fl}.'"lss.}ﬁ 29, 0 wir Videotext. Vom ei infachen Videotext- Preise: jewells nur 149,- DM
Kick 2.0 RoM-Umschatt. 2 X/3Xabdd,-| 98, dekoder bis zum computergesteverten [AFS - SPS : Der SPS-Simmlator, mit ihm kémnen Sie nach
Kick-ROM 1.3 (12 nur 49,0rig. Commodore66 Tuner mit Vfdeoi}ex;dekoder bieten wir | Anweisungsliste p ieen umd e Pr auch gleich am
SCSL-C T m - Kom ettlésungen. |Computer testen. Hoch komp. zn Siemens und AEG. Inc. deutscher
NEU: GoggdsmrPn 5 E?nggﬁ’ﬁfl{}fﬁi“ al;%r? asi P g T T D e o S A
NEU: Upgrade f. TrumpCard auf V2.0 mdt. Handbuch 2.A. Videotextdekoder VTX 2000 von ;
A500+2000 AT-Controller mit 2.8 MB 2.A. Wiegand 149,- DM [o. Kabel) ; W‘“’C"Cmm ,mmlfﬁ.%u
2-8MB 2000 mit2MB:Jochheim m.Priiz.Sockel 299, Angegebene Freise 2zgl. 7,-DM Versand | [Prof Rechnuag: Bino top Faktura it Kundn wd Arcicaver-
SUPRA 500RX 0/2-8MB f. A500durchg.Port ab 298 - . Inc. dentscher Anlei Prels: nur_69,- DM
POWER"NCLZ[SI! ASOO fast dopp. Lstg. nurl 18 durus SOHware De“ef SChmldt
Rparines e a15a Atmiga MoGole: Bifie Lo Torterh veriabaron: Pionierstr. 31 - W-4000 Disseldort 1 nr29,-DM
T T (ab 1.7.1993 40215 Disseldord] Provers der Versichenmgsmanager: pur noch 99,-DM
2kt Preise Immer vornar tal.eriragen: Varkaul nur Weidenstieq 17 Tel - : - IS- i iversi e.
D-2000 Hamburg 20 + BismarckstraBe 2 el OzB]b]( §c7£u2ru75?¢éo ngg ]2 4] 7]53#748 20 R - —
\ FAX: 040/49 57 88 = TEL: 040/49 59 90 J \ i ) mn»mnum,«vm—ts,mmmmmsmm

KEIN Ladenverkant 111 > OO Public Domain J Shareware]
PD @ W m Amiga-Fublic-Domailn
TOFPF AKTUELL
Ubers 270 lS‘-if;en sofort liEfefr 2 Deutsches Katalog—SetJ 4dIK:l::°s- E I S S
Time, icle ste, German un iy - - sketten
Franz, 1s(t:1, Kn:k;gt]ggt, sAm;gaV:;:e 6 gepackt-volle Disk fiir DM 20.- (VK) DMgeBg;g
Imagme anDo- aar, und... .00 in =
- ’ Musik Creativ Set IV Briefmarken Hagerle 11
Passavertex 60 Disk incl. Fonts & Treiber lett 200.- DY anfordern:
Wagzg&me 150 Tt%m r{‘:Er:m -, J5- D per W - O 12,60 710"-; 'E,)EEE l;i:l;lol ”;911
£] Toolbox; Nusikbox: MCS I-ITT ..... Ja - e e
NusikCreationSet IV - Compilerbox &0.- DN _
Fontpalotie T ;ﬂ Di - Fontpalette IT 25.- DI GRATIS-INFO ! FAX 07130-3975
lfmtmﬂm 2y 15.- DIf - ANS-Tall 30.- D| B Alle Disk sofort Lieferbar 11! (TeX-System, FIG, MetaFont,
1 DVIPS Pmmw -Fonts, alle Druckcrfm
Mmdsrpmf.v{x45 DY - Ubersetze IT Plus 39.- DY T
RES-Fonts-Pak £9.- DY - RES-DIP-Bilder-Pak  79.- DN XC T
CanDo v2.x 275.- DI - Directory0PUS vd.x 145.- Dif| | Opy’ & Tools
weitere Angebote auf Agfrage Il Alle Kopiermdglichkeiten | IncL Hardware |

E Neuesie ersion nna >100-Sexlen Handbuch
holt EIXH endlich die TWFD-DISX it peusten VT & kompletier 2 — — —
Beschreibung der gugen 3.~ DN in Briefsarion
FXIIRTVE-Vertrich von: L

Abomtsgl ichkeit: Staffelpreisa;Kopien auf Eure Disk ab 580 PP
\Katalogsmt- ca. 12M§umtmcktm2r£tand$mstw b

Wir kopi liem Verify

jede 5,25 Zoll Diskette 1 00

. S:hm;u:ﬁe"'_"ehr““g T (IBe‘nr.beitun ) -__- Preise zuziiglich Ve sten: NN 9.00 VK 5.00
Manfred Mows, PD-Ve;'Meb & Versand H Faire Prﬁsa;;f_-gfmg Beratung = 24/h Versandservice ! RIESENAUSWAHL !
Brunsbiitteler Damm 64, 1000 Berlin 20 l e lectromic— Bestellungannahme: Mo/Di/Mi/Fr. 8.00 - 19.00 Uhr
. b X . - 16.00 Uhr Sa. 7
ab 17,93 ====>> 13581 Berlin [ | o Sonnenborstel 31 3071 Stelmbke ] Telefon: e B00
= . - 11615 - BTX: APS# - ansonsten Anrufbeantworter
Tel.-Fax: 030-3311535, Box 24-h: 030-3327378 = O7130-8913 KEIN LADEN !

RESTPOSTEN

_C.LEO_M i m_?h: ""4“)"??:-“;;.“7“:., ",
cov NEUHEIT! 4570 @

o e | Ak
KICKSTART PD Nr.1 bis Nr.550 | S

Netzeil, +5+1
FRED FISH PD Nr.701 bis 830, Amiga Magazin PD bis 3/93,

4000 DTP-Bicter, 500 Amiga-Fonts, 100 Druckerfreiber, Best of Fred Fish (ca.
250 Prg.) Die Besten PD-Spiete (2. Donkey Kong, Space Taxi, Ewropasple!,
Das Erbe) und Pomet-Nefzwerksoftware (Unit 1)

Bei Vorkasse NUR 120 DM, Bei 5" ATBus
Nachnahme 138 DM (je incl. P+P) Drher ‘559,

© ARNET-KABEL (2 Meter) NUR 30 DM /| Rl

MEU Sondarpasten

e Gor pdates
Mirko Geuther Schwendenerstr.46 1000 Berlin 33 :m;,,”;mﬁmm "}?,..,";:;L;;,,mm e

GamepaCk 1 g;r:lre-nur 25 -
alle Pakete in Buchhiille und fiir 25 -1

Fontpack 1/2 Startpack
ca. L@_Eonts je Pack | 99 Prge. Anl. in DEUTSCH

Gratis

Die kostenlose Infodisk gibts

far 1 DM Riickporto!
professionelles Schriftsatzprogramm
fiir 24-Nadeldrucker
dt. Handbiicher, 24 Disk

uiber 140 PD Serien

Katalogdisketten
ﬁﬁ? 5 (V..K) " DM werden beim ”

Kauf angerechnet ,

giinstige Prge, z.B. 2 5
Videoverwaltung .

sy wm""m —— weitere tolle Angebote finden Sie auf der Infodisk
Tel. 030/831 55 37 Fax 030/831 54 95 :ww%%ammmmrw e 900 Christoph Franzen  PortoInl NN 10 - VK 6154,

i i - ELCOR-Electronic + Computer Teile Langemarckstr. 2
Postgiroamt Berlin BLZ 1001001 Kontonummer 48 27 32 -100 o e o S 4100 Driskre 12, Tel; oms 29683

NUR VERSAND - HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT Tel. nur Mo.-Fr. 8-12 & 18-19 Uhr, 0172-6900813

60 AMIGA-MAGAZIN 5/1993



Wi's

Amrca

C.Dopieralski

B Dle neue =

" Hume-V1deO-Verwa1tung
__in nie dagewesenem Design

: nnd unglaublicher kauonmelfalt

firNUR a3 DM
Besellang S&D—Soft—-Demgn

o KirchstraBe 12 / 5222 Morsbach
Tel 92294-90537! F&L 90453

GleisPlanEditor V1.0

for alle Modelicisenbahnen (Analog + Digitall)
Programm zum Erstellen von Gleispltinen - Einfache Hand-
habung 0ber Maus: Gleisstlicke auswithien und durch Maus-
kiick an Plan anfOgen! Genaue Positionlerung automatisch!

Gleissysteme; Marklin 1, Z, HO (Metall & Kunststoff); Fleisch-

mann N, HO (Modell, Profi) sowie ROCO (NEU!) anbei - dank

integriertem Elementeditor Systeme einfach erweiterbar bzw.

neus erstelibarl

Plangro8e; vektoriell in 1/10 mm: > 1km?, MaBstab stufenios!
; Steuerung am Bildschirm, Digitalsteuerung in Vor-

m:chnﬂ und telef. Hilfe bei allen Problemenl|
Demoversion: 10 DM Vork. (Schein/Scheck); 17 DM Nachn.
far alle Amigas (500, 1200, 2/3000) 051.2 - 3.0 ab 512KByte
GPE inkl. ausfuhriichem Handbuch

Cresfive Develcpments
DM 168 o (Begl 10 DM Machn Michael Friedrich
e 0% 4 DM Voriumme) Mahlenstr. 25
kostenloses info anfordern oder 7640 Keht-11
gleich bestellen bei: ® 0721/757938

PD — Service

jede 3,5 Zoll PD-Diskette

Conquest, Imperium| m, Drip,

msﬁsﬁm mit MED, \qudofSu.md GMC

Diskuilities_u 0. SuperDuper, Imploderd 0, SID, Zoom, FoCa, Lz 60
Wir ﬂ.lumw F" |,")‘k]-4|5altzi.:Fﬂrd:mSl:luuerI

Tel:030/251 84 42eFax: 030 /251 5571

® Wir verwenden nur Qualititsdisketten.

lﬂDukiS i

® Es wird nur mit doppeltem Verify kopiert. Andreas Rettig
oAlkwmnmmmm, beschriftet Am Berlin Museum 27
;h'ﬂ:';' lhme OMlMl:n.hmnllwuL 15 DM| ‘vf 1000 Beim bl
48h Bearoeiar ersandkosten per NN:8 DML Kein I kauf {
|Preise verstzhen DH .l bote frelbled ‘oder Lrrelimer varbehalen]

AMIGA-MAGAZIN 51993

AMIGA & Peripherie <8

Kénigshammer Str. 63b o

8500 Niirnberg 50 ;2

Tel. 0911/ 4 80 1 iE

Computersysteme | o. o011/ 4301315 =2
AMIGA 600 549  AMIGA 1200-HD80 1398
AMIGA 600-HD60 999  AMIGA 1200-HD120 1598
AMIGA 1200 849  AMIGA 4000/030-HDB0 2499
AMIGA 1200-HD60 1298 AMIGA 4000/040-HD120 3999
GVP A1230, CPU 68EC030, 40MHz, 4MB, FPU opt. 1149
Blizzard 1200/4 MB, bis 8 MB + FPU 399
Echtzeit-Uhrenmodul fiir A1200 intern, Steckmodul 49

2,5" AT/IDE Festplatten incl. Kabel, Install-Disk, Schrauben

CP2064E, 62MB, 15ms 468 CP2124, 121MB, 17ms 729
CP2084, 82MB, 17ms 555 GRS160, 169MB, 17ms 999

SOFTWARE - HARDWARE - PD - SERVICE

20000 AMIGA-PUBLIC-DOMAIN-DISKETTEN | 4 28 mal
Jede 3,5" MF2DD Amige-PD-Diskette  nur 1,140 M
SCHNELLVERSAND innerhalb von 48 STD. el
AMIGA-SONDER-PUBLIC-DOMAIN-DISKETTEN
Preise: jede Disk 3,- DM, ab 20 Stck. nur 2,50 DM
Demos: jede Disk 4,- DM, ab 10 Stck. nur 3,50 DM
Eishockey, Telekom, Translator, Lucky Looser I, Boulder Dash Mega, Das
Erbe, Calippo, Europa, Glicksrad, Tennis, Poker, Skat, Billiard, Tischtennis,
Schach, Donkey Kong, EGOS, Borse, Star-Trek (3), Mathe (2), Erdkunde,
Quizmaster, FuBball-Manager, Seawalf, Offender, Intruder, FreePaint,
Latto, Riskant, Derby, Flipper, Spekulant, Grau oder Griin.
DEMOS: Jaguar, Das Schwarze Auge, Lemmings, Lemmings 2, Hexuma,
Monkey Island, Gods, Apidiya, Poplous I, Thunderhawk, Turrican II,

Agony, Dragon Ninja, Ghostbusters Il, Nostradamus, Euroiibersetzer,
Ferrari, DParm IV, Elvira, Steuerprofi.

3,5" HDs AT SCSI | Controller
ELS85, 17ms 379 389 | FASTLANE Z3 fiir A4000 699
ELSI27, 17ms 499 539 | Oktagon 2008, 0/SMB 299

ELS170, 17ms 549 599 | Nexus0/8MB 239
LPS240, 16ms 749 777 | ATB 2008, 0/SMB 229
| MERLIN 24 Bit Grafikkarte+Flickerfixer, 2 MB 629
‘ incl. TV-Paint Junior 4 MB 769
Expert Draw 1.3 D 3359  ClipArt Libs 1-3 Jje 89
Expert Draw light 179  Final Copy II D 239
PageStream 2.2 D 469  CygnusEd Prof. 2.12D 159
[Weitere Hard- u. Suﬂwnre auf Anfrage. kostenlos!
Abholung nur nach Vi prache. VK 8/ UPS-NN 16 DM

Pakete (je 10 Disks): Utilities |, Il, Spiele I, I, Ill, Fonts |, I1, l1l, Erotik I, 11,
Anwendung, Grafik, Musik I, II, Slideshows I, II, Il, Business, Strateg\e.
Schule I, ll, Animationen |, II, Adventures, Intros, Dlglsongs N,
nur je 25,- DM

Fahrschule. Bundasnga inar—PackerLZumble, Asmudeus.
teil
(1000 -5000 Viokabeln) nur je 19, DM!!

3 Katalogdisks + Uberraschungspaket nur 10,- DM!!
2 Sonder-PDs oder DEMOS nach Wahl GRATIS!
Info GRATIS: Ab 50,- DM Bestellwert
Versandkosten: NN +10,- DM/VK (Scheck/Bar) +5,- DM

COMPUTER
1200, Kick 3.0, Info’s erfragen

Amiga ab . 899,-
Amiga l?DO Kick 3.0, 40 MB Festplatte 1275,-
Amgammso ab 2398,-
14 " Commodore 10848, Stereo =
UFWERKE
3,5 " Intern fiir Amiga 500/500-+ 129,
3.5 " Intern fiir Amiga 119,-
3,5 " extern fiir alle Amiga 129,-

M-ﬂmd-bn.
. Antares, Astro, Auge4000, Austria,
Bavanan, BelAlmga, Rr!mer-&pwle-—l{me Best-Of-PD,
Biologie, Bordello, Cactus, Chemie, DEmoUtils, Demos &
INTROS, ~Master, Fish, Fl(l{Bildbr Kmlmm Killroy,
M. Mathe PD, Midi, Mr! K:pper.Oane Olh.s(.‘iamznnﬂ
viele andere.

Brauerstr. 2 i
Diisseldorf 1 ‘'W-4100 Duisburg 1
Tel.: 02 11/22 49 81 - Tel.: 02 03/34 17 93

Fax.: 0211/261 1734  Fax.: 02 03/33 61 34 -

Turbokieber

68040 Turbo ab 1888.-

Turbokarte mit SCSI-Kontroller bis
32MB aufriistbar mit 28/33 MHz

68030 Turbo ab 822.-

Turbokarte fir A2000/500/500+
8MB aufriustbar mit 25/50 MHz

68030 SCSI-Turbo ab 999.-

Turbokarte fir A2000/500/500+
8MB aufristbar mit 25/50 MHz

030-2651565 Tagespreise
030-2651566 Sonderangebote
030-2651567 Infos 0:00-24:00

1000 Berlin 30 Kurfiurstenstr.21
Tel.030/2651564 FAX 030/2621721

Maxon Word |
die anspruchsvolle D‘\h 269 F

Textverarbeitung fiir den AMIGA

TKR Modem DM-144VF+
300-14.400 Bit's, Btx(V.23), Fax SendenvEmpiangen

mit RS-232-Kabel zum AnschiuB an den AMIGA

+ MultiFax pro Faxsoftware
+ MultiTerm pro Btx-Dekoder

4\1\69 'y
= postzugelassenes Paket Dw
und solange Vorrat reicht:
Professional Page 3.0 DM 398,-
Professional Draw 3.0 DM 298,-
Dipl.-Ing.(FH) Hartmut Fuchs
Untere Kirchgasse 6 Tel. 09334/8911

W-8701 Giebelstadt Fax/Btx 09334/8912

nur Versand - kein Ladenverkauf

Versand: UPS /Past-NN + Versandanhe\l Scheckvork. +7,-, A

ABDECKHAUBEN

AHS-Exclusivvertrieb,
A 500 22- A 2000 Tastatur 22,
A 3000 Tast. 24 A 2000 + Monitor 69,
A 600/ A 600 HD 22- A 12001200 HD 24,
2000 Solo 0. Mon. ag- A +Mon. 79
A 500 + HDD A 580 33, HP-Deskjet 500, 550 C 43,
Eizo 9060 SZ 45 Eizo 907052 47
A 1081/4/CM 8833.14" 43- SW LC24-200, LC20, LG24 3z
NEC P 2200, P2+ 35-  Panasonic LX-P2123, 2124 ag-
Fujiteu DLTI00 1xx &, Epuon (01400, 500, 550 35,
g— son LO570, 870, 1170 38 45
NEC 30, FG Mullsyne 49, NEG qu PSO P?D je 43,
Fujitsu Bresze 2/ 45 Star LC10, LC24-200, 24-20 32
Fujitsu DL 1zuu/330u 49 Sonderant. ochne Aufpreis!
2,5" AT-Bus Harddisks fGr A 600 / 1200 fihrender Hersteller
u. & Quantum, Seagate, Conner z, B. 40 MB 449 -
MB nur noch 599,- DM 120 MB 999,-

GroBere Modelle bereits in kieinen Stiickzahlen vertDgbar!!
AnschiuBkabel 44pol. mit Software (d1.A.) einzein lieferb.

Auf Wunsch auch mit Einbau & Installation von Software

Weitere Harodwscs fir A 500, +, 2000 + Ramerw. ab Lager lieterbar!

Amegas Stereo Speaker System Il 99,
Extormes Lau!splachmyslum Y alle Amigas, emfsb ielr regsn:are Verslamar

it ext
Neule-l Anscnlur! b die Chinchetocker, EXCAUSH bel AHS‘
A 2000 65 Ma Auloboamteurd! KS 1.2/1.3, 2.0, Autopark 775,
FFS, partionie kgl formatiert & install, Brwelterharbls 130 MB
NEC lua7ml ext. 3,5" Liwk., abschaltbar, Meqa\lg 195,
Ext. Amigalfwk., abschaltbar, Metaligeh., .Japamwa 159,-
wie vor, jed. mit 1.40 m AnschiuBkabel nur nach 179
NEC 1036A 1. Aaooo intam, mm Einbaumat., disch. Anl 229,
Gameplaya leterllg., 2 zusétzl. Ports am Par. 39,-

Verlumgerat u;l!su DL 1100C, 1150 C & DL 900 . mit Kabel
Heferbar ki, Auschiufkabel mit Stersoasdioteil.
Hauseigenss Servicersparaturcentr fir Computer und Zubehdr!

Besuchen Sie unser La Gber 12777 =l . Hard-,
Softwareteile! 24 h-Lieferservice bundesweit bei Bedarf anhagem

usl. tel. anfr.
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Objektorientiertes ~ Pro-
grammieren ist in. Auch
die Designer des Amiga-
Betriebssystems  haben
die Entwicklung nicht ver-
schlafen und objektorien-
tierte Features ins OS im-
plementiert: BOOPSI.

von Rainer Zeitler

bjektorientiertes Program-
mieren (OOP) — was ist
das? Und vor allem: Wie
lassen sich die OOP-
Features fir die Amiga-Pro-
grammierung nutzen? Fragen,
die wir lhnen in einem flnfteiligen
Kurs beantworten, ohne OOP-
Kenntnisse vorauszusetzen.

Das Betriebssystem OS 2.0
verpaB3te dem Amiga nicht nur
ein modernes Outfit. Eine zeit-
geméBe Verbesserung ist BOOP-
Sl, »Basic Object Oriented Pro-
gramming System for Intuitions,
das auf OOP-Konzepten basiert.

Der Name verrdt es schon:
BOOPSI arbeitet auBerst eng mit
der Intuition-Library zusammen.
BOOPSI unterstiitzt den Pro-
grammierer beim Entwickeln von
Bedienoberflachen, vereinfacht
das Zusammenwirken von Gad-
gets (Schaltern) und ermdglicht
die Verwendung eigener Gadgets
(z.B. mit Vektorzeichensatzen
oder -grafiken) mit den bislang
von Intuition zur Verfigung ge-
steliten Méglichkeiten, also dem
Handling und der Message-Ver-
waltung.

Veranschaulichen wir uns das
an einem praktischen Beispiel:
Sobald der Benutzer einen Schie-
beschalter bewegte, muB3te das
Programm bislang — ohne BOOP-

PROGHAMMIEREN

BOOPSI-Programmierung (Folge 1)

Amiga-0bjekte

S| — entsprechend reagieren. Ent-
weder bildete man den so ausge-
wahlten Wert z.B. in numerischer
Form ab oder muBte Listen ver-
schieben (bei Datei-Requestern).
In jedem Fall war es dem Pro-
gramm vorbehalten, den Ablauf

spiel eines Datei-Requesters auf:
Die einfachste Moglichkeit, einen
solchen zu implementieren, ist die
Verwendung eines Listview-Gad-
gets. Sie zeichnen sich dadurch
aus, daB der Programmierer sich
nicht um das Scrolling der Li-

moglicht die einfa-
che Kommunikation
von BOOPSI-Ob-
jekten untereinander

Typen

® modelclass ® propclass @ frameiclass
@ sirgclass ® sysiclass
@ buttonclass @ fillrectclass
- frbuttonclass @ itexticlass
® groupclass
Diese Klasse er- In dieser Klasse fin- BOOPSI stellt in

det man
kompatible Gadget-

Intuition- dieser Klasse Sym-
bole zur Verfligung,
die zu den Images
von Intuition kompa-

tibel sind

Hierarchie der BOOPSI-Klassen: Die »rootclass«

beher-

bergt alle fir BOOBSI-Objekte relevanten Funktionen

und das Zusammenwirken der
Schalter zu kontrollieren.

BOOPSI nimmt dem Program-
mierer viel Arbeit ab. BOOPSI er-
moglicht es z.B., daBB beim manu-
ellen Andern eines Werts (in ei-
nem String-Gadget) ein entspre-
chender Schiebeschalter automa-
tisch ohne unser Zutun neu posi-
tioniert wird. Greifen wir das Bei-

steneintrdge  kimmern  muB,
wenn der Anwender den Schie-
beschalter bewegt — das erledigt
das Gadget selbst.

Allgemein 143t sich BOOPSI so
beschreiben: BOOPSI ermaglicht
individuelles Anpassen und Aus-
bauen von Intuition-Fahigkeiten,
seien es Gadgets, Bilder oder
Text-Objekte. BOOPSI-Objekte

BOOPSI-Funktionen der lntmtmn-l.:brary ( Teil 1)

NewObjectA
550 | m

SetAtirsA

DO A0

 SetGadgetAttrs

Einrichten eines BOOPSI-Objekts tber den Stack
APTR NayaObjec!(Class *privclass, Class * pubclass ULONG Tag‘i ULONG Valuai )
Einrichten eines BOOPSI-Objekts; die Parameter werden in eine Tag-Liste ubergeben
APTR NewObjectA(Class *privclass, Class *pubclass, struct Tagltem *Tags )

Al A2

Lﬁschen eines mit NewOb;aet{) mmahsiartan Obfelcts 2

. Setzt dle Altribute eines Objek’cs wahrend der Laufze|t (kalne Objekte vom Typ ngadgetclass «)
ULONG SetAttrsA(APTR Object, struct Tagltem *Tags )

A1

~ Die Stack-Version von »SetAtirsA« in der samigalibs
'ULONG SetAttrs(APTR Object, ULONG Tag1, ULONG Valuel, 0 ;)

" Stack-Version von »SetGadgetAtirsA« in der »amiga.lib«
ULONG SetGadgetAttrs(struct Gadget *Object, struct Window *w, struct R

L)

lassen sich aus bestehenden zu-
sammensetzen, um so die schon
vorhandenen Eigenschaften wei-
ter zu nutzen. Dem Programm
selbst ist es egal, ob es sich um
ein Text- oder Grafikobjekt han-
delt, da die notwendigen Befehle
Uber BOOPSI und nicht das Pro-
gramm selbst, gegeben werden.
Auf den ersten Blick 4Bt sich
kein signifikanter Unterschied
zwischen Intuition und BOOPSI
feststellen. Das Bild »Hierarchie
der BOOPSI-Klassen« zeigt die
z.Zt. von BOOPSI angebotenen
Klassen. Der Begriff »Klasse«
stammt aus dem Wortschatz der
objektorientierten - Sprachen, auf
den wir noch eingehen werden.
BOOPSI bietet uns also die »gad-
getclass«, »imageclass« und
»icclass« an — fiir die meisten von
uns ein alter Hut. Gadgets gab’s
schon von Beginn an, Images
(Grafiken) ebenso. Neu st
»icclass«. Warum also BOOPSI
anstelle der gewohnten Intuition-
Programmierung?
Objektorientiertes Programmie-
ren bedeutet u.a., mit Objekten
(i.allg. sind das einfache Daten-
strukturen) zu arbeiten. Fir den
Programmierer ist es dabei véllig
gleichgiiltig, was das Objekt tut
bzw. wie es verwaltet wird. Es ist
eine »Black Box«.
Ein weiteres wichtiges Prinzip
objektorientierter Programmie-
rung ist das Vererbungsprinzip.
BOOPSI geht hier so vor: Eine
Klasse (»rootclass«) verfigt Gber
bestimmte Basisfunktionen und
-eigenschaften. Die daraus abge-
leiteten Klassen (z.B. »gadget-
class«) besitzen sowohl die Ei-
genschaften der »rootclass« als
auch eigene. Die von der »root-
class« erhaltenen Eigenschaften
sind vererbt.
Klassen = haben bestimmte
Eigenschaften (Attribute) und
Funktionen (Methoden), die aus-
schlieBlich der Klasse vorbehal-
ten und anderen Programmteilen
nicht bekannt sind. Auf Attribute
und Methoden gehen  wir
wéhrend der Beschreibung der
Klassen ein, die im Zusammen-
hang verstandlicher erscheinen.
Das Prinzip des »Information Hi-
ding« (Verstecken von Informatio-
nen) ist eines der wichtigsten
Merkmale objektorientierter Pro-
grammiersprachen.
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»rootclass« ist also die allen
weiteren Klassen Ubergeordnete,
und alle Funktionen dieser findet
man aufgrund des Vererbungs-
prinzips in den untergeordneten.
Was also liegt ndher, als in dieser
Klasse die Basisfunktionen einzu-
bauen, also das Initialisieren, Lo-
schen, Andern und Auslesen von
Objekten bzw. deren Attributen?
Ubergeordnete Klassen werden
in [1] als »SuperClass« bezeich-
net: diesen Ausdruck werden
auch wir verwenden. Beispiel: Die
SuperClass der »strgclass« folgt
aus der Abbildung: es ist die
»gadgetclass«. Kennt man sich
mit der Programmierung des Ami-
ga ein wenig aus, wei3 man, daB
String-Gadgets auf der Basis-
struktur von Gadgets aufsetzen,
allerdings zuséatzliche Informati-
onsstrukturen benétigen (z.B. ei-
nen Puffer fir die Aufnahme der
Zeichenkette, evtl. einen Undo-
Puffer etc.). Ahnlich ist das bei
BOOPSI. Die gadgetclass liefert
das notwendige Objekt fiir ein
Gadget, die strgclass baut es fir
eigene Bedlrfnisse aus.

Da BOOPSI ausfihrlich von
Tag-Listen Gebrauch macht, ist
es erforderlich, sich hier die
Grundkenntnisse anzueignen. Wir
stellen die Funktionsweise von
Tag-Listen kurz vor, verweisen al-
lerdings auf [1] und [2], Folge 1.

Tag-Listen basieren auf einer
einfachen Struktur (definiert in
»utility/tagitem.hli«):
typedef ULONG Tag;
struct TagItem {

Tag ti_Tag;

ULONG ti_Data;

};

Im Prinzip ist das nichts ande-
res als ein Array, bei dem jedes
gerade Element (0, 2, 4 ...) die
Aktion bestimmt, jedes ungerade
Element die fiir die Aktion wichti-
gen Daten enthalt. Fenster lassen
sich z.B. mit solchen Tag-Listen
aufrufen. Ein Beispiel:
struct TagIltem WTags {

WA Left, 10,

WA_IDCMP, IDCMP_CLOSEWINDOW,

WA_Title, *Titel”,

TAG_DONE

Der Vorteil von Tag-Listen:
Funktionsaufrufe lassen sich pro-
blemlos erweitern, da sich Para-
meter, verpackt in Tag-Listen,
Uibergeben lassen. Bislang war es
ublich, diese via Stack oder das
Register zu Gbermitteln. Ein wich-
tiges Tag-ltem ist »TAG_DONE«
bzw. »TAG_END«: Es kennzeich-
net das Ende einer Tag-Liste.
BOOPSI-Gadgets

BOOPSI-Gadgets einzurichten,
ist simpel. Ein einfacher NewOb-

64

PROGRAMMIEREN

jectA-Aufruf mit entsprechenden
Angaben geniigt. NewObijectA()
ist eine Funktion der Intuition-Li-
brary (s. Tabelle) und liefert ent-
weder den Zeiger auf ein neu ein-
gerichtetes BOOPSI-Objekt oder
Null im Fehlerfall. Die Eigenschaf-
ten des Objekts interessieren uns
(noch) nicht: Wie gesagt — flr den
Programmierer ist es eine »Black
Box«. Im dritten Teil werden wir
uns dem Aufbau solcher Objekte
widmen, wenn es gilt, eigene
Klassen zu implementieren.

Da die Funktion NewObjectA()
nicht wei3, welches Objekt anzu-
legen ist, muB man dies explizit
angeben. Aus der Tabelle geht
hervor, daB3 das Objekt entweder
einer privaten oder offentlichen
(public) Klasse angehéren muf.
Offentliche sind die schon in
BOOPSI vorhandenen, also die
im Bild =Hierarchie der BOOPSI-
Klassen« abgebildeten. Private
Klassen sind solche, die der Pro-
grammierer bzw. das Programm
selbst kreiert. Da wir uns in dieser
Folge ausschlieBlich auf die Of-
fentlichen konzentrieren, folgt
daraus, daB3 der erste Parameter
der NewObjectA-Funktion Null ist.

Das neue Objekt soll ein
BOOPSI-Gadget sein. Das Bild
zeigt, welche Klassen verfligbar
sind, im Kasten finden Sie eine
Beschreibung derselben. Bendti-
gen wir ein String-Gadget, lber-
geben wir als offentliche Klasse
strgclass — fir Proportional-Gad-
gets gibt’s die »propgclass«. Der
dritte Parameter ist ein Zeiger auf
eine Tag-Liste. In der Compiler-
Library »amiga.lib« steht zusatz-
lich die Funktion NewObject() zur
Verfuigung: Sie ist mit der schon
vorgestellten identisch, lediglich
die Tag-ltems lassen sich im Pro-
zedurrumpf angeben, was oftmals
einfacher ist.

In der Tag-Liste geben wir die
Objektattribute an. Diese sind fir
BOOPSI-Gadgets und -lmages
mit denen der Intuition-Gadgets
bzw. -Images z.T. identisch. Ein
BOOPSI-String-Gadget 1aBt sich
z.B. so erzeugen:
struct Gadget *gad;
gad=NewObject (NULL,

"strgclass",
GA_ID, 2L, /* Nummer 2 */

STRINGA_ LongVal, 100L,
TAG_END) ;

Zwei Attribute finden bei dem
Aufruf Verwendung: GA_ID und
STRINGA_LongVal. Wéhrend
STRINGA_LongVal nur bei Ob-
jekten der Klasse strgclass gltig
sind, ist GA_ID Attribut der Klas-
se gadgetclass, SuperClass der
strgclass. Hier wird das Verer-
bungsprinzip deutlich. Alle Unter-

klassen von gadgetclass kennen
die allgemeinen Tags fiir Gadgets
(GA_ID, GA_Top, GA_Left etc.),
also sowohl strgclass als auch

propgclass oder buttongclass.
Wiirde man das Tag »STRIN-
GA_LongVal« beim Erzeugen ei-
nes Objekts der propgclass ver-
wenden, kdme es zu einem Feh-
ler. In »Attribute der BOOPSI-
Gadgets« ist u.a. zu entnehmen,
daB das Attribut STRINGA_Long
Val dazu dient, BOOPSI mitzutei-
len, dal3 das String-Gadget aus-
schlieBlich numerische Werte
zulaBt. Der ti_Data-Wert gibt an,
welcher Wert zu Beginn im Gad-
get stehen soll.

Alleine mit der Kreation eines
BOOPSI-Gadgets mit NewOb-
ject() ist es nicht getan. Um es ei-
nem Fenster zuzuordnen, was
i.allg. immer der Fall sein wird,
verwendet man die Intuition-
Funktion AddGadget() bzw. Add-
GList() (fur ein bzw. mehrere
Gadgets). Bendtigt man ein
BOOPSI-Objekt nicht mehr, ist es
mit DisposeObject() freizugeben.
Attribute lassen sich mit den
Funktionen SetGadgetAttrs() bzw.
SetAttrs() wahrend der Laufzeit
modifizieren (in Analogie zu den
Intuition-Gadgets). Achtung: An-
dert man die Attribute eines
BOOPSI-Gadgets, ist die Funk-
tion SetGadgetAttrs() anzuwen-
den; alle anderen BOOPSI-Ob-
jekte mussen mit SetAttrs() modi-
fiziert werden. Manche Attribute
lassen sich nur wahrend der In-
itialisierung angeben und spéater
nicht mehr andern, andere so-
wohl als auch (s. Tabelle).

Neben dem Setzen von Attribu-
ten lassen sich diese auch ausle-
sen: mit GetAttr(). Erster Parame-
ter ist das uns interessierende At-
tribut, zweiter der Zeiger auf das
zu untersuchende Objekt und
dritter der Speicherbereich, in
dem GetAtir() das Ergebnis ab-
legt. Versucht man dem Objekt
unbekannte Attribute abzufragen,
retourniert GetAttr() Null, sonst ei-
nen von Null abweichenden Wert
(meist Eins). Beispiel: Mochte
man die erste Position eines Pro-
portional-Gadgets wissen, a3t
sich das so bewerkstelligen:

ULONG Top, result;
APTR Boopsi_Object;
result=GetAttr (PGA_Top,

Boopsi_Object, &Top) ;

/* In Top steht jetzt der

oberste Wert, falls
result ungleich Null */

Nicht alle Attribute lassen sich
abfragen. Es ist z.B. nur beim In-
itialisieren eines BOOPSI-Gad-
gets zuldssig, eine Image-Struk-
tur zu Ubergeben. Diese laBt sich

weder nachtrdglich dndern noch
auslesen.

Jetzt sind Sie in der Lage,
BOOPSI-Gadgets zu generieren,
Sie einzubinden, zu modifizieren
und abzufragen. Sie werden sich
nun zu Recht fragen, wo die Vor-
teile, verglichen mit der Intuition-
Programmierung, liegen.

Eine mdgliche Anwendung, die
die Flexibilitat von BOOPSI zeigt,
demonstriert das C-Listing. Es
richtet zwei BOOPSI-Gadgets
ein: ein Integer- sowie ein Propor-
tional-Gadget. Dabei werden bei-
de ohne unser Eingreifen mitein-
ander kommunizieren und ihre
Darstellung abhangig vom Zu-
stand des anderen variieren.

Betrachten wir die Vorgehens-
weise mit einfachen Intuition-
Gadgets: Unser Programm wartet
i.allg. via IDCMP auf die Nach-
richt, daB entweder das String-
oder Proportional-Gadget betatigt
wurde. Wir missen den aktuellen
Zustand interpretieren und dann
das andere Gadget entsprechend
korrigieren.

BOOPSI-Gadgets machen es
uns einfacher. Alles funktioniert
schon durch Angabe des Attributs
ICA_Target, definiert in der Klas-
se »gadgetclass«. Die Angabe
von ICA_Target teilt dem Objekt
mit, ein anderes Objekt zu be-
nachrichtigen, sofern sich der ei-
gene Zustand andert: es wird die
Message @ OM_UPDATE ge-
schickt. BOOPSI-Messages sind
nicht mit den Intuition-Messages
zu verwechseln, sondern sind

Kursiibersicht

BOOPSI ist eine Errungenschaft
von OS 2.0, die dem Program-
mierer eine enorme Flexibilitat
bei der Verwaltung und Darstel-
lung von Gadgets ermdglicht.
BOOPSI-Gadgets basieren auf
den Intuition-Gadgets, zeichnen
sich jedoch durch die Fahigkeit
zu interner Kommunikation aus.
Der Kurs beschreibt die Maglich-
keiten und zeigt, wie BOOPSI-
Gadgets in der Praxis eingesetzt
werden und so viel Programmier-

geclass« und »icclass«; erweiterte
Kommunikation von BOOPSI-Ob-
jekten untereinander; der Informati-
onsaustausch zwischen BOOPSI-
Objekten und Applikationen; Me-
thoden der BOOPSI-Klassen.

Teil 3: Kreieren eigener BOOPSI-
Klassen.

Teil 4: Einbinden eigener BOOPSI-
Gadgets.

Teil 5: Neue BOOPSI-Klassen un-
ter OS 3.0: Das »Colorwheel« und
der »Gradient Slidere.
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klassenspezifisch und lésen be-
stimmte Aktionen (Funktionen)
aus. In den né&chsten Kursfolgen
werden wir uns mit BOOPSI-Mes-
sages und Methoden befassen.
Betrachtet man die Attribute
der beiden Gadget-Typen in der
Tabelle, die das Versenden von
OM_UPDATE bewirken (U), er-
kennt man, daB es BOOPSI-Gad-
gets vom Typ strgclass mit dem
Attribut STRINGA_LongVal und
Gadgets vom Typ propgclass mit

dem Attribut »PGA_Top« sind.
Ergo: betatigen wir das Proportio-
nal-Gadget, schickt das Objekt
die Message OM_UPDATE an
ein weiteres, von uns angegebe-
nes BOOPSI-Objekt mit den An-
gaben PGA_Top und dem ent-
sprechenden Wert. Da das zu be-
nachrichtigende Objekt, in unse-
rem Beispiel vom Typ strgclass,
herzlich wenig mit dem Attribut
PGA_Top anfangen kann, mis-
sen wir die zu verschickenden At-

tribute in passende umsetzen —
man spricht auch von »mappen«.
In unserem Beispielprogramm
wird also das Attribut PGA_Top
ins Attribut STRINGA_LongVal
konvertiert und umgekehrt.
Mappen muB man selbstver-
standlich nur dann, wenn versen-
dete Attribute von empfangenden
Objekten nicht zu interpretieren
sind. Gibt man als ICA_TARGET
eines Proportional-Gadgets ein
weiteres Proportional-Gadget an,

entfallt das Mappen. Das Listing,
erklart die Vorgehensweise.

Doch mit der Kommunikation
zwischen zwei Objekten ist es
noch lange nicht getan. BOOPSI
bietet weitere Mdglichkeiten der
Informationstibermittiung, die The-
ma der nachsten Folge sind. W
[1] AMIGA ROM Kemel Reference Manual, Li-
braries, Third Edition, Addison-Wesley, ISBN 0-
201-56774-1
[2] Zeitler, Rainer: Programmieren unter OS 2.0,

AMIGA-Magazin 1-9/92, Markt & Technik Ver-
lag AG

GA_Left, {(MyWindow->BorderLeft) + 2,

/* Zeiger auf die Konvertierungs-Tags */
ICA_MAP, Prop_To_Int,

PGA_Total, 100, /* 100 moégl. Positionen */

/* Programm: Boopsi.c

* Es demonstriert die Kommunikations-

* méglichkeiten zwischen zwei BOOPSI-Objekten,

* ohne daR unser Programm die Steuerung Ubernehmen

* mui. PGA_Top, 10, /* Startposition */

* Compiler: SAS-C. Aufruf: lc -L boopsi.c PGA_Visible, 10, /* Sichtbare Groéfe des

) Gadgetsknopfs */
PGA_NewLook, TRUE,

#include <exec/types.h> TAG_END) ;

if( Prop ) {
/* Erzeugen eines Integer-String-Objekts */
Integer=(struct Gadget *)
NewObject (NULL, "strgclass",

#include <utility/tagitem.h>
#include <intuition/intuition.h>
#include <intuition/gadgetclass.h>
#include <intuition/icclass.h>

#include <clib/exec_protos.h> GA_ID,2, /* ID-Nummer des Gadgets */
#include <clib/intuition_protos.h> GA_Width, 100, /* Gadget-Breite */
struct Library *IntuitionBase; GA_Height, 20, /* Gadget-Hdhe */
struct Window *MyWindow; GA_Top, (MyWindow->BorderTop) + 5,
struct IntuiMessage *IMsg:; GA_Left, (MyWindow->BorderLeft) + 20,

struct Gadget *Prop, *Integer;
/* Teilt dem Prop-Gadget mit, sein Attribut
* PGA_Top in STRINGA_Longval zu konvertieren /

ICA_MAP, Int_To_Prop,
/* Das Objekt ist zu benachrichtigen */
ICA_TARGET, Prop,

struct TagItem Prop To_Int[] = { /* Vorganger dieses Gadgets */
PGA_Top, STRINGA_LongVal, GA_Previous, Prop,
TAG_END, 0 STRINGA_LongVal, 10, /* Startwert */

Yi STRINGA_MaxChars, 3,
/* Teilt dem String-Gadget mit, sein Attribut TAG_END) ;
* STRINGA_LongVal in PGA_Top zu konvertieren */ if( Integer ) {

/* Max. Zeichen */

struct TagItem Int To Propl[] = { /* Da wahrend der Initialisierung des L
STRINGA_LongVal, PGA_Top, ’ /* Prop-Gadgets das Integer-Gadget noch */
TAG_END, 0 /* nicht exisitiert, muR das Ziel (ICA_ */

}: /* TARGET) jetzt ubergeben werden. e

/* Parameter fiurs Offnen des Fensters */ SetGadgetAttrs(Prop, MyWindow, NULL,

struct Tagltem WindowTags[] = {
WA_Flags, WFLG_DEPTHGADGET | WFLG_DRAGBAR |
WFLG_CLOSEGADGET,
WA_IDCMP, IDCMP_CLOSEWINDOW,
WA_Height, 200, WA_width, 300,

ICA_TARGET, Integer, TAG_END);
/* Gadgets ans Fenster anhangen und an- */
/* zeigen. =
AddGList (MyWindow, Prop, -1, -1, NULL);
RefreshGList (Prop, MyWindow, NULL, -1);

WA_Title, (ULONG)"BOOSPI-Test", while (Fertig == FALSE) ({

TAG_END, 0 /* Auf die CLOSEWINDOW-Message warten */
}; WaitPort (MyWindow->UserPort) ;
vQid main(void) while(IMsg =GetMsg(MyWindow->UserPort)) {
{ if (IMsg->Class == IDCMP_CLOSEWINDOW)

BOOL Fertig = FALSE; /* Fur die Message-Schleife */
/* Offnen der Library (mind. V37, also 0S 2.0 und
* hoher */ }
IntuitionBase = }

OpenLibrary ("intuition.library", 37); RemoveGList (MyWindow, Prop, -1);
if( IntuitionBase ) { DisposeObject (Integer) ;

Fertig = TRUE;
ReplyMsg (IMsg) ;

MyWindow = OpenWindowTagList (NULL,WindowTags) ; }
if ( MyWindow ) { DisposeObject (Prop) ;
/* Erzeugen eines propgclass-Objekts */ } Interne  Kommuni-
Prop=(struct Gadget *) CloseWindow (MyWindow) ; kation: Das Propor-
NewObject (NULL, "propgclass”, } tional-Gadget »un-
GA_ID, 1, /* ID-Nummer des Gadgets /* CloseLibrary (IntuitionBase) ; terhalt« sich mit
GA_Width, 10, /* Gadget-Breite */ } dem Integer-Gad-
GA_Height, 80, /* Gadget-Hohe  */ } get — ohne unser
GA_Top, (MyWindow->BorderTop) + 2, (C) 1993 M&T Eingreifen.
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PROGRAMMIEREN

Attribute der BOOPSI-Gadgets

BOOPSI-Gadgets der »gadgetclass«

Beschreibung: Objekte der »gadgetclass« sind Intuition-kompatible Gadgets. Die
in dieser Klasse giiltigen Attribute sind auch in allen abgeleiteten Klassen giiltig.
Einige Attribute sind in abgeleiteten Klassen nicht notwendig, andere erhalten ei-
ne unterschiedliche Bedeutung (s. Attribute der abgeleiteten Gadget-Klassen).
GA_Previous I* Erméglicht das Anlegen einer verketteten Gadget-
Liste. Das korrespondierende ti_Tag-Feld ver-
weist auf ein schon initialisiertes Gadget. Dieses
Attribut laBt sich nicht auf schon an ein Fenster
oder einen Requester gebundene Gadgets an-
wenden. Statt dessen ist auf 'die Funktion AddG-
List() der Intuition-Library zurlickzugreifen.

Mit diesem Attribut (ibergibt man die Adresse ei-
nes weiteren Objekts, das bei Anderung benach-
richtigt werden soll. Existiert zuséatzlich eine sog.
Map-List, korrigiert BOOPSI das Ubermittelte Atri-
but in eine fir das Zielobjekt verstandliche Infor-
mation.

Das Attribut zeigt auf eine Map-Tag-Liste, die die
zu konvertierenden Attribute beinhaltet (s. Listing).

ICA_Target IS

ICA_Map IS

GA_IntuiText,
GA_Text,
GA_Labellmage IS Diese Attribute sind mit denen des GadgetText-
Eintrags vergleichbar. GA_Text definiert das Gad-
get-Flag GFLG_LABELSTRING, GA_Labelimage
GFLG_LABELIMAGE. Gibt man GA_IntuiText an,
ist auBerdem eine giiltige IntuiText-Struktur zu
libergeben. GA_Text erwartet die Zeichenkette in
C-Notation  (mit abschlieBendem  Nuil-Byte),
GA_Labelimage den Zeiger auf ein Image (evtl.
ein BOOPSI-Image).

Die Angabe dieses Attributs erfordert entweder
die Ubergabe eines Zeigers auf eine Image-Struk-
tur oder auf ein BOOPSI-Image.

GA_lmage IS

GA_GZZGadget,
GA_SysGadget IS Beide Boolean-Attribute miissen entweder TRUE
oder FALSE sein. TRUE setzt das entsprechende
Flag im GadgetType-Element der Gadget-Struk-
tur, FALSE Idscht es.

Sonstige IS GA _Left, GA_Top, GA_Width, GA_Height,
GA_RelHeight, GA_RelWidth, GA_RelRight,
GA_RelBottom, GA_Border, GA_SelectRender,
GA_ID, GA_UserData, GA_Speciallnfo, GA_Disa-
bled, GA_Selected, GA_EndGadget, GA_Imme-
diate, GA_RelVerify, GA_FollowMouse,
GA_RightBorder, GA_LeftBorder, GA_TopBorder,
GA_BottomBorder, GA_ToggleSelect, GA_Tab-
Cycle, GA_HighLight (GFLG_GADGHCOMP,
GFLG_GADGHBOX, GFLG_GADGHNONE,
GFLG_GADGHIMAGE), GA_SysGType
(GTYP_SIZING, GTYP_WDRAGGING,
GTYP_SDRAGGING, GTYP_WUPFRONT,
GTYP_SUPFRONT, GTYP_WDOWNBACK,
GTYP_SDOWNBACK, GTYP_CLOSE).
BOOPSI-Gadgets der »strgclass«

Beschreibung: Diese Objekte sind mit den Intuition-String-Gadgets kompatibel.
Erlaubt sind sowohl Text- als auch Integer-Gadgets (diese erlauben nur die Ein-
gabe von Zahlen).

STRINGA_LongVal | ISGNU | Klassifiziert das Gadget als Integer-Gadget (nur
Zahleneingaben werden zugelassen). Der in
ti_Data stehende Wert gibt an, welcher Wert zu
Beginn im String-Gadget ausgegeben wird.
STRINGA TextVal | ISGNU | Die Standardeinstellung: Sie gibt an, daB das
Gadget sowohl Text als auch Zahlen empfangen
darf. In ti_Data tragt man die Zeichenkette ein, die
zu Beginn im String-Gadget ausgegeben wird
(z.B. STRINGA_TextVal, (ULONG) “InitString”).
Sonstige Die im folgenden angefihrten Attribute sind von
den schon bekannten Gadget-Funktionen bekannt
((1] und [2]): STRINGA_MaxChars (I), STRIN-
GA_Buffer (1), STRINGA_UndoBuffer 0,
STRINGA_WorkBuffer (), STRINGA_Buffer-
Pos (ISU), STRINGA DispPos (ISU), STRIN-
GA_AltKeyMap (IS), STRINGA_Font (IS), STRIN-
GA_Pens (IS), STRINGA_ActivePens (1S),
STRINGA_EditHook (I), STRINGA_EditModes
(IS), STRINGA_ReplaceMode (IS), STRINGA_Fi-
xedFieldMode (IS), STRINGA_NoFilterMode (IS),
STRINGA_Justification (I1S), STRINGA_ExitHelp
(IS)

‘ tlgung Dber die ﬁmdarung aines anderen Objekts madlﬂziereﬁ (Q 1_UPDA

BOOPSI-Gadgets der »propgclass«

Beschreibung: Die Funktion dieser BOOPSI-Objekte ist mit den Proportional-
Gadgets von Intuition identisch. Der aktuelle Wert 148t sich (iber das Attribut
PGA_Top erfragen.
GA_Image | Weist dem Proportional-Gadget (Schiebeschalter)
ein eigenes Image (Bild) zu. Der Pointer auf die
Image-Struktur ist in ti_Data anzugeben. Fehlt das
Attribut, verwendet BOOPSI das Standard-Image
(AUTOKNOB): es paBt sich automatisch der
GroBe des Proportional-Gadgets an.

Das BOOLEAN-Tag teilt BOOPSI mit, einen Rah-
men um das Gadget zu zeichnen. Gibt man es an,
mutiert das Gadget automatisch zu einem AUTO-
KNOB-Gadget (GA_Image ist dann wirkungslos).
Die Angabe von GA_Highlight besagt, daB das
aktive Gadget in GADGHCOMP-Manier erscheint,
nicht in GAGHBOX (die Bedeutung der unter-
schiedlichen Erscheinungsformen durfte dem er-
fahrenen Programmierer bekannt sein — schlieB3-
lich gibt’s diese schon seit Kickstart 1.1. In [1] fin-
det man die ausfiihrliche Beschreibung der Gad-
get-Attribute).

Mit diesem Tag gibt man die Bewegungsméglich-
keiten an: FREEHORIZ bedeutet, der Schiebe-
schalter 1&Bt sich nur in horizontaler Richtung ver-
&ndern, FREEVERT fir vertikale Richtung. Eine
Kombination der beiden erlaubt es, daB Gadget
sowohl in horizontaler als auch vertikaler Richtung
zu verschieben (FREEVERT | FREEHORIZ).

Das Setzen dieses Tags bewirkt, daB3 das Gadget
im 2.0-Look erscheint

Entspricht dem schon bekannten Borderless-Flag
der herkmmlichen Gadget-Struktur

Sonstige PGA_Top (ISGNU), PGA_Visible (ISU) und
PGA_Total (ISU)

BOOPSI-Gadgets der »buttongclass«

Beschreibung: Einfache BOOLEAN-Gadgets. Wahrend der Betatigung schickt
das Objekt laufend Messages vom Typ OM_UPDATE und eine weitere, wenn
das Gadget »losgelassen« wird.

GA_Image IS Zeigt auf ein eigenes Bild (Image) des Gadgets.
Setzen des Attributs mit SetGadgetAttrs() bewirkt,
daf3 das Gadget erneut gezeichnet wird.
BOOPSI-Gadgets der »frbuttonclass«

Beschreibung: Superclass von »frbuttonclass« ist »buttonclass«. Es ist ein Gad-
get mit definierter Darstellung, das von einem weiteren Bild umrandet wird. Die
definierte Darstellung ist: Normaler Text (GA_Text), Intuition-Text (GA_IntuiText)
oder ein Bild (GA_Labellmage). Im allgemeinen ist das umrandende Bild vom
Typ »frameiclass« (s. nachste Folge), daB die IM_FRAMEBOX-Methode aus-
fihrt. Ist das der Fall, wird das zu umrandende Bild von diesem BOOPSI-Gadget
automatisch zentriert,
GA_Width,

GA_Height S

GA_Border I

GA_Highlight 1

PGA_Freedom IG

PGA_NewLook |

PGA_Borderless |

Entspricht den bekannten Gadget-Attributen (Brei-
te und Héhe). Unterstiitzt das zu umrandende Bild
die Methode IM_FRAMEBOX, wird bei Setzen
des Attributs a) das umrandende Bild automatisch
in der GroBe angepaft und zentriert und b) so-
wohl das Gadget als auch das Bild erneut ge-
zeichnet (refreshed).

Ubergibt wéhrend der Initialisierung eine giltige
DrawInfo-Struktur. Diese wird benétigt, wenn z.B.
das Gadget mit dem Attribut GA_Text eingerichtet
wird, um korrektes Berechnen der Textausmale
zu gewdhrleisten.

GA_Text, GA_IntuiText und GA_Labellmage
(s. BOOPSI-Gadgets der gadgetclass).
BOOPSI-Gadgets der »groupclass«

Beschreibung: BOOPSI-Gadgets dieses Typs erleichtern die Zusammenstellung
mehrerer Gadget-Gruppen. Jedes Gadget, daB zu dieser Klasse gehért, wird re-
lativ zur linken oberen Ecke der Attribute GA_Left und GA_Top der »groupclass«
positioniert. Durch Hinzufiigen weiterer Objekte wachsen parallel die Dimensio-
nen (Breite und Héhe). Empfangt ein Objekt die Message OM_DISPOSE (L6-
schen des Objekts, s. néchste Folge), wird nicht nur eines, sondern alle Objekte
der Gruppe gel6scht. BOOPSI-Gadgets von Typ »groupclass« unterstiitzen diese
Attribute nicht: GA_RelWidth, GA_RelHeight, GA_RelBottom, GA_RelHeight.
GA_Left, GA_Top| IS ‘ Das Andern dieser Attribute modifiziert sowohl die

GA_Drawlinfo 1

Sonstige IS

Position dieses als auch die Position aller weite-
ren Gadgets in der Gruppe

tigt (OM_NOTIFY); U: Das Attribut
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Fortsetzung von Ausgabe 4/93, Seite 142

von Peter Aurich

Datentyp -> DataType

Default Grundeinstellung bzw.
Voreinstellung, die gltig ist, wenn
keine andere bestimmt wurde.

Default Tool -> Standardpro-
gramm, das nach Anklicken eines
Projekt-Piktogramms  auf der
Workbench aufgerufen wird und
das bezeichnete Projekt ladt.

DELETE -> Shell-Befehl; I6scht
eine oder mehrere Dateien bzw.
Verzeichnisse. Befehlsformat:
DELETE  {<NamelNamensmu-
ster>} [ALL] [QIQUIET] [FORCE]

Um Verzeichnisse zu léschen,
die Dateien oder Verzeichnisse
enthalten, ist ALL anzugeben. Bei
Angabe von QUIET protokolliert
DELETE die Ldschungen nicht.
Mit FORCE lassen sich auch Da-
teien 16schen, deren -> Schutzbit
d (deletable) geldscht ist. <Crtl
C> bricht den Léschvorgang ab.
Beispiele:
delete datei
delete #?.info
delete #?/#?.info

Delimiter -> Begrenzungszei-
chen (Leerzeichen bei der Shell)

Device -> Gerat

DEVS -> logischer Datentra-
ger, der vor Ablauf der Startup-
Sequence dem Systemverzeich-
nis -> Devs zugeordnet wird.

Devs Systemverzeichnis (Work-
bench3.0:); enthalt -> Geratetrei-
ber (exec devices), -> Tastaturta-
bellen (keymaps), Druckertreiber
sowie die Dateien zur Einbin-
dung verschiedener Importtreiber
(-> DataTypes), DOS-Geratetrei-
ber und Monitore.

DFO (wie DF1, DF2 und DF3)
Bezeichnung eines (von max. vier
anschlieBbaren)  Diskettenlauf-
werks bzw. -> DOS-Gerét fiur den
Datentransfer dorthin. DFO ist das
interne Laufwerk.

DHO wie DH1, DH2 usw. die
Ubliche Bezeichnung fiir eine
Festplatte bzw. Partition darauf
bzw. -> DOS-Gerat fir den Da-
tentransfer dorthin.

DIR -> Shell-Befehl; zeigt die
Namen der Dateien und Ver-
zeichnisse im angegebenen oder
aktuellen Verzeichnis in sortierter
Folge an. Befehisformat: DIR
[<VerzeichnisINamensmuster>]
[OPT AllIAIIDIF] [ALL] [DIRS] [IN-
TER] [FILES]

Im interaktiven Modus (OPT |
bzw. INTER) gibt DIR alle Namen
einzeln aus und nimmt (Tasten-)
Befehle entgegen, die den néch-
sten Namen anzeigen (<Re-
turn>), den Inhalt der zuletzt an-
gezeigten Datei ausgeben (<T>)

70

BETRIEBSSYSTEM

Die Systembefehle (Folge 3)

Referenz: Shell 2.1/3.0

oder die Datei l6schen (<D> <E>
<L>), die einen Systembefehl zur
Ausfiihrung anfordern (<C>) oder
die Anzeige im zuletzt ausgege-
benen (E) oder lbergeordneten
(B) Verzeichnis fortfilhren. <Q>
verlaBt den interaktiven Modus
und <?> zeigt eine Liste der in
diesem Modus verfligbaren Be-
fehle an.

Mit ALL werden auch die Inhal-
te der Unterverzeichnisse ausge-
geben, mit DIRS nur die Ver-
zeichnisnamen und mit FILES nur
die Dateinamen. Beispiele:
dir dh0: dirs
dir dh0: all
dir dh0:~#?.info files

directory -> Verzeichnis

directory structure -> Ver-
zeichnisstruktur

directory, current -> aktuelles
Verzeichnis

DISKCHANGE -> Shell-Befehl;
meldet den Datentréager im ange-
gebenen Laufwerk an. Befehisfor-
mat:  DISKCHANGE  <DOS-
Gerét>

Normalerweise geschieht das
automatisch, weil Amiga-Laufwerke
das Einlegen einer Diskette mel-
den. DISKCHANGE wird einge-
setzt bei Laufwerken, die kein Si-
gnal beim Einlegen neuer Disketten
liefern (51/4-Zoll- oder Wechselplat-
tenlaufwerke). Beispiel:

diskchange df2:

DISKCOPY -> Shell-Befehl
(sys:system); kopiert den Inhalt
einer Diskette spurweise auf eine
andere (auch unformatierte) Dis-
kette. Befehlsformat: DISKCOPY
[FROM] <Disk> TO <Disk> [NO-
VERIFY] [MULTI] [NAME <Na-
me>]

<Disk> muB ein Laufwerks-
oder Datentrdgername (mit ab-
schlieBendem Doppelpunkt) sein.
Bei Angabe von NOVERIFY wird
die Kopie nicht auf Ubereinstim-
mung mit dem Original geprift,
um den Kopiervorgang zu be-
schleunigen. Mit MULT! kopiert
DISKCOPY die Daten zunachst
in den Speicher, und von dort las-
sen sich dann Mehrfachkopien
ziehen. Soll die Zieldiskette einen
anderen Namen bekommen, ist
der hinter dem Schllisselwort NA-
ME anzugeben. Beispiele:
diskcopy dfl: to df0:
diskcopy from df2: to df0: nov
erify name Kopie

DiskSalv  Systemprogramm
zum Reparieren und Wiederher-
stellen von Festplatten

DOS (Disk Operating System =
diskettenorientiertes  Betriebssy-
stem) Bezeichnung fiir das Be-
triebssystem eines Computers.
Der Begriff wurde gepragt, als die
Aufgabe des Systems noch im
wesentlichen darin bestand, Da-
ten auf externen Datentragern
(Disketten, Festplatten) zu ver-
walten, Programme in den Spei-
cher zu laden und zu starten.
Mittlerweile muf3 das Betriebssy-
stem (-> Operating System) auch
grafische  Benutzeroberflachen
(-> Workbench) und -> Multitas-
king organisieren. Wir bezeichnen
deshalb als DOS nur den Teil des
Amiga-Betriebssystems, der fir
den Datentransfer von und zu
Massenspeichern (Festplatte,
Diskette), sonstigen Ein- und
Ausgabegeréten (Tastatur,
Drucker, Plotter, Modems) bzw.
damit verwandten Systemele-
menten (-> NIL, -> RAM) sorgt,
sowie Programme in den Spei-
cher l&dt und far die Ausfihrung
vorbereitet.

Beim Amiga gehdrt zum DOS
im wesentlichen
< die »dos.library«, eine Samm-
lung von  Programmroutinen
(DOS-Funktionen) im Kickstart-
ROM, die Programme in den
Speicher laden, starten und wie-
der entfernen, Dateien laden,
speichern und léschen sowie Ver-
zeichnisse anlegen bzw. entfer-
nen,

o die textorientierte Bediener-
oberflache Shell (friiher CLI),

© ein Teil der -> Systemprogram-
me in den -> Systemverzeichnis-
sen ¢ und system,

< die Handler (DOS-Treiber) im
Kickstart-ROM und im System-
verzeichnis | sowie zugeordnete
Programme bzw. Daten (Key-
maps, Druckertreiber).

Kern des DOS sind die Routi-
nen der »dos.library«, auf die An-
wenderprogramme zurlickgreifen,
wenn sie Texte, Bilder oder son-
stige Arbeitsergebnisse speichern
bzw. laden. Die DOS-Funktionen
ermitteln Gber das in der -> DOS-
Objektbezeichnung angegebene
-> DOS-Gerdt den zustandigen
-> DOS-Treiber, Ubergeben dem
beim Speichern die Daten, die
der Treiber wiederum an unterge-
ordnete Routinen (exec devices)

weiterleitet, deren Aufgabe es ist,
die tatséchliche Ausgabe-Hard-
ware zu bedienen. Beim Laden
durchlaufen die Daten diese
Ubertragungskette anders herum.

Um nicht etwa eine Textverar-
beitung starten zu missen, wenn
ein Brief das Verzeichnis wech-
seln soll, gibt es Benutzerschnitt-
stellen wie die -> Shell oder die
-> Workbench. Darlber lassen
sich Dateien kopieren, umbenen-
nen, verlegen oder loschen, Dis-
ketten formatieren oder sonstige

systemverwaltende  Téatigkeiten
durchfihren.
DOS, Fehlermeldung Der

nach erfolgloser Ausfiihrung ei-
nes Programms bzw. Shell-Be-
fehls am Bildschirm erscheinende
Text. Es handelt sich dabei u.a.
um Fehler, die von den aufgerufe-
nen -> DOS-Funktionen festge-
stellt werden. Der dazugehorige
Fehlercode wird in der Umge-
bungsvariable -> Result2 gespei-
chert. Der Shell-Befehl -> WHY
gibt einen (manchmal) erklaren-
den Text dazu aus. Systempro-
gramme liefern je nach Grad des
DOS-Fehlers einen entsprechen-
den -> Rlckgabewert, der wie-
derum von -> IF fur die Program-
mierung davon abh&ngiger An-
weisungen ausgewertet werden
kann. Die wichtigsten DOS-Feh-
ler:
103  Nicht genug Speicher
116  Bendtigtes Argument fehit
118  Zu viele Argumente
121 Datei ist nicht ausfihrbar
202  DOS-Objekt wird verwen-
det
203 DOS-Objekt existiert schon
204  Verzeichnis nicht gefun-
den
205 DOS-Objekt nicht gefun-
den
212  DOS-Objekt nicht vom er-
forderlichen Typ
213  Struktur des - Datentréi-
gers (eventuell) beschadigt

214  Datentrager schreibge-
schitzt
215  Verschieben einer Da-

tei durch Umbenennen
vom einem Gerat zu ei-
nem anderen nicht méglich

216  Verzeichnis ist nicht leer

218 Gerat oder Datentrager
nicht angemeldet

220 Kommentar zu lang

221 Diskette voll

222 DOS-Objekt ist loschge-
schiitzt
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Bundesliga 3000 N,

Verwaltung far FuBball od. &hnl. Sport-

arten m. starken Druck-, Such- u. Auswertungs-
funktionen. Berlcksichtigt auch Torschiitzen,
Zuschauerzahlen, Gelbe-/Rote Karten,
Nachhottermine, .vm. 1 MB erforderl. 49,

Skat Deluxe

Skat spielen wie am Stammtisch. Mit Grand,
Kontra, Re, Null, Null Guvert, Hand, Schneider,
etc. In realistischer Grafik, mit Soundeffekten,
beachtlicher Spielstarke und verbllffenden Op-
tionen. Der Amiga ibemimmt dabei Ihre beiden
Gegenspieler, oder Sie schauen wie

der Amiga gegen sich selbst spiett. ~ 49,=

Bahnhof

Das pfiffige Geschicklichkeitsspiel | Achtun
auf Bahnsteig 1! Der IC von Hamburg nacl
Disseldorf ist soeben eingetroffen ! Das ist Ihr
Zeichen, denn nun gilt es schnellstens einen
neuen Zug mit verschiedenen Waggons

richtig zusammenzustellen. 39,-

AMopoly

Eine Umsetzung des bekannten Brettspiels
“Monopoly” {. den Amiga. Es kann mit bis zu
4 Spielern gespielt werden, wobei der Com-
puter bis zu 3 Gegenspieler steuern

kann. Langer Spielspal3 garantiert. 39,'

Steuer 92 (inci. update-service)

Programm zur Erstellung und Berechnung der
Lohn- und Einkommenssteuer fiir 1992. Jetzt
wissen Sie gleich, was Sie an Steuem wieder-
bekommen. Auch Ausdruck in das Formular
méglich. Fir bis zu 10 Mandanten. Verarbeitet
ca. 99% aller denkbaren Falle. Dazu eine aus-
fhrliche Anleitung mit vielen Steuertips.

Seit Jahren bewahrt. Von Fa. Olufs. 99,'

Lotto Amiga V 3.0

Starke Berechnungen fiir Samstag- und
Mittwoch-Lotto. VergroBern Sie Ihre Chancen

Virus Controll 4.0

Eins der modemsten Antiviren-Programme, das
es zur Zeit gibt. Jetzt in der neuesten Version !
Erkennt alle im Moment bekannten Bootblock-,
Link- und File-Viren. Und es ist auch in der Lage,
zukiinftige Viren zu bemerken. Ein 79
£

wirklich starker Virenschutz |
TurboPrint professional 2.0
Hardcopies aus laufenden Pm?-:gmmen in
anspruchsvoller Druckqualitit. Hohe Aufldsung
bis 360+360 dpi bei 24-Nade! und Laser-Druk-
kem fir absolute Detailtreue. Bildausschnitte,
Kontrast-, Helligkeits- u. Farbeinstellung. Glatte-
funktion u. 14 wahibare Druckraster. Ausdruck-

Uberweisungs-Tool

Ubsmeisur::%s!rager (oder &hnliche Formu-
nahmen oder Gutschriften)
drucken. Einmal eingerichtet, einfach Ihr
Fommular einspannen, Adresse mit Kontonum-
mer aus integrierter Datei wahlen, den Betrag

lare wie Na

eingeben, ausdrucken und fertig.
Einfach, schnell und bequem.

Buchhalter /K

Die bewahrte Einnahme-UberschuB Buchhal-
tung. Lassen Sie sich bequem Ihre Finanzbuch-

haltung vom Amiga machen.

Mit diesem Programm ist es gelungen, bei ein-
tachster Buchungsarbeit alle steuerrechtlichen

a,

ur HP-Deskjet Farbdrucker. Auch fiir
andere Programme verwendbar.

Musik-Manager

Verwaltung fir CD's, LP's und MC's mit bis zu
40 Musiksticken pro Musiktrager. Incl. Titel, In-
terpreten, Spieldauer, Plattenfirma und mehr.
Dazu vielféltige Selektionsmdglichkeiten

sowie eine flexible Druckfunktion. 49,-

SGM Grafik Manager

Beliebige statistische Daten als Grafiken dar-
stellen und ausdrucken. Balken-, Torten-, Fla-
chen-, Punkt-, Linien- und Tendenz-Diagram-
me. Vielfdltige Beschriftungen méglich

bei sehr einfacher Bedienung. 49, -
Action Replay MK Il
Das Freezer-Modul mit den unglaublichsten
Funktionen fir Amiga. Maschinensprache-
Monitor, Sprite-Editor, Virus-Detector, Zeitlupe,
Trainer-Maker, Schnell-Lader, Programmpak-
ker, Musik- u. Spiele-Freezer, Assembler/Disas-
sembler, Statusanzeige, Rechner, Diskcoder,
Notizblock, Disk-Copy und viel, viel mehr.
Action Replay 3.0 fir Amiga 500 199,-
Action Replay 3.0 fiir Amiga 2000 219,-

rofe beliebig einstellbar. Indl. Drux
188,-

kendiagramm.

fiir 25,- DM anfordem.

wungen zu erfilllen. Sie sehen auf einen
Blick, wo Sie Gewinne erwirtschaften und wo
Kosten entstehen. Fir bis zu 300 Konten und
15 Kostenstellen. Kassenbuch-Ausdruck nach
Vorschrift. Integlsiene Kostenanalyse mit Bal-
iv. Listenausdrucke zu Konten,
Kostenstellen und BWA. Den Kontenplan kén-
nen Sie sich individuell nach Ihren Wiinschen
einrichten. Mindestens 2 Floppylaufwerke und
ein Drucker erforderich. Einfach den kostenlo-
sen Sonderprospekt oder die DEMO

Briefkopf-Profi

Briefe mit selb 1 Bri f 1
und schreiben, Der Kopf kann wahlweise Text
und Grafik enthalten. Etliche Kleingrafiken wer-
den schon mitgeliefert. Auch fir Serienbriefe
einc?erimtet. Fur alle die Wert auf gute

und schnelle Briefgestaltung legen. 39,'

DiskLab V1.2

Mit diesen Tools ist auch der normale Anwender
in der Lage, Disketten auf dem untersten Level zu
bearbeiten. Ein Werkzeug mit dem Sie z.B.
Fremdformate und Kopierschutzm ismen
analysieren und kopieren kdnnen. Es ist mdgiich,
fast jeden Kopierschutz zu entfemen. Incl.

einem ausfiihdichen Floppy-Kurs. 69,'

Amiga Bix

Dieser neue Btx-Sottware-Decoder von

“MSPI” in Verbindung mit einem Btx-fahigen
Modem (z.B. Telejet 2400) macht aus Ihrem
Amiga eine komplette Btx-Station. Alle Seiten
lassen sich auf Disk. oder Festplatte speichern.
Damit steht Ihnen die gesamte Bandbreite ei-
nes der modemsten Medien unserer 90
Zeit zur Verfligung. 65,

49,-

248,-

Pelican Press

Tolle Schilder, Kalender, Hinweise, GruBkarten, Zeitungen, Einladungen
und Spruchbander einfach seibst erstellen.

So schnell und bequem geht das: Wahlen Sie einen Rahmen oder Hin-
tergrund aus der mitgelieferten Grafiksammlung. Plazieren Sie belie-
big viele Kleingrafiken aus der umfangreichen
iber 200 Motiven 1ir alle Anlasse. Erganzen Sie die Bilder mit Texten
und schon kénnen Sie Ihr Werk in gewlinschter GréBe in Farbe oder
Schwarz/Weif3 ausdrucken. Alles kénnen Sie nachtréglich wieder an-
dem. Sie kénnen Grafiken (IFF-Format) aus anderen
lesen und alle GrdBen von der Miniatur bis zum Poster einstellen. Blitz-
schnell und kinderleicht. Zusatziich ist gleich ein komplettes Malpro-
gramm fr eigene Motive i‘ntegr‘tert Besonders gute Ausdruckqualitat
in Verbindung mit TurboPrint

Auch von “Irsee Soft".

rafikbibliothek mit weit
rogrammen ein-

rofessional 2.0.

139,-

durch die Analyse samtlicher vert
Ausspielunggen. Alle Ziehungen vom Anfang
bis Ende 1992 sind gespeicherl. Neue Ziehun-
en kdnnen jederzeit eingegeben werden.
ipvorsch&a?, Trefferhaufigkeit, Trefferwieder-
holung, grafische und tabellarische Darstel-
lung der Ziehungsabsténde, Tipvergleich,
Listendruck, spezieller Systemtip mit Gliicks-
zahlen, Superzahl-Auswertungen und vieles
mehr. Auswertungen fir jeden
Zeitraum moglich, 59,-

CAD Master

Erstellen Sie schnell und komfortabel techni-
sche Zeichnungen fir Maschinenbau, Architek-
ten, Elektrotechnik, etc. Zeichnungsgrofle,
Linienbreiten und Mafstab frei wahlbar. Aufbau
von Bauteil-Bibliotheken méglich. Grafische
Benutzeroberflache, hochaufidsende Druck-
routine, 10 Zeichnungsebenen, Farben

und leichte Bedienung. 149,-

Raum & Design

Zimmer, Buroraume und Wohnungen einrich-
ten. In 2D- oder animierter 3D-Darstellung.
Raume lassen sich beliebig gestaiten mit Fen-
stem, Tiiren, Mdbeln bis zu Steckdosen und
Lichtquellen. So bekommen Sie den richtigen
plastischen Eindruck. Die groBe Hilte

far jeden Einrichter. 7 9,-

Video Backup

Dasist die komfortable u. schnelle Datensiche-
rung von Disketten/Festplatten (ganz oder teilwei-
se) auf Videorecordem. Eine VHS-Kassette bietet
Platz far 200 MByte Daten und Programme.

Eine Diskette wird in ca. 1 Minute gesichert oder
wieder zurlickgespielt. Nur fir Amiga 500/2000
geeignet. Indl. Software, Kabel zum Video-Re-
corder u. Anleitung . VHS-Recorder mit
Scart-AnschiuB erforderlich. 129,-

Fihrerschein

“Schnell und sicher zum Fihrerschein”. Das
tolle Lemprogramm vom “Falkenverlag® fiir die
Klassen 1, 3, 4, 5 und Mofa. Enthélt die Fragen
u. Bilder des amtlichen Fragebogens. Sie kon-
nen alles systematisch abfragen oder an einer
echten Prifungssimulation teilnehmen. 95
Vergessen Sie Prifungsangst ! 69,

ScanKing
——

z.B. mit dem

Der preiswerte Handy-Scanner

Mit diesem Hand-Scanner kénnen Sie auf einfachste Weise
Grafiken, Texte und Bilder in den Amiga 500 einlesen und dann
M bearbeiten. Oder Sie

den Grafikprog

scannen ganze Texte
ein, um sie dann in ei-
nerTextverarbeitung

anleitungen.

Incl. Texterkennung !

bearbeiten zu kdnnen. Vielfaltige Anwendungsmaglichkeiten bei
folgenden technischen Daten: die Scanbreite betragt 105mm, die
Auflésung 400 dpi (800 dpi Oversampling). 16 Graustufen. An-
schiuB dber mitgeliefertes Modul am Expansionsport des Amiga.
Im Lieferumfang enthalten: Scanner

incl. AnschluBkabel, Schnittstellenmo-
dul, Grafik-, Scan- und lemfahiger Texter-
kennungssoftware auf Diskette

sowie deutsche Bedienungs-

Stammbaum

Die deutsche Ahnen-Verwaltung! Familien-
Stammbaume verwalten, ausdrucken und stati-
stisch auswerten. Mit Druck von div. Listen,
z.B. nach Beruf, Geschlecht, Name, Sterbeort
etc. Auch eine Stammbaum-Grafik mit Legende
1aBt sich drucken. Auswertungen wie: in wel-
chen Monaten sind die meisten Geburten und
Todestille. Wie hoch ist die Lebenserwartung,
Kinderh&ufigkeit jeder Generation, Verwand-
schatten finden, u.v.m. Bis zu 500 Familienmit-
glieder pro Datei. Incl. einer Beispiel-
Ahnendatei zum vertraut machen . 89,-

Astrologie

Mit diesem “Programm des Lebens” wird Ihr
Amiga zum astrologischen Experimentierka-
sten. Erstellen von Geburtshoroskopen, Tages-
konstellationen u.v.m. Hauser nach Koch oder

398,-

Placidus. Chartdarstellung und Planetenbewe-

Amiga®FOX DTP

Schon auf dem C-84 setzte dieses Deskiop
Publishing Programm neue Mafstabe.

Jetzt gibt es Amiga®FOX auch fiir den Amiga.
Beliebig kénnen Sie Text und Grafik auf einer
Seite oder bei groBeren Werken auf bis zu 17
DIN A4 Seiten gleichzeitig gestalten.
Amiga®FOX besteht aus 3 Programmen: dem
Texteditor zur Eingabe des Textes; dem Grafik-
editor, der ein komplettes Zeichenprogramm dar-
stellt und dem Layout-Editor, der Text und Grafik
zusammenfihrt. Der Text weicht Grafiken aus
und hat auch bei mehreren Spaiten keine Proble-
me. Alles bei Befehls- und Grafikikom-

patibilitat zum C-64 Pagefox. 148,-
Euro-Ubersetzer
Ubersetzt einzelne Worte oder ganze Texte

vom Englischen ins Deutsche. Texte kénnen
auf Platte oder Diskette vorliegen oder direkt
eingegeben werden. Hohe Qualitét der Uberset-
zung, da die grammatikalischen Grundregein
beachtet werden. Dazu grof3e Geschwindigkeit
und gute Nachbearbeitungsmaéglichkeiten. Incl.
einem umfangreichem Worterbuch, das sich in-
dividuell erweitem |46t Fantastische Benutzer-
oberflache und fdr alle Amiga-Computer

mit 1 MB Ram geeignet. 89,-

Maller, Kramke & Partner - Berdin

DATEN-TECHNIK |

Féx 0
Offnungszeiten: Mo. bis Fr. 10-

Uhr, Sa. 10-13 Uhr

X-Copy Professional .gsTE

Mit diesem Disketten-Kopiersystem 1

kopieren Sie fast alles. Kopiert Files,

Festplatten, Disketten und geschiitzte Softwa-

re. (Kopien darfen nur fir den Eigenbedarf ver-

wendet werden.) Kopiert bis zu 4 Disketten

iber RAM in 48 Sek. Die Installation der mit-
elieferten Zusatzhardware ist sehr einfach.

n der neuesten Version jetzt indl. gedrucktem

deutschen Handbuch. Ein externes

Zweitlautwerk ist erforderlich.

Videothek

Mit diesem komfortablen Programm kénnen
Sie Ihre Heim-Videothek verwalten.
2000 Filme pro Diskette, und Sie kbnnen alle
bekannten Videosysteme verwenden. Anzei-
gen und Suchen bestimmter Filme nach beliebi-
gen Kriterien z.B. Filmtitel, Art, Genre, Film-
nummer. Erfassung von Bandstelle und Spiel-

dauer, Listendruck und Auswertun-
gen mit Balkendiagramm.

Bestellungen:

Sie kdnnen bei uns telefonisch,
schriftlich oder per Fax bestellen.
Bezahlung ist méglich per Post-
Nachnahme oder Euro-Scheck.
Versandpauschale einmal pro
Lieferung: im Inland 7,- DM,

Ausland bei Nachnahme 25,- DM, .
Ausland mit Euro-Scheck 15,- DM. -
MwSt.-Abzug bei Auslandslie-
ferungen erst ab 400,- DM.
Preisanderungen und Imtdmer
vorbehalten.

Herstellerbedingte Lieferzeiten. i
In Ausnahmefalien ist bei eohter -
Nachfrage nicht immer jeder Artikel -
sofort lieferbar. -
Hardwareanforderungen:

Wenn nicht anders angegeben,
geeignet fir alle Amiga 500/2000

mit mindestens 512 kByte RAM.

Alle o.a. Programme immer

in deutscher Ausfiihrung

auf 3,5"-Diskette.

Keine Public Domain.

gung. Berechnung und Grafik. Speichermn und
drucken. Incl. Biorhythmus und aus- 149,
-

fuhrlichem Handbuch.
Schreibmaschine (kurs)
Mit diesem Programm kénnen Sie in 32 Lektio-
nen sehr schnell das 10-Fi er-Sﬁ'tem erler-
nen. Auch Zeitschreiben u. freies Uben ist mog-
lich. Mit aussagekréaftigen Leistungskon-

trollen und personlicher Leistungstabelle. 39,-

Haushaltsbuch

Die starke Lésung zur Verwaltung lhrer priva-
ten Finanzen. Mit “Haushaltsbuch” wissen Sie
genau, wo Sie noch sparen kdnnen ! Frei von
uchhalterischen Ausdriicken, leichtbedienbar
mit der Maus und auch fiir Computerneulinge
geeignet. Funktionen: bis zu 40 frei definierba-
re Konten, bis zu 10 Bilanzen, Such- und Filter-
routinen fiir Auswertungen, mehrere Kontenli-
sten, Jahresiibertrag, Ex- und Import der Da-
ten, mehrere Dateien u.v.m. Incl. Demo-
98,-

93,-

Mit bis zu

49,90

dateien. 1 MB Ram erforderlich.

O Ich bitte um unvemindliche Zusendung
Ihrer neuesten, kostenlosen Amiga-informationen.
Hiermit bestelle ich: O
Euro-Scheck liegt bei per Nachnahme

zzgi. 7,- DM Versandkosten im Inland

Amiga 583
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WISSEN

BETRIEBSSYSTEM

223 Datei ist schreibgeschitzt

224  Datei nicht lesbar

225 Datentrager von Amiga-
DOS nicht lesbar

226 Keine Diskette im Lauf-
werk

DOS-Funktion Programmrouti-
ne der -> dos.library. (-> DOS)

DOS-Gerat Bezeichnung
(DOS-Name) eines Peripherie-
gerats (physical device) oder spe-
ziellen Verzeichnisses (logical de-
vice) in -> DOS-Objektbezeich-
nungen. Zu den physischen
Geréaten — sie sind tatséchlich als
Hardware, wenn auch manchmal
nur als Schnittstelle vorhanden —
zahlen:

- aktuelles Ausgabefenster

- AUX: ungepufferte Ausgabe lber
die serielle Schnittstelle

-CON: Bildschirm/Tastatur bzw.
Ein-/Ausgabefenster

- CCO: Schnittstelle fir PCMCIA-

Karten
DFO, DF1, DF2, DF3: Amiga-
Diskettenlaufwerke

- DHO, DH1: Festplatten (partitio-
nen)’

- PAR: Parallele Schnittstelle, und
damit die daran ange-
schlossene Hardware
(meist Drucker)

- PCO, PC1: MS-DOS-Disketten-
laufwerke

- PIPE: Zwischenspeicher

- PRT: Drucker

- RAD:im Speicher simuliertes,
resetfestes Diskettenlauf-
werk

- RAM: im Speicher simuliertes
Diskettenlaufwerk

- RAW: Bildschirm/Tastatur bzw.
Ein-/Ausgabefenster (oh-
ne Editierfunktionen)

- SER: Serielle Schnittstelle, und
damit die daran ange-
schlossene Hardware
(Drucker oder Modem)

Bei Laufwerken wird statt DOS-
Gerat meist der Begriff Lauf-
werksbezeichnung  verwendet.
NIL, der Mulleimer (eher Daten-
vernichter) des DOS ist ein be-
sonderes Gerat: Alle dorthin Gber-
tragenen Daten werden ignoriert
bzw. nicht weiter beriicksichtigt,
beanspruchen deshalb auch kei-
nen Speicherplatz.

Genaugenommen steckt hinter
einem physical device nicht direkt
eine Hardware, sondern eine spe-
ziell auf die Hardware abge-
stimmte Software des DOS, die
Daten fiir die Ubertragung dorthin
ubertragt bzw. von dort kommen-

de aufbereitet.
Ein logisches Gerat (-> logi-
scher Datentréger) ist ein Ver-

') Die Geratenamen der Festplatten werden
meist vom Hersteller festgelegt und sind des-
halb nicht einheitlich.

72

zeichnis auf einem Massenspei-
cher. Die Zuordnung erfolgt durch
das System beim Start des Com-
puters oder durch den Anwender
mit dem Shell-Befehl ASSIGN.
(-> Geratename)

DOS-Objekt Ziel oder Quelle
einer vom -> DOS durchgefiihrten
Datenlbertragung. Das kann ein
-> DOS-Gerét, ein -> Datentrager
bzw. eine -> Datei oder ein
-> Verzeichnis (inkl. -> Pfad) sein.
Beispiele:
dh0:grafik/bilder/Einstein
prt:
aux:

DOS-Treiber (handler) Pro-

gramm, das den Datentransfer
zwischen den von Anwendungs-

programmen aufgerufenen
-> DOS-Funktionen und einem
bestimmten Peripheriegerat

(-> DOS-Gerat) abwickelt. Der
DOS-Treiber »prt« z.B. wandelt
die in den Druckdaten enthaltenen
Systemsteuerzeichen (z.B. flr
Fettdruck) in die des per Preferen-
ces eingestellten Druckers um.

Die nicht im Kickstart-ROM be-
findlichen DOS-Treiber befinden
sich im Systemverzeichnis I. Sol-
che externen DOS-Treiber bindet
der Shell-Befehl -> MOUNT ein —
erst danach stehen die entspre-
chenden DOS-Gerate zur Verfi-
gung. (-> Dateisystem, -> DOS-
Drivers)

DOSDrivers Systemverzeich-
nis (Workbench3.0:Devs, Stora-
ge:); enthélt die vom Systembe-
fehl -> MOUNT benétigten Daten
fir die Einbindung eines -> DOS-
Gerats.

DPAT Kommandofolge im Sy-
stemverzeichnis -> s; erméglicht
die Angabe von Namensmustern
bei Systembefehlen, die dafir
nicht vorgesehen sind. Im Gegen-
satz zu SPAT (single pattern)
wird DPAT (double pattern) bei
Systembefehlen mit zwei Argu-
menten verwendet.

ECHO Shell-Befehl;

Interner
gibt den angegebenen Text oder
einen Teil davon aus. Befehisfor-

mat: ECHO [<Zeichenfolge>]
[NOLINE] [FIRST <n>] [LEN <n>]
[TO <Gerét/Datei>]

Die Angabe von NOLINE sorgt
dafir, daB die Ausgabe des
nachsten ECHO direkt hinter die-
ser beginnt, und nicht am Anfang
der nachsten Zeile (keine Zeilen-
schaltung). Mit FIRST wird das
erste Zeichen der Folge, mit LEN
die auszugebende Anzahl be-
stimmt. Soll die Zeichenfolge
nicht auf dem  Bildschirm
(-> CON) erscheinen, ist das ge-

wiinschte Ausgabegerdt hinter
TO anzugeben.

echo Umgebungsvariable ei-
ner Shell; enthélt sie die Zeichen-
folge »on«, werden Shell-Anwei-
sungen vor der Ausfiihrung (auch
innerhalb von Kommandofolgen)
auf dem Bildschirm ausgegeben.

Ed bildschirmorientierter
-> Editor im Systemverzeichnis c.
Format: ED [FROM] <Dateina-
me> [SIZE <n>] [WITH <Steuer-
befehisdatei>] [WINDOW <Con-
sole-Spezifikation>] [TABS <n>]
[WIDTH <n>] [HEIGHT <n>]

Der Name der zu editierenden
Datei muB angegeben werden.
Um auch Dateien bearbeiten zu
kénnen, die gréBer als der stan-
dardmaBig reservierte Platz von
40 KByte sind, ist ein entspre-
chender Wert hinter SIZE anzu-
geben. Die Ed-Steuerbefehle in
der hinter WITH angegebenen
Datei werden nach dem Start
ausgefiihrt. Soll die GroBe des
Editierfensters von den Standard-
mafBen abweichen, mul3 die ent-
sprechende Spezifikation dafir
(-> CON) hinter WINDOW ange-
geben werden. Normalerweise
rickt der Ed bei jedem <Tab>
drei Stellen vor — Gber TABS laBt
sich diese Einstellung andern.
WIDTH und HEIGHT schlieBlich
sind fur die Angabe der Zeilenlan-
ge (in Zeichen) und Anzahl Zeilen
im Editierfenster vorgesehen.

Ed-Startup -> Kommandofol-
ge, die beim Aufruf des Editors
-> Ed ausgeflihrt wird.

EDIT -> Shell-Befehl bzw. Zei-
leneditor im Systemverzeichnis ¢
(wird kaum noch verwendet). Be-
fehlsformat: EDIT [FROM] <Da-
teiname> [[TO] <Dateiname>]
[WITH <Dateiname>] [VER <Da-
teiname>] [OPT P <Zeilen>IW
<Zeichen>] [PREVIOUS <Zei-
len>|WIDTH <Zeichen>]]

Editor 1) (System-)Programm
fur die Erfassung von Texten
bzw. Programmen oder -> Kom-
mandofolgen.

2) Programm fiir die Anderung
bestimmter Systemeinstellungen
(-> Voreinstellungs-Editor).

Eingabeaufforderung
(prompt) StandardmaBig mit »>«
endende Meldung der Shell, daB
sie die vorherige Anweisung (falls
vorhanden) ausgeflhrt hat, und
nun bereit ist, ein weiteres Kom-
mando entgegen zu nehmen. Art
und Umfang der Information in-
nerhalb der Meldung (Nummer
der Shell, Name des -> aktuellen

Verzeichnisses) werden lber
dem Shell-Befenl -> PROMPT
eingestellt.

Eingabeumleitung Holen der
Daten, die ein -> Programm vom

Standardeingabegeréat (in der Re-
gel das Shell-Fenster) anfordert,
aus einer Datei bzw. von einem
Gerat. Die Umleitung gilt nur
wahrend der Ausflihrung des Pro-
gramms, bei dessen Aufruf sie
spezifiziert wurde. Die Bezugs-
quelle der Daten muf3 sich mit ei-
nem »<« am Anfang gekenn-
zeichnet vor weiteren Argumenten
der Shell-Anweisung befinden.

ELSE Interner Systembefehl
fur Kommandofolgen; leitet den
Alternativzweig bedingter Anwei-
sungen ein. Alle Anweisungen
zwischen ELSE und -> ENDIF
werden ausgefihrt, wenn der
Vergleich im unmittelbar vorheri-
gen -> IF zum falschen Ergebnis
fuhrte. (-> ASK)

ENDCLI Interner Systembe-
fehl; beendet einen CLI- oder
Shell-ProzeB (-> ENDSHELL).

ENDIF Interner Systembefehl
fir Kommandofolgen; kennzeich-
net das Ende einer mit dem Be-
fehl -> IF eingeleiteten bedingten
Anweisung(sfolge). (-> ASK)

ENDSHELL Interner System-
befehl; beendet wie ENDCLI ei-
nen CLI- oder Shell-ProzeB. Das
dazugehérige Fenster wird erst
geschlossen, wenn alle von die-
ser Shell gestarteten Programme
(bzw. -> Prozesse) beendet sind.

ENDSKIP Interner Systembe-
fehl fiir Kommandofolgen; kenn-
zeichnet das Ende einer mit
-> SKIP zu Uberspringenden An-
weisungsfolge.

Env-Archive Systemverzeich-
nis (Workbench3.0:Prefs) fiir glo-
bale -> Umgebungsvariablen. An-
weisungen der Standard-Startup-
Sequence weisen dem Verzeich-
nis mit ASSIGN den Namen
-> ENVARC zu, legen ein Ver-
zeichnis namens ENV auf der
RAM-Disk an, kopieren den Inhalt
von Env-Archive bzw. ENVARC
dort hinein, und weisen der RAM-
Version den Namen ENV zu.
-> SETENV speichert dann dort
den Wert angegebener Umge-
bungsvariablen in gleichnamige
Dateien.

ENVARC -> logischer Daten-
trager, der vor Ablauf der Startup-
Sequence dem Systemverzeich-
nis Workbench3.0:Prefs/Env-Ar-
chive zugeordnet wird. ENVARC
ist das »Archive fir alle Umge-
bungsvariablen, die Uber einen
Reset hinaus oder nach dem
Aus- und wieder Einschalten gil-
tig bleiben sollen.

Escape-Sequence In Zeichen-
ketten innerhalb der Shell-Anwei-
sungen auftretende -> Fluchtse-
quenz; steuert die Textattribute
(Format, Farbe) nachfolgender
Zeichen sowie einige Fensterpa-
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C= W.A.W. Elektronik GmbH C=
Amiga & CDTV Erweiterungen

3MB Advanced ChipRam Adapter

* Kombinierte Chip- und Fastramerweiterung fiir
A 500 & A 2000 B.C oder D

* Erweitert das Chipram um 1 MB auf 2 MB

* Erweilert das Fastram um 2MB auf bis zu 10 MB

* Kompatibel zu herkommlichen Ramerweiterungen

§ ¥ Vollstindig steckbar, kein l6ten

* Vollstindig autokonfigurierend

* Emég. flexibleres Arbeiten im Multitasking und
Grafikbereich

* Genlock kompatibel

* Superkompakie Bauweise durch ZIP Ram’s

* Alle wichtigen Bauteile gesockelt

#* Deutsche Einbau- und Bedienungsanleitung

Der Chipram-Adapter ist auch Lieferbar fiir A500 Plus und Commodore COTV

BigRam 10 2MB Chipram fiir A500 plus

BigRam 25 2.5 MB Fastram zusdtzlich fir A5S00 Test Amiga 7/91

BigRam 2008 8 MB Fastram fiir A 2000 DM 555.-

Zum Preis einer herkommlichen 4 MB Erweiterung. Rechnen Sie nach !

Bigram CD 8

Fastramerweiterung fiir CDTV um 2MB bis auf § MB 8
Kompatibel zur Bigram CD Chipram Erweiterung,
Vollstiindig steckbar, kein Loten , Genlock kompatibel,

Vollstindig autokonfigurierend, Maximale Performance

Bigram CD 8/2 MB ab DM 399.-
coDTYy we SCS5T

SCSI-Autoboot-Interface fiir CDTV

* Vollstindig steckbar, kein l6ten * Harddisk,
= Streamer etc. anschlieBbar * Hochste Performance
durch 16 MHz Turbotakt * Bis zu 7 SCSI-Geriite
gleichzeitig * Interner 50 pol. Flachkabelanschlufl
_ Externer 25 pol. D-Sub AnschluB * Abschaltbar,
& somit voll Software kompatibel * Deutsche
% Partitionssoftware und Einbauanleitung .

CDTYV to SCSI Interface....
wie vorher mit Harddisk 85 MB (intern) ..........
Andere Harddisk auf Anfrage. Alle Preise sind unverbindliche Preisempfehlungen .

W.A.W. Elektronik GmbH Tegeler Str. 2 1000 Berlin 28 Tel: (030) 404 33 31 Fax:(030) 404 70 39
Rufen Sie an oder fragen Sie Ihren Fachhéindler nach unseren Produkten.

Phillips (4CM4270)

Phillips Brilliance

IDEK (MF-8317)
17", 0.26, 1024*768, einer der besten Monitore im Test

PROFI-Angebot
Merlin Grafik-Karte bei kauf eines Monitors

S ‘

Wir liefern per Post oder UPS. Keine Abholung. Wir bieten natlrlich volle
Hersteller-Garantie. Preistnderungen und Irfimer vorbehaiten.

Festpiatien | AMIGA
fur A 1200 AMIGA 1200 879~
2.,5" AT-Bus 60MB 519,
25" AT-Bus 84MB 569.- | AMIGA 4000/30 2599,
2,5° AT-Bus 120MB 769, | 68EC030/85MB H
25 AT-Bus160MB 948~ | AMIGA 4000/40 3998,
alle Festplatten werden mit passendem | 68040/ 120M8 HD
Kabel und Installationssoftwaore geliefert. _
Controller | Monitore
i Mitsubishi EUM 1491A 1196,
',.nlt FeSthc”en Acorn Mulfiscan 844.--
500R8 Al-Bus Controller anschlu@-
fertig fir AMIGA 500 mit RAM-Option bis
8MB, durchgefUhrtem Bus und Modem
deutscher Anleitung. ZYXEL 1496E 798,--
500R8
mit 40MB HD 499 | 24-Nadel Drucker
: CITIZEN Swift 240Color 666,
Spides 500R8 | CITIZEN Swift 200 498 -
mit 105MB HD 619~ |
Spader SOORS
mit 130MB HD so—- 24 Stunden
Spider S00RB Versand
mit 170MB HD 777 ~
‘# * der Anschlu@ im Bereich der
| -~ DBP-Telekom ist strafbar!

% Spider Computer Produkte GmbH i.G.
Fraunhoferstr. 11, 8033 Martinsried

el.: 089/8958059

®CompuTer Produkte

Wir reiBen uns acht Beine fr Sie aus!

Monitore (Lesen Sie den Vergleichstest in der "AMIGA-Plus 4/93")

14", MPR Il, Audio-Verstarker und Lautsprecher eingebaut, 0.28mm, 30-58 KHz.

17" Flachbildréhre, MPR Il, Optionen LC-Display, 0.26mm, 1280*1024, 30-66KHz, Black Matrix.

DM 998,-

DM 2098, -

DM 2349,-

DM 569,

PROFI Maschinen

Amiga 4000/030/4 MB RAM/80 MBHD DM 2598, -
Amiga 4000/040/6 MB RAM/120 HD DM 4248, -
Amiga 1200/2 MB RAM DM 878,-
Amiga 2000/1 MB RAM DM 1058,-

2.5" Festplatten fiir A-1200 zu Spitzenpreisen

PROFI Zubehor

Sirius-Genlock V2.0
PAL Genlock V3.0
Frame Machine

DM 1478,-
DM .645,-
DM 795,-

PROFI Drucker

Citizen Swift 200
Citizen Swift 240 Color

DM 598,  [E=——1

DM 748,-

Gunstige Finanzierungsangebote vom Fachmann

(gerne senden wir lhnen ein unverbindliches Angebot zu)

Im Ring 29 ** 4130 Moers3

02841 / 42249

isbianken, effekiiver Johreszing 18,9 %, W




WISSEN

BETRIEBSSYSTEM

rameter. Escape-Sequenzen wer-
den durch den ASCII-Code 27
eingeleitet, der Uber die Fluchtse-
quenz »*e« in die Zeichenketten
einzufligen ist. Escape-Sequen-
zen werden vom -> DOS-Treiber
-> CON umgesetzt. Sie funktio-
nieren deshalb auch in Shell-Fen-
stern, weil diese CON-Fenster
sind.

EVAL Systemprogramm; ermit-
telt den Wert eines Ganzzahlaus-
drucks. Befehlsformat: EVAL
<Wert1> [<Operation>] [<Wert2>]
[TO <Datei>] [LFORMAT=<Zei-
chenfolge>]

Folgende
zuléssig:

+- Addition, Subtraktion

*/ Multiplikation, Division

mod  Divisionsrest (modulo)

&1~ Und, Oder, Nicht

Xor exclusives Oder

Operatoren  sind

> << Verschieben rechts/links

- Negation

eqv  bitweise Ubereinstim-
mung

<Wert2> kann selbst wieder
ein Ausdruck sein. Der gesamte
Ausdruck wird von links nach
rechts ausgewertet, »Punkt- vor
Strichrechnung« nicht beriicksich-
tigt. Die Nachkommastellen des
Ergebnisses schneidet der Shell-
Befehl ohne Rundung ab. Hexa-
dezimal- und Oktalzahlen sind
durch Ox oder #x bzw. 0 oder #
am Anfang zu kennzeichnen, al-
phabetische Zeichen (EVAL lie-
fert den ASCII-Code) durch den
Apostroph »'«.

Die Zeichenfolge hinter LFOR-
MAT bestimmt das Ausgabefor-
mat. Sie enthélt beliebigen Text
und einen Platzhalter fur das Er-
gebnis. Mdgliche Optionen: %x
fir hexadezimal, %0 oktal, %n
dezimal und %c fur die Ausgabe
als Zeichen (Ergebnis = ASCII-
Code). Fiir die Ausgabe via Bild-
schirm gelten die Ublichen ->
Flucht-Sequenzen einbauen. Bei-
spiele:

EVAL 2 + 2

EVAL 2 + 8 / 4

EVAL 197 lformat %c

EVAL 197 lformat %x

EVAL $Sopl / Sop2 lformat "Erge-
nis: $n*N"

EXCHANGE Shell-Befehl bzw.
-> Commodity (Extras3.0:Tools/
Commodities) zur Verwaltung ge-
starteter Commodities. Befehls-
format: EXCHANGE [CX_POP-
KEY = <Taste>] [CX_POPUP =
no] [CX_PRIORITY = <n>]

EXCHANGE zeigt die aktiven
Commodities sowie deren Funk-
tion an, und bietet die Moglich-
keit, einzelne davon zu deaktivie-
ren bzw. ganz aus dem Speicher

74

zu werfen. <Ctrl E> beendet das
ohne -> RUN von der Shell ge-
startete Programm. Beispiel:

exchange cx_popkey="shift help"

Exec Teil des Betriebssy-
stems, der Tasks Prozessorzeit
zuteilt und Nutzungsprotokolle fiir
die Systemresourcen definiert.

EXECUTE von der (Standard-)
Startup-Sequence resident ge-
machter Systembefehl; fihrt die
Anweisungen der angegebenen
-> Kommandofolge aus'). Be-
fehlsformat: EXECUTE <Kom-
mandofolge> [{<Argumente>}]

EXECUTE ersetzt in spitze
Klammern angegebene Zeichen-
folgen (Argumentplatzhalter) in-
nerhalb der Kommandofolge
durch die Zeichen der entspre-
chenden, beim Aufruf angegebe-
nen Argumente.

EXISTS Argument des Shell-
Befehls IF; wird verwendet, um zu
prifen, ob die hinter dem Schiiis-
selwort angegebene Datei vor-
handen ist. Ist das der Fall, fihrt
IF alle Shell-Anweisungen bis zum
ndchsten ELSE oder ENDIF aus.

Expansion Systemverzeichnis
(Workbench3.0:) fir Hardware-
Treiberprogramme, die -> BIND-
DRIVERS einbindet.

Extras2.1 Mit > OS 2.1 gelie-
ferte Systemdiskette. (> Ex-
tras3.0)

Extras3.0 Mit -> OS 3.0 gelie-
ferte Systemdiskette; enthélt die
-> Tools und -> Voreinstellungs-
Editoren. Bei der Installation des
Systems auf Festplatte werden
die Verzeichnisse der Extras auf

Interner Shell-Befeh
fur Kommandofolgen; sorgt dafr,
daB eine Folge abbricht, wenn
ein Programm einen -> Rickga-
bewert liefert, der gréBer oder
gleich dem angegebenen ist
(Standardwert: 10). Befehlsfor-
mat: FAILAT [<n>] Beispiel:
FAILAT 20

FastFileSystem (FFS) ab
-> OS 1.3 verwendetes, schnelle-
res -> Dateisystem.

FAULT Interner Shell-Befehl;
zeigt, welcher DOS-Fehler hinter
den bis zu zehn angegebenen
Fehlernummern steckt. Befehls-
format: FAULT {<Feldercode(s)>}
Beispiel:
fault 203

Fehlercode (error code) Ver-
schlisselte Riickgabe des bei
Ausfilhrung eines Programms

1) Fiir die Experten: EXECUTE filhrt die Kom-
mandofolge nicht wirklich aus, sondern schaltet
nur das Eingabegerat (den Eingabestrom) von
der Tastatur auf die angegebene Datei um.

aufgetretenen DOS-Fehlers (Null
= kein Fehler). (-> Result2)

file system -> Dateisystem

FILENOTE Shell-Befehl; ord-
net einer oder mehreren
Datei(en) eine bis zu 79 Stellen
lange -> Zeichenfolge als' Kom-
mentar zu. Befehlsformat: FILE-
NOTE [FILE] <Datei>l<Namens-
muster> [[COMMENT] <Kom-
mentar>[ALL] [QUIET]] Beispiel:

filenote texte/briefe "sofort
abschicken"

Fehlt die Zeichenfolge, wird
eventuell bereits zugeordneter
Kommentar entfernt. Mit ALL er-
ganzt FILENOTE den Text in al-
len Dateien des angegebenen
Verzeichnisses. QUIET sorgt
dafiir, daf3 beim Einsatz von Na-
mensmustern oder ALL nicht jede
Zuordnung protokolliert wird..

FileSystem_Trans Systemver-
zeichnis (Workbench3.0:L) -> mit
den von -> CROSSDOS bendtig-
ten Ubersetzungstabellen.

FIXFONTS Systembefehl
(sys:system); aktualisiert die Da-
teien mit dem Zusatz ».font« im
Systemverzeichnis fonts, die u.a.
Informationen dariiber enthalten,
welche GréBen des entsprechen-
den Zeichensatzes sich in den

gleichnamigen  Verzeichnissen
befinden. Befehisformat:  FIX-
FONTS

FKEY  Shell-Befehl  bzw.

-> Commodity (Extras3.0/Tools/
Commodities); ordnet einer Funk-
tionstaste eine -> Zeichenfolge
zu, die dann beim Betatigen der
Taste erscheint — vorausgesetzt,
der Computer wartet gerade auf
eine Eingabe. Befehisformat:
FKEY [CX_POPKEY = <Taste>]
[CX_POPUP = no] [CX_PRIORI-
Y= <n>]

Die Zuordnung Uber ein Argu-
ment in der Shell-Anweisung ist
bei OS 3.0 nicht mehr méglich.

Fluchtsequenz (-> Escape-
Sequenz) Zeichenfolge mit einem
besonderen Einleitungszeichen,
die anders behandelt wird als die
Zeichen im Kontext. Wenn ein
Drucker z.B. bei der Ausgabe ei-
nes Textes ein Zeichen mit dem
(nicht druckbaren) ASCII-Code 27
(Escape) vorfindet, druckt er das
nachste Zeichen nicht, sondern
interpretiert es als Befehl fiir eine
bestimmte Operation. So schaltet
z.B. die Zeichenfolge 27 71 (Esc
G) den Doppeldruck bei Epson-
Druckern (und Kompatiblen) ein.

FONTS 1) Shell-Befehl (Ex-
tras3.0:Prefs) bzw. Voreinstel-
lungs-Editor zur Wahl der Zei-
chensédtze flir Piktogrammbe-
schriftungen, Systemanzeigen
(Ausgaben im Shell-Fenster) und

sonstige Textausgaben in Menus,
Titelleisten und Menifenstern.
Befehisformat: FONT [FROM
<Einstellungsdatei>] [EDIT] [USE]
[SAVE] [PUBSCREEN]

Fehlen die Argumente, o&ffnet
FONT den Voreinstellungs-Editor.

2) -> logischer Datentrager, der
vor Ablauf der Startup-Sequence
dem Verzeichnis sys:fonts
(-> SYS) zugeordnet wird. Die
Startup-Sequence entfernt den
logischen Datentrager wieder aus
der Gerateliste (-> DOS-Gerat),
wenn es das Verzeichnis
sys:fonts nicht gibt, was der Fall
ist bei Systemen ohne Festplatte,
die mit der Original-Workbench-
Diskette starten. Das hat zur Fol-
ge, daf3 die Systemdiskette Fonts
erst angefordert wird, wenn ein
Programm auf den entsprechen-
den logischen Datentrager zu-
greift.

Fonts -> Systemdiskette mit
den -> Zeichensatzen (fonts) des
Amiga. Der Inhalt der Diskette
wird bei der Installation des Sy-
stems auf Festplatte ins -> Wur-
zelverzeichnis der Systemparti-
tion (-> SYS) kopiert.

FORMAT Shell-Befehl (sys:sy-
stem); formatiert einen Datentra-
ger (Diskette oder Festplattenpar-
tition). Befehisformat: FORMAT
DRIVE <Laufwerk> NAME <Na-
me> [OFS] [FFS] [INTLINOINTL]
[DIRCACHEINODIRCACHE]
[NOICONS] [QUICK]

Normalerweise wird die Disket-
te passend fir den Betrieb mit
dem alten -> Dateisystem (OFS)
vorbereitet, damit sie auch Com-
puter vor 0S 1.3 lesen kénnen.
Mit FFS formatierte Disketten liest
nur das schnellere Dateisystem.
Mit INTL (International, nur OS
3.0) sollen Probleme behoben
werden, die bei Gro3- und Klein-
schreibung internationaler Zei-
chen entstehen. Mit DIRCACHE
(nur OS 3.0) wird die Verwaltung
von Verzeichnislisten vorbereitet,
die schnelle Inhaltsanzeigen er-
moglichen. NOICONS  sorgt
dafir, daB kein Papierkorb (trash-
can) eingerichtet wird und
QUICK, daB FORMAT nicht die
komplette Diskette mit Leerdaten
Uberschreibt, sondern nur die
Verwaltungsdaten.

formatieren Segmentieren ei-
nes -> DatentrAgers in Spuren
und Auffillen dieser mit Leerda-
ten bzw. Nullbytes, mit Verwal-
tungsdaten und auf Wunsch auch
mit Bootsektoren (-> INSTALL).
Erst nach dem Formatieren
(-> FORMAT) lassen sich Dateien
auf Datentrdgern speichern.

Fortsetzung in der ndchsten Ausgabe
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uite fur den Amige an? (Also Bildformatkonversion,

hnunq Farbse, pﬂrmrun geomelrische Deformationen, Spezialeffekte, 24bit-Paintsystem,

dunn!,u e, Mcromorpho en - uuch zvxuchen Ammchansse uenzen,

Arbeitet mit folgenden
Grafikkarten:

+ Colormaster24,

Firecracker, Impac >
Opal Vision,

Handieranfragen enwiinsch.
Renderland GbR
Oberer Anger 21
8011 Forstern/Tading

Tel: 08124/9426 (13h-17h)
BBS:08124/9426 (17h-13h)
Fox: 08124/7275

Osterreich:
s 1

Achtung Gravimparie! Nur diase Verpackung enthalt den Deutschen Imagemaster!
Noch nicht Uberzeugt?

Amiga Plus 7/92: "Unglaublich, aber wahr"

Amiga Spezial 7-8/92: "SEHR GUT"

Amiga Magazin 11/92: "SEHR GUT"

Amiga Spezial: "Software des Jahres 1992"

Empf. Konfiguration: 4MB Fastram, 1MB Chiprom, Turbokarte, Amigados 2.0

®

Der Amiga Fox ist da!

C64-Umsteiger aufgepaBt! Die legendaren DTP-Programme Print- und Pagefox vom C64 jetzt
auch in Amiga-Ausfihrung verflgbar

Sie werden sehen:
Wenn es um praxis-
gerechtes Home-
DTP geht, macht
dem AMIGAFox
keiner was vor!

DM 148,—

¢ Drei Programme in einem Paket:

— Textverarbeitung mit deutscher Trennautomatik und Ausnahmelexikon

— Grafikeditor mit umfangreichen Bearbeitungsfunktionen (schwarz/wei)

— Layouteditor vollautomatisch:

machen das Mischen von Text und Layout zum Kinderspiel

voll multitaskingfahig — fertigt automatisch alle 10 Min. Sicherheitskopie der laufenden Arbeit
deutsche Umlaute am Bildschirm und auf dem Papier

bis zu 17 Layoutseilen gleichzeitig im Speicher

excellente Druckqualitat auf Nadeldruckern — Laser- und Tintenstrahidrucker Gber Work-
benchtreiber ansteuerbar

optimale Konfiguration: 1 MByte RAM und zweites Laufwerk

Lieferumfang: Programmdiskette, Demodiskette, 160seitige, deutsche Bedienungsanieitung
und Tutorial

Der IEC-Handler, die Verbindung zwischen C64 und Amiga
Mit dem IEC-Handler lassen sich mit einer C64 Floppy alle Grafiken und Texte der Programme

oo e e

Print- und Pagefox vom C64 auf den Amiga libertragen. DM 79—
AmigaFox-Zeichensatz-Disk 1
Sammiung beliebter C64-Zeichensatze fiir Print- und Pagefox im Amiga-Format: DM 38,—

der Fa.C d

Scanntroiik mugraver GmoH
ParkstraBe 38 - D-8011 Zorneding-Poring
Tel. (0 81 06) 2 25 70 * Fax (0 81 06) 2 90 80
Gratisprospekt anfordern!

® Amiga ist ein geschiitzt ich

Versand per NN oder Vorauskasse + DM 9,— Versandkosten Ausland DM 18—

WE ARE GOLD
DISK'S NO.1

PROFESSIONAL
PAGE 4.0

Das High-End-DTP-Programm fiir den
Amiga = Mit sieben Vektor-Fonts und
Hot-Link zu Pro Draw * kennt die
Farbstandards RGB, Euroskala, Pan-
tone * 330 ARexx-Befehle fiir intel-
ligente Makros « Neu: valle Unter-
stiitzung von AA-Chips » Zoom von
10%-400% = benotigt 2 MByte

PROFESSIONAL
DRAW 3.0

Laut AMIGA-Magazin 10/92 "Das
beste Zeichenprogramm fiir den
AMIGA" = Vektororientiertes Zeichnen
mit bis zu einer Millionen Farben » mit
300 ARexx-Befehlen frei program-
mierbar « fiber 140 Clip-Arts = Top-
Zeichenfunktionen, z.B. Metamor-
phose » bendtigt 2 MByte Speicher

PROFESSIONAL

N O = 7]
CALC ' ! e
s k . ‘apan Kamp= n GeVarde
Tabellenkalkulation mit Geschafts- o il Prentder Enfubren kamen 1981
grafik und integrierter Datenbank * bis Ml e st

i
ax I

minia £ i | mieaia

Zu 65536 Spalten mal 65536 Zeilen *
iber 125 Funktionen * 75 ARexx-
Befehle » professionelle Charts in 2D
oder 3D ¢ Schnittstelle zu Lotus,
dBase, ProDraw und ASCII » bendtigt
1 MByte Speicher

VIDEO DIRECTOR

das Video-Schnitt-System fir jeden
AMIGA-Fan mit Kamera und Video-
recorder * Genlock-Unterstitzung zum
Einblenden von Titeln und Grafik »
verwaltet einzelne Filmszenen in
beliebiger Kombination = bendtigt 512
KByte Speicher

H

xpal

.'%LLLJ:LLLLLLLLLLLa I
=

Die neueste Attraktion aus Kanada: Sichern Sie sich die aktuelle Version von

PAGE SETTER 111 198 ,-

Das integrierte Layoutprogramm mit Textverarbeitung,
Rechtschreibpriifung und Top-Malprogramm bis zu 256 Farben.
Update von 1.2 (auch von der Power Disc) auf 3.0 nur 149,-

Update von 2.0 auf 3.0 nur 109,- , Originaldisketten einsenden geniigt
PAGE SETTER Il (deutsche Version) : 99,-

Updates: Pro Page: 1.x auf 4.0: 298,-; 2.x auf 4.0: 248,-; 3.x auf 4.0: 228,-
Updates: Pro Draw: 1.x auf 3.0: 248,-; 2.x auf 3.0: 198,-

10 Tage Kauf auf Probe, d.h. bei Nichtgefallen Geld zurlick! Handleran-
fragen erwiinscht! Clubmitgliedschaft: Jeder Besteller wird Mitglied im
Gold Disk-Userclub mit Clubmagazin, direktem Draht nach Kanada,
spezieller Gold Disk-Hotline und einer Produkt- und Updatebérse.

Bitte Coupon ausfiillen und senden an: IPV « Ippen & Pretzsch Verlags GmbH,
Pressehaus, BayerstraBe 57, 8000 Miinchen 2, Tel. 089/ 54 38 263,
Fax 082/ 54 38 156, Hotline montags von 16-18.00 unter 088 / 54 38 263

z Hiermit bestelle ich die Produkte
O Professional Page 4.0
[ Professional Draw 3.0
[ Professional Calc
[ Video Director
[] Page Setter Ill
[J Page Setter Il

D zum Gesamtpreis von DM ,:|

Da der Bestellwert Giber 500 DM liegt, ziehe ich davon

e

[ Einen V-Scheck iiber den Betrag habe ich beigefugt
(10 Tage Riickgaberecht bei Nichtgefallen)
O [ Bitte liefern Sie mir die Ware per Nachnahme.
(10 Tage Ruckgaberecht bei Nichtgefallen)

nochmals 3 % ab
und bezahle insgesamt DM

Absender
Unterschrift



SOFTWARE

Personal Paint V2.1d

Low-budget-Maler

Ein 256-Farben-Malprogramm fiir unter 100 Mark - ein Hirngespinst?
Nicht bei Cloanto mit »Personal Paint«, einem Programm, das Bilder auch in den
Formaten anderer Computersysteme liest und speichert.

von Thomas Bastian

tarke Zeiten flir Amiga

1200- und -4000-Besitzer:

Sie kénnen die 256-Far-

ben-Pracht von Personal
Paint schon voll nutzen. Alle
anderen missen sich zwar mit 64
Farben (Halfbright-Modus) zufrie-
den geben, aber fiir den Umstieg
auf die neue Amiga-Generation
sind auch Sie gewappnet. Auf
den HAM-Modus muB man
allerdings bei Personal Paint
verzichten, das Programm ist
namlich weder in der Lage, HAM-
oder HAM8-Bilder zu laden noch

sen, die alle Voreinstellungen vor-
nimmt. Jede dieser Einstellungen
(z.B. Farben, Auflésung) kann im
Programm bestimmt werden. Als
erstes sollte man die Audio-Funk-
tion ausschalten, da der Ton
(klingt wie ein Pingpongspiel)
nach jedem Funktionsaufruf er-
tént und mit der Zeit nervt.
Erstaunlich fur ein Malpro-
gramm dieser Preisklasse ist das
Handling von Grafikformaten.

Personal Paint liest und schreibt
GIF-, PCX- und IFF-Dateien. Bei
der Konvertierung von 256-Far-
ben-Bildern in 64 oder 16 Farben
lassen  sich

unterschiedliche

Marchenstunde Damit Plnocchlo elnen klaren Blick bel der
Ostereiersuche hat, wurde mit »Sharpen« nachbearbeitet

zu speichern. Lauffahig ist die
Software ab OS 1.2, und
beherrscht alle Bildschirmmodi
von Lores bis Super-Hires plus
Overscan.

Die gut verstandliche deutsche
Bedienungsanleitung im Ring-
buchordner ist sauber gegliedert
und handelt alle Themen (ber-
sichtlich ab.

Nach dem Start des Pro-
gramms fallt sofort die Werk-
zeugleiste auf, die bis auf ein
paar grafische Abweichungen der
von Deluxe Paint dhnelt. Sogar
die Funktionen der Gadgets wei-
chen nur unwesentlich vom Kon-
kurrenzprodukt ab. Beim Start
wird eine Steuerungsdatei gele-

76

Cloanto PPalnt‘ [8]

Dither-Methoden (z.B. Floyd-
Steinberg) angeben. Beim Si-
chern kénnen die Grafiken auch
in C-Sourcecode umgewandelt
werden. Dadurch ist eine Einbin-
dung der Bilder in Programme

moglich.
In Personal Paint wird ver-
sucht, Image-Processing und

Malprogramm unter einen Hut zu
bekommen. Der Image-Prozessor
ist ein zweidimensionaler Filter
(Konvolationsfilter), wobei die
Charakteristik des Filters tber ei-
ne 5 x 5-Matrix bestimmt wird.
Auch das Bildbearbeitungspro-
gramm »Art Department Profes-
sional« verwendet solch einen Fil-
ter, doch wird er hier nicht nur
zum Schéarfen und Verwischen
eingesetzt, sondern auch als Po-
pularitats- und Zufallsfilter.

In der Praxis heiBt das: Das
Image-Processing beherrscht Blu-
ring, Aufhellen und Abdunkeln,
Textures, Dithering und noch vie-
les mehr, wenn man es program-
miert. Zum Glick werden Uber 35
Grundfunktionen schon auf Dis-
kette mitgeliefert. Hiermit wird
auch Anti-Aliasing realisiert. Eine
eingebaute Anti-Aliasing-Funktion
besitzt Personal Paint nicht.

Um Diskettenspeicher zu spa-
ren ist es manchmal notwendig,
einige Bitplanes auszuschalten
(Farbreduktion), was unweigerlich
zum Problem der Farbwahl fiihrt.
Wie nehme ich dem Bild Farben

1: Clown.gif G |

Nur 256 Farben: Durch das Dithern lacht der Clown bei Per-
sonal Paint fast wie in Echtfarben

weg, ohne daB es jemand merkt?
Mit der Funktion »Farbenreduzie-
rung« ist das ohne groBe An-
strengungen maglich. Auch unter-
stutzt Personal Paint das Clip-
board zum Portieren von Grafiken
und Texten .zwischen unter-
schiedlichen Programmen. Wenn
ein Icon auf der Workbhench ver-
andert werden soll, wird es in den
Icon-Editor geladen. Nachdem
das Icon ausgeschnitten wurde,
|1&Bt es sich in Personal Paint mit
der Funktion »Clipboard Pinsel
Lesen« einlesen und bearbeiten.
Der umgekehrte Weg ist selbst-
verstandlich auch méglich.

Das Programm war im Test
auBerst betriebssicher und zeigte
auch sonst keine Schwéchen.
Auch sind die Zeichen- und Fill-
funktionen bei weitem nicht so
schnell wie bei Deluxe Paint IV.
Doch wer auf spezielle Mal- und
Animationsfunktionen wie Brush-
und Picture-Animation, trickreiche
Fillmodi, umfangreiche Farbver-
mischungen oder Color Cycling
verzichten kann, sollte das Low-
budget-Malprogramm ins Visier
nehmen; auch wenn der Amiga
keine 256 Farben darstellt. pe

AMIGA-TEST

Personal Paint V2.1 d
9 6 GESAMT-

5 URTEIL
von 12 AUSGABE 05/93

Preis/Leistung IH HIH|“ “lﬂ
Dokumentation Jﬂ H|H|H H
Bedienung |H H|H|H
erternbarkeit il
Leistung HJ_HIH[H H

FAZIT: Personal Paint ist Ge-
legenheitsmalern  und  Bildretu-
scheuren auf den Leib geschneidert.
Auch der Preis ist auf den Heim-
anwender zugeschnitten.

POSITIV: Leistungsfahiger Bild-
prozessor; liest und schreibt GIF-
und PCX-, C-Source-Dateien, Post-
Script und Vierfarb-Separation; un-
terstlitzt 256-Farben-Modi; arbeitet
intern mit 16,8 Millionen Farben.
NEGATIV: Keine Unterstitzung des
HAM oder HAM8-Modus; Anima-
tionen oder Color Cycling fehlen;
veraltete Technik zur Verdnderung
der Farben; kein AmlAAhasmg beim
Zeichnen.

Preis: ca. 100 Mark
Hersteller: Cloanto
Anbieter: Fach- und Versandhandel
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OWER-WARE <@
COMMODORE
2630 Turbokarte 68030 2/4 MB Ram > 695.-/795.-
68030 Turbokarte fiir Amiga 500, 1 MB Ram » 649.-
Commodore Amiga 4000, 68030, 80 MB Festplatte >  2449.-
Commodore Amiga 4000, 68040, 120 MB Festplatte » 3899.-
Commodore Amiga 1200 » 849.-
Commodore Amiga 1200 + 40 MB Festplatte »  1149.-
Commodore Amiga 1200 + 80 MB Festplatte » 1399.-
Commodore Amiga 1200 + 120 MB Festplatte > 1649.-
2/4 MB Ram fir Amiga 1200, 32 Bit »> a. Anfr.
Commodore 1942, 0,28mm Multisync, NEU | » 779.-
Kickstart 2.04 Rom + Umschaltplatine . A 500/3000 > 109.-
Kickstartumschaltplatine far A 600+ Rom 1 > 99.-
DFU - PREIS - FLITZER
Zyxel U - 1496 E 16800bps, Voice, Fax, dt. Handbuch 799.-
Zyxel U - 1496 E Plus, 19200bps, Voice, Fax, dt.Handbuch » 949.-
BSC ISDN Karte 57600 Baud 1049.-
Der Anschiuss aller genannfen Modems an das Nerz der Telekom ist strafbart
FESTPLATTEN / CONTROLLER
Commedore SCS1.= Controller, Zorro III, fir A 4000 » 549.-
Seagate 80 MB AT . A 1200, 16ms, incl. Kabel/Inst.-Disk » 549.-
Conner 120 MB AT f. A 1200, 16ms, Incl. Kabel/Inst.~Disk » 779.-
Seagate 130 MB AT, 3,5 Zoll, 16ms > 469.-
Oktagon 508 105 MB HD f. A 500,16 ms,formschén > 649.-
Oktagon 508 210 MB HD [. A 500 > 889.-
Oktagon 508 240 MB HD f. A 500 16 ms, Supersprinter » 999.-
Oktagon 105 MB Filecard f. A 2000, 16 ms » 589.-
Oktagon 130 MB FC. . A 2000, OMB/8MB » 639.-
Oktagon 210 MB FC. [. A 2000, OMB/8BMB » 849.-
Oktagon 240 MB FC. f. A 2000, OMB/8MB >  939.-
Speicher fiir Oktagon HD/FC je 2 MB » 140.-

Preisénderungen vorbehalten, Versandkosten ab 15.- (Nachnahme) oder 10.- (Vorkasse)

> LrcerMeilbess
a ®

Berlin
Kaiserdamm 101 1000 Beriin 19 Tel. 030-322 63 68

030 /321 3464 - 322 7280
3255631 - 325 5432 - 325 5226

Postfach 100 648 1000 Berlin 10 Fax 030-321 31 99
Geschaftszeiten: Mo.-Fr. 10-18.00 Uhr

. é@l@ﬁiﬁ

Gard GmbH
66780 Rehlingen-Siersburg
Hemmersdorfer StraBe 118

Telefon 0 68 35 /6 73 91
Telefax 0 68 35/ 70 49

DER
PREISKILLER

JETZT KOMMT DEIN AMIGA AUF TOUREN

Best-Nr. Bezeichnung ~ Preiseinom |
4100 | Speicherenweiterung 512 KB fir AVIGA 50 42,50 |
4101 | Speichererweterung 1 MBfirAMIGAS00ps | 60,50 ||
4102 Speichererweterung 1,6 MB fir AMIGA 500 171,00

4103 | Kicksarumschapaing 1.3- 20 i AMIGA 500 . AMIGA 2000 24,50

114104 | Flopoy extem 35" fir ale AIGA 120,00
14105 | Laufwerk 35" intem fir AMIGA 500 /108,00
4106 | Laufwerk 35" ntem fir AMIGA 200 100,50

Versand UPSIPost 6,50 DM bei Vorkasse, Nachname zzgi 5,- DM.
| Es gelten unsere Allg. Geschéﬂsbedmgungan

DAUERBRENNER
EISKALT KALKULIERT

School CAD Plus

SCHOOL CAD PLUS 2.0

Technisches Zeichnen auf dem Amiga *
tiber 100 Zeichen- und Konstruktions-
funktionen * BemaBung, Normschrift,
Layers ( Ebenen) * 7 Zeichensalze und 8
Bibliotheken — von Architektur iber E-
Technik bis DTP

PHOTON PAINT 2.0

Malen in neuer Dimension: mit bis zu 4096
Farben. Top-Funktionen fiir erstaunliche
Grafiken und Animationen: Sie projizieren
Bilder auf eine 3-D-Landschaft, wickeln sie
um 3-D-Objekte, schattieren Objekte,
drehen und fiillen sie vollkommen beliebig.

PHOTON VIDEO
CEL ANIMATOR

Der Cel Animator fllt lhre auf dem Amiga
entworfenen Bilder mit Leben, Mit diesem
Programm zur Einzelbild-Kreation kdnnen
Sie Animationen bequem entwickeln und
testen.

otz xillasian

3D-REALTIME

Endlich konnen Objekte in Echtzeit
animiert und zu beliebig langen Filmen
verbunden werden. Dabei kann jede
Szene im "Sculpt-Animate-4D"-Format

gespeichert werden.

. 99,
(auch von der Power Disc)
DEVPAC ASSEMBLER 2.0 Y .-

Entwicklungspaket mit integriertem Editor/Assembler, symbolischem
Debugger und schnellem Linker zum Einbinden von Hochsprachen-Modulen.
Erzeugt direkt ausflihrbare Programme.

Nur bei uns: Original-Bookware von Markt & Technik m
AMIDEX ist eine komfortable Dateiverwaltung mit integriertem Maskeneditor
fiir jede denkbare Anwendung ( Adressen-, Schallplatten-, Vereinsverwaltung
etc.) AMICALC ist eine Tabellenkalkulation mit folgenden Features:

Kalkulationsoberflache mit mehr als 2500 Datenzellen « Balken-, Torten- oder
Liniendiagramme * schnelle Berechnung

Update fiir
Besitzer von 3D-Sprinter:

Bitte Coupon ausfiillen und senden an: IPV = Ippen & Pretzsch Verlags GmbH,
Pressehaus, BayerstraBe 57, 8000 Minchen 2, Tel. 089/ 54 38 263,
Fax 089 /54 38 156, Hotline montags von 16-18.00 unter 089 / 54 38 263

Z Hiermit bestelle ich die Produkte
[J School CAD Plus 2.0

[ Photon Paint 2.0

[ Photon Video Cel Animator

[J 3D-Realtime

[J Devpac Assembler 2.0

{ [] Amidex und Amicalc

zum Gesamipreis von DM I:l

Da der Bestellwert Uber 250 DM liegt, ziehe ich davon
nochmals 3 % ab

und bezahle insgesamt DM

0

O Einen V-Scheck iiber den Betrag habe ich beigefiigt
(10 Tage Riickgaberecht bei Nichtgefallen)

[ Bitte liefern Sie mir die Ware per Nachnahme.
(10 Tage Ruckgaberecht bei Nichtgefallen)

Absender
Unterschrift

A
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SOFTWARE

Lernprogramm: Euro-Ubersetzer

Learning english

Als Ubersetzer ist er nur
bedingt tauglich - wie alle
anderen auch. Wir wollten
wissen, was der Euro-
Ubersetzer fiir diejenigen
bringt, die Englisch erst-
mal lernen wollen.

von Marc Schneider

en »Euro-Ubersetzer« aus
Stefan Ossowskis Schatz-
truhe haben wir im Rah-
men unseres Vergleichs-

tests »Ubersetzer« (Ausgabe
1/93, Seite 192) zusammen mit
drei Mitbewerbern vorgestellt.

Unser Fazit damals: Kein Com-
putersystem der Welt liefert beim
augenblicklichen Stand der Soft-
waretechnik fehlerlose bzw. voll-
kommen verstandliche Texte. Im
Gegenteil: Weil es viele englische
Begriffe  gibt, die mehrere
deutsche Bedeutungen haben,
ahneln Ubersetzungen, bei denen
der Kontext nicht oder nur
geringfligig beachtet wird, so
mancher Gebrauchsanleitung
asiatischer Billig-Armbanduhren.

Nun kénnte man den Eu-
ro-Ubersetzer als Waérterbuch
»zweckentfremden«. Mehr als
31000 englische Vokabeln mit

134000 Entsprechungen  auf
deutscher Seite gehdren zum Lie-
ferumfang, zusammengefaBt in
den Waérterblichern Standard,
Mega-Standard, Computer und
Wissenschaft. Sie kénnen selbst
neue Wérterbiicher anlegen. Dies
geschieht manuell oder via Import
der Daten von Mitbewerbern.

Euro-Ubersetzer verwaltet be-
liebig viele Worterblicher. Beim
Offnen entscheiden Sie, ob das
Programm die Daten ins RAM
ladt. Das kostet je nach Anzahl
und Umfang der Dateien zwar
wertvollen Speicherplatz, daflr
dauert die Vokabelsuche aber
nicht so lange.

Wie wire es
mit einem
Vokabeltrainer?

Fir die schnelle Suche nach
Vokabeln bietet das Men( »Uber-
setzen« die Funktion »Wort ma-
nuell«. Das Programm durch-
sucht die Worterblicher in der
Reihenfolge, wie sie gedffnet wur-
den. Etwas umstandlicher, daftr
aber vielleicht ergiebiger ist eine
andere Methode: Aus dem Menil
»Worterbuch« wird die Funktion
»editieren« ausgewahlt. Uber ei-
nen Rollbalken kénnen Sie dann

0N HARRLS BRZER

FREDSPAACRGE UCRRREL
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Der Euro-Ubersetzer hilt nicht nur Ubersetzungen der Vo-
kabeln bereit, sondern auch deren Beugungsformen

/8

den gezeigten Ausschnitt der Vo-
kabelliste verschieben, bis das
gewinschte Wort erscheint. Ein
Klick auf den Symbolschalter
»Vokabel-Suchen« beschleunigt
den Vorgang.

Der Vorteil der zweiten Metho-
de offenbart sich beim Klick auf
die Vokabel. Handelt es sich
namlich um ein Verb, erscheint
ein Fenster mit fast allen konju-

aus der Grundform die gebeugten
Formen ermittelt.

Die Sprache computerphiler
Zeitgenossen ist wie keine ande-
re mit angloamerikanischen Fach-
begriffen durchsetzt. Der Euro-
Ubersetzer bringt Licht ins Kau-
derwelsch mit einem entspre-
chenden Wérterbuch, das 900
speziell fir Amiga-Anwender ab-
gestimmte Vokabeln der Bereiche
Hard- und Software enthélt. So-
was gibt's noch nicht einmal in
gedruckter Form.

Wie sollen wir den Euro-Uber-
setzer bewerten? Vom Entwickler
als l']bersetzungsprogramm kon-
zipiert, von uns unter dem Aspekt
Fremdsprachen-Lernhilfe getestet
— kénnen wir da dem Programm

UOH ek bR |

r HRTERE. BERREEITEH—

sortieren
speichern
Bearbeit, 0K

ORREELH BERREE | 1B —
Neue Yokabel
Vok, andern
Vok. loschen
Typ dndern

Vok. addier.

{Conputer

Vokabelanzahl: 897
Speicherplatz: 812

r UOKRREL SUTHEN ———y

VYok. suchen

Vokabeln suchen im Inhaltsverzeichnis einer Wortdatei —
die Alternative zum richtigen Wérterbuch

gierten Formen (simple present,
3. person singular, present parti-
ciple, simple past, past participle)
— eine gute Hilfe beim Einstieg in
die Grammatik der englischen
Sprache. Bei Substantiven gibt
das Programm Singular und Plu-
ral englischer Worter sowie die
Deklination samtlicher Falle deut-
scher Vokabeln aus. Adverbien
und Adjektive werden sowohl in
Englisch als auch Deutsch samt
Steigerungen (Komparativ, Su-
perlativ) angezeigt. Euro-Uberset-
zer beriicksichtigt UnregelméaBig-
keiten der Konjugation bei Ver-
ben (go, went, gone) und Adjekti-
ven (bad, worse, worst).

_Die Woéorterblicher kdnnen da-
mit nur umfassend erganzt wer-
den, wenn man diese Spielregeln
kennt. Fir die Eingabe regel-
mé&Big gebeugter Verben und
Substantive besitzt der Uberset-
zer allerdings eine Automatik, die

das Fehlen eines Vokabeltrainers
ankreiden?

Bedienung und Erlernbarkeit
sind sehr gut, die Dokumentation
ist gut, der Preis noch akzepta-
bel. Wem das Blattern im Warter-
buch aus Papier zu lastig ist, fur
den ist der Euro-Ubersetzer mit
seinem relativ groBen Wortschatz
eine gute Alternative. Der Lernef-
fekt beim Abschreiben englischer
Texte und nachfolgender Uber-
setzung ist auch nicht zu verach-
ten. So ganz nebenbei verbes-
sern sich die Grammatik-Kennt-
nisse — vor allem bei Erganzung
der Worterblicher.

Unser neues Fazit: Der Her-
steller sollite aus dem Ubersetzer
eine universelle Lernhilfe ma-
chen. Die Grundlage — jede Men-
ge Vokabeln samt der gebeugten
Formen - ist bereits vorhanden.
Mit einem Vokabeltrainer wére
schon viel dafiir getan. pa
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GVYP-SCSI Adapter

S { : ; ] Typ max. QUANTUM (MB)
- | RAM 42 85 120 127 240
i Y

HD einzeln SCSI - 298,- 440,- 549.- 599.- 849.-
A500HD+8/0 SCSI 8MB 699,- 849.- 998.- 1049.- 1349.-
A2000HC+8/0 SCSI 8MB 599.- 699.- 799.- 849.- 1099.-
A4000HC/0 =~ SCSI  -- 549,- 649,- 749,- 799.- [049_.—J

Weitere GYP-PRODUKTE

PC286/16 PC-EMUL.KARTE fiir A500 und A530 299.-
Bezeichnung Amiga Prozessor-& % A2000-1/O EXTENDER (I xpar./2xser./Midi) 349~
. \ | PHONE PAK (VOICE-MAIL/FAX-SYSTEM)* ?49.-‘4

'S T
Alle GYP-Turbokarten im Ube

A530/40/0/0
A530/40/0/1
A1230/40/0/1
A1230/40/0/4
GFORCED30/25/0/1
GFORCED30/25/25/1

Hardware

| [C 8372B BIG AGNUS 89.-
. C 8373 HIRES DENISE CBM  79-
. ~ 8520 A-1 CBM 29.-
AUFWERK AS00 intern 119,

GFORCE030/40/40/4 UFWERK A2000 intern 99,
GFORCEO030/50/50/4 | %F&'?;fémm‘” extern ':3-:
A3000-040/28/2 3 ".KSTART ROM 1.3 59-

VEKTOR A-2000 68030-FPU-0(16)MB-SCSI 998,-

MICROBOTICS MBX 1200, RAM & FPU A1200 299,-
TASTATUR AMIGA-2000 DEUTSCH 179.-
DIGI-VIEW MEDIA STATION DEUTSCH 349, -
(DIGI-VIEW & DIGI-PAINT & ELAN PERF.)
QUARTERBACK 5.0 DEUTSCH 95,-
SYQUEST SQ5110 88MB INCL. CARTRIDGE ~ 799,-
SICOS INFRAROT MAUS MIT AKKU 139,-
SUPRA FAX-MODEM V. 32. BIS 14400 699,-*
NEU! ART-EXPRESSION ENGLISCH 209,-
s " ART-EXPRESSION MIT DTSCH. UPDATE 399,-
IDEK Professional | PAGESTREAM 2.2 ENGLISCH 299,- |

= ** Besonders geeignet

Monitore “ By nen Moders haben keine
[ sung. Der AnschluB und

MR5314 14 Zoll 0.28mm, 30-60KHz, 50-90Hz 1098.- die Inbetriebnahme am ffentlichen Tele-

MF5015 15Zoll 03Imm, 15,5-38,5 KHz,50-90Hz 1398.- ** fonnetz ist unter Strafandrohung verboten.
MF5017 17 Zoll 0.28mm, 15.5 - 38.5 KHz,50-90Hz 2199.- **
MF5317 17 Zoll 0.28mm, 30-65KHz, 50-90Hz 2399,-

MF5421A 21 Zoll 0.26mm, 30-80KHz, 50-90Hz 5499 Spiele
fur Amiga

Send GUNSHIP 2000 75.95
Desktop Publishing NEU! STREETFIGHTER [ 58,95
ART EXPRESSION w. SHARP Orgamizer |Giiiavace 70
DELUXE PAINT IV AGA 200.- ENT 03 ‘
HOTLINKS-PACKAGE DEUTSCH 1v0- & Palmtops A R 2/ STIFTSPRUCH
PAGESTREAM 2.2 DEUTSCH 449.- B17 FLYING FORTRESS (,4'95 " 0
GOLD FONTS | GOTHIC & PERFECT ~ 79- 1Q-7720M  64KB  299- BODY BLOWS 0/03 GESUCHT !!!
ITC-CLIPART #1 - #21 je99- 1Q-8100M 64KB 399.- CHAOS ENGINE X
PIC-MAGIC CLIP-ART FAMILIE.IFF 49.- [Q.830[}M 128KB 499 - SHADOWORLDS
PIC-MAGIC CLIP-ART FANTASY.EPS  49- SeS0M 256KB 509 TRANSARCTICA

PIC-MAGIC CLIP-ART GESCHAFT.IFF  89.-

PIC-MAGIC CLIP-ART HOCHZEIT IFF 49.- EQ-QDOO 256KB 999,

PIC-MAGIC CLIP-ART STARTER.IFF 99 PC-3100 2MB  999.- Yoh
SHARP TASCHENRECHNER

WHALES VOYAGE 64~ " :
LIONHEART 59 Bei Verdffentlichung

34 winken Sachpreise

& ZUBEHOR AUF ANFRAGE! - - im Gesamtwert
*
: Spiele fur IBM \ ;"5 pm
s X WING 84.95
Weitere Software Deutsche COMANCHE 89.95
AMI-BACK FESTPLATTENSICHERUNG 9- H dbiich Genr T R
ART DEPARTMENT PROFESSIONAL 2.1 engl. 349, an e Mause
BARS & PIPES BEATLES | 73.-  AEGIS VIDEOTITLER/SEG ~ 34,-
BARS & PIPES CREATIVITY KIT 101-  ANIMAGIC 28-  QUALITATSMAUS
BARS & PIPES INTERNAL SOUND KIT 1 77.-  AUDIOMASTER I 25 LOW COST MAUS
BARS & PIPES MIDI-SEQUENCER 288 AUDIOMASTER II 28- MOUSEBRUSH
BARS & PIPES MULTI MEDIA KIT 82.- BALANCE OF POWER 25.-  MAUS FUR AMIGA
BARS & PIPES MUSICBOX A 77-  CALLIGRAPHER 952 T
BARS & PIPES MUSICBOX B 77 COMICSETTER 20, B UM DEUTSQHNER TOR - -
BARS & PIPES OLDIES (USA) 73-  DIGI-PAINTIII 8- Joysticks | B ANETARIVIE G AFTSCENE GUISEH 560 )
BARS & PIPES OLDIES I (USA) 73-  DIGI-VIEW 4.0 37 VISTA LANDE oL 2
BARS & PIPES PRO STUDIO KIT 99, DISKMASTER 2.0 29.- VISTA PROVE prICS
BARS & PIPES PROFESSIONAL DT. 554~ FLUGSIMULATOR II 23-  COMPETITION PROMINI { pyNaMiC
BARS & PIPES RULES FOR TOOLS 8l- JET 25 COMPETITION PROS000 =
CLUSTER COMPILER (AMIGA) V 2.0 350, KAMPFGRUPPE 23 COMPET. PROMINISTAR
DIGI-PAINT IIl PAL DEUTSCH 132-  PAGEFLIPPER 16 COMPET. PROSPECIAL
DIGITIZER AUDIO-STEREO / MIDI 145-  SONIX 35-  COMPET. MINITRANSP.
ELAN PERFORMER DEUTSCH 99,- QUARTERBACK 4.0 oder 5.0 2 COMPET. PROTRANSP.
IMAGINE PAL ENGL.HB 399.-  PAINTER 3D COMPET. PROSTAR

IMAGE FX (ENGLISCH) 399.- ELAN PERFORMER GRAVIS GAMEPAD

MAC-2-DOS SOFTWARE & INTERFACE 199.- QUICKSHOT APACHE

PAINTER 3D DEUTSCH 149,- AVIATOR

PI-MODUL 1-4 149.- FLIGHTGRIP

QUARTERBACK 5.0 DEUTSCH HB 95,- 1 TURBO MULTI

QUARTERBACK TOOLS 112, NTRUDER

MS-DOS 5.0 150.- b TAVERICK 2
PYTHON 25,

% Einsendeschlub: 15, Juni 1993
Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.

STARFIGHTER INFRAROT 85,

BESTELLSERVICE Rund um die Uhr Wir lisfern nur Originaiware 2u knalinort kalkulierten Prelsen. Bestelien Sie schiittich oder telsfonisch. Usferung erfolgt solange unLimi:E) GmbH

Vorrat reicht gegen Vorkasse (+DM 8.-) ader Nachnahme (+DM 12.-). Schwere Artikel z.8. Monitore bitle Versandkdsten anfra-

Tel. 06"27/66555 qu 06]27/66636 gen. Mindestbesteiwart DM 50.-. Preisénderungen und Imfimer vorbehalten! Kein Lodenverkaut! Kehr.srmﬂe 23, 6200 Wiesbaden
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PROFESSIONAL DRAW 2.0

Die deutsche Vollversion des Super-

Malprogramms von Gold Disk

Grafik pur: Mit Professional Draw 2.0
gestalten Sie komplexe Grafiken oder
Logos wie die Profis. Die Unter-
stltzung von Vektorgrafik eréffnet un-
geahnte Editiermdglichkeiten ohne jeg-
lichen Qualitatsverlust. Objekte kon-
nen maf3stabsgetreu vergroBert, ge-
dreht oder verzerrt werden.Texte las-
sen sich auf Kurven aufziehen und
Farbverldufe geben Ihren Grafiken den
letzten Schliff. Die Palette der mogli-
chen Ausgabegerate reicht von einfa-
chen Matrixdruckern bis hin zu profes-
sionellen PostScript-Laserdruckern
oder Satzbelichtern. Holen Sie sich
den Grafik-Profi in Inr Wohnzimmer.

Nutzen Sie dieses Angebot zum
Wahnsinnspreis von nur

19,80 DM

Ab 24.03. bei lhrem

Zeitschriftenhandler!

P.P. HAMMER

Das Top-Action Adventure vom

Software-Profi Demonware

Ubernehmen Sie die Rolle von P.P.
Hammer! Spielen Sie sich durch
mehr als 2500 Screens voll mit
Schatzen, magischen Tranken und
geheimen Verstecken - aber bevor
Ihre Zeit zu Ende geht. Erleben Sie
70 Hbéhlen, von kalten Eisrdumen bis
zu verwinkelten Pyramiden und
benutzen Sie P.P. Hammers geheime
Waffe: seinen PreBlufthammer. Eine
Fulle an Features und Puzzles in
diesem riesigen Action-Adventure
wird lhren vollen Verstand und |hre
ganze Geschicklichkeit fordern.

Exklusiv auf der Spiele-Disc 7 zum
Wahnsinnspreis von nur

19,80 DM

Ab sofort bei lhrem
Zeitschriftenhandler!
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Superfrog

Gut geclont ist halb gewonnen:
In dieser Ausgabe stiehlt Team
17 mit »Body Blows« der legen-
daren Prugelorgie »Street Fighter
ll« die Schau, Anfang Mai knop-
fen sich die englischen Amiga-
Freaks Segas »Sonic« vor.
»Superfrog« heiBt die Geheim-
waffe der ehemaligen Demopro-
grammierer in Yorkshire.

Kermit's kleiner Bruder rast
durch vier Welten aus mehreren
Zonen, um eine bildhiibsche

Prinzessin aus den Klauen der
fiesen Hexe Margaret zu befreien.

Rettungsaktion: Befreien Sie
die bildhiibsche Prinzessin

Neben der fast schon stan-
dardmafigen Sprungattacke auf
Bienen, Wirmchen, Gespenster
und andere Widersacher be-
herrscht der Superfrosch noch ein
paar Tricks seines Kollegen Bat-
man. Mit Hilfe seines roten Um-
hangs schwebt er hinauf zu héhe-
ren Plattformen und legt zirkusrei-
fe Spriinge aufs Parkett. Nur auf
diese Weise erhascht man geni-
gend Goldstiicke, mit denen der
Held das Eintrittsgeld zum néach-
sten Abschnitt I6hnt.

Nicht nur die kleinen Sprites
kbnnten geradewegs einem Car-
toon entsprungen sein, auch in
den Waldern, Schléssern und Irr-
garten wimmelt es von liebevollen
Details. Dazu erklingt in jeder
Welt eine neue Musik und reich-
lich digitalisierte Sprache. Kein
Wunder also, daB3 Superfrog nur
auf Amigas mit 1 MByte RAM los-
stirmen wird.
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ER T A
TOP TEN

Nach einem kurzen Schwécheanfall im AMIGA
Magazin 4/93 (von Platz zwei auf Platz fiinf) hat sich
»Civilization« von Microprose auf den ersten Platz ge-
schoben. »Battle Isle History Line« ist aus dem Stand
auf den zweiten Platz gesprungen. Der Vorganger
»Battle Isle« hat sich tapfer auf Platz sieben gehalten.

Hitparade der AMIGA-Magazin-Leser
1. Civilization Microprose
2. Battle Isle History Line Blue Byte
3. Der Patrizier Ascon
4. Pinball Fantasies 21st Century
5. Indiana Jones IV LucasArts
6. Lotus Il — The Final Challenge Core Design
7. Battle Isle Blue Byte
8. Monkey Island II LucasArts/Softgold
9. 1869 Max Design
10. Populous Il Electronic Arts
Amiga-Bestseller in Deutschland
1. Sleepwalker Ocean
2. Legend of Valour US-Gold
3. Wing Commander Mindscape
4. Sensible Soccer Mindscape
5. Premier Manager Gremlin Graphics
6. Sleepwalker A1200 Ocean
7. Battle Isle History Line Blue Byte
8. Nick Faldo Champ. Golf Grand Slam
9. Rome AD 92 Electronic Arts
10. Streetfighter II US Gold
Quelle: Leisuresoft

Die finf glicklichen Gewinner unserer monatlichen Top-ten-Aus-
losung stehen wieder fest: Je einmal Flashback, gestiftet von
Selling Point, gewinnen:

E. Guthdrlein, 2000 Hamburg
A. Bull, 2142 Ducherow
M. Ammon, 8828 Merkendorf
D. Mé&urer, 5203 Much
D. Schwarzkopf, 4760 Werl-Budberg

Schicken Sie uns eine Postkarte mit lhren drei aktuellen Lieblings-

spielen. Wie immer haben wir fiinfmal das »Spiel des Monats« zu

vergeben; ein von uns in jeder Ausgabe gewahltes, brandaktuelles

Spitzen-Game. Der Rechisweg ist ausgeschlossen. Mitarbeiter der

Markt & Technik Verlag AG sowie deren Angehdrige dirfen sich
nicht beteiligen. Ihre Postkarte schicken Sie bitte an:

Markt & Technik Verlag AG
AMIGA-Redaktion, Stichwort: Top ten
Hans-Pinsel-StraBe 2
8013 Haar bei Miinchen

N-M E N T

Spring & Renn

Woody's World

Plattformspiele ohne Ende:
Nach »B.C. Kid« und »Zool«
schickt das neuseelandische Pro-
grammiererteam Vision einen
weiteren Helden ins Rennen um
den niedlichsten Geschicklich-
keitstest. Woody ist kein Stadt-
neurotiker sondern ein lieblicher
Elf, der in argen Schwierigkeiten
steckt.

In Uber 60 scrollenden Levels
muB er dem bislang noch namen-
losen Boésewicht die Stirn bieten.
Dazu hiipft und turnt er durch die
20 grafisch verschieden gestylten
Welten, immer auf der Suche nach
Goldstlicken, versteckten Zim-
merm und Abkiirzungen.

In bester Mario-Manier macht
der Held den knuddligen Gegnern
durch einen gezielten Satz auf den
Kopf den Garaus. Hopst Woody
mehrmals gegen Sternchen in der
Wand, verwandelt er sich in einen
holden Prinzen oder mutiert gar
zum Kénig.

Géschiclichkeit: Bieten Sie
den Bdsewichten die Stirn

Nach der Metamorphose lauft er
schneller und erwehrt sich kurz-
zeitig mit einer Kanone seiner Haut.
Was »Woody's World« an Origi-
nalitat fehlt, wollen die Macher mit
technischer Perfektion wieder zu-
rechtriicken. Butterweiches Scrol-
ling mit 50 Bildern pro Sekunde
und kunterbunte Hintergrinde vom
riesigen Schlof3 bis zum dunklen
Wald gehoren genauso zu den
Highlights wie zwei Dutzend ein-
gangige Melodien. Voraussichtlich
wird Woody's World erst Ende Mai
'93 ihre Pforte offnen.
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Reif fiir die Insel

Battle Isle
Data Disk 2

Blue Byte kampft an allen
Fronten. Neben der famosen »Hi-
story Line« vor dem Hintergrund
des Weltkriegs | (1914-1918) war-
ten die deutschen Strategiespiel-
Spezialisten mit einer zweiten
Datendiskette zu ihrem Uberra-
schungshit »Battle Isle« auf.

Zum Start der neuen Schlach-
tenszenarien von Diskette bzw.
Festplatte bendtigt der Feldherr
1 MByte Speicher und das Ori-
ginalprogramm. Bei Redaktions-
schluB stand noch nicht fest, ob
es eine Stand-alone-Version ge-
ben wird, die sich auch ohne das
Hauptprogramm spielen 14Bt.

Statt der Ublichen Inseln dient
ein entfernter Planet als Austra-
gungsort flir die 24 Gefechte ge-
gen den Computer und acht

Zwei-Spieler-Aufgaben. Angemes-
sen futuristisch strahlt auch die Pi-
xelgrafik vom Monitor.

Vorsicht: Dr ;

Kampfroboter
darf nicht in die Lava stolpern

Zwischen Lavastrémen und
Raumstationen liefert man sich
mit seinen 21 verschiedenen Ein-
heiten erbitterte Gefechte. Erwar-
tungsgemaB bleiben dabei so-
wohl die Steuerung per Joystick
oder Tastatur wie auch das Spiel-
ziel unverandert.

Einen Platz in der speicherba-
ren Bestenliste erhalt nur der Ge-
neral, der entweder alle Truppen
des Gegners ausldscht oder des-
sen Basis einnimmt. Fir Ab-
wechslung sorgen gréBere Pan-
zer und allerlei Laserwaffen.

Als Tupfelchen auf dem i er-
weist sich der Computer als fle-
xibler und flotter Gegenspieler.
Nach fast zwei Jahren fesselt die
geniale Mischung aus gehaltvoller
Strategie, eleganter Benutzerfiih-
rung und exquisiter Grafik wie am
ersten Tag. Ein MuB fiir jeden
ambitionierten Freizeit-General.

Carsten Borgmeier/rk

9,6 von 12 - Gut
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Niedlich: Fiir die Aliens hat
der Erdbesuch bése Folgen

Fuzzy Wuzzy

Creatures

Clyde Ratcliff ist ein herzens-
guter und ziemlich wolliger AuBe-
rirdischer. Als er und seine Artge-
nossen vom Stamm der Fuzzy
Wuzzies mit ihrem Raumschiff
auf der Erde landen, erleben sie
eine bése Uberraschung.

Ein fieser Damon sperrt die
kuschligen Besucher ungastlich
in sechs Folterkammern ein. Be-
waffnet mit einer mickrigen Laser-
kanone bricht Clyde als Retter
auf. Wahrend er (ber Plattformen
hipft, emsig ballert und seine
Kumpel befreit, scrollt der ganze
Bildschirm durch lauschige Hoh-
len und dunkle Walder.

Am Ende jeder Welt wartet
nicht nur ein fieses Obermonster,
sondern auch die wasserstoff-
blonde Verkduferin des Extra-
Shops. Je nachdem wieviele Wu-
zzies der Spieler befreit hat, darf
er sich hier mit Flammenwerfern,
Feuerbéllen und kleinen Tips flr
den weiteren Weg eindecken.

Zur Auflockerung des actionrei-
chen Geschehens trainiert Clyde
seine grauen Zellen, wenn er ei-
nen seiner Freunde in den drei
Bonusrunden vor dem sicheren
Tod auf der Streckbank bewahrt.
Dazu muB man die richtigen
Schalter umlegen und allerhand
logische Ratsel knacken.

An Abwechslung mangelt es
»Creatures« also gewi nicht und
auch die Grafik der C64-Klassi-
kers nutzt den Amiga gut aus.
Kunterbunte Landschaften, niedli-
che Sprites und comicartige Ani-
mationen erfreuen nicht nur die
kleinen Spielefreaks.

Beim Schwierigkeitsgrad hort
der SpaB aber auf: Gelegenheits-
spieler turnen bis zur Verzweif-
lung durch die riesigen Level und
scheitern immer wieder an der
pingeligen Kollisionsabfrage oder
einigen unfairen Stellen. Echte
Joystickartisten schrecken derlei
Ungereimtheiten und die dinne
Soundkulisse hoffentlich nicht ab
- Creatures lohnt sich namlich
dennoch! Carsten Borgmeier/rk

8,2 von 12 - Gut

Profikicker
Bundesliga
Manager Pro

Kein anderes Computerspiel
ging im vergangenen Jahr so oft
Uiber die Ladentische wie der
Bundesliga Manager Professio-
nal. Fir Software 2000 Grund ge-
nug, die wenigen Schwéchen der
genialen Kicker-Simulation in der
neuen Version 2.0 auszumerzen.

Als erstes wurden die drei Li-
gen auf den neuesten Stand ge-
bracht. Im  FuBball-Oberhaus
kicken fortan also auch Teams
aus den neuen Bundeslandern,
Namen und Marktwert der (ber
600 Balltreter entsprechen dem
Saisonstart 1992/93.

Auch mussen sich die maximal
vier Manager nicht mehr mit zwei
Schwierigkeitsstufen  begnigen,
sondern durfen auf sechs Levels
Kohle scheffeln.

Zur weiteren Steigerung der At-
mosphédre kann man (berdies
jetzt dem uniibertroffenen Schau-
spiel der Auslosung der interna-
tionalen Pokalwettbewerbe in ei-
ner Zwischeneinblendung bei-
wohnen.

Neben derlei kosmetischen
Korrekturen spendiert der Her-
steller allen begeisterten FuBball-
narren an der Maus flottere Me-
niis, kilrzere Ladezeiten, ein er-
heblich umfangreicheres Hand-
buch und weniger Bugs.

THRE. HAHHECHAFR T

Statistik: Der FuBballmana-
ger ist verbessert worden

Fehlt eigentlich nur noch der be-
gehrte Torszenen-Editor und das
Mini-Malprogramm fiir eigene Ver-
einswappen. Doch diese beiden
Utilities gibt's nach wie vor fliir 20
zusatzliche Méarker nur direkt bei
Software 2000 oder als Bonus in
der inzwischen vergriffenen Weih-
nachtsausgabe dieses Meister-
stiicks. Man kann eben nicht alles
haben...  Carsten Borgmeier/rk

10,1 von 12 - Sehr Gut

Laserschiisse: Das Roboter-
spiel ist sehr konventionell

Roboter-Schiacht

Cyberzerk

»Alien Breed« 188t griBen: Auf
einer Raumstation fernab unserer
Galaxis schmiedet ein oberfieser
Schurke gemeine Plane zur Ver-
nichtung der Menschheit.

Ein oder zwei Weltraumpolizi-
sten brechen auf, um auf den
Decks des Schiffs fur Ordnung zu
sorgen. Wildgewordene: Roboter
und ballernde Sperranlagen er-
warten das Einsatzkommando
bereits. Mit der Schnellfeuerwaffe
raumen die Séldner ihre Widersa-
cher aus dem Weg.

Zuséatzlich besitzen die Akteure
einen begrenzten Vorrat an
Handgranaten, die filir erheblich
groBere Verwlstungen sorgen.
Dankenswerterweise hinterlassen
die Blechkameraden nach ihrem
Ableben zuséatzliche Sprengsét-
ze, Energiepillen und manchmal
sogar eine Karte des aktuellen
Levels auf dem Bildschirm.

Beim Herumwandern durch die
verwinkelten Géange der metall-
blauen High-Tech-Irrgarten wird
nicht etwa fliissig gescrollt son-
dern zwischen den einzelnen
Raumen hin- und hergeblattert.

Nicht nur technisch mutet »Cy-
berzerk« daher wie die Billigversi-
on des préachtigen Ballerspekta-
kels von Team 17 an: Der Spieler
muB mit wenigen Extras auskom-
men. Kein groBes Problem, denn
die Feinde drehen ihre Runden
immer in den selben Bahnen und
haben von kiinstlicher Intelligenz
noch nie etwas gehort.

Schwerer als der niedrige
Schwierigkeitsgrad wiegen die ein-
ténige Grafik und der ausgelutsch-
te Spielablauf. Dagegen Uberzeu-
gen der spaBige Zwei-Spieler-Mo-
dus genauso wie die allesamt ein-
gangige Musikberieselung.

Addiert man dazu noch den fai-
ren Preis von rund 50 Mark,
schafft das solide Cyberzerk un-
term Strich einen Platz im hinte-
ren Mittelfeld der harteren Action-
orgien.  Carsten Borgmeier/rk

5,8 von 12 - Ausreichend
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Spielesammliungen

Kinderspiele
Spiele nicht nur fdr Kinder.
Memory, Puzzle, Supersenso, lauberﬁachm

Luftabenteuer

Flu?ll;:clae , Luftkampf (1 MB), Air Ace
(Luftschiacht), Hindemislandung,
londlandu

Domino., Deluxe Burger (Ketchup

Mamba [Schlan iel),
Abenteueriand. Kcmp\ﬂﬂpresruv 39,- DM

M
Komplett ‘.ngs it 39,- DM

Lernspiele
Vit diesen Programmen wird Lermen zum
Vergnigen: Wettrechnen, Landerraten, Quiz
(Aligemeinwissen), Astronomie-Lemspiel,
Stadt-Land-FluB}

Komplettpreis nur 29,00 DM

Handelsspiele
Handelssimulationen: Trader, Spekulant,
:’ylha?orasbzg:d gade ]Hande\ Imbiss
man fan gioen an)
o Komplet 1p=='u29-DM

Managerspiele

Fichaok

Weltraumabenteuer
Abenleuer fern unserer Galaxie:
Retum to Earth, StarTrek (Enterprise), Xytronic
mmaumgabr;dal} (]:cnques! Celestial Cassar
laxien- ntuer)
Kompletiprais nur 39,00 DM

y-Manager, -

2
Broker, Trugking
komplett nur 26,' DM

DAS BIETEN WIR

- in der Regel deutsche Programme bzw.
deutsche Anlemmgen [gsdmh oder auf Disk)
- gepriifte 3,5"Quall
- auf Viren uspruﬂs Dlsteﬂen
- sichere Versandverpackungen
-Ka efte rusprogramm
sowie Prospekimaterial liegt jeder Bestellung bei

Heimfinamen
-Verwaltung, Fahrzeugkost
Kred«labrachnung. Fmanzverwa!lung

Kemplettprais nur 19,00 DM

Emulatorpack
g-&ﬂum' PC-Emulator sawie
onvertierungsprogramme
fiir Daten, Grafiken
Kompietpreis nur 19,00 DM

Brettspiele

Klassik-Edition: Schacht (leistungsstark),
Schachdatenbank (mit den wichtigsten
Stellungen von Karlbad 1907), Mihle, Dame,

Backgammon, Super-Reversi
2 up?(cmr\e preis nur 39 DM

Strategiespiele

Feldner, Emporos, Kaiser Il Imperium,
Hansa, Kampf um Eriador
komplett nur 29 - DM

Gesellschaftsspiele

Risk, Monopoly, Haima, Mensch argere Dich
nicht, Skrabal, Spiel des Wissens
komplett nur 39,» DM

Klassik-Computerspiele

Echte Spiele-Pioniere in Neuauflage: Paccer

{Pac-Man-Variante), Super-Breakout, Missile

Command, Boulder Crash, Hubert (Q-Bert-

Variante), Tron, Corak (Frogger-Variante)
Komplettpreis nur 39,- DM

Sportspiele
Gronk-Autorennen, Go-Karl-Rennspiel, Tennis,

komplett nur 29.- DM
e,

Downhil-Ski, Billard

Seeabenteuer
Sealance (-Boti-Simulation), Seawolf (1MB),
Schiffer versenken, SubAttack, Minensucher,

Seeschlacht
Komplattpreis nur 39,- DM

Gesetlseha!tsswel &in MuB fir jeden Sp»eleian'

ist ein St

Balk |, Disc Gliich

FAST ALLE PROGRAMME MIT DEUTSCHEN ANLEITUNGEN

Eine Spielesammiung der Extraklasse! Hier ist fir jeden etwas dabei, ob Action-, Sirategie- oder

Ifir 2 Spieler, Pythagorea eine tolle Handelssimulation fir
1-4 Smem 'I’ems bekanntes Spielprinzip mit 2-Spieler-Modus, Faxen gin Iushges Puwesptei Ball +
Pipes gine besondere Variante von “Vier gewinni”, Hirurls ein Geschicklichk At

Bl‘ae\flen? egil‘?oman Vemailun%(:cmic Ver- Malen + Gestalten
St DaVinci-Malprogramm, Free-Paint-Malprogramm,
waltung Kasseﬂet:;e N,?chu'}g 2 e"f"“mg‘ gCAUCABl-Program. Architekt,
kalkulalor Filmigxikon, Artkel aumgestaltung
verwattung Kompletioreis e 49,00 DM Kemplettpreis nur 29,00 DM

Astropack
Stalight-Astronomie, Planetarium, Stemenbilder,
Planeten-Datenbank (uber 10.000 Objekte),

SpaceArchiv, Himmelskorper-
Vewaltung Kompietipreisnur 29,00 DM

Hobby + Heim-Paket

Lofto, IQ-Test, Sterenhimmel, Horoskop,
B!othylhmus Charaktertest, Kalorienwache, Oko-
Einkaufsplan, Bicherdalei, Videover-

waltung, Musikdatei,  Kompleti nur 49,» DM

Sportauswertung

Ligaverwaltung, Schief-Sporiauswertung (1 MB),
Leichtathietik-Verwaltung, Sportergebnis-

Verwaltung
Kempletipreis nur 19,00 DM

Labelpack
D ramme filr Etiketien aller Art mit Text
und Grafik; Disketten, Dias, Adress, Kassetten

usw.
Komplettpreis nur Tg,- DM

Heimburo

0, Haus:
halisbuch, Textverarbeitung und Tededtoren, Text
verarbeitung mil AdreBvenvallung, Uberweisungs-
druck, 7ig verschiedene Daleiverwaltun-

Mini-Biiropack

'Fabel\enkalkulahun Auﬁragsverwal!ung (Lager Kun-
den, R ), Fibu-Programm,
tGeschaItsg:afkeﬂ ), Rechnungen,

inklusive CRAZYPAPER dem lustigen

Blox ordnen Sie herabfallende Steme Spacebattle ein Ballerspiel, Drive Wars ein weileres

jelsi on, Clowyns ein deulsches Textadventure, Drip ein besonders gutes
Acliorspiel. Tetris-Variante, Pamnuids ein lustiges Gesellschaftsspiel, Y Labyrinthspiel mit lustiger
Spielidee, Miniblast ein Helicopter-Spiel, Car ein Autorennspiel. Huberl, lustiges Hipfspiel, Glicksrad
bekanntes Quizspiel, Hearts + Spades tolles Kartenspiel.
Diese Spielesammiung mit allen aufgeflihrten Spielen kostet

nur 39" DM

C papler (mit Nachbestelimdglichkeit).
Das Pakel liir Hobbydrucker
2um Komplettpreis von 49,- DM

gen sowie Textioos. _ Kampletpres 49,= DM | | Jahvesbianz  Kompltipreis nur 38,00 DM
Heimdruckerei Fontpack

Das idelag Paket zum Erstellen von Drucksachen Uber 100 ausgewahite Amigaschifien

aller Art: Amiga-Fox PD-DTP-Programm, inkl. gedrucktem

Printstudio Universaldruckprogramm mit Ubersichiskatalog et 19,00 DM
Hardcopy-Funktion, Typographer Fonteditor der Komplett nur 13
Spitzenklasse, Superprint und Banner zwei tolle

Schriftband- Druck-programme sowie weitere

Druckhilfen, Malprogramme und Zeichensatze DTP-Bilder-Ergdnzung

Uber 1.000 Kigingrafiken for Inre Briefkaple,
Vereinszeitungen, Einladungen, Visitenkarten,

Speisekarten usw.
Komplettprais nur 29,00 DM

Schule, Bildung

Erdkundeprogramme, Worldmap, Drawmap,
Kiima, Road Route
nur 19,- DM

Vokabellernprogramm

an;
Italienisch!

erstellen. Alle Programme komplett deutsch.
Komplettpreis fir alle Programme

eigene Fragen, Stundenplan-Designer, Stundenplane
nur 39, DM

: Mathepack 5
Englischpaket et ta Gt o v | | SCHUIPaket : Schulfkar Rgiaing
Vokabellemprogramm, Worerbuch und er, 20-Funkfionsploter, Kuvendiskussion, Guass, 30+ as umlangreiche Lempaket nicht nur fir Schiler! Chemie: Nolendurchschnit, Klimadiagramm,
Ubersetzungsprogramm Frakiale, Lineste + Quadvale (1 MB), Drei-salz, Staist, Elemente das Fanodensyslem Molekuladalenbank mnl Chemieanimator, Berechnung

nur 19,- DM Rechentrainer, Geometrie g’ame’fr lung, M :RO, elekirischer Grafen, Wind-
30-Funktionen  Kompleltpreis nur 39,00 DM ‘Apieimamcheﬂgraﬁken e J ;
Physik ABACUS her Elektionik-Gr : WL S Fuckforery
Europa-Paket Filds elekirische Felder, Sprachen: Perfect Engish und Lerprogramm (1MB) Lexikon, (2um
Geopack a5 Eardi Latein zwei Vokabeltrainer, Allgemein: Schreibkurs Erstellen eigener Lexika Verkehrstest,
(Worterbuch), Maschinenschrelben, Quizmaster Abfragespiel mit Editor fir Fahrschule!

Komplett nur 39,00 DM

um Exklusiv-
zusammen-
stellungen
aus dem
Hause
PAWLOWSKI.
Nur unsere
Pakete tragen
das nebenstehende
Zeichen und genieBen
unseren Hotline-Service.

EINZELPROGRAMME

AUSGEWAHLTE PROGRAMME
MIT AUSFUHRLICHEN
GEDRUCKTEN DEUTSCHEN
ANLEITUNGEN:

Fensier 3inuiton-Benutzeroneriiche 14,90 DM
Dataasy umfangreiche Dateverwaltung 14,90 DM
Lha Komprimier- und ArchivierProgramm 19,90 DM
MachHITV gas bekannie Multfuniionstool 19,90 DM
Battleforce Roboter-Simulation (124 S) 24,90 DM
Spread einfache Tabellenkalkulation 14,30 DM
mCAD 2D-CAD der Spizenklasse 19,90 DM
QuickRayTracer Rajtracing-Progranm 19,90 DM
SmartDisk! Super-Disketienmontor 19,90.0M
Moria anspruchsvole Abenteterspe 19,90 DM
PowerPackersTools Daien-Cruncher 19,90 DM
MRBackup Super Festplatianbackup 19,90 DM
MED protessionelle Musikeditor 19,90 DM
Impioder Super-Programm-Packet 14,90 DM
LHArcPanel LHArc mit Benutzerober 24,90 DM
Scenery laszinerende Landschaften 14,90 DM
DME i konfigurerbarer Editor 14,30 DM
Access! DF{-Programm der Exrakiasse 19,90 DM
DirMaster ol Disketenverwaitung 14,90 DM
Liner Notizen Gbersichtich verwalten 14,90 DM
SID 2.0 Sensationeles Directory-Utity 24,90 DM
DKEB-Trace Super Ray-Tracing-Programm 24,90 DM
Copy-Set 3 olle Kopierprogramme 19,90 DM
Mega D Directory-Uty der neuen Art 19,90 DM
Star Trekker Sound-Edt. m. Migi-Unterstitz. 14,90 DM
Zoom Disketien-Komprimierrogramm 9,90 DM
SMovie einfacher Videofiter 9,90 DM
Marquee Laufschritgenerator 9,90 DM
PictSaver Screenshols Teibider 9,90 DM
leon-Tools Editor und Zubehdr 13,90 DM
Tetrix Telris-Variante 9,90 DM
Klondike bekannte Patience 9,90 DM
Canfield weiteres Patiencen-Spiel 9,90 DM
Tiles tolles Bret-Denkspiel 9,90 DM
Sorry! Mensch-argere-dichnicht §,90 DM
Well Trix 3-0-Tetrix 9,90 DM
Wanderer Bouder-Dash-Variante 9,90 DM
Solitaire beliebles Patiencen-Spie 9,90 DM
Bullrun USA Birgerreg Spe 9,90 DM
Puazle Bidemuzzle 9,90 DM
King's Komer Kartenspiel 9,90 DM
Lamn foles Abenteuerspie 9,90 DM
Paranoids lustige Bretispefvarante 9,90 DM
Running PacMan-Variante 9,90 DM
Cards'o Rama Memary-Spie 9,90 DM
Fish-Katalog | Nr. 179-330 (gedrucid) 14,90 DM
Fish-Katalog || Nr. 331-500 (gedrucki) 19,90 DM
Fish-Katalog IIlNr. 501780 {qedruckd) 19,90 DM

TOP 100

Die Angebote sind fraibieibend; Andarungen und Irrtum vorbehalten !

Die grofie deutsche
Public-Domain-Sammiung

100 ausgewihite PD-Programme - die ideale Grundausstattung fiir jeden Amiga Besitzer! Alle Programme
sind in der Regel problemlos zu starten und haben, sofern eine Anleifung vargesehen ist, deutsche Beschreibungen!
Hier gin Auszug aus dem Komplettpaket:

DaVinci ein erstklassiges Malprogramm, Business-Paint Daten grafisch darstellen, Geo Erdkunde, Analysis Funktionbe-
rechnen, Video Videoverwaltung, AmiDat Dateiverwaltung, Power Packer Programme komprimieren, Diskspeed
Geschwindigkeitstest, Rechentrainer Lernprogramm, Boulder kennen Sie Boulder Dask? Roll On ein tolles Geschicklich-
keits-Spiel, Lucky Loser Geldspielautomat, Berserker optimaler Virenkiller, Dir Utility vereinfacht den Umgang mit dem
CLI, Diskeat katalogisieren Sie Ihre Disketten, Disk-Label-Druck Labels drucken, Pit Dry Gen erstellen Sie Ihren
Druckertreiber, Drip das absolute Superspiel, MazeMan Pac Man-Spiel. Noch Eins ein tolles Breakout-Spiel, Ahei! Schiffe
versenken, MS-Text leistungsfahige Textverarbeitung, Elements das Periodensystem, SD-Backup Festplattensicherung,
Professionel D eins der besten Kopierprogramme, PCapy ein weiteres Kopierprogramm, GPrint ein Grafikdruckprogramm,
Steinschlag Tetris-Variante, 3D-Labyrinth, Exyptian Run ein interessantes Actionspiel, lcon Assembler eigene foons
erstellen (bewegt!) Pointer-Animator erstellen Sie einen bewegten Mauszeiger. Fast Disk optimiert Disketten, Mastermind
das bekannte Spiel. Chess Schachspiel, Boot Intra Bootblock-Laufschnitt, WB-Pic Bilder als Workbenchhintergrund.
Deluxe Hamburger lustiges Ballerspiel, Mega WV Riesen-Workbench, Sanix-Musik und
weitere 60 Programme aus allen Bereichen! 100 Programme mit deutschen Anleitungen nur

99,-om

WEITERE PAKETE

Kartenspiele

6 Programme  nur 19,— DM
Quiz- + Gliicksspiele

7 Programme  nur - DM
Kietterabenteuer

5 Programme  nur 9,- DM

Abenteuerspiele

7 Programme  nur 9," DM
Funpack

Unterhaltung purnur 29y= DM
Simulationsspiele

4 Programme  nur 19,— DM

Toolpack
7 Programme

nur 39y~ DM

Bestellen Sie per Brief, Postkarte, Telefon oder Fax. Bei
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von Carsten Borgmeier

Strategiespiele gelten allge-
mein als staubtrocken. Schon Mit-
te der achtziger Jahre versuchten
die drei Brader Barry, Dave und
Dee Murry dem bierernsten
Schlachtengetimmel auf dem
Apple Macintosh Il ein paar heite-
re Seiten abzugewinnen.

Hierzulande blieb die hochge-
lobte »Ancient Art of War«-Serie
fast vollig unbekannt. Zusammen
mit Microprose blasen die Murrys
nach einer langeren Schaffens-
pause zum dritten Angriff auf die
Lachmuskeln der Freunde an-
spruchsvoller Simulationen mit ei-
ner gehdrigen Portion Action. Wie
der Titel schon andeutet, hebt der

g n. ]
dreisten Geschichtsverfalschun-
gen abgesehen liefern die
Murry-Briider aber eine rundum
gelungene Flugsimulation fiir
Leute ab, die wegen des zu ho-
hen Schwierigkeitsgrads um
Schwergewichte wie F-16 Fal-
con einen Bogen machen.
Ahnlich wie das bei uns indizier-
te Doppeldeckerspektakel von
Cinemaware profitiert der Flat-
termann von einer handzahmen
Steuerung in fescher Grafik und
stimmiger Musik. Obwohl das
Scrolling hier und da ruckelt,
Uberzeugen die kleinen Flieger-
Sprites mit flotter Animation und
sattem Motorenldarm. Jede der
zwanzig Missionen verlangt eine
andere Vorgehensweise - hoch
lebe der Designer. Abwechslung
wird groB geschrieben. Die bei-
den zentralen Action-Sequenzen
spielen sich gleichermaBen zi-
gig, fur Strategen und Action-
Veréachter springt hier der Com-
puter in die Bresche.
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Luftkampf

The Ancient Art of War in the Skies

simulation auch fiir Anfanger mit langsamen Amigas attraktiv

Doppeldecker: Zu einer ziinftigen Flugsimulation gehdort

eine Auswahl zwischen verschiedenen Flugzeug-.ll\llodellen

Spieler in den Luftraum ab. Seine
Lorbeeren erntet er als Flieger-As
im 1. Weltkrieg. Zunachst verdient
man sich seine Sporen im
Ubungsmodus. Hier darf der Ein-
steiger den Kampf Doppeldecker
gegen Doppeldecker in verschie-
denen Modellen proben.

Dazu sucht er sich einen Geg-
ner aus und steigt in eine der
klapprigen Kisten. Wahrend der
sogenannten Dogfights schwirren
die Streithahne in der Seitenan-
sicht durch die Wolken. Neben
dem schlichten Instrumentenbrett
mit Hohenmesser und Geschwin-
digkeitsanzeige fullt ein kleines
Fenster das Cockpit am unteren
Bildschirmrand. Darin zieht der
Gegner zur besseren Orientie-
rung seine Flugbahnen und war-
tet auf den nachsten Angriff.

Ohne Ricksicht auf Material
oder Munition hetzt der Revival-
Richthofen die feindliche Maschi-
ne mit Maus, Joystick oder Tasta-
tur. Einmal eingeflogen, liegen
bereits groBere Aufgaben an. Bei
der Bombardierung von Stadten
und Versorgungszentren blickt
unser Held aus der Vogelper-
spektive auf die scrollende Land-
schaft und die Angriffsziele.

Im richtigen Moment legt er Fa-
briken, Lagerhauser oder ganze
Siedlungen in Schutt und Asche.
Erwartungsgemal versuchen das
Flaks vom Boden aus zu verhin-
dern. Akrobatische Ausweich-
manover bleiben deshalb nicht

aus. Die Steuerung kriegt in den
Griff, wer fleiBig Figuren nach-
fliegt oder gegen Bomberstaffeln
antritt.

Zwanzig umfangreiche Missio-
nen stehen auf der Tagesord-
nung. Jedesmal legt der Akteur
als Oberkommandeur der Streit-
krafte zunachst seine Taktik fest.
Ob bei der Eroberung Belgiens
oder im Clinch mit dem Roten Ba-
ron — immer stellt man zunéchst
Staffeln aus maximal drei Maschi-
nen zusammen.

Danach gilt es nur noch, eine
der fertigen Angriffsformationen
und ein Ziel auf der Landkarte
auszusuchen. Da sich gleichzeitig
oft mehrere tollkiihne Manner mit
ihren fliegenden Kisten in der Luft
befinden, lbernimmt der Rechner
auf Wunsch bestimmte Kampf-
handlungen.

Nach jeder gewonnenen Luft-
schlacht darf der Spielstand auf
Diskette oder Harddisk verewigt
werden — solange mindestens 1
MByte RAM unter der Haube des
Amiga schlummert. Sind alle Mis-
sionen gemeistert, baut die Moti-
vation nicht ab. Mit dem einge-
bauten Editor entwirft der Spieler
Uber Icons neue Landkarten flr
sich und seine Freunde.

Wer sich also von der heiklen
Thematik nicht abschrecken IaBt,
bekommt mit »The Ancient Art of
War in the Skies« eine gelungene
Mischung aus Strategie und gra-
fisch ansehnlicher Action. rk
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Dunkle Walken ziehen Gber das Reich
Avalon und bedrohen abermals das Land
und die Bevolkerung. Der Konig ruft funf
Helden, die sich den Schergen des Bésen
stellen und Ihnen Einhalt gebieten sollen.

Besonders interessant ist der Duell-Mode,
bei dem sich Spieler regelrecht bekriegen,
d.h. sich gegenseitig den Weg zur Lésung
eines Levels verbauen kénnen.

far nur DM




von Carsten Borgmeier

Nach der gelungenen Umset-
zung des Kultspiels »Street Figh-
ter ll« stehen Priigelspiele wieder
ganz hoch im Kurs. Team 17 wit-
tert den Trend und schickt mit
»Body Blows« neun hartgesotte-
ne Kampfer und eine spanische
Powerfrau in den Ring.

Solo-Spieler haben die Wahl
unter vier Kandidaten, bevor sie
gegen die restlichen sechs Kamp-
fer in den Ring steigen. Erfreuli-
cherweise sind sogar Turniere mit
bis zu acht Mitspielern madglich.
Im Liga-Modus sind die Regeln
so unbarmherzig wie das Leben
selbst: Jede Niederlage endet mit
Game Over.

2 piel
hallenqualitét. Golds so-
lide Umsetzung des StraBen-
kémpfers mit enormen Geschwin-
digkeitsproblemen zu kampfen
hat, fiihrt Team 17 riesige Kamp-
fer-Sprites mit geschmeidigen Be-
wegungen vor. ;
Brillant ist auch die Steuerung:
Selbst der verbliiffendste Spezi-
alschlag laBt sich im Handum-
drehen realisieren. Dabei bleibt
immer eine Chance zum Aus-
weichen, denn eine glasklare
Sprachausgabe kiindigt jede
hinterhaltige Attacke an.

Obwohl nur vier Kampfer zur
Wahl stehen, kommt keine Lan-
geweile auf. 20 Schlagtechniken
pro Akteur und der langzeittaug-
liche Liga-Modus heben die Mo-
tivation sogar auf das Niveau
des bekannten Priigelklassikers
International Karate +.

Auf dem 1200er ist von den La-
dezeiten kaum noch etwas zu
splren, doch auch auf Rech-
nern der alten Garde hélt sich
die Arbeit als Diskjockey in er-
freulich engen Grenzen.
Hoffentlich macht Team 17 sein
Versprechen wahr und schiebt
eine Version in 256 Farben mit
Vier-Spieler-Option nach. Dann
kénnen die Konsolenbesitzer ihr
teures Spielzeug endgliltig auf
den Mll werfen.
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Tritt mich

Volltreffer: Wenn einer der Kampfki]nsﬂer richtig trifft,‘ flie-

gen die Gegner durch die kunstvoll gestalteten Szenarien

Was fiirs Auge: Die Kambferin Maria schilagt und tritt nicht nur

hart zu, sondern erfreut den Spieler auch mit feschem Outfit

Daher holt der hoffnungsvolle
Prigelknabe beizeiten Informatio-
nen zu den Charakteren ein: Die
Zwillinge Dan und Nik kdnnen
einander nicht ausstehen, verfl-
gen aber (Uber die gleichen Qua-
litaten: Schnelligkeit, Kraft und
Ausdauer. Auch Mike ist ein ech-
tes Allround-Talent. Wenn er
nicht gerade an der Bérse Aktien
verhokert, macht er seinem Un-
mut mit Fausthieben Luft.

Gegen den asiatischen Mus-
kelberg Loray aber sieht Mike in
der Regel genauso alt aus wie im
Clinch mit dem maskierten R&-
cher und Meister des Ninja-
schwerts. Yitu und Junior kom-
men aus der Sprinter- bzw. Bo-
xer-Ecke, wodurch sie Geschwin-
digkeitsvorteile beim Ausweichen
beanspruchen kénnen.

Eher behdbig gehen die beiden
Schwergewichte Dug und Kossak
zu Werke, doch ihre Rechte trifft

um so héarter. Bleiben nur noch die
heif3blitige, aber dafiir verletzliche
Spanierin Maria, und Max, den
man nur zu Gesicht bekommt,
wenn man sich allein bis zur letzten
Runde durchschlagt.

Als waschechter Obermotz
spielt Maxchen alle anderen Figh-
ter an die Wand — es sei denn,
der Spieler hat die Steuerung mit
einem konventionellen Joystick
oder dem Joypad des Sega Me-
gadrives voll im Griff.

Im Standardrepertoire jedes
Teilnehmers befinden sich diver-
se Tritte, Hiebe und Rempeleien.
Dazu verflgt jeder der bésen Bu-
ben (iber drei Spezialschldge, wie
man sie schon aus dem Genre-
konkurrenten Streetfighter 1l als
Dragon Punch kennt.

Team 17 hat aber nicht nur
fleiBig abgekupfert, sondern auch
eigene Griffe hinzugeflgt. Mike
wird zum Wirbelwind, sobald der
Spieler einige akrobatische Aktio-
nen am Steuerknippel vollfahrt,
Dugs Floor Slam 1aBt den gesam-
ten Bildschirm erzittern.

Um bei einer solchen Attacke
nicht zuviel von seinem Energie-
balken abgeben zu missen, exi-
stieren zwei Verteidigungsschla-
ge. Einer fir Gesicht und Brust,
der andere zielt unter die Gurtelli-
nie. Beide sind bitter nétig, denn
die Angriffe beschréanken sich
nicht auf den Boden.

In der Luft packen die Streit-
hahne noch einmal drei Bonus-
hiebe aus. Pfeilschnelle Reaktio-
nen sind gefragt, ansonsten ver-
wandelt der Ninja mit seinem Sa-
bel im Flug die ganze Umgebung
zu Hackfleisch.

Als  Austragungsorte halten
Ubrigens Boxstadien mit tosen-
dem Publikum, romantische Ha-
fen und StraBenziige rund um
den Erdball her. Da der Ring
munter in alle Richtungen scrollt,
gibt es erstens mehr Landschaft
zu bewundern und zweitens
groBeren Spielraum als bei Street
Fighter Il. Trotzdem kommt Body
Blows mit einer Diskette weniger
aus als das namhafte Vorbild.

Die drei blauen Scheiben ver-
richten ihre Dienste ohne zu
mucken mit einem externen Lauf-
werk, allerdings verhindert der
Kopierschutz die Installation auf
Festplatte. Auf dem Amiga 1200
nutzt Team 17 den gréBeren
Arbeitsspeicher (1 MByte RAM
Minimum) genauso aus wie den
flotteren Prozessor. rk
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DAS AMIGA ACTION REPLA
ERWEITERUNGSPORT IHRE

UND ES GIBT IHNEN DIE LEIST R

[\‘ll()[\
ACTION
REPLAY
MIC 111

iA500/A500 PLUS/A1000

oM 199 00

zzgl. Versandkosten
A2000 VERSION

Dm219..

FAST ALLE PROGRAMME ZU FREEZEN UND ZU MANIPULIEREN. zzgl. Versandkosten

® ANHALTEN UND AISPEICHERN DES LAUFENDEN PROGRAMMES AUF DISKETTE

Durch ein sp istes lich, bis zu drei Pi auf einer Diskette
abzuspeichern. Das Amiga Ac!ion Replay hin-l ;ntzt die Moeglichkeit, alles sofort im Amiga-Dos-
Fe auf Disk Das g |lt auch ohne das Modul wieder
@inladbar; also auch auf Fi /! b icherbar. ket t mit bis zu 2 MB-RAM wie auch mit

1 Meg-Chip-Mem (Fat- und Big A ). 0.5.2k ibel
SUPERSTARKER TRAINER-MODE
L Durch den wesentlich verb ten und
? Munition und Energie haben Sie nun die M
= bewaeltigen.
® EINZIGARTIG!! UNENDLICHE LEBEN - TRAINER-MODUS - JETZT NOCH BESSER
Erlaubt es lhnen, mehrere oder unendliche Leben zu erstellen. Sehr llnnunll bel sehwlerlgen
Spielen oder Spiellevels. Sehr einfach in der B Keine Progi
notwendig.
BURSTNIBBLER
Dieses superschnelle und effektive Kopierprogramm ist im Action Replay Mk Il
7 integriert und nach sofort eil it (keine langen Ladezeiten).
® VERBESSERTER SPRITE-EDITOR
Der "Full Sprite Editor" macht es moeglich, ganze Sprites
PAL - ODER NTSC-MODE

L Deep- durch noch mehr Leben,
lichkeit, die ierigsten Levels zu

® BOOTSELECTOR

Waehlen Sie selbst aus, ven La Thr C: booten soll. Fur iert mit fast
allen Programmen im Amiga-Dos-Format.

@ SEHR LEISTUNGSFAEHIGER BILD-EDITOR

MNun koennen Sie aus dem Speicher Bilder hen und Sie haben ueber 50

Befehle zur Verfuegung, um das Bild auf dem Bildschirm zu dern. A dem haben Sie
ein "Overlay-Menu" zur Verf Iches'lhnen alle Inf i gibt, die Sie bei lhrer
Arbeit geb k Kein and: Produkt gibt lhnen so viele Moeglichkeiten, ein
i fi Bild zu b i
VERBESSERTE DRUCKER-UNTERSTUETZUNG.
inklusive Druckerbefehl fuer Klei ich:

. ® MUSIC-SOUND-TRACKER
Mit dem Music-Sound-Tracker b Sie Musik in Thren
Programmen, Demos usw. finden, um diese dann auf Disk b ich Ab hert
wird im meist geb hlichst i-F. Somit ist die Kompallﬁlmaet mut den
meisten Programmen gewaehrt.
FILE REQUESTER
Wenn Befehle ohne File-Name eingegeben werden, erscheint ein File-Register.
® DAUERFEUER-MANAGER
* Im Action Replay Il - Einstellmenu koennen Sie dll Dauerfeuer von 0 bis 100%
1t

L Sch-ltal Ihfan Amlq- lu‘l m'sc Mode um, dnmit Sle nueh NTSC- Software b
mit
Fi ioniert nur mit Agnus-chup'
. VIRUS DETECTOR
f icher Virus D h Sch Ihre P i ti g. Erkennt und

vermchtot alle bis jetzt bekannten Viren.

® ABSPEICHERN VON BII.DER UND MUS!K AUF DISKETI'E
Bilder und S
fuer die Ver g mit den
. ZEITLUFEN MODUS

Abspeicherbar als IFF-Format

von voller Geschwindigkeit bis zu 20%. ldeal fuer schwierige

Programmteile!!
JOYSTICK-HANDLER

Erlaubt dem User den Joystick zu b der T:
®  Tastaturprogrammen.
= ® FORTSETZUNG ANGEHAL‘I’EHEH PROGRAMME

Ein einfacher T: um lhr F zu starten, wo Sie es verlassen haben.
VERBESSERTE EXTERNE RAM-UNTERSTUETZUNG

Die Befehle des Mk Il arbeiten jetzt besser mit den meisten RAM-Erweiterungen.

® COMPUTER-STATUSANZEIGE
- Nach Druecken einer Taste erhaiten Sie Informationen ueber den momentanen Zustand

thres Computers (Fast-Ram, Chip-Ram, Ramdisk, Laufwerkstatus usw.)

SET MAP

bietet Ihnen die Moeglichkeit, Ihre eigene Tastaturbelegung zu editieren, zu speichern
. oder zu laden.

Sehr lich bei

ick 1 und 2 ki g ing
® DISKCODER
Mit dem neuen Diskcoder haben Sie nun die M it, lhre mit einem Codewort zu
verschili in, um lhre Disketten somit vor unbefug Zugriff zu sichern. Verschluesselte
Disketten koennen nur mit lhrem Sicherheitscode geladen werden. Eine hervorragende
Loesung fuer Ihre Sicherheit.
@® START-MENU
Action Hoplay lII hal ein Einstetlmenu fuer dl- Bildschirmfarben.
lhrem G Sehr einf
NOCH MEHR CLI BEFEHLE IM MK l!'l ENTHALTEN!
® DISKETTEN-MONITOR
Umfangreicher Disketten-Monitor. Zeigt die Disketten-Information in amen leicht
= verstaendlichen Format an. Alle Moeglichkeiten zum Modifizi und Ab h
sind vorhanden.
VERBESSERTE DEBUGGER-BEFEHLE
z. B. Mem Watch Points und Trace.
® DOS KOMMANDOS
Sie k nun jed it alle DOS-K
Device usw.
® 'DISK COPY
Disk:Copy startet bei Betaetigung einer Taste und ist schneller als das Dos-Copy.
der Workbench mehr - sofortiger Zugriff.

Hier koennen Sie alles nach

aufrufen - Dir, Format, Copy,

Kein Laden

ND DER LEISTUNGSFAEHIGSTE MASCHINENSPRACHEFREEZER/MONITOR

® Nun mit 80-Zeichen-Bildschirm und Zwei-Wege-Scrolling @ Kompletter M68000 Assembler/Disassembler ® Kompletter Bildschirm-Editor @'Laden/Speichern Block @ Schreibe "String'in Speicher ® Springe zu bestimmter Adresse @

Zeige RAM als Text @ Zeige eingefrorenes Bild @ Spiele residentes Sample @ Zeige und editiere alle CPU-Register und Flags @ Taschenrechner @ Hilfe-Kommande @ Volle Suchmoeglichkeiten

Der einzigartige Custom-Chip-Editor erlaubt es lhnen, alle Chipregister anzusehen und zu veraendern - auch Register, die nur beschrieben werden koennen

® Notizblock @ Diskettenzustand - zeigt aktuellen Track an - Disketten-Syncronisation usw. ® Dynamische Breakpoint-Behandlung @ Zeige Speicher als HEX, ASCII, Assembler, Dezimal @ Copper Assembler/Disassembler
INFORMATION ZUM UPGRADE

Nach Einsendung Ihres Action Replay Mk Il erhalten Sie die Version Mk I1I,

Update-Preis fuer A500 DM 129,00 2zgl. Versandkosten. Update -Preis fuer A2000 DM 148,00 zzgl. Versandkosten.

Der Status des eingefrorenen Programmes inklusive aller Register steht unveraendert im Speicher lhres Computers - wichtig fuer den Debugger!

ALLE BESTELLUNGEN NORMALERWEISE IN 48 STUNDEN LIEFERBAR
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b H
u. 537182, Telefax: 02822 - 68547
Auslandsbestellungen nur gegen Vorauskasse.
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V! PREISE VOM
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FINAL DELUXE FINAL COPY [1+
AMIGA EINZELN Copy Il PAINT IVAGA  DELUX PAINT IV AGA
1200 /40MB-HD 1195 1395 1425 1595
1200 /60MB-HD 1345 1595 1645 1775
. “\FSO\EF A
1200 /80MB-HD 1445 1645 1695 1825 OQ’*N‘ NONlTOR 157
WP AUFLGSUNG 1024X768 NONINTERLACED,
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| TOV - ERGONOMIEGEPRUFT
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BROADCAST TITLER Il PAL D 475 DCTV PAL 890
BT-11 FONT ENHANCER 249 s DCTV S-VHS PAL D 1079 4m
BT-11 FoNT PACK 1411 JE249 DCTV RGB CONVERTER 395
CaLiGaR! Il PAL D 479 DELUXE VIEW 5.0 D 205
CALIGARI24 PAL D 1048 DicI VIEW GoLD PAL 4.0 D 289
CINEMORPH PAL o249 DIGI VIEW MEDIASTATION D 349 i
CLARISSA D 189 DOMINO 32K + TV-PAINT JUN. D 588 ‘
b CLARISSA V2.0 D 225 4m ED FLICKER FIXER D 395
IMAGINE V 2.0 (MEMPHIS ORIG.) ED FRAMEMACHINE D 749
INCL. 2 BiicHER D 679 ED FM-PRISM 24 ] 679
DAS IMAGINE BUCH 2.0 D 89 b ED FRAMEMACHINE &
EINE LISTE ALLER IMAGINE ZUSATZDISKETTEN FM-PRISH 24 D 1349 ¢um
ERHALTEN SIE AUF ANFRAGE! ED FRAMESTORE D 779
Bp MORPH PLUS D 3454m ED PAL GenLock D 625 SPIELE IM
MORPHUS FUR IMAGINE D229 ED SIRIUS-GENLOCK Y2.0 D 1449 VORVERKAUF
REAL 3D CLass|C D18 ED Y/C GENLOCK + RGB SPLITTER D 9%
wp REAL3DV. 2.0 979 4= ED Y/C SPLITTER RGB/S-VHS D 395 AT.AC.
REFLECTIONS ANIMATOR 2.0 D125 GVP EGS-110/24BIT-4MB GRAFIKKARTE 4979 GUNSHIP 2000
®=p SCALA 500 HOME VIDEO TITLER D 145 4=m GO VIDEO DIRECTOR D 295 A-TRAIN
mep SCALA 200 MULTIMEDIA D 6754m GYP G-LOCK GENLOCK 825 HANNIBAL
wep SCALA 113 ViDEO STUDIO D 2954m MERLIN 1MB+ TV-PAINT JUN. D 579 DUNE 2
SCENERY ANIMATOR 2.0 149 MERLIN 2M8+ TV-PAINT JUN, D67
VIDEOSCAPE 3D 2.0 BOOKWARE D 95 b MERLIN 4MB+ TV-PAINT JUN. D 798 4@ ALLE IN DEUTSCH!
MERLIN DIGITIZER-MODUL D 579
MERLIN GENLOCK-MODUL D 579 DIES SIND HEISSE SPIELE DIE IN NACHSTER ZEIT
BILDUNG MERLIN DIGITIZER & GENLOCK PAKET D795 ERSCHEINEN WERDEN, BESTELLEN SIE JETZT UND SIE
MENSCH AMIGA oS MVD 819 ECHTZEITDIGI. D 295 BRAUCHEN SICH UM NICHTS MEHR ZU KUMMERN. WIR
ORBIT AMIGA b5 b OPALVISION PAL D 17794 LIEFERN SOFORT NACH ERSCHEINEN!
RETINA 24 BIT GRAFIKKARTE 1MB/2MB D 495/625
i RETINA 24 BIT GRAFIKKARTE 4MB D 760
BURO SPLITT IT U, LOCK IT (PAKET) D 625 BAT.2 D
GD PROFESSIONAL CALC 479 V-Laa A2000/3000 D 479 w B17 FLYING FORTRESS 2]
MaxipLan 4.0 D 145 y-Laa S-VHS A2000/3000 D 545 BARD'S TALE CONSTRUCTION SET D
OASE STEUER 52 b o8 V-La PAR EXTERN FUR AMIGA 500/600 D 598 BUNDESLIGA MANAGER PROFESS. 0
SUPERBASE PROFESSIONAL 4 D 375 VIDEO BLENDER PAL 2379 CHAQS ENGINE 0
b DAS SCHWARZE AUGE (1,5MB) D 85 dum
DER PATRIZIER ] 85
GRAFIK MUSIK DUMGEON MASTER & CHAOS STRIKES BACK D 65
ADPRO EPSON GT TREIBER 375 AD 1012 DIGITAL AUDIO SAMBLER EYE OF THE BEHOLDER Il D 89
ART DEPARTMENT PRO CONV. PACK 189 12BIT INCL. STUDIO 16 V. 2.0 1249 GOBLINS 2 D 69
b ART DEP. PROFESS, PAL V.2.1.5 D 315 4= AD 516 STEREC-AUDIO KARTE b GUNSHIP 2000 D 95
m=p ART EXPRESSION (D) 375 4= 16BIT INCL. 5TUDIO 16 V. 2.0 2895 HExuma b8
ASTROLAB D 139 AMADEUS SYNCHRO MIX 2.0 D 185 HisTORY LINE 1914-1918 D 95
DELUXE PAINT IV V.4.1 D 215 AUDIOMASTER IV D 145 INDIANA JONES IV ADVENTURES D 95
DELUXE PAINT AGA b s b BARS & PIPES PROFESSIONAL D 495 §m JONATHAN D 89
DYNACADD V2.04 D 1379 o BARS & PIPES PRPF. 2.0 625 dem K.G.B. D 79
EXPERT DRAW 1.3 D 325 CREATIVITY KIT F. BARSEPIPES PRO a9 LEGEND OF VALOUR D 95
EXPERT DRAW 1.3 LIGHT D 198 DELUXE PROFI MIDI o} 119 LEMMINGS 2 TRIBES D 75
FasT RAY D 149 FACE THE MUSIC D 89 Liok HEART D 65
GVP InAce F/X 4%5 GVP DSS DIGITAL SOURD STUDIO D185 Loros Il b6
IMAGEMASTER & ART DEP. PROF, (PAKET) D 995 MUSICMAKER V8 D 115 MIGHT & Magic I D 75
IMAGEMASTER PAL (ORIG.RENDERL.) D 679 SONIX V2.0 BOOKWARE D 75 MONKEY ISLAND |1 D 95
KARA FONTS — FARBIG JE135 SOUNDMASTER (SAMPLER) D 295 PINBALL FANTASY D 69
MAXOK CAD 2.0 STUDENT D 249 STEINBERG PROZ4 ] 435 SENSIBLE SOCCER Il D 65
w=p MAXON CAD 2.0 D 445 4m b SUPER JAM 1.1 D 2154 SIM EARTH D -]
MAXON PAINT D f30 TEMX 89 m=p WING COMMANDER D 85 dmm
b PERSONAL PAINT D 85 4m TECHNOSOUND TURBO 89 WEITERE SPIELE AUF ANFRAGE!
PIXEL 30 PROFESSIONAL 379
PLANETARIUM 4.1 D 135
PROFESSIONAL DRAW 3.0 295 SPIELE SPRACHEN
REFLECTIONS 2.0 D 279 1869 (A 1200) D 85 AMOS 30 9%
REFLECTIONS FONTS 1-3/0BJEKTE1-3 D JE4S b A-TRAIN D 95 Gem AMOS BASIC COMPILER 89
AMOS BASIC INTERPRETER D 125
AMOS PROFESSIONAL 155
FESTPLATTEN AREX 59
AZTEC C DEVELOP, V5.2 INCL. SLD 379
AMIGA 500 AMIGA 2000 AMIGA 4000 AZTEC C PROFESSIONAL V5.2 279
OKTAGON ~ GVP GVP  MASTER GVP Il OKTAGON COMMODORE FASTLANE OKTAGON el L ¢
QUANTUM 508 AS00 ASI0  CARDTOZ A 2000 aost 1 4008 MRG0 o
FESTPLATTEN 35- 495  1195- 275 295  295-  545- 875 295 GERBRSICCOMPILER V'S, 8 e
SCS| * * GFA BASIC INTERPRETER V 3.5 D 189
HIGH SPEED PASCAL 245
ELS 42MB . oM 345 695 855 1495 615 645 645 895 1095 645 Kick PascaL V2.1 D 219
LatTice C V6.0 595
ELS B5MB DM 418 745 925 1575 655 695 695 995 1195 695 M2 AMIGA MODULA 11 V.4.1
ELS 12718 DM 545 &5 1075 1675 | 795 825 825 | 1005 1385 825 SIMBAORLY, LR
ERWEITERUNGSPAKET D 248
ELS 170MB DM 650 975 1179 1779 | 895 925 925 1195 1495 925 mp MAXON C++ DEVELOPER D 4954
m=b MAXON C++ D 355 4m
LPS 240MB DM 725 1075 1275 1895 995 1045 1045 1345 1575 1045 MAxON ASSEMBLER D 125
LPS 525MB DM 1979 - - = 2145 2195 2195 2395 2745 2195 g;ﬁs@zgu g ;Z:

*INCL. GIGAMEM



HARDWARE VOM FEINSTEN,

KLEINSTEN.

/3\ fQ..

EPSON GT 6500
i + ADPRO GT TREIBER

+ ART DEP. PROF.

= 2549 DM
= 2825 DM

A-3000 4MB SPEICHER D 395
A-4000 4MB SiMm D 395
Access 32 AMB (32MB A2630) D 895
BLIZZARD TURBO MEMORY BOARD A5G0 D 210
1MB AurrUSTSATZ FUR BLIZZARD 79
2MB AurrUSTSATZ FUR BLIZZARD 150
SHADOW MEM AUFROSTSATZ FUR BLIZZARD 55
m=b BLIZZARD 1200/4 AMB F. A 1200 D 445 4=
BLIZZARD 1200/4 4MB Aurr{sTsATZ D 315
BiGRam 2008 BMB/A 2000 D 555
BiGRAm 25 2.5MB/A 500 ] 325
E SIM-MoDUL FUR GYP/NEXUS 2MB 145
s 2MB Flr MASOBGSHI SC201/MC702/0KTAGON 149
SUPRARAM 2000 2MB AurRlisTSATZ 179
SUPRARAM 2000 2MB Bis 8MB 329
SuPRARAM 500RX 2MB B1S 8MB 349
ASO0RX 2MB AUFRUSTSATZ 229

AMIGA 1200 A 2630 TURBOKARTE 25MHZ 4MB 882 D 979

BLIZZARD 1230/4MB TURBOKARTE AUF ANFRAGE

CONNER CP 2088 BOMB AT 515 peprinaer 030/882/4MB/ASO0 D 1349
CONNER CP 2064 60MB AT 450 Gyp 41230/030EC-40MH2/1 MB 995
CONNER CP 2120 120MB AT 15 GyP A1230/030EC-40MHZ/AMB 1179
ANSCHLUSSKABEL + SCHRAUBEN 20 GYP G-FoRCEO30-25/1MB/SCSI D 995
& INSTALL DISKETTE GVP G-FORCE030-25/IMB/BBZ/SCSI D 1149
K BEHE GVP G-FORCEO30-40/4MB/8B2/SCSI D 1575
U REN RORNEL: GVP G-FORCEO30-50/4MB/BB2/SCSI D 2749
ALSO, ARTIKEL VOK "OASE SOFTWARE" UND "STEFAN  Gyp 6-FoRCEO40-33/4MB/SCSI 0 3178
0SSOWIK'S SCHATZTRUHE' ERHALTEN SIE BEI UNS WIE FOLGT. ROCKET LAUNCHER SOMHZ FilR
PREISE DES ARTIKELS AUS DER JEWEILIGEN ANZEIGE * 0.9 IST 42630 & 6-Force 25MHz D 995
DER PRE!S DEN WIR IHNEN BERECHNEN! SPEICHER FUR GVP TURBOKARTEN 4 MB 429
VECTOR 030/25MH2/882/0MB/SCSI I D 1279
WEITERE TURBOKARTEN AUF ANFRAGE
ODEBUG 3.0 D 225
RExX PLUS COMPILER FOR AREXX 249 TELEKOMMUNIKATION
CNET BBS 185
TEXT/DTP GVP PHoNmes: 825
CYGNUSED PROFESSIONAL V2.0 D155 ISON MASTER D 1479
MAGICALL D 89
DOCUMENTUM 2.1 D 175 T B by
s ;é;?:céov‘:: I,'_:iz:gﬁ““”u"w 151,5963 - MULTITERM-PRO (MODEM VERSION) ] 135
; SupeR GP FAX SOFTWARE 169
SOFTCLIPS VoL, 1-4 FORFCII IE 149
FONTDESIGNER 0 305 SUPRAFAXMODEM PLUS 295
MAXONWORD D 25 SUPRAFAXMOD. PLUS INCL. SOFTW. 349
PAGE STREAM V 2.2 D 495 SUPRAFAXMODEM V32 815 679
PAGESETTER3 165 SUPRAFAXMOD. V32 BIS 1. SOFTW. 779
PELICAN PRESS D 129 SuPRA MODEM 2400 179
U.S. RooTicS HST DUAL STANDARD 16.8 Fax 1695
- :‘;R:;E;SE;IC'NM RacEV&0 b 41:3 - U.S. ROBOTICS SPORTSTER 14.400 Fax 949
THREQUTLE SEHRIFLEY:{=4 3 ACHTUNG! DER ANSCHLUSS EINES MODEMS OHNE POSTZULASSUNG
AN DAS OFFENTLICHE TELEFONNETZ DER BRD IST VERBOTEN UND
:,,?Eo,,cl;?u B 45 UNTER STRAFE GESTELLT!
AMI-BACK TOOLS 108
CROSSD0S 5.0 / CROSS PC 89
® DIRECTORY OPUS V. 4.0 D 99 4= SYSTEME
FONTSTAGE D 195 = AMIGA 1200 D 895 4m
GIGAMEN D 149 AMIGA 2000D 2.0 D 1079
HOTHELP D 85 AnicA 4000/040/120MB-HD/6MB D 4195
HOTLINKS b} 185 AMIGA 4000/ECO30/B0MB-HD/4MB D 2595
HYPERCACHE PRO 95 CANON BugBLE JET BJ100 D 949
MACRO SYSTEMS STUDIO D 95 EPSON LASERDRUCKER EPL-5200 AUF ANFRAGE
Maxon HD Backup 1l D 89 EPSON LO 100 D 595
MiGRaPH OCR HITACHI 14" MVX SSI MuLTisYNC PLUs D 995
INTERNATIONALE TEXTERKENN, bl 595 IDEK MF 5015 15" MULTIFLAT MONITOR D 1595
PLP PLATINEN LaYoOUT D 225 HP DESKJET 550 C INKL. TREIBER D 1395
Rar! Top! Copl D 85 MONITOR 1942 TRI-SYNC D 849
SIEGFRIED COPY D 69 MoNITOR COMMODORE 10845 D 495
TRUE PRINT/24 165 )
msp TURBO PRINT PROFESSIONAL 2.0 D 145 4 "
ViRUS-CONTROL 4.0 b] 69 WECHSELPL./CD ROM & CD's
VIRUSCOPE V2.0 D 69 ASIM CDR-ROM-TREIBER FilR AMIGA 135
X-Copy TOOLS A2000/A500 D 89/69 AUFPREIS FUR EXTERNES GEHAUSE 249
SYQUEST WECHSELPLATTE 44MB (O.M.) 525
SYQUEST WECHSELPLATTE 88MB (O.M.) 695
SPEICHER TOSHIBA XM3301BC CD-ROM LAUFWERK 879
2MB CHIPMEMORY FUR ToSHIBA 34018 DOUBELESPEED CD-ROM 995
A500/2000 INCL. AGNUS D 295 WECHSELPLATTEN CARTRIGE 44MB/8BMB 125/195
ADVANCED CHIPMEMORY ADAPTER 3MB D 499
2MB iR AMica 600/1200 PCMCIA D 395
4MB FUR AMIGA 6001200 PCMCIA D 495 ZUBEHOR
2MB INTERN FUR AS00 D 279 A 4000 SCANDUBLER MONITORADAPTER: D 449
510 PLUS (2ZMB CHIP F. AS00+) D 139 BIG FAT AGNUS D 95
512KB AS00 D 69 CHANNEL VIDEODAT D 295

ScALA 500 145
DIREKTORY OPUS 4.0 99
SUPERBASE PROF. 4 D 375
CORDLESS REIS-MOUSE ] 145
DISKETTEN 3 1/2 ZoLL 2DD JE1,00
EPSON GT 6500 SCANNER D 2149
EPSON GT 8OO0 SCANNER D 3695
GVP 110 EXTENDER SER/PAR/MIDI D 379
HANDY-SCANNER 400 DPI
64 GRAU 105MM M. TEXTERK. D 425
HIRES DENISE 89
KICKSTART ROM 1.3/2.0 59/95
KICKSTART UMSCHALTPLATINE 1.3/2.0 D 45
KICKSTART/WORKBENCH 2.1 D 239
LAUFWERK 3 1/2 TOLL EXTERN D 169
LAUFWERK 3 1/2 TOLL INT.A-2000 D 135
PapsT LUFTER REGELBAR 55
REeis-Mouse 200 ppi/400 opi D 55/85
VGA MONITORADAPTER D 85

AMIGA IST EIN EINGETRAGENES WARENZEICHEN DER FIRMA
COMMODORE BUROMASCHINEN GMBH
MIT ERSCHEINEN DIESER LISTE VERLIEREN ALLE
VORHERGEHENDEN PREISLISTEN IHRE GULTIGKEIT !
PREISE VERSTEHEN SICH IN DM INCL. MWST -
PREISANDERUNGEN UND IRRTUMER VORBEHALTEN,

NEU BE! AMIGA OBERLAND
UMWELTFREUNDLICHE TURBOCARDS UND
SPEICHERERWEITERUNGEN;

AUS RECYCELTEN BAUTEILEN ENTSTEHEN FUR DEN AMIGA
KOSTENGUNSTIGE SPEICHER-ERWEITERUNGEN. DURCH EINE
STRENGE QUALITATS-KONTROLLE, DIE DIESE BAUTEILE
DURCHLAUFEN, GEWAHREN WIR 6 MONATE VOLLGARANTIE!

AMIGA 500

512KB RECYCLING-SPEICHERERW. INTERN 0. UHR 47
1.5MB RECYCLING-SPEICHERERW. INTERN M. UHR 149
2.0MB RECYCLING-SPEICHERERW. INTERN M. UHR 189
4.0MB RECYCLING-SPEICHERERW. INTERN M. UHR 329

AMIGA 500 PLUS

1.0MB RECYCLING-SPEICHERERW. INTERN 79
AMIGA 2000

68020/881 128KB CACHE RECYCLING-TURBOKARTE
TURBOKARTE AUCH FUR AMIGA 500 395

8.0M8 RECYCLING-SPEICHERERW. 2.0MB BEST. 279

PREISLISTE 5/93

AMIGAOBERLAND LIEFERT:
LAGERWARE NOCH AM TAG DER BESTELLUNG (95%)
- PER POST ODER UPS - NACHNAHME ODER VORKASSE - PLUS
DM 7,- PosT/ AB DM 10,- UPS (SORRY)! - KEINE LIEFERUNG
INS AUSLAND - OFFENTLICHE EINRICHTUNGEN AUF RECHNUNG «
NUR ORIGINALWARE,

AMIGAOBERLAND
IN DER SCHNEITHOHL 5
6242 KRONBERG/TAUNUS
TEL: 06173 / 65001
FAX: 06173 / 63385



Prince of Persia, Impossi-
ble Mission — die Idee,
realistische, wunderschdn-
bewegte Pixelma@nnchen
uber den Bildschirm lau-
fen zu lassen, hat Traditi-
on. Einen neuen Hohe-
punkt dieser Spielidee
markiert Flashback.

Kidnapper. Dummerweise stirzt er
danach jedoch mit dem Hubschrau-
ber (ber dem Dschungel ab und
muB sich zu FuB durchschlagen.
Fortan liegt das Schicksal des
Helden in den Handen des Spie-
lers. Vor dem Abenteuer in sie-
ben Levels steht die unvermeidli-
che Handbuchabfrage und ein
kurzer Abstecher ins Optionen-
Meni. Hier gibt der Akteur eines
der begehrten PaBwdrter zum La-
den des Spielstands ein, wéhit
aus den drei Schwierigkeitsstufen
aus und feilt an der Steuerung.
Neben der konventionellen Me-
thode mit Tastatur und Joystick,
kommen Joypads mit zwei Feuer-
kndpfen, wie sie etwa Segas Me-

i

Schleimig: Hier filhlen sich die AuBerirdischen wohl. Conny
muB in Erfiillung seiner Pflicht wohl oder iibel hinterher.

von Carsten Borgmeier

John Carpenters Science-fic-
tion-Komodie »Sie leben« stand
Pate fir die inoffizielle Fortset-
zung des beliebten Vorjahreshits
»Another World«.

Im Zuge seiner Forschungen
entdeckt der junge Wissenschaft-
ler Conrad B. Hart, daB auf unse-
rer guten alten Erde (berall
AuBerirdische hausen. Erst der
Blick durch eine spezielle Son-
nenbrille spirt die Eindringlinge
auf. Diese bekommen alsbald
Wind von ihrer Entlarvung und
heften sich an Conrads Fersen.

In einer finsteren Gasse geht
ihnen das lebende Sicherheitsrisi-
ko ins Netz. Aber schon nach kur-
zer Haft gelingt dem Physiker die
Flucht aus dem Gefangnis seiner

90

gadrive mitbringt, zum Zug. Da
Conrad zu den gelenkigsten Spri-
tes der Softwaregeschichte zahlt,
ist auch die komplette Kontrolle
via Keyboard nicht zu verachten.

Auf Kommando kann Conny
namlich laufen, rennen, springen
und Salti schlagen. StdB8t er bei
seinen Exkursionen an den Bild-
schirmrand, wird blitzschnell auf
die nachste Szene umgeblendet.
Langeweile kommt trotz der Uppig
ausgestatteten Levels mit manch-
mal mehr als 100 Screens so
schnell nicht auf.

Bereits im Urwald wimmelt es
nur so von Robotern und Wach-
personal der Aliens. Durch einen

Im Zwielicht: In diisterer Atmosphére darf sich unser Held mit
dem gedungenen Wachpersonal der Aliens herumschlagen

L o - -l‘.

Der Waldlaufer: In seinem Kampf gegen die AuBerirdischen
muB sich der Wissenschaftler auch im Urwald zurechtfinden

AMIGA-MAGAZIN 5/1993




loidtauglichen Riickblende Aus-
kunft (ber Conrads Vergangen-
heit und nitzliche Schilssel 6ff-
nen versperrte Tore.

Fir unentbehrlichen Uberblick
seiner Habseligkeiten sorgt das
Inventar. Im Mittelpunkt der Rat-
sel steht nicht nur das Herumtra-
gen der Mitbringsel. Im flinften
Abschnitt erschleicht sich Conrad
durch einen imposanten Auftritt
beim Sicherheitspersonal eines
Geheimdienstes  beispielsweise
einen Job als Agent.

In seinem neuen Job uber-
nimmt er den Transport brisanter
P&ackchen und deckt eine Ver-
schwdrung zwischen der Polizei
und den Aliens auf. Nebenbei gilt

Belohnung: Wer dem Urwald entkommen ist, darf sich zur Ab-
wechslung noch durch eine Waschbetonlandschaft kampfen

Druck auf die Leertaste ziickt der
Held seine Schnellfeuerpistole.
Weniger schieBwitige Naturen
greifen zum Schutzschirm, der flr
kurze Zeit Sicherheit garantiert,
aber dafir eine regelmaBige
Energiezufuhr benétigt.

Den Freizeit-Rambos wachsen
graue Haare, denn nach jedem
Feuergefecht schrumpft der Muni-
tionsvorrat. Zwischen Lianen und
tropischen Pflanzen liegen zu-
satzliche Patronen herum. Auch
sonst tirmen sich die nitzlichen
Gegenstande, auf die kurze Text-
einblendungen aufmerksam ma-
chen: Der Holo-Cube beispiels-
weise gibt in Gestalt einer zellu-
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es, Schalter umzulegen und mit
anderen Personen zu reden. Ge-
sprache laufen zwar automatisch
ab, liefern aber reichlich Denkan-
stoBe, mit denen der Spieler die
gestellten Aufgaben leichter und
schneller 16sen kann.

Wenn Conrad nach (berstan-
denem Dschungeltrip in einer un-
terirdischen Festung herumirrt,
helfen ihm freundliche Bewohner
auf die Spriinge. Dank ihrer Tips
klettert man in die richtigen Fahr-
stiihle und stdBt bis zu einer ma-
kabren Reality-TV-Show vor.

Besteht der Held den Hartetest
als Kandidat, geht die Flucht wei-
ter durch eine heruntergekomme-
ne Industriestadt aus grauer Zu-
kunft. Zuriick in die Heimat geht's
dann mit dem Raumschiff.

Zum glicklichen Ende spen-
diert der Rechner wie auch zwi-
schen den Levels eine lange Ani-
mation, bei der die Polygone nur
so Uber den Monitor huschen.
Nach einer anstrengenden Missi-
on ist der Abspann eine willkom-
mene Belohnung fiir den extensi-
ven Aufwand an Zeit und Nerven.

Im Gegensatz zum Vorganger
dienen im Spiel selbst aber ge-
zeichnete Bilder als Hintergriinde,
nur die Sprites bestehen wie ge-
habt rechenzeitsparend aus aus-
gefilllter Vektorgrafik.

Nach der ebenso harschen
wie berechtigten Kritk am Um-
fang von Another World klappern
statt zwei Disketten vier in der
schicken Verpackung. Insgesamt
erwarten den neugierigen Akteur
Uber 800 Ortlichkeiten in sieben
Welten und 16 Musikstlicke.

Wer dem Soundtrack in Ruhe
lauschen mdchte, verwdhnt seine
Ohren mit Hilfe der Abspielroutine
aus dem Hauptmeni, wann im-
mer er mdchte. Derlei Komfort hat
freilich seinen Preis: Flashback
benétigt 1 MByte Speicher und
weigert sich dabei partout, Zweit-
laufwerke zu unterstiitzen.

Ansonsten wird Kompatibilitat
groB geschrieben: Conrads Aben-
teuer laufen auf den neuen Ami-
ga-Modellen 1200 bzw. 4000 und
unterstitzen damit sowohl das
Betriebssystem 3.0 als auch
schnelle CPUs. Auf der Festplatte
geben sie sich mit etwas weniger
als 4 MByte zufrieden.

auch bei Spielen ihren Preis.
Auch die Hintergrundlandschaf-
ten sind erlesen. Ob im Dschun-
gel oder in der Zukunftsstadt —
Uberall wuchern die Details und
schimmern liebevolle Animatio-
nen durch. Zum vollendeten op-
tischen GenuB gesellen sich
spannungsreiche Zwischense-
quenzen und ein dramatischer
gelungener Soundtrack Marke
Krieg der Sterne.

Gerausche gibt es selbstver-
standlich auch jede Menge:
Grillen zirpen, Patronenkugeln
schwirren durch die Luft — ein
Ohrenschmaus! Nach der um-
strittenen Hochglanzoptik ohne
groBeren Tiefgang von Another
World liefert Delphine Software
diesmal auch in Sachen Design
eine Meisterleistung ab.

Bei Flashback stimmen der inno-
vative, abwechslungsreiche Auf-
bau der bombastischen Levels
und die Steuerung. Am Joystick
ist Conrad den heftigen Attacken
der gewitzten Gegner infolge aku-
ter Verwirrung des Spielers noch
reichlich schutzlos ausgeliefert.
Via Tastatur habe ich die Wand-
lungsfahigkeit des Helden erst
richtig zu schéatzen gelernt. Zum
ultimativen  Arcade-Adventure
fehlt eigentlich nur Automapping
und eine komfortablere Spei-
cherroutine als iber PaBworter.
Doch auch mit diesen beiden
kleinen Patzern gehort Flash-
back schon jetzt zu den heiBe-
sten Anwdrtern auf den Titel
»Spiel des Jahres«. Wer gerne
zusieht, wie sich kleine Pixelge-
stalten elegant durch realistisch
gestaltete Landschaften bewe-
gen, sollte Flashback spielen.
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von Carsten Borgmeier

Lang, lang ist's her, da versetz-
te die unscheinbare Handelssi-
mulation »M.U.L.E.« die Fange-
meinde des C 64 in helle Freude.
Im vergangenen Jahr griff der
Schweizer Spielemacher Linel
das geniale Konzept des Klassi-
kers auf und machte die interga-

laktische Warenschieberei Tra-
ders daraus.
Trotz neckischer Grafik und

netter Ideen blieb der erhoffte Er-
folg bisher leider aus. Grund ge-
nug far die Newcomer von Cen-
tury in Hannover, an der definiti-
ven Version von M.U.L.E. zu fei-
len. Wie der Titel andeutet, wurde
die Handlung der Software-Hom-
mage auf den tiefen Grund des
Meeres verlegt.

Vier raffgierige Geldhaie gehen
im wéassrigen Ambiente auf Jagd
nach hohen Gewinnen. Um aller-
dings im Quartett antreten zu
kénnen, bendtigen die Akteure ei-

;‘Mehrs_pls}er-‘Schachereh et

Im Gegensatz zum &hnlichen
Traders wurde das simple Spiel-
prinzip nicht mit konfusen Ideen
aus anderen Genres zugeklei-
stert. Subtrade ist M.U.L.E., nur
eben unter Wasser statt auf der
MilchstraBe. Schnell stellen sich
erste Suchterscheinungen ein.
Da mag die Meeresgrafik auch
noch so schlicht und funktionell
sein. Dank der kinderleichten
Steuerung und klarer Menis
bliiht das maritime Wirtschafts-
wunder auf. Motivationsstei-
gemnd dringen stimmungsvolle
Melodien und humorige Sound-
effekte ans Ohr des Akteurs.
Auf Dauer zeigt der starre Spiel-
ablauf im Clinch gegen den
Computer jedoch Altersschwa-
chen. Zuwenig Abwechslung,
lautet die Diagnose. Doch we-
he, wenn sich ein Quartett raff-
gieriger Geldjager um den Moni-
tor versammelt: Dann sinkt die
Arbeitsmoral schnurstracks ge-
gen Null und die Nachte werden
langer als erwlinscht.
Nostalgiker missen also unbe-
dingt zugreifen, und auch Ein-
steiger auf der Suche nach ei-
ner nicht gar so trockenen Han-
delssimulation wie Hanse oder
1869 kommen auf ihre Kosten.
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Tiefseehandler

Wie in gute

n alten Zeiten: Century hat M.U.L.E. endlich rein-

karniert, die Sucht ist also mit Sicherheit vorprogrammiert

Wilde Schacherei: Hier entscheidet jeder Spieler was und
wieviel hergestellt und anschlieBend wieder verkauft wird

nen seperaten Joystickadapter.
Wer ohne einen groBen Freun-
deskreis auskommt, dem hilft der
Computer in der Rolle der Her-
ausforderer aus der Patsche.

Im Hauptmen( darf man sich
neben der Teilnehmerzahl ein
Portrait seines Bildschirm-lchs
und die Farbe seines Unterneh-
mens aussuchen. Ist dann auch
noch die Firma eingetippt, be-
ginnt das feucht-frohliche Treiben
mit der Wahl eines Startgebiets.

Dazu huschen Quadrate Uber
den Bildschirm. Durch einen be-
herzten Druck auf den Feuer-

knopf fallt die Entscheidung fir
eine bestimmte Parzelle. Melden
mehrere Teilnehmer Anspriiche
auf ein Territorium an, erhalt der
armste von ihnen den Zuschlag.
Bei der Suche nach einem
»Claim« fallt der Beschaffenheit
des Bodens, besondere Bedeu-
tung zu: Seichte Stellen sind ideal
fir Fischzucht geeignet, steinige
Felsen verbergen in der Regel

wertvolle Erze und aus Schlamm
1aBt sich Energie gewinnen.

Vom zukinftigen Arbeitsplatz
geht es in der nachsten Runde
schnurstracks nach Sub City. Im
Kampf gegen die Uhr steuert der
Erfolgstyp einen Taucher durch die
Meeres-Metropole. In den Zucht-
statten angekommen, erwirbt man
Riesenschildkréten zum Transport
von Maschinen, wie sie zum Ab-
bau von Perlen bendtigt werden.

Mit gentigend Kleingeld kann
man die Turtles auch selbst ziichten
oder einem Gegenspieler ab-
schwatzen. Um an die nétige Kohle
zu gelangen, bringen die Akteure
ihre Erzeugnisse im néchsten
Durchlauf unters Volk.

Von jetzt an regieren die Gesetze
von Angebot und Nachfrage: Liegt
der Preis zu hoch, bleibt der Kaufer-
ansturm aus, erst groBzligige Nach-
lasse erhodhen die Chancen auf Ba-
res. Mit Discount-Taktiken gewinnt
aber keiner einen Blumentopf.

Wie in fast jeder Wirtschaftssi-
mulation sorgen unberechenbare
Zufalle fur zusatzliche Spannung:
Seeminen, Zitteraale und andere
Saboteure machen einem immer
wieder einen Strich durch die Ge-
winnplanung. Finanziell Oberwas-
ser behalt daher nur derjenige,
der sein Risiko auf méglichst viele
Parzellen und Produkte verteilt.

Mehr zum Thema Taktik steht
in der komplett deutschen Anlei-
tung, auf dem Bildschirm erschei-
nen dagegen englische Texte. Da
Subtrade gerade mal eine Dis-
kette belegt, ist eine Installation
auf Festplatte erst gar nicht nétig.
Gefeilscht werden darf auf allen
Amigas ab 1 MByte RAM ein-
schlieBlich der schnelleren 1200er
und 4000er Modelle. rk
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spielbaren Demo- %
versionen
aktueller Games!

Aber das ist noch nicht
alles, jetzt gibt es noch
ein " in der
Heftmitte.



von Carsten Borgmeier

18 Monate ist es jetzt schon
wieder her, da rettete der speck-
bauchige Steinzeitmensch Chuck
Rock seine schnuckelige Ehefrau
Ophellia aus den Klauen des hin-
terlistigen Gary Gritter.

Diese Ruhmestat wurde néach-
telang gefeiert, was nicht ohne
Folgen blieb. Bald gab es Nach-
wuchs im Hause Rock zu vermel-
den. Auch sonst standen die
Sterne denkbar glnstig: Chucks
Auto-Firma Fjord Motors schreibt
schwarze Zahlen wahrend die
Konkurrenz von Datstone in die
Réhre guckt.

Schlimm nur, daf3 gerade Gary
Gritter die Geschicke der ma-
roden Konkurrenz leitet. Und der
schreckt bekanntlich vor nichts
zurlick, Chucks Entfiihrung einge-
schlossen. Noch am Abend von
Vatis Verschwinden, fliegt ein

Hinkelstein durch das Rocksche
Kichenfenster: Entweder Daddy
Uiberschreibt die Firma an seinen
Erzrivalen oder er landet auf der

Chuck Junior. :
Selten zuvor gab es derart fliis-
siges Scrolling gepaart mit aber-
witzigen Animationen und kur-
zen, knackigen Soundeffekten.
Hinter der oberputzigen Fassa-
de steckt fast das gleiche Spiel
wie vor gut zwei Jahren.
Allerdings haben sich die Pro-
grammierer die berechtigte Kri-
tik am Level-Design des Vor-
géngers zu Herzen genommen:
Todesmutige Springe ins Un-
gewisse bleiben aus, und Leer-
lauf herrscht auch keiner mehr.
Gleich zu Beginn stapft bei-
spielsweise das groBte mir be-
kannte Sprite Uber den Monitor —
toller Schockeffekt. Keine Fra-
ge, wer nach einem pflegeleich-
ten Jump-and-Run mit einer
Rétselprise sucht, kommt an
Chuck Rock Il nicht vorbei.

Da von Extrawaffen und einer
speicherbaren High-Score-Liste
jede Spur fehlt, halt sich die
Langzeit-Motivation trotz der
drei Schwierigkeitsstufen etwas
in Grenzen.
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Nicht besonders attraktiv: Chuck's Rivalen habe keine recht

guten Absichten und man sieht es ihnen auch sofort an

Kriegsschrei: Chuck Rock Junior kampft mit Qllen mﬁglice

Mitteln, wenn es darum geht, den Gegner zu erschrecken

Speisenkarte des nachstgelege-
nen Saurier-Restaurants.

Baby Chuck weckt blitzschnell
den Helden in sich und greift zur
Keule. In frischen Prahistorik-
Pampers zieht er hinaus in die er-
ste der sechs Welten. Diese erin-
nert ein ganz klein wenig an die
Geschichten seines Papas: Der
Dreikdsehoch lauft und springt
von der Seite gesehen Uber den
Bildschirm, der dazu butterweich
in drei Ebenen und alle Richtun-
gen scrollt.

Im Gegensatz zum modernen
Inventar kommen die Gegner des
Steppkes mit vorsintflutlichen Ma-
nieren daher: HaBliche Krahen
schleudern ihre Exkremente auf

den Wandersmann, quirlige Mini-
Saurier tollen ohne Aufsicht durch
die Gegend und ein paar Hoh-
lenmenschen suchen nach irgend-
etwas EBbarem.

Mit der Keule gibt der kleine
Chuck ihnen allen ordentlich auf
die Nase. Erfolgt das passende
Kommando per Joystick drischt
der Held entweder direkt drauflos,
bringt einen geschickten Dreh-
schlag an oder landet seine Tref-
fer mit einer unverfrorenen
Attacke aus sicherer Entfernung.

MuB Chuck selbst einmal Dre-
sche einstecken, weichen nach und
nach die Lebensgeister aus der
Milchflasche rechts unten im Bild.
Geht einem der Saft aus, gibt Vatis
Retter bildlich gesprochen den Lof-
fel ab und hopst (iber den Jordan.

Waéhrend im steinzeitlichen Hin-
tergrund ein schauerliches Gewitter
tobt, legt der Spieler Meter um Me-
ter auf dem Weg zum ersten Ober-
gegner zurlick. Als der Showdown
ansteht, klettert ein riesiger Saurier
aus dem Hintergrund und schnappt
gierig nach der handlichen Mahizeit
in Kindergestalt .

Doch ein paar Schlage auf den
Kopf, im rechten Moment, und Dino
XL ist plattgemacht. AnschlieBend
startet der finale Befreiungsschlag
auf dem Parkplatz von Datstone
Motors. Da das Knablein von die-
sem Himmelfahrtskommando nicht
ganz ausgefullt ist, darf man zwi-
schen den Levels in vier Bonusrun-
den auf Punktejagd gehen.

Mal qilt es, fir ein hungriges
Hindchen Apfel aus der Krone
eines Baumes zu prigeln, dann
wieder meiBelt der kreative Ak-
teur per Keule ein Portrait seines
Papis in einen Felsblock. Beim
fréhlichen Wettpaddeln durch den
Dschungel kommen sogar Freun-
de von Joystick- Ritteleien Marke
Summer Games auf ihre Kosten.

Glicklich schétzen kénnen sich
auch Besitzer der jingsten Ami-
ga-Generation: Im Gegensatz zu
anderen Core-Design-Spielen wie
»Thunderhawk« oder »Jaguar«
funktioniert Chuck Rock Il pro-
blemlos auf dem 1200er und sei-
nem groBen Bruder Amiga 4000.
An Optionen hélt es abschaltbare
Soundeffekte und drei Schwierig-
keitsstufen bereit. rk
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KCS POWER PC BOARD

amme werden zu

AL EE iy

FESTPLATTEN-UNTERSTUTZUNG

i Fast jede géingige Festplatte wird unterstitzt.
Méchten Sie hierzu mehr Informationen?

Dann rufen Sie unsere Hotline an!
Tel.-Nr. 028 22-6 85 45 (erreichbar
montags bis freitags von 17 — 18 Uhr)

Jetzt erhdltlich:

- Spezielle 500 plus-Version, bei der 2 MB Chipmem entsteht.

- Spezielle A-600 Version

Fiir wenig Geld veréindert das KCS Power PC Board lhren Amiga in einen
echten PC und figt zusétzlich noch 1 MB Speicherkapazitét und eine Fast-
Echtzeit-Uhr hinzu. Der preisgiinstigste PC-Emulator mit T MB Speicher fir
den Amiga.

Jetzt kdnnen Sie professionelle PC-Software auf lhrem Amiga/PC einsetzen.

VGA ,

Microsoft Flightsimulator 4.0
Jetzt Version 3.0 mit VGA-Farb- und
Monochrom-Unterstiitzung erhiltlich. 2 $

Einige EXTRA-Optionen:

Arbeitet mit den meisten Turbo-Boards zusammen, - soFrwgrer_néiBige .Flicker Fixer im PC-Interlace-Mode
wodurch der EGA- und VGA-Modus viel schneller (ﬁ_midiomerl auf |"“’5]E”'_"I ’Afm'g_"’!_ :
wird, - Die Prozessorgeschwindigkeit ist einstellbar von

100 % bis 16 %.

- Ein KCS-PC-Maustreiber fiir Ihre Amiga-Mouse wird
mitgeliefert.

- Mit Pause-Taste! Sie kénnen lhr PC-Spiel unterbrechen,
wann Sie es méchten. Die Pause-Funktion bleibt so
lange bestehen, bis Sie es wieder aufheben.

Technische Spezifikation

- hervorragende Kompatibilitét

- 704 KB Speicher im MGA/CGA-Modus

- 640 KB Speicher im EGA/VGA-Modus

- ca. 200 KB Extra-Speicher als MS-DOS RAMdisk
(reset-fest)

- zusdtzlich 1 MB Speicher wie auch eine Echtzeit-Uhr
fir den Amiga

- alle folgenden Erweiterungen sind softwareméBig

- Prozessorfschwindigkeit ca. 11 MHz.

-~ Videogeschwindigkeif ] in verschiedenen Modli schneller

als die meisten ATs

EGA

Nun mit farbiger EGA-Unterstiitzung, wobei
die vollstéindige Farbpalette unterstiitzt wird.
EGA- und VGA-Programme kénnen auf einem
Standard-Monitor oder Fernseher wiederge-
geben werden; meistens ohne Interlace (Flicke-
ring). EGA/VGA funktioniert auf jedem Stan-
dard-Amiga (gleich mit welchem Agnes lhr Windows V.3.0
Amiga autgerustet ist).

- Diskgeschwindigkeit
- einfache Montage, kein Garantieverlust, einfach
einfigen und Siunden spiter ist lhr Amiga/PC fertig

Update-Service: Die neueste Version erhalten - 1 Jahr Garantie

SUPER-PREIS Sie nach Einsendung lhrer alten Powerboard-

= 2 Diskette + DM 20,00.
DM 398,00 fir Amiga 500 (auch 500 plus),
ohne MS-DOS und GW-Basic, jedoch mit T MB ALLE BESTELLUNGEN IN 48 STUNDEN LIEFERBAR
Speicher, Echtzeit-Uhr und PC-Software DATAFLASH GmbH wassenbergstr. 34,4240 Emmerich, Tel.: 02822/68545, 68546 u. 537182, Telefax: 02822-68547
DM 549'00 Hir Am!gc 600 Auslandsbestellungen nur gegen Vorauskasse.

;. 5 3 Versandkosten bei Vorkasse DM 6,00 bei Nachnahme DM 10,00. Unabhéngig von der bestellten Stickzahl.
DM 575,00 fir Amiga 2000/2500/3000 inkl.
Adupter-Platine fiir Osterreich: COMPUTING ZECH3 AUER,Schulgasse 63, 1180 Wien, Tel.: (0222) 4085256
DM 100'00 Aufpreis ﬂir MS-DOS 4.01 Und DARIUS-SOFT, Andreas-Huger-Gasse 56/1, 1220 Wien, Tel.: 01/234555, Telefax: 01/2398115

fur die Schweizz  SWJISOFT A6 Obergasse 23, CH-2502 Biel, Tel.: 032/231833
fir Holland: EUROSYSTEMS 3.v.,Postbus 179, 6710 BD Ede, Tel.: 085/5165655, Telefax: 08380/32146
Mit Erscheinen dieser Anzeige werden alle vorherigen Anzeigen ungiiltig!

GW-Basic (Bitte bei Bestellung angeben.)

Alle Preise 2zl DM 10,- Versandk Bei Bestellung bitte den Computertyp angeben!




Preview: Rollenspiel

von Carsten Borgmeier

Rollenspiele gehen weg wie
warme Semmeln. Grandslam
springt auf den fahrenden Zug
auf und arbeitet unter Hochdruck
an der Fantasy-Saga »Realms of
Darkness«.

Aus dem langen Vorspann er-
fahrt der Spieler alles Wissens-
werte Ober die Marchenwelt von
Myrtkle. Dort geht offensichtlich
nicht alles mit rechten Dingen zu.
Ein damonischer Zauberer treibt
die Bevdlkerung in den Wahn-
sinn. Nur der unerschrockene
Held kann seinem finsteren Trei-
ben Einhalt gebieten.

Um diese Aufgabe zu bewalti-
gen, bastelt man sich zunachst in
bester AD&D-Manier seinen
Recken zusammen. Kraft, Weis-
heit, Intelligenz und Geschicklich-

of Darkness

Auf der Wanderschaft: Gesprache mit zahlreichen interessan-
ten Bewohnern helfen beim Lésen der schwierigen Aufgaben

keit verleihen der Hauptfigur ihr
unverwechselbares Profil. Wéh-
rend der Reise durch seine Hei-
mat baut der Akteur seine Fahig-
keiten immer weiter aus, sammelt
Kampferfahrung und (bt sich in
der Kunst der Magie.

Zundchst halt das Zauberbuch
nur wenige Formeln parat, doch
Uberall liegen Schriftrollen herum,
die erweitertes Know-how ver-
sprechen. Ganz Myrtkle erstrahit
derweil in isometrischer Grafik
Marke »Cadaver« oder »Shadow-
lands«. Am oberen Bildrand war-
ten diverse Icons auf eine Bear-
beitung mit dem Mauspfeil. Ge-
genstande lassen sich so unter-
suchen und im separaten Inven-
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tarbildschirm verstauen. Bei einem
kleinen Plausch mit Einheimischen
wechselt die Perspektive. In der
Seitenansicht tauscht man vorge-
fertigte Satze aus und erhalt viel-
leicht den einen oder anderen Bo-
tendienst aufgetragen.

Selbstverstandlich ziehen auch
Monsterhorden uber's Land. Ihnen
rickt der Held auf dem Kampf-
screen zuleibe. Mit dem Joystick
wahlt er zunachst ein Ziel aus, be-
vor er seine Waffen auspackt, ei-
nen machtigen Zauber ausspricht,
oder kneift und erschrocken das
Weite sucht.

Immer wieder saumen romanti-
sche Stadtchen den Weg. Dort
darf in Apotheken und beim
Schmied fleiBig Ausrlistung ge-
kauft werden. Auf den StraBen der

Beeindruckend: Ein groBer farbenprachtiger Drache wartet in
der Méarchenwelt Myrtkle auf den wagemutigen Rollenspieler

Das Schlachtfeld: Ohne BlutvergieBen ist auch der Kampf um

nicht sonderlich intelligenten Hel-
den zu kommunizieren. Schade,
denn so entgehen dem Wanders-
mann womaglich wichtige Hinwei-
se auf den Unterschlupf des bo-
sen Obermagiers.

Obwohl die genaue Geschichte
von Grandslams actionreichem
Rollenspiel momentan noch am
ReiBbrett entsteht, ist eines be-
reits sicher: An einem Nachmittag
ist Realms of Darkness nicht zu
I6sen. Dafiir blirgen das riesige
Land mit Dutzenden von Dorfern,
zahllosen Einwohnern und Uber
30 Widersachern. Erste Streifzii-
ge durch Myrtkle machten gra-
fisch bereits einen sehr vielver-
sprechenden Eindruck.

Durch die 3-D-Grafik mit safti-
gen Wiesen und dunklen Waldern
schlangeln sich Fllsse und Tram-
pelpfade, alles natdrlich in 32 Far-
ben. In den Stddien wartet das
Programm mit softem Scrolling
und habscher Innenarchitektur fir
die Gebdude auf. Gelegenheits-
spieler, die sich lieber in Kampfe
stirzen statt knifflige Ratsel zu 16-
sen, geben ihrem Bildschirm-Ich

Myrtkle nicht zu gewinnen. Exotische Gegner warten schon.

scrollenden Citys herrscht stets re-
ges Treiben. Dank eines einge-
bauten Umweltsystems gehen alle
Personen ihrem eigenen Tages-
ablauf nach und am Abend ver-
sinkt die Sonne. Auch die Monster
richten ihre Akfivitaten nach der
Tages- bzw. Nachtzeit aus. Es
empfiehlt sich also, bei Vollmond
einen weiten Bogen um den
Sumpf zu machen, um nicht einem
hungrigen Werwolf in die Klauen
zu fallen. Generell fihren die Be-
wohner des Reichs der Dunkelheit
ein Leben voller Eigenarten.

Ein kluger Elf lehnt es bei-
spielsweise partout ab, mit einem

einfach das dazu passende Pro-
fil, den Puzzle-Faktor schraubt
der Rechner dann zurtick.

Bleibt zu hoffen, daB die bis-
lang noch unbekannten Designer
von New Wave Software die ver-
schiedenen Genre-Elemente er-
folgreich zu einem schmackhaf-
ten Cocktail verriihren.

Wenn den Programmierern die
Ideen weiter so flott aus der Fe-
der flieBen, gibt es schon Ende
Mai eine Antwort auf diese Frage,
wabhrscheinlich sogar komplett in
deutscher Sprache. rk

Titel: Realms of Darkness
Hersteller: Grandslam
Anbieter: Fachhandel
Preis: ca. 90 Mark.
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Mac-Soft

multi-RAK X

Protheus

"Protheus"-Grafiktablett

as "Protheus"-Grafiktablett ist ideal fiir die

Erledigung aller professionellen Aufgaben im

Desktop-Publishing- und grafischen Bereich
geeignet. Im normalen Betrieb macht "Protheus" die
Amiga-Maus, durch Bereitstellung aller Software-
Meniipunkte, vollkommen iiberfliissig. Zur noch
komfortableren Bedienung ist zusitzlich auch ein spezieller
Zeichenstift erhiltlich.

Zu den Features gehoren u.a.: Device und Unit indivi-
duell spezifizierbar, ARexx-Interface integriert, lduft
problemlos auf (an) allen Amiga-Modellen, voll kompatibel
zu Kickstart 2.0...

Eine Schablone und die Softwareanpassung fiir
"multiCADD" sind natiirlich bereits im Lieferumfang
enthalten. Weitere Schablonen sind separat erhéltlich.

Uberzeugen Sie sich doch selbst bei den untenstehenden
Adressen von der perfekten Synthese von "multiCADD"
und "Protheus"! Eine voll lauffihige Demoversion von
"multiCADD" ist kostenlos erhiiltlich.

Gratiktablett multiGADD

Protheus und multiCADD

Bildschirmfoto von "multiCADD"

ie Software "multiCADD" ist ein ausgereiftes 3D-

Grafik-System, das mit seiner extrem komfortablen

Bedienung auch fiir Einsteiger in die Welt der 3D-
Grafik geeignet ist. Es bietet dabei aber viele professionelle
Funktionen, wie z.B. automatische Erstellung von Rotations-
und Extraktionskorpern, Einstellung und Positionierung
der Kamera direkt mit der Maus im 3D-Raum, aus-
schlieBliche Bedienung iiber Pull-Up-Meniis und Gadgets,
Druckausgabe in Plotterqualitit...

Als zusitzliches Programm-Modul wird u.a. auch der
3D-Renderer "Shade" mitgeliefert, mit dem Sie, bei der
Verwendung von "multiCADD" als eigenstindigem
System, Ihre 3D-Zeichnungen auch (unter Berticksichtigung
des Lichteinfalls) rendern kénnen.

Weiterhin ist "multiCADD" zu "VideoScape3D" voll
kompatibel, kann somit also auch als Editor fiir dieses
Programm fungieren. Und das Wichtigste hitten wir fast
vergessen: "multiCADD" ist komplett iiber das "Pro-
theus"-Grafiktablett zu bedienen!

ab sofort zusammen nur 799.- DM!

Amiga 1200 und Star L.C24-200C
ab sofort nur 1649,- DM!

Cz=Commodore -Produkte

HITFAOO0) sivin0iissesvesesussonsnss s sbsmsusssnsss e ss s hs s msss eSS 639.- DM
ATNEH L2200 sinramimmsmmnainmimis s i i i s 898,- DM
ATEaA000/30/80 . cumnnsnnanamnntaunns s 2798,- DM
AMiga d000/A0/I20 nmmmmnnusiautaiebssiL 4399.- DM
Monitor 1942, ideal fiir AA-Chips geeignet........c.cccc... 898,- DM

Die Preise sind vergleichbar — der Service nicht!

IL
SEQIf -Computer-Drucker
LETO0EELOT s i s s sn i mas 499,- DM
L 52217 Bo ) O g e PR 699 - DM
LCA-200 1COL0T : v sisiaassmmsssinsyaiss s ks s 799.- DM
StarJet SIS amnraniisnnnnsinanasneg R 599,- DM
StarLaser LSOS ... eeve e eeaias 1699,- DM

Telefon: 02 31/16 18 17 - Fax: 02 31/14 22 57

Mac-Soft
Wilhelmstr. 33 - 4600 Dortmund 1

Telefon: 02 34/9 48 94 11 - Fax: 02 34/9 48 94 44

multi-RAK
Prinz-Regent-Str. 70 - 4630 Bochum 1




von Carsten Borgmeier

Bunny Bricks (Silmarils)

Der Tierschutzbund rat: Wah-
rend des Spiels ALT, CTRL, N und
die rechte Shift-Taste driicken.
Sogleich hoppelt das Kaninchen in
den nachsten Abschnitt. Wer statt
N auf L drickt, erhalt zusatzliche
Leben. Um direkt zu einer der finf
Welten zu marschieren, ersetzt
man L durch T und tippt eine Zahl
von 1 bis 5 ein.

Tips & Tricks

Cheats, Cheats, Cheats

No Second Prize (Thalion)

Schummeln fir Leute mit Ge-
duld. Am Start 59 Minuten und 59
Sekunden warten. Wenn der Ti-
mer wieder auf 00:00 springt, sind
es nur ein paar Meter bis zum
Ziel, wo man auf jeden Fall den
Sieg davontragt.

Road Rash (Electronic Arts)

Um endlich mal auf einem der
heiBeren Ofen reiten zu kénnen,
gibt es PaBworter fiirs Haupt-
mend. Hier sind sie.

Fireforce (I.C.E.) Maschine: Code:

Segnen die Séldner das Zeitli- Panda 600 00000 00J00O
che, ist noch lange nicht alles ver- 102Vs 21JUD
loren. Nach dem Game Over legt Panda 700 00000 01591
man einfach eine Kopie der Roo- 00EGJ 567HM
ster-Diskette ins Laufwerk und Banzai 750 00000 00J0O1
folgt den Anweisungen des Pro- 113BT 22KDP
gramms. Im Menu angekommen, Kamikaze 750 00000 00ROD
jetzt schnell eine andere Rooster- 013VS 32RV4
Diskette einlegen. Siehe da, die  Lethal Weapon: Wenn zwei stahlharte Profis auf Streife ge-  Ferruci 850 00000 01420

Mannen sind jetzt quicklebendig. hen, kénnen sie hilfreiche Tastenkombinationen gebrauchen 019GS 475V0

TN AT AT S S S S T ammn am
:::----:::

Streetfighter 1l: Wem die herkdmmlichen Kampfer noch zu
langweilig sind, darf durch einen Cheat mit Segat antreten

uny Bricks: Zuséatzliche Leben, freean zum nachsten
Level? Die Cheats des AMIGA-Magazins machen's méglich.

Lethal Weapon (Ocean) Bill's Tomato Game (Psygnosis) Shuriken 1000 00000 01421
Wenn die zwei stahlharten Pro- Wenn aus der knackigen Tomate stets nur schlapper Ketchup wird, 109GS 448VN
fis auf Streife gehen, helfen ein hilft jetzt nur noch eins: Fruchtig frische Level-Codes: Diablo 1000 00000 01590

paar Tastentipper (gleichzeitig!)
weiter:
ALT Y I: Schaltet die Kollisions-

Tomato-Codes

10EGJ 5761K
Street Fighter 2 (U.S. Gold)
Neben Chun Li und Co. gibt

abfrage aus i (e, 2 Zaivit 31: Clyfit es vier weitere Fighter, in deren
ALT Y K: Stockt den Munitions- h i) Glycken 2.2: Ziomal 3:2; Sipug GenuB man normalerweise nicht
vorrat auf 13 Seeppun 2.3 Noibat 33 Geabbar kommt. Doch wozu gibt es denn
ALT Y L: Zusétzliche Leben Lide: oo 245 Venam S Foopot einen Cheat: Zunéchst das Spiel
. . 105 Ploottit 2.5: Cliennug 3.5 Voassog e :
ALT Y M: Beseitigt Sprites und 16 \Wannal 2.6 Waivar 3.6: Givin laden, Disk 2 aber auf keinen
Plattformen 1.7: Cloopan 27 Glealog 3.7: Siedder Fall ins externe Laufwerk schie-
ALT Y N: Setzt Sprites und 1.8: Ciapog 2.8: Mefan 3.8: Touker ben. Jetzt bis zu den vier Ober-
Plattformen wieder ein 19 Zullar 2.9:  Sakug 38 Booman bossen Ballrog, Vega, Segat
ALT Y Q: Die AbschluB-Credits bi0. Begaan gl hlam R Blinon oder Bison durchpriigeln und
flimmern Gber den Monitor 41:  Cloinal 5.1 Slypit 6.1 Slainun verlieren. Zurlck im Auswahl-
ALT Y 0-9: Wahlt einen be- 42 Flessar 5.2: Floggal 6.2: Pleamin bildschirm Disk 2 einlegen, und
stimmten Level an 4.3: Tiofin 5.3 Floggal 6.3: Gyvet im Zwei-Spieler-Modus einen
Und jetzt noch die Level-Codes 46, tToren 5.4:  Venin 64:  Teettal beliebigen Mann — nur nicht
fiir den Zentralcomputer: :'g; gz‘i':éog gg g‘;f;ﬁg gg Sg;il;eir RYU! - gegen Edmont Honda
Mission 1: KUIRFR Mission 2: A7 NESPRAq 5.7: Flynnel 6.7: Ploagog antreten lassen. Als nachstes
BEIFCF 4.8 Paibban 58:  Miossat 6.8:  Floumun steht dann ein Schlagabtausch
Mission 3: RSRKBA Mission 4: 4.9: Byinel 59 Droaddar 6.9 Woissan zwischen Segat und Honda auf
LYLSUA 4.10:  Sloovom 5.10:  Bouttol der Tagesordnung.
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Investieren statt telefonieren

Schon sind Sie sowieso. Unsere AMIGA-Telefonkarten sind aber auch ein
heiBer Anlagetip! Weil Sie so selten sind. Und weil Sie deswegen nicht jeder
bekommen kann. Schon gar nicht die ganze Serie auf einmal. Da wilrde jeder
Sammler zuschlagen, wenn er nur kénnte. Als unser Leser gehéren Sie zu den
wenigen, denen wir diese exklusive Telefonkarten-Edition anbieten. In
limitierter Stlckzahl, streng nach Eingang der Bestellungen.

Die AMIGA-Telefonkarten

Wer damit telefoniert, ist selber schuld.
h
|

AMIGA-MAGAZIN .

Commaodores neue
Wunderwaffe f

tBESTELLCOUPON AMIGA-TELEFONKARTEN

[] Ich bestelle den AMIGA-Telefonkartensatz
zum Einstiegspreis von DM 129,- e
[J Scheck liegt bei (zzgl. DM 5,- Versandkosten) e
[] Nachnahmeversand gewiinscht FE T~
(zzgl. DM 10,- Versandkosten)
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GRAFIK

Animationen oder Teile
davon als Pinselanimation
aufzunehmen, wird immer
als ein Novum von Deluxe
Paint propagiet. Ent-
decken auch Sie, welche
Macht dieses Werkzeug
den Kreativen bietet.

Walter Friedhuber

affinessen mit animierten

Pinseln stehen im Mittel-

punkt dieser Folge. Fr

Abwechslung ist gesorgt:
Neben einer trickreich in Szene
gesetzten Schattenanimation wer-
den wir lhnen eine perspektivisch
perfekt  arrangierte  Sequenz
vorstellen, deren Einsatzgebiet
breit gestreut ist, und mit der Sie
sicher noch lange experimen-
tieren werden.

Perspektivische Bewegung

Das ist unsere Ausgangssitua-
tion: Eine animierte Trickfigur
(oder eine entsprechende Titel-
zeile) soll in einen gemalten oder
digitalisierten Hintergrund inte-
griert werden. Dabei soll das Ob-
jekt so animiert werden, daR es in
einer bogenférmigen Bewegung
auf den Betrachter am Bildschirm
zufliegt.

Prinzipiell kein Problem, wenn
das Objekt keine Kurve beschrei-
ben miBte. Denn im Bewegen-
Requester von DPaint gibt es
zwar Optionen, mit der raumliche
Distanzen und Rotationen auto-
matisch simuliert werden, aber in
unserem speziellen Fall hilft uns
das nichts. Um bogenférmige
Strecken markieren zu kénnen,
miBte die Animation in eine Viel-
zahl von Sequenzen unterteilt
werden, was eine Geduldsprobe
ist. Dabei gibt es eine ganz einfa-
che Ldsung.

Die Vorbereitungen: Was Sie
benétigen, ist ein beliebiges Hin-
tergrundbild und eine bereits an-
gefertigte Pinselanimation. Eine
geeignete Grafik findet sich in |h-
rer Sammiung sicherlich. Sollte
keine Pinselanimation greifbar
sein, kénnen Sie auf unsere Vor-
lage »Flugsaurier« zurtickgreifen
(Pinselanimation und Vorlage fin-
den Sie auch auf unserer PD-Dis-
kette, s. Seite 40), mit deren Hilfe
wir jetzt eine Silhouetten-Anima-
tion entwickeln.

Die Silhouetten-Animation

< Laden Sie das gewinschte
Hintergrundbild und I6schen Sie
anschlieBend den  Bildschirm

100

WWORKSHOP

G R R S R B

(CLR-Symbol  anklicken  oder
<Shift K> driicken). Das ist not-
wendig, damit DPaint die Farbpa-
lette des Hintergrunds Gbernimmt.
& Aktivieren Sie das Rechteck-
Werkzeug (Taste <R>) und zie-
hen Sie im Bildschirmzentrum ein
Rechteck, dessen Umfang Sie et-
was groBer wahlen, als die klnfti-
gen Phasenzeichnungen einneh-
men. Diesen Rahmen benutzen
wir zum Zentrieren der einzelnen
Animationsbilder, die wir am Re-
serveschirm entwerfen.

< Befehlen Sie »Anim/Frame/An-
zahl« und geben Sie nun im
Frame-Anzahl-Requester die vor-
aussichtliche Lénge der Anima-
tion (z.B. 21) ein. Dadurch wird
der Hilfsrahmen automatisch auf
alle Frames kopiert.

<~ Klicken Sie eine geeignete
(méglichst dunkle) Farbe an, und
wechseln Sie mit Taste <J> auf

Invasion der Schatten: In nur wenigen Arbeitsschritten ler-

Praxis: Deluxe Paint, Folge 2

Als die Pinsel

viert und etwaige Korrekturen vor-
genommen haben, verzweigen
Sie mit <Shift 1> auf die erste
Animationszelle.
Dann befehlen Sie »Anim/Pinsel-
anim/Greifen« und plazieren das
Fadenkreuz des Selektors knapp
innerhalb des Rahmens. Bestati-
gen Sie die Programmanfrage
(AnimPinsel aufnehmen — Anzahl
Phasen 21) mit »OK«. Sobald
DPaint den Vorgang abgeschlos-
sen hat, speichern Sie die Pinsel-
animation mit  »Anim/Pinsel-
anim/Sichern«.

Die Vorbereitungen sind nun
alle getroffen, jetzt fangen wir an,

nen Sie, solche Flugsaurier natiirlich zu animieren

den Reserveschirm des Pro-
gramms.

<~ Entwerfen Sie dort, wie im
Flugsaurierbild gezeigt, die ersten
Phasen und fillen Sie diese (Ta-
ste <F>) mit der aktuellen Skiz-
zierfarbe. Dann schalten Sie mit
<B> den Pinselselektor ein und
heben die 1. Phase vom Bild-
schirm ab.

% Kehren Sie mit <J> auf den
Hauptbildschirm zurlick und legen
Sie den aktiven Pinsel innerhalb
des Rechtecks ab. Schalten Sie
anschlieBend mit <2> auf das
néchste Animations-Frame wei-
ter. Jetzt wiederholen sich die
beiden zuletzt beschriebenen
Schritte solange, bis alle Phasen
gezeichnet und in der Anima-
tionsdatei untergebracht sind.

<& Nachdem Sie mit <5> einige
Probeldufe der Animation absol-

'.I'.l-nn EEgnmEEEn l"'o

START-
PUNKT

den Flugsauriern Leben einzu-
hauchen.
<~ Loschen Sie die bestehende
Animationsdatei, indem  Sie
»Anim/Frame/Losche  Frames«
befehlen und die Systemanfrage
mit »Alle Frames« bestatigen.
< Laden Sie lhre Hintergrundgra-
fik (»Grafik/Laden«).
< Legen Sie eine Animationsdatei
an, die ein Vielfaches der Pha-
senzahl lhrer Pinselanimation
umfaf3t: »Anim/Frame/Anzahl«
aufrufen und z.B. 100 eingeben.
Automatisch wird das Hinter-
grundbild in alle Animations-Fra-
mes kopiert.
%~ Sehen Sie sich Bild »Flug-
bahn« an. Hier wird die Animation
nochmals veranschaulicht. Der
Flugsaurier soll vom Felsen im
Bildhintergrund abheben und per-
spektivisch auf Sie zufliegen, wo-
bei er bogenférmig hochsteigt.
Die zweite Variante, die Sie
anschlieBend ausfiihren kénnen,
zeigt, wie das animierte Objekt
sich aus dem Hintergrund néahert,
um dann am Betrachter vorbeizu-
fliegen.
<~ lLaden Sie jetzt lhren Anim-
Brush (»Anim/Pinselanim/La-
den«)
< Aktivieren Sie den Perspektiv-
Modus indem Sie <Enter> des
Zehnerblocks driicken (beachten
Sie, daB sich alle Tastaturanga-
ben im Perspektiv-Modus auf den
Zehnerblock beziehen).

Hinweis: Benutzer eines Amiga
600 bendtigen dafiir entweder das

STRART-
PUNKT

Flugbahn: In diesen beiden Bogen sollen die Flugsaurier
auf den Betrachter zufliegen und verschwinden
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laufen lernten

Hilfsprogramm »TEN«, das den
fehlenden Nummernblock der Ta-
statur simuliert oder die neue
AGA-Version 4.5 von Deluxe
Paint. Hier kann der Perspektiv-
Modus wie folgt eingeschaltet
werden: Zuerst <Caps Lock>,
dann <Return> drlcken. Sofern
Sie, wie im Handbuch beschrie-
ben, in |hrer Info-Datei den Ein-
trag NoKeypad stehen haben, ste-
hen Ihnen nun alle Optionen des
Perspektiv-Modus zur Verfligung.
< Verschieben Sie jetzt den Vo-
gel so weit wie méglich an den
oberen Bildschirmrand und dort
ungefahr in die Mitte. Kippen Sie
die Pinselanimation mit <Shift 7>
um -90 Grad (um die x-Achse)
und ziehen Sie dann die Maus
soweit nach unten (auf das Per-
spektivzentrum zu), bis die Hilfs-
matrix nur noch als dinner Strich
zu sehen ist.
% In dieser Position richten Sie
den animierten Pinsel mit <Shift
8> wieder auf (positive Drehung
um die x-Achse).
< Verschieben Sie dann die Hilfs-
matrix an den gewlinschten Start-
punkt Ihrer Animation (im Bildhin-
tergrund) und fixieren Sie mit
<Shift 6> die y-Achse. Beachten
Sie, daf3 Ihre Startposition ober-
halb des Perspektivzentrums
liegt, damit auch die Perspektive
stimmt. Sollten sie einen Start-
punkt benotigen der unterhalb
des Perspektivzentrums liegt,
miissen Sie diesen mit <Shift >
des Zehnerblocks verschieben,
Wenn Sie jetzt lhren Anim-
Brush langsam hoch und in Rich-
tung Zielpunkt bewegen, sehen
Sie, daB unser Trick ausgezeich-
net funktioniert. Wahrend des
Flugs vergréBert sich das Objekt
kontinuierlich. Der Witz an der
Sache ist, daf3 praktisch jede Be-
wegungslinie realisierbar wird, so
daB Sie selbst komplexe Titel-
tricks durchfiihren kénnen.
< Blenden Sie mit Funktionstaste
<F10> die Men(- und Randleiste
aus. Legen Sie den Matrixrahmen
wieder Uber die Startposition.
Dricken Sie zuerst die <Linke
ALT>-Taste, halten Sie diese fest
und pressen Sie dann die linke
Maustaste nieder, die Sie erst
dann wieder loslassen dirfen,
wenn das Objekt den Zielpunkt
erreicht hat. Dieser Trick funktio-
niert mit allen Deluxe-Paint-IV-
Versionen.
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& Wenn Sie fertig sind, driicken
Sie Taste <4>.

& Speichern Sie die Animation
mit »Anim/Sichern«. Wer Lust
hat, kann nun jede beliebige Be-
wegungsvariante ausprobieren —
das Erfolgserlebnis ist vorpro-
grammiert.

Flugsaurier: So etwa sollten die Flugphasen aussehen, da-

Das Bild

»Schattengymnastik«
auf Seite 102 zeigt mehrere Teil-
phasen unserer Beispielanimati-
on, die Sie vollstandig auf unserer
Public-Domain-Diskette vorfinden.
< Starten Sie DPaint und laden
Sie die gewilinschte Pinselanima-
tion. Bestimmen Sie  mit

»Anim/Pinselanim/Einstellen« die
Phasenzahl lhres AnimBrushes.
% Legen Sie eine neue Anim¥-
tionsdatei an (»Anim/Frame/An-
zahl«) und geben Sie im Frame-
Anzahl-Requester die ermittelte
AnimBrush-Lénge ein.

mit die Animation natiirlich und ruckfrei ablauft

Animierte Schatten

Ein interessanter Trick, um rea-
listische Licht-Schatten-Spielerei-
en zu entwickeln, steht nun auf
dem Programm. Die Schwierig-
keit bei derartigen Szenen ist,
daB Schatten — je nach Lichtein-
fallswinkel — mehr oder weniger
stark verzerrt werden missen.
Das ist unsere neue Aufgabe.

Die Vorbereitungen: Benotigt
wird ein beliebiges Hintergrund-
bild und ein fertiger AnimBrush.

& Versichern Sie sich, daB das
erste  Phasenbild des Anim
Brushes sichtbar ist (<Shift 7>).
Schalten Sie in den Perspektiv-
Modus um (<Enter>-Taste des
Zehnerblocks dricken).

& Plazieren Sie den unteren
Rand der sichtbaren Phase exakt
auf dem Perspektivzentrum, das
als Fadenkreuz sichtbar sein soll-
te. Ist dies nicht der Fall, dann be-
fehlen Sie »Perspektive/Zuriicke«
aus dem Meil »Effekte«. Legen

Sie dort eine Kopie dieser Phase
ab, indem Sie die <Linke Alt>-Ta-
ste festhalten und kurz auf die
<Liri:2 Amiga>-Taste tippen.

> Mit <Shift M> wird der Bewe-
gen-Requester aufgerufen, der
Zahlereintrag kontrolliert (er sollte
mit der Phasenanzahl des ani-
mierten Pinsels Ubereinstimmen)
und mit »OK« wieder geschlos-
sen. Nachdem DPaint seine Be-
rechnungen abgeschlossen hat,
kénnen wir uns an die Fertigung
des Schattens wagen, den wir
entweder an der Vorder- oder
Riickseite der Figur anbringen.
Fiur beide Varianten zeigen wir
ein Beispiel.

Schatten an der Vorderseite:
<~ Klicken Sie zuerst die ge-
wilinschte Schattenfarbe an, ideal
ist ein dunkles Grau.
<~ Legen Sie das Zentrum der
Perspektiv-Hilfsmatrix deckungs-
gleich Uber das am Schirm sicht-
bare Perspektiv-Kreuz und fixie-
ren Sie die y-Achse mit <Shift 6>.
<~ Kippen Sie den AnimBrush mit
<Shift 8> um 90 Grad und ver-
schieben Sie dann die Maus ent-
weder nach links oder rechts un-
ten — je nachdem in welche Rich-
tung Ihr Schatten spater fallt.

Die Langenausdehnung des
Schattens kann durch Vor- oder
Zurlckziehen der Maus frei vari-
iert und damit jeder Situation an-
gepaBt werden.
<~ Sobald der Schatten die ge-
wiinschte Lage eingenommen
hat, kann dessen Gesamtvolu-
men durch Dricken der Tasten
<,> (vergroBern) oder <:> (ver-
kleinern) frei manipuliert werden.
<~ Wenn Lage, Ausdehnung und
Volumen lhren Vorstellungen ent-
sprechen, schalten Sie mit <Shift
7> (hier nicht den Zehnerblock
der Tastatur verwenden) auf die
erste Phase lhres AnimBrushes
zurtick.

Hinweis: Amiga-600-Anwender
missen zuvor den Perspektiv-
Modus verlassen, die Rickschal-
tung vornehmen und danach wie-
der in den Modus zuriickkehren
(<Caps Lock>, <Return>).

Der Schatten an der Rickseite:
< Legen Sie das ZENTRUM der
Perspektiv-Hilfsmatrix deckungs-
gleich tber das am Schirm sicht-
bare Perspektivkreuz und fixieren
Sie die y-Achse mit <Shift 6>.
Kippen Sie den AnimBrush mit
<Shift 8> um 90 Grad und ver-
schieben Sie die Maus nun nach
links oder rechts oben. Wie beim
Schatten an der Vorderseite,
kann die Langenausdehnung und
Volumen frei manipuliert werden.

Fur beide Varianten gilt diesel-
be Arbeitsweise:
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Schattengymnastik: Hier sieht man genau, wie sich der Schatten zusammen mit der ani-
mierten Figur bewegt und so die lllusion eines Lichteinfalls geschaffen wird

< Dricken Sie Funktionstaste
<F2>. Damit schalten Sie auf die
gewéhlte Schattenfarbe um. Le-
gen Sie einen Abdruck des Pin-
sels an der aktuellen Position ab
(linke Maustaste) und rufen Sie
mit <Shift M> den Bewegen-Re-
quester auf. Da keinerlei Ande-
rungen vorgenommen werden
muissen, kann durch Anklicken

von »OKe« sofort die Berechnung
ausgeldst werden.

& Nehmen Sie danach die Schat-
tenanimation als AnimBrush auf
(»Anim/Pinselanim/Greifen«) und
speichemn Sie diesen auf |hrer
Datendiskette mit »Anim/Pinsel-
anim/Sichern«).

Nun kommen wir endlich zur
Montage der Schattenanimation:

< Loéschen Sie die bestehende
Animationsdatei aus dem Spei-
cher (»Anim/Frame/Lésche Fra-
mes«, »Alle Frames«) und laden
Sie anschlieBend Ihre Hinter-
grundgrafik, die Sie mit
»Anim/Frame/Anzahl« (Dialogta-
fel durch Eingabe der Pinsel-Pha-
senzahl und Driicken des Sym-
bolschalters »OK« ausblenden) in

alle Animationszellen Ihrer Datei
kopieren.
< Laden Sie die Original-Pinsel-
animation (»Anim/Pinselanim/La-
den«) und legen Sie einen Ab-
druck an der vorgesehenen Bild-
position ab (Linke Maustaste).
Rufen Sie mit <Shift M> den Be-
wegen-Requester auf und leiten
Sie mit »OK« den Berechnungs-
vorgang ein.
& AnschlieBend holen Sie sich
die Schatten-Pinselanimation in
den Speicher, schalten mit <Shift
1> auf die erste Animationszelle
zurlck, positionieren den Pinsel
an der gewinschten Stelle,
klicken die linke Maustaste und
rufen abermals den Bewegen-Re-
quester auf, den Sie sofort mit
»0OK« wieder verlassen kdnnen.
< Speichern Sie die fertige Ani-
mation mit »Anim/Sichern«.
Damit waren wir am Ende un-
serer zweiten Workshop-Folge
und hoffen, daB Sie die Tricks gut
einsetzen kénnen. In der néach-
sten Folge zeigen wir Ihnen, wie
Morphing mit DPaint effektvoll
eingesetzt wird. pe
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Einrichten leicht
gemachi!

Tiachtennis Stanes

Master Adress 2.0
ab 24.02.1993
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Zusatzdisk!
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Zusatzdiskette!
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Jetzt im gut sortierten Zeitschriftenhandel!

Intersoft GhR, Nohlstr. 76, 4200 Oberhausen 1, Tel.: 0208,/24035, Fax: 0208/809015

102

AMIGA-MAGAZIN 5/1993




MSPI 2013

A ATELIER TOEPFER 92

ORRIT
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groRartigsten Abenteuer, das der menschliche Geist
je unternommen hat. Mit Orbit Amiga kdnnen Sie
jetzt das Abenteuer Weltall hautnah erleben.
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lhnen die Antwort. Leicht verstandliche Erklarungen
komplexer Zusammenhange lassen die Erforschung
des menschlichen Kérpers zum Vergniigen werden.
Durch die Giber hundert Grafiken werden Sie immer
wieder neue Details entdecken. Der integrierte
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menschlichen Kérpers entfihren.
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24 Std. am Tag!
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TIPS & TRICKS

von Karsten Lemm

s hat sich einiges getan bei
PageStream. Das Pro-
gramm hat seinen deut-
schen Adoptivnamen »Pub-
lishing Partner« abgelegt, die ab-
gespeckte  Variante  namens
»Light« ist aus dem Angebot
verschwunden, daflir aber hat die
Voll(kost)-Version so manches
dazugelernt — héchste Zeit fir ein
paar neue Tips und Tricks, die
Ihnen die Arbeit mit dem Lay-
outprogramm erleichtern.

Schriftwechsel

Lange Zeit konnte PageStream
nur Fonts verwenden, die dem ei-
genen, von Hersteller Soft Logik
entwickelten Standard entspra-
chen. Fir Hobbyverleger kein
Problem: Auf Nadeldruckern ma-
chen sich diese Schriften schon
recht gut (besonders im Vergleich
zu den Workbench-Fonts), und
das Angebot geniigte auch — wer
braucht schon einige hundert
Schriften? Antwort, ganz klar:

uf Bargeld stieflen dis
Aizte der »Indiana Uni-

wersitys in dzn USA bai
der Unn::suchung eines
Parienten, der an Animie
[Blutarmut) litr: Der Mann

T

das

Raubiberfalls geworden. Als er in e
ner fiftenmiichen Telefonzelle ein Fern-
gespuarh Iu'h:ie issen ZWEI Ma'meu

Geld oder
‘Schildkrite

Layout: PageStream

D-I-Praxis

Wie bringen Sie »PageStreame« bei, neue Schriften
richtig zu nutzen oder Bilder ohne Stdrstreifen zu
drucken? Wie hauchen Sie alten Schriften neues
Leben ein? Mit unseren Tips & Tricks!

dennoch versuchen, eine solche
Schrift zu benutzen.

Installieren Sie von gleichnami-
gen Schriften nicht mehrere Ver-
sionen: Soft Logik und Compu-
graphic oder Adobe Type 1. An-
dernfalls verwendet PageStream
mdéglicherweise den Soft-Logik-
Font, der in der Regel von etwas
geringerer Qualitat ist — und Sie
wundern sich, warum die neue
Schrift aussieht wie die alte.

Das betrifft in der Grundaus-
stattung des Programms nur Ti-
mes und Helvetica (die dem CG-

roy Biawer, Fast-Fond-Auslisfe-
rer bei einer Pizzenain Dallas, ist .
Dpfer  sines  ungewdhnlichen

Luckenhaﬂ Nur mit einem Trick bekommen Sie das riesige

Loch unter dem Initial links wieder weg

Profis, die schon auf ihren Laser-
druckern so manche Unregel-
méaBigkeit der Soft-Logik-Schrif-
ten ausmachten.

Deshalb tauschten die Ent-
wickler die Schriftverwaltung aus:
Seit Version 2.1 vertréagt sich das
Programm auch mit Compugra-
phic- und Adobe-Type-1-Schrif-
ten [1]. Damit ist PageStream
weitaus flexibler und professio-
neller geworden — aber auch ein
wenig komplizierter.

Das beginnt schon bei Installa-
tion der Schriften. Es genlgt
nicht mehr, alle verfiigbaren
Fonts in ein gemeinsames Ver-
zeichnis zu kopieren und Page
Stream zu starten. Vielmehr soll-
ten Sie im »Font-Manager« als
erstes das Verzeichnis »CG-Type
Bucket« installieren, denn ohne
die darin enthaltene Datei »Plu-
gin.TypeBucket« kann Page
Stream mit den Compugraphic-
Fonts wenig anfangen, stlirzt so-
gar mit Vorliebe ab, wenn Sie
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Font Triumvirate entspricht). Soll-
ten Sie spater weitere CG- oder
Adobe-Schriften dazukaufen, die
Sie im PageStream-Format schon
besitzen, gehen Sie am besten
so vor: Léschen Sie die alten
Schriften aus dem betreffenden
Font-Verzeichnis und bringen Sie
es im Font-Manager mit »Upda-
te« auf den neuesten Stand. In-
stallieren Sie anschlieBend mit
»Hinzufligen« das oder die Ver-
zeichnis(se) mit den neuen
Schriften.

Sicher ist lhnen 'schon aufge-
fallen, daB das Font-Auswahlfen-
ster fir den mitgelieferten CG-
Font Times vier verschiedene Sti-
le auffiihrt: Normal, Bold (Fett),
ltalic (Kursiv) und Boldltalic (Fett
und Kursiv). Das liegt daran, daB
fur jeden dieser Stile eine eigene
Schrift vorhanden ist; das ist ein
ganz erheblicher Unterschied zu
den »alten« PageStream-Schrif-
ten, von denen es nur die Nor-
mal-Version gibt, die Varianten

dagegen das Programm berech-
net. Folge: Eine »kursive« Times
war bis dahin lediglich eine
schraggestelite Times. Das Wort
»kursiv«, das vom lateinischen
»currere« (laufen) kommt, be-
zeichnet aber Ublicherweise eine
eigene, schwungvoller gestaltete
Version der Normalschrift. Von
»schlichten« Schriften ohne Seri-
fen [2] gibt es allerdings oft keine
eigene kursive Variante. Das ist
auch der Grund, warum flr die
ebenfalls mitgelieferte CG-Schrift
Triumvirate nur die Stileintrage
Normal und Bold vorhanden sind.

Dennoch kann PageStream
auch weiterhin den gewiinschten
Stil errechnen, sofern keine ei-
genstandige Datei vorhanden ist
— es halt Sie also nichts davon
ab, eine kursive Triumvirate zu
verwenden. Nur auf eines sollten
Sie von nun an immer achten: Ist
im Font-Auswahlfenster ein Stil
gewahlt? Es kann namlich leicht
passieren, daB Sie fir einen Text-
bereich nur die Schrift wechseln
oder die GroBe andern wollen,
und nach dem »OK« stellen Sie
fest, daB PageStream alles
gleichgemacht hat: Nun ist der
ganze Abschnitt kursiv, fett oder

normal formatiert — je nachdem,
welcher Stil im Font-Fenster aus-
gewahlt war. Der Eintrag muB
nicht einmal von lhnen stammen;
das besorgt PageStream schon
eigenmachtig. Um unliebsame
Uberraschungen zu vermeiden,
soliten Sie deshalb im Zweifelsfall
den Stileintrag léschen, bevor Sie
»QOK« wahlen.

Initialziindung

Eigentlich sollte es mit Page
Stream kein Problem sein, Initiale
zu erzeugen: Der GroBbuchstabe
wird (ohne Textrahmen) direkt
eingegeben, so daB er sich nach
Belieben mit der Maus skalieren
|&Bt. Sobald die GroBe stimmt,
»TextumfluB« wahlen, »OK«
anklicken und zuschauen, wie der
Ubrige Text um das Initial herum-
flieBt...

Hoppla! Mit ziemlicher Sicher-
heit sieht das Ergebnis so aus
wie links im Bild »Lickenhaft«:
Unter dem Initial ist zuviel Platz.
Statt den Text direkt unter dem
Buchstaben entlangzufihren, hat
PageStream eine Zeile zuviel ein-
gerlickt. Der Schein trigt: Was
das Auge als (Uberflissigen,
stérenden Leerraum wahrnimmt,
ist in Wirklichkeit Teil des Buch-
stabens, namlich die »Reserve«
fur die Unterlange, die fir Zei-
chen wie »g, y, ¢« bendtigt wird.
Hinzu kommt der Zeilenabstand,
der hier ebenfalls seinen Teil zur
Licke beitragt. Er markiert auch
das untere Ende des Buchsta-
bens, an dem sich PageStream
beim Textumlauf orientiert.

Um das gewinschte Ergebnis
zu erhalten, missen wir das Pro-
gramm austricksen, und das geht
ganz einfach: Markieren Sie den

TEFY NI E Vi

V SCHLUSSBEMERI{UI\G

Vialfalr der Anbieter zuch bair
sehan — hiarzulands verw
Sfiotheysmin. — st nur schai
blems, Tasichlich Kihet W
vom Regen in die Traufe,
Dias hat damit zu rua, ==

¢io v edne Femsehsenduns, kann dn Ei-
lzssch, der via Bildsdhimm vermittelt wird,

geban in die dne oder andere Richumg? Auf diese

Frage, dieden Ausgangspunl wnserer Untersuchung -
darstellte, lifnnen wir nua dne Anrvort gebar —

wenn auch eine vorsichtige, denn die Ergebnisse der

Medienwirkamgstorschung sind, wie in Abschaire 11

gesehien, unanheitlich vad haben vorlinfigen Cha

rakter.

Gleichwohl 13t sich sagen, dafb das Schlagworr -
von der »acht der Medienw i :nllga,namen um‘l der
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radituug Blabr wan ig melir als

bedm Zwschwe dnen Simeswande be -
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populic sind? Hohe Eins|=
der Privawender, snd mit .
basrenfdls dienen sie — w| =4 =al|
Feigenblatt Bir ein im GL|S
I%cemmm 10 dem Kurznac] g

Ein scldhermaflen -
mfft auf dn Publilun, d ﬁl“' ;‘
Mka vornamlich durch <f ol L
Das heifit, das Norrektiv
Abschnits [V der Unfihig]

Aber wia bai allen Mythen spﬁl
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Ersr durch ihn kennte das Farngd

erlangen, diz & haure um pelitis|¥ '
los har. =
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ZU0 Extra: Der Entwurf einer stchenuberschrlﬂ geschieht
am besten in einem separaten Fenster
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BM liefert alle

Handbiicher in

d

eutsch und

Original-BBM-
Registrier-Karte.

: Quantum
i fur A2000

WESEMANN 3270/93 1/1

| Dig

Fir A1200

® SCSI-Controller m.
RAM-Erweiterung,
40 MHz CPU, 40 MHz
FPU, RAM-Option

638

® Turbokarte,
68030, 40 MHz CPU,
40 MHz FPU, 4 MB

RAM

Cinemorph |

18-

Phone Pack

348 -

Sound
itizer

I DSS/3

Das haut wieder voll rein:
Blitzschneller Lieferservice,
Super-Preise und volle

2 Jahre Garantie von BBM!!!

Quantum

G-FORCE

mit SCSI-2 Controller

Fir A500

68030, 40 MHz CPU,
FPU-Sockel, 1 MB
RAM, 85 MB HD

1238 -

Fir A2000

68030, 25 MHz CPU,
25 MHz FPU, 1 MB
RAM

338.-|

68030, 40 MHz CPU, |
40 MHz FPU, 4 MB
RAM

430.-|

68030, 50 MHz CPU,
50 MHz FPU, 4 MB
RAM mit MMU

-1 |

B fur A500

Braunschweig
Helmstedter Str. 1a-3
Tel. 0531-273 09 11/ 12
Fax 0531-27309 20
Btx 05 31-27 30 90-1

Berlin
Giesebrechtsstr. 10
Tel. 030- 8818051
Bielefeld-Leopoldshdhe
Hauptstr. 289,

Tel. 052 02-83 4 22
Hamburg

Hofweg 46

Tel. 040-2 27 31 23
Magdeburg
Neustadter Platz

Tel. 0171-2 4102 44

BESTELLANNAHME 9-12 und 13-18 Uhr
Tel. 0531-2730911/ 12
Fax 0531-27309 20

Autorisierter -
Systemhandler von = commodore
Fachhandler fr Nokia, Hewlett-Packhard, bsc, Nec, Macro Systems,
Fujitsu, Quantum, EPSON, Star, EIZO, GVP

Irrtimer und Preisanderungen vorbehalten. Es gelten unsere
allgemeinen Geschaftsbedingungen, die wir auf Wunsch gern
zuschicken. Alle Preise zuziglich Versandkosten. Lieferung per
Nachnahme oder Vorkassenscheck. Preise und Lieferungen
freibleibend.




GroBbuchstaben und stellen Sie
sicher, daB als Zeilenabstand Null
eingetragen ist. Wahlen Sie
anschlieBend aus dem Meni
»Format« die Funktion »Tiefstel-
len«. Jetzt brauchen Sie das
Initial nur noch mit der Maus ein
wenig nach oben zu verschieben.

Schwarzbuntes

Es kommt vor, daB man etwas
nicht schwarz auf weiB sehen
mdchte, sondern wei auf
schwarz. Fir solche Félle hat Page
Stream den Stil »Revers« im Pro-
gramm. Da der WeiBraum um die
Buchstaben (abhangig vom Zei-
lenabstand) in der Regel unten
groBer ist als oben und an den
Seiten, entsteht allerdings bei der
Umkehrung kein gleichmaBiger
schwarzer Rand. Wenn's schnell
gehen muB, 1&Bt sich mit dem Er-
gebnis sicher leben; sonst sollten
Sie aber lieber einen anderen
Weg wahlen — weniger bequem,
doch wesentlich flexibler.

Aufwendiger wird es, weil wir
weiBen Text und schwarzen
Rand getrennt behandeln: Als
Rand dient uns ein Rechteck, das
mit Flllmuster 9 schwarz »ge-
farbte« wird. Fir den Text machen
wir uns zunutze, daB PageStream
auch Buchstaben mit einem Fill-
muster oder einer -‘Farbe verse-
hen kann. Dazu markieren Sie die
Schrift im Textmodus und rufen
die Dialogbox »Fullmuster« auf,
die seit Programmversion 2.1
auch der Farbzuweisung dient.
Das Filllmuster sollte wieder
Nummer 9 sein, die Fllfarbe je-
doch »WeiB«. Die Funktion »Aus-
richten« hilft Ihnen abschlieBend
dabei, den Text so im Rechteck
zu plazieren, daB ein regelmaBi-
ger Rand entsteht.

Ubrigens: Experimentieren Sie
doch ruhig einmal mit anderen
Fillmustern, Farben, Graurastern
und Stilen. Durch Ubereinander-
legen mit geringem Versatz las-
sen sich zusatzlich interessante
(Schatten)Effekte erzielen (s. Bild
»Dreifach genaht«).

Freiraum

Zwischentitel sind fir langere
Texte unentbehrlich — sie verhin-
dern »Bleiwiisten«, geben dem
flichtigen Leser "einen Quer-
schnitt Gber den Inhalt und heben
interessante Aspekte schlagzei-
lenhaft hervor. Wenn Sie auf eini-
ge kleine Tricks zuriickgreifen,
halt sich sogar der Mehraufwand
beim Layouten in Grenzen.

Die einfachste Lésung: Sie tra-
gen die Zwischentitel in den lau-

106

Unerwartetes entdeckte ein
Lastwagenfahrer im US-Bun-
desstaat New York, als er
die Ursache der schlechten
StraBenlage seines Wa-
gens erforschen wollte:

Statt des erwarteten plat-
ten Reifens fand der Trucker einen platten Personenwa-
gen unter seinem Fuhrerhaus. Der Fahrer des Wagens
sall nach Angaben der Polizei verwirrt, aber unverletzt
hinter dem Steuer. Rund eineinhalb Kilometer sei der
Truck mit Unterbau auf dem Highway gefahren, aller-
dings nie schneller als erlaubt. Wie das Auto unter den

Lkw kam, ist bisher ungeklart.

(dpa)

W W “Siiddeutsche Zsitung” vom 28.7.'90 ® lllustration: Softwood I

Dreifach genaht: Fast wie eingraviert — Wir bringen Page
Stream einen neuen Schriftstil bei

fenden Text ein und verwenden
zur Hervorhebung eine andere
(groBere) Schrift, einen anderen
Stil (etwa kursiv oder fett) oder
beides. Das geht relativ schnell,
besonders wenn Sie dazu Stilvor-
lagen verwenden, hat aber den
Nachteil, daB sich der Zwischenti-
tel bei Anderungen am Text
eventuell mit ihm verschiebt. Das
kann gewollt, ja notwendig sein,
wenn die Zwischeniberschriften
nicht nur optische Gestaltung
sind, sondern auch der Gliede-
rung des Textes dienen. Ist das
aber nicht der Fall, sollten Sie
darauf achten, daB sich Zwi-
schentitel dort befinden, wo sie
die groBte Wirkung erzielen — al-
so eher in der Mitte einer Spalte
und nicht ganz unten oder oben
auf der Seite.

Das bedeutet aber, daB die
Uberschriften unabhangig vom
FlieBtext sein missen, um sie
nach Belieben plazieren zu kén-
nen. Kurze Zwischentitel geben
Sie am besten als Textobjekte
ein, entweder an einer freien Stel-
le auf der bearbeiteten Seite oder
in einem anderen Fenster (Bild
»ZU Extra«). Die zweite Losung
ist bei umfangreichen Dokumen-
ten sicher die bessere, weil Sie
im zweiten Fenster schneller ar-
beiten und auch experimentieren
kénnen, ohne das eigentliche Do-
kument zu beeintrachtigen. Den
fertigen Zwischentitel Uberneh-
men Sie einfach durch Kopieren
und Einfigen vom einen ins an-
dere Fenster.

Per Textumlauf veranlassen
Sie PageStream, den FlieBtext
um die Zwischeniberschrift her-

umzufuhren. Dabei ist es nur die
zweitbeste Ldsung, fur das Text-
objekt selbst den Textumlauf zu
wahlen. Praktischer ist es, ein
Rechteck zu zeichnen, dem die

anwendet, die sich in der Nahe
eines freigestellten Objekts befin-
den; Textobjekte hingegen wer-
den nicht beeinfluBt.

Storstreifen

Haben Sie schon einmal ver-
sucht, eine gescannte Grafik mit
PageStream auszudrucken? Ent-
tauscht von der Qualitdt gewe-
sen? Statt detailreicher Darstel-
lung bestimmen manchmal h&Bsli-
che Karo- oder Moiré-Muster das
Bild. Falls Ihnen das Problem be-
kannt vorkommt, sollten Sie nicht
gleich lhren Scanner in die Ecke
feuern, sondern PageStream an-
weisen, etwas scheinbar Wider-
sinniges zu tun — namlich die
Qualitat des Ausdrucks zu redu-
zieren — allerdings nur fir die ge-
scannten Grafiken, nicht fir den
Text. Rufen Sie dazu die Dialog-
box »Koordinaten« auf und tra-
gen Sie dort fir »Rasterdichte«
z. B. den Wert 70 ein.

Die Zahl bestimmt, mit wieviel
Zeilen pro Zoll PageStream das
Bild druckt. Solange Sie die Vor-
einstellung nicht andern,
nutzt das Programm automatisch

M=t

2 i ‘.':f...’

.- w Gl

Laster Raster: Mit weniger Rasterlinien eine bessere Druck-

A

qualitat bei schwarzweiBen Bildern

Farbe des Hintergrunds (also in
der Regel WeiB) zugewiesen
wird. Wenn Sie den Textumlauf
auf dieses Rechteck anwenden,
kénnen Sie GroBe und Lage der
freigestellten Flache unabhéngig
vom eigentlichen Zwischentitel
bestimmen — er wird am Ende
darauf abgelegt und gegebenen-
falls mit dem Rechteck zu einer
Gruppe zusammengefaBt.
Wichtig: Diese Methode funk-
tioniert so nur mit Textobjekten.
Haben Sie fur einen langeren
Zwischentitel einen Textrahmen
verwendet, verschwindet dessen
Inhalt, sobald Sie ihn auf das frei-
gestellte Rechteck legen. Das
liegt daran, daB PageStream den
Textumlauf auf- alle Textrahmen

die maximale Aufldsung des
Druckers. Fur farbige Grafiken, die
PageStream bei der Ausgabe auf
Matrixdrucker automatisch rastert,
ist das die richtige Einstellung. Sie
sollten sie deshalb auch nicht an-
dern, wenn die gescannte Grafik
als Graustufen-IFF-Bild vorliegt.
Der stérende Moiré-Effekt tritt
namlich nur dann auf, wenn eine
groBe SchwarzweiB-Grafik (mit
einer Bitplane) beim Einbinden in
PageStream sehr verkleinert wird.
Experimentieren Sie mit unter-
schiedlichen Rasterdichten.  pa

Literaturhinweise:

[1] Peter Aurich: Vektoren kontra Raster, Ami-
ga-Magazin 10/1992, Seite 130

[2] Baum/Klein: Typografie und Layout; 320 Sei-
ten; ISBN 3-8068-4330-9; Falken, 1990
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OMPED@®

SPEZIALFARBBANDER GMBH

Transferfarbbénder erhalten Sie in den Farben Rot, Schwarz,
Gelb und Blau,sowie in den Neonfarben Pink und Geib,oder als
4-Farbenband fir Colordrucker zum aufgefihrten Preis. (Transfer)

Jeizt auch auf Keramik,

Glas, Alu, Metall u. a. » Euj%ch
75

oMPurEnnusnnuCK

IHR C
vOoM NORMALPA
AUFBUGELN AUF
MIT COMPEDO SPE
FARBBANDER

PIER ZUM
TEXTILIEN
ZIAL-

Werkstoffen aufdrucken! Cnﬂ"hw

Anwendung
* Gegenstand lackieren
* Transfer-Ausdruck mit *Bugeln auf T-Shirts, Jacken.
Klebeband aufkleben Regenschirme, Kissen etc.
= waschecht - ideal fur Werbung
* Lebensdauer wie normales

« 15 min, ginb
Normalfarbbander erhalten Sie in den Liphiebididled
Markenfarbband

Sonderfarben Braun, Griin, Gelb, Rot und
Blau zum aufgefithrten Preis. (Farbig)
Weitere Sonderfarben auf Anfrage.

(z.B. im Backofen)
* Ausdruck entfernen - Fertig !

EINFARBDRUCKER: Normal Farbig Transfer | EINFARBDRUCKER: Mormal Farbig Transfer | COLOR(4-FARB) DRUCKER Norm.Color Transf,
621 CITIZEN SWIFT24/124-240 960 1250 34,90 | 666 NEC P6 ALT 10,90 14,20 3750 | 621CITIZEN SWIFT/200-240 28,80 59,90
629 COMMOD.MPS802/MT81 10,90 1420 37,80 | 682 NEC P6+/7+/80/70 12,70 1650 3990 | B42EPSON L0860/2500/2550 24,80 4990
624 COMMOD.MPS 803 8,70 1260 36,80 | 668 NEC P20/30 12,90 16,80 3840 | B59FUJITSU DL1100/1200 3xREFILLZ2,40 55,00
663 COMMOD.MPS 1224 16,80 - 38,80 | 676 NEC P2+/2200 12,20 1590 3790 | ... FUJITSU DLS600 REFILL 4580 89,90
674 COMMOD.MPS 1500 19,70 —— 3990 | ....OKI ML380/390/182/192 10,70 1390 3670 | B6GNEC PG ALT 682 NEC 28,80 59,90
673 COMMOD.MPS 1230 12,80 1670 3490 ... OKI ML 393 ELITE 32,90 4280 59,00 | 682P6+7+/60/70 28,80 5990
..... COPAL SZ44/ATIS 1814 12,80 16,70 37,60 | 670 PANASKXP 1031/80/90/91 10,80 1420 3690 | .....OKI ML 333 REFILL 48,00 7300
635 EPSON  FX/RX80 8,80 1290 3590 ... PANASONIC KXP 1123/2411,90 1550 3790 | ..... PANASONIC KXP2123 2590 5480
638 EPSON LX 80/90 8,10 1060 3190 | 615 PRASIDENT 6310/20/30 8,30 1080 2990 | B92STAR LC10/20 16,40 46,90
658 EPSON LQ100 11,80 1540 3470 | 678 SEIKOSHA SPBO/SLBO/S0 12,40 16,20 3580 | G90STAR LC200 18,50 4750
633 EPSON LQ200-850 9,90 1290 3590 | ... SEIKOSHA SL92 13,30 IT‘Bg 36,80 | 691STAR LC24-10/200/250 24,90 4750
642 EPSON LQ860/2550 10,20 13,30 3790 | 692 STAR LC10/20 820 107 3

634 EPSON  LQ1000/1050 12,90 1680 4290 | 690 STAR LC200 8,40 1090 HP DESKJET 500/550

659 FUJITSU DLS00/1100/1200 12,60 1640 34,80 | 686 STAR NL 10/NB24-10 8,70 1260 COLOR-REFILL (ca.10x) 59,80 59,80
... FWITSU DL5600/5800/DPL24 31,80 4140 69.90 | 691 STAR LC24 10/200-250 11,60 1510 SCHWARZ-REFILL (ca 10x) 49,80 —--

Wir fertigen Farbbénder u. Refills fiir fast alle Drucker ! - Weitere Preise auf Anfrage - Alle Preise in DM

COMPEDO GmbH BTX Info-Service: Ketlensyitama 0 Txtiuinmk it La(ijllcskept .‘.;IMB go Weiteres Zubehr fiir den Transfer-
Postfach 1352 - D-5860 Iserlohn COMPEDO # f?ﬂw (sﬁib&m :Jn::Abmﬁ:r) Ll druck: T-Shirts, Kissenbeziige. Filz-

Tel: 02371 41071-72

poster, Kalender und Puzzles zum

Fax: 02371 41075 Versandpauschale DM 9,- (Nachnahme o. Vorkasse)

2MB Chip

Erweiterung
mit IMB

348,-

A1942

Multiscan Monitor
fur alle AMIGA

998,-

IGA 4000-30 mit 4MB RAM
AMIGA 4000-30 mit 4MB, 40MB Festpl.
AMIGA 4000-40 mit 6MB, 120MB Festpl.
AMIGA 4000-40 mit 6MB, 200MB Festpl.

Sirius
Genlock

Star LS-5

Laserdrucker

bedrucken, auf Anfrage

A4000-30
mit 4MB

2595,-

A1200

80 MB
124 MB

8,-
448,-

698,-
998 -

AMiGA 4000' 0




MEHR ALS NUR

HARD- UND SOFTWARE...
In unseren neuen Verkaufsraumen
bieten wir Ihnen AMIGA + PC Hard-
und Software zu verniinftigen

COMPUTERSYSTEME

PAWELETZ & PARTNER

und Fragen werden Sie bei uns of-
fene Ohren und Problemlésungen
finden...

Als kompetenter AMIGA-Spezialist
beraten wir Sie gern und ausfiihr-

AMIGA

FORUM

Thr Commodore-Fachhindler im
Bergischen Land

Preisen. Ob Einsteiger oder Profi, lich... Besuchen Sie uns oder rufen

selbst mit ausgefallenen Wiinschen einfach an.

DUSSELDORF 0211/780 22 25 « FAX 0211/780 22 27
M.0.M., Kélner Str.149, 4000 Disseldorf 1 CK Commodore Systemhaus
UNIX / CDTV / VIDEO / PERIPHERIE / REPARATUREN

SCS| CD-ROM mit Amiga - FileSystem
Targa CD-ROM-Drive ext. 999,-, int. 699,-

CDs: NASA AB20: 49,-, FISH: 99,-, GIF-Galore: 49,-
2,5"High-Speed-Festplatten fir A600/1200
CSV HIGHLIGHTS 60MBur 498  130MBour 829,
Commodere Commodora Festplatte A 590 (20 MB) extern 85 MB nur 548,- 213 MB nur  1199.-
ity P A T T, o e onsastiare W0 Kahet,  Koln Fopierm:
ng Amiga a ! = - wiwerk ir +Plus - e - :
Internes Laufwerk fir Amiga 500 oder 2000 139 dricker (o, HandbOcher 3,5"Festplatten flr alle Amiga-Modelle
Epson: ( ) r

Amiga 4000 /4 MB/ 80 MB HD (88030) 2499~ SQ 870 (Tintenstrahidr. mit 10 Schriftarten, 7
Amiga 4000 /6 MB / 120 MB Festplatto 3999 Eingolbiat + Endios, max. 660 Z/Sak.) 1199, 085 MB  449,- 210 MB 829,-
Amiga 4000 / 6 MB / 210 MB Festplatio 4399~ Stylus Tintenstrahidrucker 849,-
Amiga 1200 mit 40 MB Festplatte s Stardrucker (dl. HandbOcher) 120 MB 599,- 360 MB 1799,-
Amiga 600 + Farbmonitor 1084 Stareo 929, Star LG 100 Color 449, =
Amiga 600 / HD 30 (mit 30 MB Festplatte) 699 Einzelblatioinzug fr LG-10 oder X8 24-10 129 < 170 MB  669,- 540 MB 1999, -
XT-Karta mit 5,25"Lautwerk (Commodore 2086) 9. NEC-Drucker (dt. Handbocher) 4 x ’
AT-Karte ohne Lautwerk (Commodore 2286) 149, Farbogtion P8+/P7+ 249, far P 60770 169,
AT-Karte mit 5.25"Laufwerk + DOS 4.01 245.  NECPG2 1149 NECP72 1399 085 MB  479,- 210 MB 999, -
386 SX-Karte Commodore A 2386 + DOS 5.0 509.- NEC Drucker P 20 549, NECP22Q 669 - 73]
A 2830 Prozessarkarte / 2 MB (icht aulristbar) 499 NEC Farbmonior Mulisyne 3 FG 1069, 120 MB  649,- 360 MB 1799,-
A 2630 Prozessorkarte / 2 M (aufristbar auf 4) 679 Farbmonitor Multsync 4 FG 1499.- O ? 2

A 2300 Z NEU: HP Tintenstrahidrucker Deskjet 500 829,- @ 170 MB 699,- 540 MB 1999,-
mit dem Videorecorder 99, Tintenstrahldrucker Daskjat 500 Color 1049,
:mﬁa‘%ﬂ;’aﬂésru:nglﬁ 2:058 /8 N:E P g::.- Tintenstrahldrucker Deskjet 550 Color 1368,

-Controller (autoboot, aulristbar] - IBM-Kompatibler 386 DX (40 MHz, 4 MB, 125 MB, e i o 4
240 MB Festplatte Quantum (SCSI) 889, 2xLW, vaap\‘ MF-102, nc(is 5.0, Win a1) 1829, Zubehdr flr Al 200:
Kickstart 2.04 (ROM, Diskatten + Handbuch) 189,- Multiscan Farbmanitor (0,28 mm Lochmaske, 08
BTX-Kil 1ir Amiga (Kabel + Software, DBT 03) 49 1024x768 Non Interiaced, 70 Hz), MPR Il 799~ i i MB/S8MB = =
CDTV komplett mit extemen Laulwerk, Tastatur, Mitsubishi Multiscan EUM 1491 179, Speichererweiterung 4MB/8 449,-/798,
Maus und Commodore: Farbmonior 1049, Panasonicdrucker KXP-2123 520, Uhrenmodul 99,-, SCSI-Hostadapter 129,-
Commeodore Multiscan Farbmonitor 1942 Panasonicdrucker KXP-2124 699,
(besonders geeignet for Amiga 1200 und Amiga 4000) 749.- Tintenstrahidrucker MPS 1270 279,

OPALVISION 24-Bit-Videoeffektkarte 1748,-

Versandkostenpauschale: Inand DM 12.-, Ausland DM 40,- je Pakel
Lieferung nur gegen NN oder Ausland nur gitig ab 19.04.1993.

CSV RIEGERT GmbH

Wir sind kompetenter Distributor von:
RémerstraBe 62, 7336 Uhingen MacroSyser, ED), Veector, OASE, Supra, BSC u.v.m. !

Tel.07161/39391,Fax07161/39151

1200-4000
829,-

Amiga
A 1200

Quantum SCS! & AT-Bus

Controller

3,5 arbus  scsi Amiga 00T —eden L 200- suak 1349,
85 379 399,  fudagen308 SCOL ¢ SigaMem R-O. 325, A 1900 — 120 M HD 1549,
105 , 399, T Highond Sonraler  cb 445, A 12000 — 160 MB HD 1649,-
120 - A 4000/030 1999,-
127 479, jgg:- Amiga 2000———intern A 4000/030 o wb 02279~
170 529 - 579,  Okagon2008SCsI + GigaMem R-0. 299 A 4000/030 — 127 M8 HD2399 -
240 649 689  ICbTeda HighendConrallr  ab2o9. A 4000/030 —170 M8 HD2479,-
525 1699,- 1699, IED Al & Sten 1o A 4000/030 —240 MB HD2599 -
" A 4000/030-525 MB HD3699,-

1225 2879.- Amiga 4000 intern

ALF3 SCSI mit GigaMem 279 -

2 7 5 i AT-Bus
40 379,-
80 499,-

SCSI Monitore

A1084S
1942 Multisync

Amiga 600/1200 —intern

kein Controller notwendig, Preise fiir 2,5” Fest-
Eiuﬂen s. links

449,

579, 799,-

]20 689[- 779}_ inbaumaterial incl. Kabel 20,- 14” ACER 25LR 599’-

160 779,- 879,- EP N Scanner 15:: ACER 56LR 899,-
alle Festplatten in Verbindung mit GTéf,oosBidio 1899,  SCSI 2199 17" ACER 76LR 1599,-
Controller anschluBfertig montiert GT8000sCs! 3199,-

44 MB scsi 88 MB scsi 44/88 MB scsi 105 MB & SyQuest
649, 899,- Z

Laufwerk  469,- 549,-
Mesligm 1245 179, 44.1; jl;ngas:? EE:(;ien 179 - Syquest extern +199,-

ALTERNATE Computerversand GmbH BahnhofstraBe 65 6300 GieBen Tel 0641/ 76565 Fax 792652




Trickreiche Programme, hilfreiche Routinen, Amiga-In-
terna, Bastelanleitungen - hier finden Sie Tips & Tricks
far Programmierer und Anwender genauso wie fir
Shell-Fetischisten oder Hardware-Freaks.

von Rainer Zeitler

Oft fehlt nur eine einfache Schaltung, ein Programmierkniff oder
das richtige CLI/Shell-Kommando, um Probleme aus der Welt zu
schaffen. Wenn auch Sie Tips & Tricks flirs Programmieren, die
Shell oder die Hardware kennen, schreiben Sie uns:

AMIGA-Magazin, Kennwort: Tips & Tricks

Markt & Technik Verlag AG, Hans-Pinsel-Str. 2

8013 Haar bei Miinchen

RastPort-Caching

Beliebte und haufig verwendete Funktionen der Graphics-Library
sind SetAPen() bzw. SetBPen(). Obwohl sie scheinbar einfache
Operationen austliben (Setzen der Vorder- bzw. Hintergrundfarbe),
sind sie &uBerst CPU-intensiv. Jeder Aufruf veranlaBt das Betriebs-
system, Daten neu zu berechnen und sie in internen RastPort-Struk-

/* zeigt auf ein schon gedffnetes Fenster */
struct Window *MyWindow;

/* Diese RastPorts belegen wir mit den
* entprechenden Werten. Beide zeigen
* auf den RastPort unseres Fensters */
struct RastPort Colorl, Color2;

void MyDraw()

{
Colorl=*MyWindow->RPort ;
Color2=*MyWindow->RPort ;

SetAPen{ &Colorl, 1 );
SetAPen( &Color2, 2 );

/* Zeichnet eine Linie/Rechteck mit der Farbe 1 */
Move( &Colorl, 10, 10 );

Draw( &Colorl, 200, 100 ):

RectFill( &Colorl, 10,10,100,100 );

/* Zeichnet eine Linie/Rechteck mit der Farbe 2 */
Move( &Color2, 20, 20 );
Draw( &Color2, 200, 110 ):
RectFill( &Color2, 20,20,200,200 );
}

Schneller zeichnen: Die Verwendung mehrerer Rast-
Ports beschleunigt die Grafikausgabe

turen abzulegen. Wére es nicht glinstig, vor dem Aufruf einer sol-
chen, die Werte &ndernden Funktion, diese einfach zu speichern
und anschlieBend zu restaurieren? Geht leider nicht! Mit einem sim-
plen Trick 1&Bt sich aber betriebssystemkonform eine &hnliche Funk-
tion programmieren. Wei3 man von vorneherein, daB man nicht 'zig
RastPorts benétigt, generiert man mehrere (am besten fiir jede Zei-
chenkombination einen), die alle auf den gleichen RastPort zeigen,
allerdings schon Uber die von uns vorbesetzten Eintrage verflgt.
Das C-Listing 6ffnet ein Fenster und legt zwei RastPorts an: Benutzt
man den ersten, zeichnet man in Farbe 1; greift man (iber den zwei-
ten zu, erfolgen alle Ausgaben in Farbe 2. rz

Wo sind die Outline-Fonts?

Fir manche Anwendung kann es durchaus entscheidend sein, zu
wissen, ob der vorliegende Zeichensatz ein Vektor- oder Bitmap-
Font ist. Fiir den Ausdruck von Text sind Outline-Fonts (Vektor-Zei-
chensétze) wesentlich besser geeignet als einfache Bitmap-Fonts.
Hier hilft uns die »FontContents«-Datei weiter. Man erkennt sie am

/* Aufruf vom CLI: CheckFont <fontname>
* z.B. CheckFont fonts:Lettergothic.font *f

#include <exec/types.h>
#include <dos/dos.h>
#include <diskfont/diskfont.h>

void CheckFont (char *fontname)
{

BPTR FontFile;

UWORD fch_FileID;

if (FontFile=0Open (fontname, MODE_OLDFILE) )
{
if (Read(FontFile,&fch_FilelID,2)==2)
{
/‘*
* OFCH_ID hat den Wert 0x0f03. Definiert ist
* dieser in diskfont/diskfont.h.
* OFCH = Outline-Font-Contents-Header
* Normale Amiga-Bitmap-Fonts haben die
* Kennung 0x0f00 bzw. 0x0£f02
wy
if (fch_FileID==0FCH_ID)
{
/* Font ist ein Outline-Font */
printf("$s ist ein Outline-Font\n", fontname) ;
}
else
{
/* Font ist kein Outline-Font */
printf("%s ist kein Outline-Font\n",
fontname) ;
}
}
Close (FontFile);

} else printf("Font %s existiert nicht\n®,
fontname) ;
}

main(long argc,char **argv)
{
if{ argec == 2 )
{
/* Nur von CLI mit zwei Argumenten
starten */
CheckFont (argv[1]);
}
}

Font.c: Ist's ein Outline-Font oder ist's keiner? Dieses
Programm gibt AufschiuB.
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Suffix ».font« im Fonts-Verzeichnis. Die ersten beiden Bytes dieser
Datei geben Auskunft dariiber, ob ein Outline- oder Bitmap-Zeichen-
satz vorliegt.

Das kurze Programm dberprift eben dieses »Magic Cookie«. Es
ist unter jeder Betriebssystemversion lauffahig, allerdings macht es
unter OS 1.2/1.3 wenig Sinn, da Outline-Fonts erst ab OS 2.0 vorge-
sehen sind. Christian Stieber/rz

Selbstgestrickte Gadget-Rahmen

Um den aktiven Bereich und somit die GréBe eines Gadgets ge-
nau identifizieren zu konnen, wird gewdhnlich eine Umrandung (Bor-
der) um das Gadget gezeichnet. Am einfachsten realisiert man das
durch Angabe der DrawBorder-Struktur, die entweder direkt in die
Gadget-Struktur eingetragen oder aber im Zusammenhang mit der
Intuition-Funktion DrawBorder() verwendet wird. Der Aufbau der Bor-
der-Koordinaten fiir die DrawBorder-Struktur ist oft aufwendige
Kleinarbeit, was besonders bei vielen Gadgets zum Problem wird.
Da jedoch das Prinzip immer gleich ist, kann diese Aufgabe ohne
Mithe vom Computer erledigt werden. Wie das in der Praxis aus-
sieht, zeigt die Funktion DrawGadgetBorder() unseres C-Listings. lhr
wird einfach der Zeiger auf ein Gadget sowie das zugehérige Fen-
ster Ubergeben. Die Funktion zeichnet dann automatisch eine zum
Gadget passende Doppelumrandung, die sich schnell eigenen Wiin-
schen anpassen 1a6t. Das Programm 6&ffnet ein Fensters mit Gadget
und ruft dann die Funktion DrawGadgetBorder() auf. Hier wartet das
Programm darauf, daB das Gadget angeklickt wird, um das Pro-
gramm wieder zu beenden. Christof Brihann/rz

/‘*

* DrawGadgetBorder.c demonstriert die Funktion
* DrawGadgetBorder ()

* pufruf mit DICE: X
* dec DrawGadgetBorder.c -o DrawGadgetBorder
e

#include <intuition/intuition.h>

struct IntuitionBase *IntuitionBase;
struct Window *Window;
struct IntuiMessage *IntuiMessage;

struct "IntuiText GadgetText=
{

1,0,0,

2.,2,0,

"Gadget",0
}:

struct Gadget Gadget=

{
0,,50,29,52,12,
GADGHCOMP,
RELVERIFY,
BOOLGADGET, 0,0,
&GadgetText,
0,0,0,0

}:

struct NewWindow NewWindow=
{
120,30,
160,60,0,1,
GADGETUP,
WINDOWDRAG | ACTIVATE | WINDCWDEPTH,
&Gadget,
0,0,0,0,0,0,0,0,
WBENCHSCREEN
};

SHORT XY[10];

/* Gadget-Rahmen */
struct Border GadgetBorder=

/* Zeichnet eine Doppelumrandung fir das
* angegebene Gadget */
void DrawGadgetBorder (struct Window *Window,
struct Gadget *Gadget)
{
SHORT L, T,W,H;

/* Koordinaten auslesen */
L=Gadget->LeftEdge;
T=Gadget->TopEdge;
W=Gadget->Width;
H=Cadget->Height;

/* Koordinaten-Feld fur die 1. Umrandung
erstellen */
XY[0]=-1; XY[1

i

],
XY[2]=W; XY[3]=-1;
XY [4]=W; XY[S] =H;
XY[6]=-1; XY[7] H;
XY[8]=-1; XY[9] 1;

/* 1. Umrandung zeichnen */
DrawBorder (Window->RPort, &GadgetBorder, L, T) ;

/* Koordinaten-Feld fur die 2. Umrandung
erstellen */

XY[0]=-3; ZXY[1]=-3:

XY[2]=W+2; XY[3]=-3

XY[4]=W+2; XY[5]=H+2;

XY[6]=-3; XY[T7]=H+2;

XY[8]1=-3; XY[9]=-3

/* 2. Umrandung zeichnen */
DrawBorder (Window->RPort, &GadgetBorder, L, T) ;
}

void main()
{
IntuitionBase=(struct IntuitionBase *)
OpenLibrary ("intuition.library",0);

if( IntuitionBase )

{

/* Fenster 6ffnen */

Window= (struct Window *)OpenWindow (&NewWindow) ;

if ( Window )

{

/* Doppel-Border zeichnen */
DrawGadgetBorder (Window, &Gadget ) ;

/* Warten auf Gadget-Klick */
WaitPort (Window->UserPort) ;

IntuiMessage= (APTR) GetMsg (Window->UserPort) ;
ReplyMsg (IntuiMessage) ;

/* Fenster wieder schliefen */
CloseWindow (Window) ;
}
CloseLlibrary (IntuitionBase) ;
}
}

NewBorder.c: So einfach lassen sich Gadgets mit eige-
nen Rahmen versehen
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Professional Draw 3.0 & ARexx

Programmierte Grafik

Grafiker haben mit Pro-
grammierern meist soviel
gemeinsam wie Vampire
und Sonnenlicht. Die Zei-
chenkiinstler waren aller-
dings nicht die ersten, die
sich durch programmierte
Anweisungsfolgen einiges
an Routinearbeit sparen.

von Peter Aurich

athematische  Funktio-

nen in ein Layout zu

integrieren, war bisher

eine Heidenarbeit. Mit
»Professional Draw«, ARexx und
unserem neuen Genie wird es
zum Kinderspiel.

Wir zeigen lhnen, wie man Pro-
fessional Draw 3.0 (kurz Pro-
Draw) von Gold Disk mit ARexx
steuert. Als Beispiel haben wir
die Darstellung mathematischer
Funktionen gewahlt, weil es bis-
her kaum eine Moglichkeit gibt,
diese in hoher Auflésung aufs Pa-
pier zu  bringen.  Sowohl
ARexx-Grundlagen als auch die
spezifischen Eigenschaften der
ProDraw-Schnittstelle haben wir
in Tips zusammengefaBt. So stei-
gen Sie unabhangig von lhrer
ARexx-Vorbelastung schnell ins
Thema ein und finden bestimmte
Informationen leicht wieder.

Erste Schritte

Wer ARexx noch nicht kennt,
sollte diese Einfuhrung lesen. Sie
genigt als Grundlage zum Ver-
standnis der ProDraw-Program-
me. Die folgenden, im Shell-Fen-
ster einzugebenden Anweisun-
gen bereiten unsere Experimente
mit ARexx vor:
cd ram:
rexxmast
run ed test.rexx

Plazieren Sie das Editierfenster
des Ed so, daB auch das Shell-
Fenster fir den Aufruf der Pro-
gramme gut erreichbar ist.

Los geht's. Hier ist unser er-
stes ARexx-Programm:

/* obligatorischer Kommentar */
say "Hier schreibt ARexx"

Speichern Sie es mit <Esc>
<s> <a> <Return> oder lber die
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Grafik mathematisch: Funktion eingeben und »Professional
Draw« zeichnet sie in beliebiger Form und Farbe

Menifunktion »Object/Save« des
Editors. Die Shell-Anweisung

rx test

startet den Ablauf — auf dem Bild-
schirm erscheint die Meldung
»Hier schreibt ARexx«. SAY ist
so etwas wie PRINT in BASIC
oder printf in C.

Die erste Zeile eines ARexx-
Programms muB Kommentar
sein. Kommentare beginnen mit
»/*« und enden mit »*/. Wenn Ih-
nen nichts einfallt — »/**/« genigt
auch.

Andern Sie das Programm im
Editierfenster wie folgt:

1%y
text = "Hier schreibt ARexx"
say text

Wenn Sie es gespeichert und
aufgerufen haben, erscheint der-
selbe Text wie beim ersten Bei-
spiel.

ARexx-Variablen haben keinen
festen Datentyp. Sie kénnen der-
selben Variable mal eine Zahl,
und mal eine Zeichenkette zuord-
nen. Vor der ersten Zuweisung ist
der Wert der Variablen deren Na-
me. Die Anweisung
say name
wiirde den Text »NAME« ausge-
ben, wenn der Variablen noch
kein anderer Wert zugeordnet
wurde. Probieren Sie dieses:

/**/

say a

a = 'test'
say a

a = 1200
say a

Fir ARexx gibt es praktisch nur
Zeichenketten. Der Interpreter er-
kennt allerdings, mit welchen Zei-
chenketten man rechnen kann:
Vi

a=10; b=' 12'

say a+b

a="Meier"

say a+b

Nur die letzte Anweisung quittiert
ARexx mit einem »Arithmetic con-
version error« — logisch, denn mit
»Meier« konnte bisher noch nie-
mand rechnen.

Ubrigens: Wenn Sie kiirzere
ARexx-Anweisungen in eine Zeile
schreiben wollen, miissen Sie alle
Anweisungen, auf die mindestens
eine weitere folgt, mit einem Se-
mikolon abschlieBen.

- - __]
e ysiicon |

Plotparameter: Die Dialog-
tafel von »PlotFunc«

Die Argumente einer Funktion
sind bei ARexx wie bei anderen
Programmiersprachen “durch
Kommata voneinander zu tren-
nen. SAY erlaubt nur ein Argu-
ment. Diese letzte Behauptung
scheint die Ausfihrung von
say "Werte von" a b c
zu widerlegen, wird doch die Zei-
chenkette samt Inhalt aller drei
Variablen korrekt ausgegeben.

ARexx interpretiert aus Kon-
stanten und Variablen ohne Kom-
mata zusammengesetzte Folgen
als eine Zeichenkette, wobei Va-
riablen vor der Weiterbearbeitung
bzw. Ausgabe der Folge durch ih-
re Werte ersetzt werden. Das hat
zunachst zwei Konsequenzen:

o Das Zeichen, das Variablen
und Konstanten in der Zeichen-
kette voneinander trennt — in un-
serem Fall Leerzeichen — ist Teil
der Zeichenkette. Mit Anweisun-
gen der obigen Form ist es also
unmdglich, zwei Variablenwerte
unmittelbar hintereinander auszu-
geben. ARexx setzt sogar noch
eins drauf, indem es die Anzahl
der Leerzeichen zwischen den
Elementen ignoriert und
grundsatzlich so tut, als befande
sich dort nur eins.

Diese erste Eigenart kann
durch ein anderes Trennzeichen
umgangen werden. Beispiel:
say allbllc

Statt des Leerzeichens haben
wir »ll« eingesetzt und siehe da,
alle Variablenwerte erscheinen di-
rekt hintereinander. Wer mehr als
ein Leerzeichen zwischen Varia-
blenwerten haben méchte, mufB3
sie durch entsprechende Kon-
stanten einfligen. Beispiel:
saya" "b
& Weil Funktionen auch nur eine
Zeichenkette zuriickgeben, las-
sen sich mehrere Werte dort un-
terbringen. So liefet die Pro-
Draw-Funkion GETOBJPOS z.B.
Folgen wie »1.234 5.6789«.

Wie kommt man aber an die
einzelnen Werte ran? Daflr gibt
es die Funktion WORD().
pos = pdm_getobjpos(1)
posx = word(pos,1)
posy = word({pos,2)

Die Anzahl der Leer- bzw. Ta-
bulatorzeichen zwischen den
»Wértern« spielt keine Rolle — die
von WORD gelieferte Zeichenket-
te hat weder fiihrende noch ab-
schlieBende Leerzeichen.

Ein ahnlich arbeitendes Kom-
mando ist PARSE. Beispiel:
parse var pos posx posy

PARSE zerlegt die als erstes
Argument hinter »var« angegebe-
ne Zeichenfolge in Worter — und
weist diese den nachfolgenden
Variablen zu. Auch hier werden
fihrende und abschlieBende
Leerzeichen ignoriert. Allerdings
nicht immer: Stellt PARSE nam-
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lich fest, daB er bei der letzten
Variable angekommen ist, wird
dieser der noch nicht ausgewerte-
te Rest der Zeichenkette zuge-
wiesen. Beispiel:

text =" 1.2 3.4 5.6"

parse var text a b c

Die Variablen a und b bekom-
men die Werte »1.2« und »3.4«,
¢ dagegen » 5.6«, also mit zwei
fihrenden Leerzeichen.

Nun kénnten Sie ARexx aus-
tricksen durch Angabe einer vier-
ten Variable, die nicht weiter
beriicksichtigt wird:
parse var text a b ¢ dummy

Vielleicht fragt sich dann aber

ein unerfahrener Leser lhres Pro-
gramms tagelang, welche Aufga-
be die Variable dummy hat. Das
hat Wiliam S. Hawes vorausge-
sehen, und den Platzhalter ».« in
sein ARexx eingebaut. Setzen
Sie ihn als abschlieBende »Varia-
ble« am Ende der Anweisung:
parse var text a b c .
Sie brauchen den Platzhalter aller-
dings nur, wenn die filhrenden
Leerstellen stéren. Bei numeri-
schen Werten, die zum Rechnen
verwendet werden, ist er nicht un-
bedingt erforderlich, weil ARexx die
Leerstellen ignoriert bei der Ent-
scheidung, ob die Variable einen
Text oder eine Zahl enthalt.

ArexxSupport.library
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ProDraw & ARexx

Die Beispielprogramme der
Einfllhrung hétten Sie ebenso
Uber Professional Draw editieren
und aufrufen kénnen. Klicken Sie
auf Aladins Lampe rechts oben in
der Toolbox des Zeichenpro-
gramms. Es erscheint eine Liste
mit den meisten der verfligbaren
Genies. Uber »Define« kommen
Sie in den Editor von ProDraw.
Schreiben Sie dort eines unserer
Beispielprogramme. Ist es fertig,
verlassen Sie den Editor mit
»Projekt/Return«. ProDraw fragt
nach dem Namen des neuen Fla-
schengeistes. Geben Sie »Test«
ein. Nach dem <Return> wird es
in die Liste eingereiht und gleich
markiert, so daB Sie es sofort mit
»Execute« aufrufen kénnen. Fir
die Ausgabetexte 6ffnet ProDraw
einen neuen Screen. Nach <Re-
turn> oder einem Klick mit der
rechten Maustaste (RMB) ver-
schwindet der wieder.

Eine elegante Moglichkeit fiir

die Ausgabe von Texten ist die
ProDraw-Funktion INFORM. Der
Ubergeben Sie eine Zeichenfolge,
die Anzahl anzuzeigender Sym-
bolschalter sowie die Texte dafur.
Das Ganze wird auf der Arbeits-
fliche des Zeichenprogramms
ausgegeben. Beispiel:
wahl = pdm inform(l,a b c,"Wel
ter")
* In diesem Fall erscheinen die
Werte der Variablen a, b und ¢
zusammen mit dem Schalter
»Weiter«. Ein Klick darauf und die
Meldung verschwindet. »wahl«
enthalt dann die Nummer des an-
geklickten Schalters — bei uns
naturlich 1.

Uber »Keys« ordnen Sie die
ARexx-Programme den Funk-
tionstasten zu: Name des Genies
und danach =»Keys« einmal
anklicken, dann die Funktionsta-
ste mit oder ohne <Shift> driik-
ken. Das war's. Beim Betétigen
der Taste startet ProDraw das
Programm.

Funktionsplotter

Wir haben uns das ARexx-Pro-
gramm PlotFunction von Gold
Disk angesehen, fiir nicht gut be-
funden und ein neues entwickelt.
Das Ergebnis sehen Sie im Lis-
ting auf Seite 114. Unser Plot-
Func verwendet nicht die kom-
plette Seite als Zeichenflache.
Sie bestimmen den Zeichenbe-
reich durch Selektieren eines Ob-
jekts — am besten ein Rechteck.
AuBerdem andert PlotFunc weder
Farb- noch Linieneinstellungen.
So kénnen Sie beides vor dem

Aufruf selbst einrichten, und da-
mit mehrere Funktionen verschie-
dener Farbe und Form zeichnen.

Damit Sie nicht jedesmal vor
dem Plotten Position und Skalie-
rung des Zeichenbereichs bestim-
men missen, haben wir die daflr
notwendigen Anweisungen in das
Programm »Scale« ausgegliedert
(s. Tip Bereich skalieren).

Die im Bild »Plotparameter«
gezeigten Einstellungen werden
nach der Eingabe als Clip-Varia-
blen gespeichert. Beim n&chsten
Aufruf holt der Funktionsplotter
sie dort wieder ab. So brauchen
Sie auch diese Einstellungen bei
geringfiigigen Anderungen nicht
wieder komplett einzugeben.

INTERPRET ist wohl eines der
machtigsten Kommandos von
ARexx. Es fuhrt die in der Uberge-
benen Zeichenkette enthaltenen
ARexx-Anweisungen so aus, als
wéren sie Teil eines Programms.
Wir libergeben INTERPRET die
eingegebene Funktion, erganzt
um den Vorsatz »y = «, um eine
giltige ARexx-Anweisung zu be-
kommen. INTERPRET berechnet
also den Funktionswert.

PLOTLINE erwartet ein Argu-
ment — eine Zeichenkette mit der
X- und y-Koordinate. Der erste
Aufruf von PLOTLINE setzt die
Startposition der Linie, alle weite-
ren figen ein Segment hinzu, das
zur angegebenen Koordinate
fihrt.  ENDPLOT  schlieBlich
zeichnet die Linie. Um nicht einen
beim Aufruf des ARexx-Pro-
gramms aktiven Zeichenvorgang
zu beeinflussen, wird dieser vor-
her kurzerhand mit ABORTPLOT
abgebrochen.

GETFORM & PARSE

GETFORM erleichtert die Ein-
gabe mehrerer Texte bzw. Zahlen
durch Dialogtafeln. Jede Zeile
darin besteht aus einem Eingabe-
feld mit einer Bezeichnung davor
und bei Bedarf einem Vorgabe-
wert darin. Die ProDraw-Funktion
bekommt den Titel der Dialogta-
fel, dessen Lange und eine Zei-
chenkette mit den Eingabefeldbe-
zeichnungen und Vorgabewerten
Ubergeben.

Hinter die Feldbezeichnung
gehort ein Doppelpunkt. GET-
FORM nutzt ihn als Trennung
zwischen Bezeichnung und Vor-
gabewert. Der Verkettungsopera-
tor »||« sorgt spater bei der An-
zeige in der Dialogtafel dafiir, daB
die Schreibmarke direkt hinter
dem Vorgabewert erscheint. Sie
kénnen ja mal probeweise ein
Leerzeichen dort einsetzen. Ein
Zeilenvorschubzeichen  (ASCII-

Code 10), der Einfachheit halber
in der Variablen LF gespeichert,
schlieBt die Zeile ab.

GETFORM liefert eine Zei-
chenkette mit den Eingabewerten
zurick, wobei auch diese ein Zei-
lenvorschubzeichen trennt. Fiir
die Zerlegung der Kette in einzel-
ne Werte verwenden wir eine
Sonderform von PARSE, dessen
Variablenliste das Trennzeichen
enthalt.

Bereich skalieren

Der Nullpunkt aller Zeichen-
operationen ist normalerweise die
linke obere Ecke der Seite. Die
Anweisungen
PLOTLINE (O 0)

PLOTLINE (3 5)

ENDPLOT ()

zeichnen bei entsprechend einge-
stellter MaBeinheit eine Linie von
dort zu einer Position 3 cm weiter
rechts und 5 cm weiter unten.

Mit INITPLOT plazieren Sie
den Nullpunkt frei auf der Sei-
te. AuBerdem werden darlber
die Skalierparameter eingestellt.
Nehmen wir mal an, Sie haben
zehn Werte zwischen 0 und
1000, und wollen die als Linie in
einem Bereich zeichnen, der an
der Position (3,2) auf der Seite
beginnt und 5 x 5 cm groB ist. Mit
INITPLOT brauchen Sie sich
nicht mehr um die Seitenkoordi-
naten zu kiimmern. Sie flihren
INITPLOT(3,7,0.5,-0.005,0)
aus, und Ubernehmen dann die
Werte direkt in die Plotanweisun-
gen:

PLOTLINE (1,233)
PLOTLINE (3,12)

PLOTLINE (10, 687)
ENDPLOT ()

Der Nullpunkt befindet sich mit
den Koordinaten (3,7) links unten
im Zeichenbereich. ProDraw muB -
die x-Koordinate mit 0.5, die y-
Koordinate mit -0.005 multiplizie-
ren, um auf die gewiinschte Posi-
tion der Seite zu kommen. Der
zweite Skalierwert ist negativ,
weil die y-Koordinaten bei Pro-
Draw umso gréBer sind, je weiter
sie sich unten auf der Seite befin-
den — in der Mathematik ist es an-
ders herum. Der fiinfte Parameter
von INITPLOT() ist der Rotations-
winkel — bei Darstellung mathe-
matischer Funktionen meist Null.

Um eine Funktion zu plotten,
mussen also zunichst ein Zei-
chenbereich festgelegt und dann
die Skalierfaktoren fiir INITPLOT
berechnet werden. Dafiir haben
wir das Programm Scale.

Den Zeichenbereich legen Sie
am besten durch Zeichnen eines
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TIPS&TRICKS

Skalierungswerte eingeben:
x-Start EERKI—
x~Ende
y-Start NI
y-Ende [N
x-Ticks (EEX AN
y-Ticks EENE

Lo ] [concer]

Skalierparameter: Die Dia-
logtafel von »Scale«

Rechtecks fest. Dann rufen Sie
Scale auf, und geben in die Dia-
logtafel (Bild »Skalierparameter«)
den darzustellenden Koordinaten-
bereich an. Scale zeichnet Koor-
dinatenachsen, wenn sich darin
welche befinden. Geben Sie in
der Dialogtafel bei Markierungs-
abstand einen Wert ungleich Null
an, erganzt Scale auch die Ach-

/* Plottet eine Funktion */
signal on error

signal on syntax

msg = PDSetup.rexx(2,0)

units = getclip(pds_units)

if msg ~= 1 then exit_msg(msg)
cr = 'Oa'x

start = getclip(pduser_fstart)
stop = getclip(pduser_fstop)

function = getclip(pduser_function)

/* Legt Skalierparameter fur die Plotroutinen fest */
call pdm_autoupdate(0)

cr= Yla'x

id = pdm_SelFirstObj ()

if id = 0 then do

pdm_inform(1l, "Kein Objekt selektiert...","Weiter")
exit
end
pos = pdm GetObjPosn(id); posx = word(pos,l); posy = word
(pos, 2)
size = pdm GetObjSize(id); width = word(size,1); height =

word(size,2)

%1 = getclip(pduser_x1); x2 = getclip(pduser_x2)
vl = getclip(pduser_yl); y2 = getclip(pduser_y2)
xt = getclip(pduser_xt); yt = getclip(pduser_yt)

form="x-Start:"x1l| |cr"x-Ende: "x2| |cr"y-Start:"yl]| |cr"y-Ende:"
y2| |lcr"x-Ticks: "xt| |cr"y-Ticks: "yt

form=pdm_get form("Skalierungswerte eingeben:", 15, form)

if form="" then exit

parse var form x1 '0a'x %2 '0Oa'x y1 '0a'x y2 '0a'x xt 'Oa'x yt

setclip(pduser_x2, x2); setclip(pduser_xl, x1)
setclip(pduser_fstart,x1); setclip(pduser_fstop,x2)
setclip(pduser_yl, yl); setclip(pduser_y2, y2)
setclip(pduser_xt, xt); setclip(pduser_yt, yt)

Xs

n

width/ (x2-x1); ys = height/(y2-y1)

ox = posx - x1 * xs; oy = posy + height + yl * ys
call pdm_initplot ()
if (ox >= posx) & (ox <= (posx+width)) then do
call pdm_plotline(ox posy","ox posy+height)
call pdm_endplot
if yt ~= 0 then do
y1l2 = {trunc(yl/yt)*yt)*ys
y22 = (trunc(y2/yt)*yt)*ys
1 = width/100
ts = ox-1; if ts < posx then ts = posx
te = ox+1; if te > posx+width then te = posx+width
do y = yv1l2 to y22 by yt*ys
call pdm_plotline(ts oy-y","te oy-y)
call pdm_endplot ()
end
end
end

if (oy »>= posy) & (oy <= (posy+height)) then do
call pdm_plotline(posx oy", "posx+width oy)
call pdm_endplot ()
if %t ~= 0 then do
x12 = (trunc(xl/xt)*xt)*xs
%22 = (trunc(x2/xt)*xt)*xs
1 = height/100
ts = oy-1; if ts { posy then ts = posy
te = oy+l; if te > posy+height then te
= posy+height
do x = x12 to x22 by xt*xs
call pdm plotline(ox+x ts","ox+x te)
call pdm_endplot ()
end
end
end

call pdm_initplot (ox,oy,xs,-ys,0)

npoints = getclip(pduser_fnpoints)
form =
tion

if form= "" then exit

ion
if units = 3 then do
start = pdm_ConvertUnits(units,

end

call pdm_abortplot ()
¥l =
yl = getclip(pduser_yl)
y2 = getclip(pduser_y2)

if start < x1 then start = x1

if start > x2 then exit
if stop > x2 then stop = x2
if stop < x1 then exit

call setclip(pduser_fstart, start)
call setclip(pduser_fstop, stop)

inc = (x2 - x1) / numpoints
do x = start to stop by inc
interpret "y = "function

if y <yl theny =yl

if v > y2 then y = y2

call pdm plotline(x vy)
end

call pdm_endplot () -
exit_msg()

exit_msg: procedure expose units
do

parse arg message

call pdm SetUnits(units)
call pdm AutoUpdate(l)
exit

end

error:

syntax:

"x0:"start| |cr"xn:"stopl lcr'n: "npoints| ler"£(x) : " func
form = pdm_getform(“Funktion von x eingeben:", 30, form)
parse var form start 'Oa'x stop 'Oa'x numpoints 'Oa'x funct

stop = pdm_ConvertUnits(units, 1, stop)

getclip(pduser_x1)x2 getclip(pduser_x2)

call setclip(pduser_function, function)

call setclip(pduser_fnpoints, numpoints)

if message ~= '' then call pdm_Inform(l,message,)

exit_msg("Funktion abgebrochen, Fehler: "errortext(rc))

1, start)

Scale: Wir berechnen Nullpunkt und die Skalierfaktoren fir

INITPLOT(), dann werden die Achsen gezeichnet
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PlotFunc: Die verbesserte Version des Plotprogramms von
Gold Disk. Bei uns wiahlen Sie selbst Linienform und -farbe.

senmarkierungen. Die Program-
mierung ist nicht ganz so einfach,
vor allem weil wir beriicksichti-
gen, daB bei Achsen nah am
Rand die Markierungsstriche ab-
geschnitten werden missen.
Analysieren Sie das Listing.

ARexx Clipboard

Clips sind eine besondere Ein-
richtung von ARexx, um von ei-
nem Programm festgelegte Varia-
blenwerte anderen zugénglich zu
machen. Im Prinzip funktionieren
Sie so wie die lokalen Umge-
bungsvariablen der Shell.

Mit SETCLIP legen Sie eine
Clip-Variable an. Beispiele:

setclip(pduser_ScaleY, sx)
setclip(pduser_ScaleY,1)

sx=getclip{pduser_ScaleY)

Mit GETCLIP rufen Sie die Varia-
ble wieder ab. Fehlt der Wert hin-
ter dem Namen, wird die Variable
geléscht. Clip-Variablen sind giil-
tig solange der ARexx-Interpreter,
also das Programm RexxMast, im
Hintergrund lauft. Beim Abruf von
Clip-Variablen, denen noch kein
Wert zugewiesen wurde, liefert
GET-CLIP einen Leerstring. Sie
kénnen das mit Anweisungen wie
if getclip(clipvar) = ''

Uberprufen. Vielleicht ergénzen
Sie ja PlotFunc so, daBB es Scale
aufruft, wenn noch keine Skalier-
daten vorliegen. |
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AMIGA 4000

In allen Varianten zeigen und liefern wir [hnen mit dem entsprechenden Zubehor

4000/30 4000/40 TOWER

Proz. 68030/25 MHz Proz. 68040 /25 MHz Proz. 68040 / 25 MHz
AGA Chipsatz AGA Chipsatz 10 !! Steckplatze

S0 MB 120 MB SCSI -2 Harddisk 210MB
2590
120 MB %%’ 210 MB % 4%,-
] ]
9 9

Mitsubishi EUM 1491-SSI  1199.- Pro Page 4.0 349.-
4 MB RAM Modul A4000  299.- DPaint fiir AA Chip  249.-
Como Monitor 1942 849,- : TruPaint AA Chip 198,-
MBX 1200 Turbo A1200 ab 299.- Merlin Karte 1 MB  598.-
FAST RAM 2MB A1200 399 cCcommodore A2630Turbo2MB 749,

SCSI 2 Controller A4000  a.Anfr. Scan Doubler A4000 aAnfi:
SPEICHER ELECTRONIC DESIGN NUTZLICHES GRAPHIKSOFTWARE SYSTEME

RAM 1 MB filr A-500 Plus 189 ED Framestore 879 Action Replay MK Ill A-2000 199 Deluxe Paint IV 4.1 249 Monitor 1942 Multisync
RAM 512 KB A-500 Intern 99 ED Sirius Genlock 1448 Boing Prof. Mouse 139 Art Department Pro 339 Monitor 1084 Stereo
Supra A-500 RX ext. 1/2MB 279 ED YC Genlock 988 Atari ST Simulator a.Anfr. Conversion Pack Art Dep. 149 Amiga 1200 ohne HD
Supra A-500 RX ext. 28 MB 379 ED Pal Genlock 648 Megachip 2 MB ChipMem ab299 Loader AdPro - Epson Scann. 398 Amiga 1200 mit HD 80 MB
SupraRam A-2000 2/8 MB 329 ED Flickerfixer 395 Cameron Scanner versch. Mod. 398 Adorage 179 Amiga 2000 Neueste Version 998
2 MB Speicher fUr alle Supra 179 ED Videoconverter 289 A-Max |l Plus Emulator komplett 898 Aegis Present. Master 379 1011 Floppy Extern
Speicher A3000 2 MB 199 ED Framemachine 748 Commodore 386 SX 25 Karte 798 Aegis Animagic 139 Kickstart ROM 1.3
Speicher A4000 4 MB 299 Multivision Flickerf. A-500 299 Directory Opus New Version 139 Aegis Video Titler 179 Kickstart ROM 2.0
Flash Card 2 MB A600/1200 399 RamBrand Karte a.Anfr. XCopy Neue Version extern 79 Aegis Modeler 139 Enhancer Kit
XCopy Neue Version Intern 99 Aegis Videoscape 199 alle Commodore Teile

FESTPLA 1-’.EN WRBOKA.RTEN Giga Mem Speicherverwalt. 149 Imagine Il PAL 495 verfiigbar
Supra 500 XP 85 MB/2MB* 1099 Gommodore 2630 2MB 749  Floppylaufwerke A500/2000 139 Morph Plus Neul! 349 BleHER
SupraDrive 2000 120 MB* 1199 Commodore 2630 4MB 979 Cygnus Ed Version 2.x 139 Real 3 D Profe. Version 2.0 975
*auch mit anderen Bestiick. lieferb. DKB 2632 Board 4- 112 MB 999 AmiBack 2.0 99 Scala MM 200 795 AW Libraries 2.0
Syquest Wechelpl. 88 MB 679 Rocket Launcher 2630 50 MHz 990 Amtrak Trackball Neu!! 159 Scala1.13 395 AW Devices 2.0
Syquest Medium 88 MB 189 VXL 30-25 Mhz 799 Kickstart Switchboard 49 Image Master 398 AW Includes & Autodos
SCSI Contrl A 2000 239 VXL '30-40 Mhz 1249 TurboPrint Professional 145 Broadcast Titler Il Pal 465 AW Hardware ReferenceMan.

VXL 882 Co-Proz 25 Mhz 299 Broadcast Titler Il S-High Res 565 AW Interface Style Guide
MOD EMS VXL RAM Board 2 MB Burst 699 P HOGRAMM’EREN Professional Draw 3.0 349
SupraMod. 2400 199 Blizzard 030/40Mhz 4MB a.Anfr. HiSoft Devpack IIt 179 Professional Page 3.0 299 galle Buchtitel vom
SupraMod. Fax 9600 Baud 399 Prof. 3500 28,5MHz, 882,4MB 1599 Can Do 2,0 Deutsch 249 ProDraw & ProPage 4 Bundle 549 ot 8 Tachnik auf
SupraMod. Fax V32. 14400 B. 899 Prof. 030 Plus 14 MHZ, 2 MB 990 HiSoft High-Speed Pascal Professional Page 4.0 349

Progressive 040 4 MB 3850 HiSoft Basic Pagestream 2.2 399 Anfrage
* Der Betrieb von diesen Modems istin - MBX 1200z Uhr/882-25/0 479 Aztec C Professional Video Effecte 3D 249 HARDWARE
Deutschland unter Strafe verboten MBX 1200z Uhr/882-50/0 899 Aztec C Developers Kit Font Enhancer 249 e £ 45l

Amos Interpreter Deluxe Paint 4.5 AA Chipset 249 onitor 4 FG 15 Zoll 1595,

GRAPHIKHARDWARE MUSIKHARDWARE Amos Compiler CLARISSA 5 173 NEC Monitor 3FG 15 Zoll 1098
DCTV Graphik PAL 890 Midi Gold 500 129 Lattice C Compiler 6.0 Can Do 2.0 engl. 199 CITIZEN 24 Nadel Swift 200 599
DCTV Graphik S-VHS 1249  Digital Sound Studio 179 Arexx Language Dyna Cad V. 2.04 1370 Color Kit fur Swift 200 99
ColorMaster 12 Bit 548 AD 1012 Studio 16 inkl.Softw. 1049 Wshell 2.0 X Cad 3 D (Ausverkauf) nur 449 Minoita Postscript Laser 2MB 2795
FrameMaster / Buffer RGB 1685  Techno Sound Turbo 105 Cross Doss 5.0 GD Showmaker 449 Minolta Laser 2 MB HP Emul. 1995
FrameMaster / Buffer VGA 1995  Aggis Sound+Audiom. 309 Aegis Visionary GD Movie Setter 99 Eizo Mggr?é; F?ASUi
DOMINO Karte 32 K a.Anfr. Amos Professioanl GD Movie Clips 33 AS570 500
MERLIN Karte 1 MB soe  MUSIKSOFTWARE = GD Comic Setter g9
VISIONA-Paint 4 MB/135Mhz 5398  Bars & Pipes Prof. 405 BUROSOFTWARE GD Comic Clips 39
RETINA Karte 24 bit 1 MB 495 B&P Creative Sound 99 Superbase IV 1.2 GD Mediashow 99
V-Lab Digitizer 2000/3000 479  B&P Internal Sound Kit 99 GD Advantage 219 GD Page Setter 199
V-Lab Digitizer YC /S-VHS 545 Aegis Audiomaster IV 99 Maxiplan 4.0 199 Outline fonts 249
ViDi Amiga Digitizer 398 Aegis Sonix 85 GD Office 298 Vista Professional 3.0 198
Digi View Media Stat. 349  Dr T’s Tiger Cup 179 Dokumentum 198 Vista Sets je 119
DVE 10 Genlock 1898 Dr T's Midi Record Studio 89 Final Copy 298 Pixmate 49
OPALVISION 1979 Ami Write 299 Aladin 4.0 Pal 749

Lagos Rechnung/Lager a.Anfr. Caligari Il Pal 565
5 R Edotronik FIBU/LAGER/TEXT 598 R_aa\ 3 D Beginner 49
- Vista Pro 2.0 129
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PUBLIC DOMAIN

SOFTWARE

Fish-Disks 811 bis 830

Noch schwimmt
der Fish

Es scheint, daB sich die Lage um des Amiga beliebteste
Public-Domain-Reihe etwas gebessert hat. Freds Schrek-
kensmeldung (er wolle méglicherweise mit den Fish-Disks auf-
héren) und Hilferuf (zur Verbesserung seiner finanziellen Lage
suche er mehr direkte Abonnenten) hat Wirkung gezeigt.
Jedenfalls ist uns die Serie bis zum heutigen Tag erhalten ge-
blieben. Direktbestellungen kann Fred sicher auch weiterhin
noch mehr gebrauchen. Matthias Fenzke/ka

Info: Fred Fish, 1835 E. Bemont Drive, Tempe, AZ 85284, USA; email: fnf@fishpond.uucp
Fish-Disk 811

bsh

Leistungsfahige Shell und Interpreter-Programmiersprache, die mit OS 1.2 bis 2.1
zusammenarbeitet. Zu den wesentlichen Funktionen zahlen eine Befehis-
zeilenbearbeitung, Umleitungen, Dateinamenvervolistandigung, Verwendung der
Platzhalter »*« und »?«, lokale und globale Variablen, Skript-Programmierung

und einiges mehr. V0.98, Shareware. A; Gary Brant. Shell
MagicNoises

Mehrere MED-Soundmodule: »Happy Hour«, »Magic Voices«, »Take it slow«
und »Terminator ll«. Autor: Lars RoBiger. MED-Module
WhiteLion

Neue Othello-/Reversi-Variante. Zu den Vorziigen gehéren verschiedene
Spielstufen und Interlace-Auflosungen sowie eine deutsche und englische
Version. V1.2 _FD, Shareware. C-Quellcode und spezielle Versionen sind bei
Registrierung erhditlich. A: Martin Grote. i Strategiespiel

Fish-Disk 812

PPMC

Der »PowerPacker Mini Clone« ist eine Verbindung von Powerpacker.library und

Gadtools.library. Inkl. Versionen flir 68030 und 68040 sowie Quellcode fir

SAS/C. V1.2b, Update zur V1.1 auf Disk 751. Autor: Reza Elghazi.
Powerpacker-Oberflache

SCANS8800

Datenbank, die sich an die Besitzer eines Kurzwellenempfangers wendet und
jetzt auch auf NTSC-Amigas arbeitet. Anwender kénnen hier Frequenzen und
Stationsnamen speichern und auBerdem Empfinger kontrollieren, um
Frequenzbereiche zu durchsuchen. V2.28, Update zur V2.27 auf Disk 803.
Autor: Rainer Redweik. Kurzwellen-Utility

Fish-Disk 813

AmigaBase

Programmierbare Datenbank fiir OS 2.0 und 1.3 mit Maussteuerung, zwei
Anzeigemodi und einer Anzahl von Datentypen, die nur durch den Speicher be-
grenzt wird. Durch die eigene Programmierung und die verschiedenen
Datentypen kann fast jede Idee realisiert werden. V1.21, Update zur V1.20 auf
Disk 792. Shareware, Autor: Steffen Gutmann. Datenbank

GlIFdatatype

Datentypus (ab Workbench 3.0), der das GIF-Format versteht. Einmal installiert,
kénnen alle »Datatype«-fahigen Programme (wie MultiView) mit GIF-Bildern ge-
nauso wie mit IFF-Bilder umgehen. Workbench 3.0 ist Voraussetzung. V39.2,
Autor: Steve Goddard. GIF-Datatype

MinedOut

Remake eines Denkspielklassikers. Ziel ist es, ein Minenfeld zu durchqueren, oh-
ne dabei auf versteckie Minen zu treten. Deren Position 1aBt sich durch
Berechnung ermitteln. V1.0, Shareware. Autor: Dieter Seidel. Denkspiel

Fish-Disk 814

BootJob

Nitzliches Bootblock-Utility, das Daten dieses Bereichs sichert, installiert, be-
trachtet oder ausfiihrt, Interessant ist das Speichern eines Bootblocks als aus-
fuhrbares Shell-Programm, so daf3 sdmtliche Bootblock-Programme normal von
der Shell gestartet werden konnen, OS 2.0 ist nétig. V1.30, Update zur V1.00 auf
Disk 760. Shareware, Autor: Michael Bialas. Bootblock-Utility

FIM :

Der »Fast-Intro-Maker« ermdglicht die schnelle Erstellung von Intros. Es lassen
sich IFF-Bilder und farbige Texte sowie Musik kombinieren. Obwohl FIM OS 2.0
bendtigt, laufen die fertigen Intros auf allen OS-Versionen ab 1.2. V2.2, Update
zur V1.0 auf Disk 760. Shareware, Autor: Michael Bialas. Intro-Erstellung

MemBar
Einfache Speicheranzeige, die durch Balken Uber noch freien Chip- und Fast-
Mem-Speicher Auskunft gibt. V1.0, Public Domain. Inkl. Quelicode, Autor:

Benjamin Stegemann. Speicheranzeige
Monopoly

Demoversion einer in C geschriebenen Monopoly-Variante. V1.0, Shareware.
Autor: Ken Gilmer, \ Monopoly
NoteEdit

Wichtige Nachrichten konnen hiermit verschilisselt gespeichert werden,
auBerdem ist eine Tagebuchfunktion enthalten. V1.0, Freeware. Inkl. Quellcode,
Autor: Benjamin Stegemann. Nachrichten-Verschiiisselung

TreeGrow

erzeugt fraktale Bdume und arbeitet nach einer Idee der Zeitschrift »Spekirum

der Wissenschaft«. V1.0, Freeware. Inkl. Quellcode, Autor: Benjamin Stegemann.
Fraktale B&dume

Fish-Disk 815

AntiCicloVir

erkennt bis zu 27 verschiedene Linkviren im Speicher und auf Datentragem.
AuBerdem werden bekannte Bootblock-Viren im Speicher gemeldet. V1.7,
Update zur V1.6a auf Disk 767. Shareware, Autor: Matthias Gutt.  Viruskiller

InspireDemo

Demoversion eines neuen Texteditors fir OS 2.0, bei der alle Funktionen bis auf
das Speichern und Drucken von Dokumenten verwendbar sind. Dazu gehéren
die ARexx-Schnittstelle, Textformatierungen, Zeilenumbruch, Suchen & Ersetzen,
Undo und einiges mehr. Fir einfache Bedienung sorgen ASL-Requester und die
Gadtools.library. V1.2, Autor: Josh Van Abrahams. Texteditor

ShuffleRun

Actionspiel fiir zwei Teilnehmer, bei dem man mehr Punkte als der Gegenspieler
sammeln muf3. 300 Level werden mitgeliefert, ein Leveleditor ist enthalten. V1.0,
Freeware. Inkl. Quellcode, Autor: Benjamin Stegemann. Actionspiel

Fish-Disk 816

Egypt

Zwei Spieler machen sich gleichzeitig auf die Suche nach Gold, das in einem
Labyrinth in mehreren Schatztruhen versteckt ist. V1.0, Freeware. Inkl.
Quellcode, Autor: Benjamin Stegemann. Labyrinthspiel

Look

Leistungsfahiges Programm fiir Diskettenmagazine. Es werden IFF-Bilder und
-Brushes, ANSI-Texte, verschiedene Schriftsatze, der PowerPacker und einiges
mehr unterstiitzt. Look wurde in Assembler programmiert und wird nur in einer
deutschen Version vertrieben. V1.6, Update zur V1.5 auf Disk 808. Shareware,

Autor: André Voget. Diskettenmagazin-Erstellung
Revenge

»Revenge of the Blob« nennt sich eine Animation mit Bill Wattersons Comic-
Figur »Calvin«. V1.0, Autor: David Wiles. Animation

Fish-Disk 817

CTimer

Zwei Programme, die die zur Ausfihrung von Code bendtigte Zeit messen. Dabei

kann es sich um ein komplettes Programm oder auch bloB um einen Teil des

Quelicodes handeln. Freeware, inkl. Quellcode. Autor: Chas A. Wyndham.
Programmiererstoppuhr

EditKeys

Die fiir die Tastenbelegung zustandigen Keymap-Dateien werden hiermit editiert.

Sie sind anschlieBend in gewohnter Weise weiterzuverwenden. Arbeitet mit OS

2.0und 1.3. V1.3, Update zur V1.2 auf Disk 642. Autor: David Kinder.

Keymap-Editor

Hextract

Umfassende Referenz mit detaillierten Informationen zu Header-Dateien. V1.3,

Update zur V1.2 auf Disk 726. Freeware, inkl. unvollstindigem Quellcode. Autor:

Chas A. Wyndham. Header-Referenz
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;W— Der Farb-Videodigitizer

ERSATZTEIL-SERVICE

Adam-Opel-StraBe 7-9 » W-6000 Frankfurt/Main 61
Standig tber 800 verschiedene
Original COMMODORE-Ersatzteile auf Lager.

AMIGA 500 1000 = 2000 « 3000

1

Netzteil Amiga 500 DM 89,00 Best.-Nr.27708/5003

Netzteil Amiga 2000 DM 229,00 Best.-Nr.27708/2008
ICROM Kickstart1.3 DM 55,00 Best.-Nr.27808/3901

Kickstart-Umsch.-Platine (2-1.) DM 49,95 Best.-Nr.27708/9020
Kickstart2.04 EnhancerKit ~ DM229,00 Best.-Nr.27708/3905
IC5719(Gary) DM 33,95 Best.-Nr.27808/5072

IC 8372 A (Big Fat Agnus) 1 MB DM 89,00 Best.-Nr. 27808/8372 . . . : .
\C 8372 B (Big Fat Agnus) 2MB DM 95,00 Best-Nr. 27808/9372 Jetzt mit Unterstiitzung der neuen AA-Chip Grafikmodi !

Demodﬂsi(e
Info's

Komplett nur

IC8373 (HighRes.-Denise) DM 89,00 Best.-Nr.27808/8373 .
1C 8520 A1 DM 29,95 Best.-Nr.27808/8521 E‘“'“‘““‘fm“‘;ﬁmmmww
LaufwerkA5003,5" (intern) DM139,00 Best.-Nr.27708/0495 +in

te DM 19 . B DPa\n\N & L
Gratis 0 D\gmge‘ ‘,'(-_‘,9

A

S
. En tor st o das digitalisi M ird so auf dem =
) +Anschlu an j i i =
Tastatur Amiga 500 DM179,00 Best.-Nr.27708/0501 | ;Arehit e jods Vaeomete aich ideorcorir i =
+ Alle AMIGA-Aulidsungen vaoHssbﬁHinﬂswarﬂmummﬁml natirich auch interlace und Overscan. pa]
Abdeckhaube Amiga 500 DM 14,90 Best.-Nr.27708/9096 * Schwarz-Weifl, Atk oder 8@
. niga: i HAM- und- Extra-Halfbrite-Modus. a3 b
. + Optimale Farbbilde spmellaﬂhlaﬁnlgmmnm &

Tintenpatrone MPS 1270 DM 42,00 Best.-Nr.27708/1270 | ik mi 5
-DlaSoﬂwmarbeldnaﬂm(i}Mﬂﬁsumsdmnm1MBSpoldw paren eine liche Speich 9. =
+ Fiir alle AMIGA's vorn A500 bis zum A4000, auch CDTV und AB0O, kmnpaﬁbdmrkman 1.2,13,20.und 3.0 ==
. . £ * Die Bilder MMMIFF-FDMWHMWWMN{!] """" 2 T
Erkundigen auch SIE sich nach unserem Lieferprogramm. = Detacvs Hanchuch 53 Sotan) et uanorichs nomafonan e Hien o o Arianger s Prh SZ
Héndleranfragen erwiinscht. Preisanderungen vorbehalten. *D e (bel uns erhéllch) pro afbar, kein =

Versand per Nachnahme. » Lieforumfang: Digitizer mit RGB-Spitter, Netziei, Software, hi sowie Diaschau-Programm.

2 [ZJubﬁha x ; ggﬂwaAraA o Hardware

= 069/404-8769«FAX069/425288u. 414894« BTX *41101# Do o oar umgenanty 0 | | RCBravals sg5. Ciaeds  1o6.| | ESParve-gemeck 675/ 993
Druckerumschaltbox + kabel 69,90 Imagemaster 719,  Turbo Text 175- M jaMix 500 / 2000 ab 295,-/ab 245‘—
(4x aus, 1x ein, oder umgekehrt) Scala 500 198,  Dir. Opus 99.- static column A3000 0,-
Videokabel Chinch 2m 6,40 Scala MM200 795,-  TruePrint24 185,- 2 MB fir A590 189:

Scart-Adapter 13,90 Imaie FX 489,  MorphPlus 469, - .
BNC-Adapter 13,90 Packet: Imagemaster & ADPro nur998,- RAM fir Turbokarten etc. bitte erfragen !

Blizza rd Tlll'bo-Mell‘IOl‘y-Boal'd L 219.— Den auBergewthnlichen DigiTiger erhalten Sie auch im gut sortierten Fachhandel !

A2000-Steckplitze 4x fiir AS00 genial 233.-

Multi-Evolution A500/2000 V3.0 wow 279.-
BSC AT-Bus-Controller A500/20006.i 255.-/155.- Leben

[ ]
S-VGA 14" Monitor MPR IT  syper -
3,5" Floppy AS00 /2000 i.?::: 0r:09.- IC ECS«De%.‘fngnus 3372,4/;? 925,_ m't sporf

3,5" Floppy extern , alle Amigas 139.- Rom 2.0, Netzteil A500 4,5A 89.- L
525" Floppy extern, alle Amigas 159~ V-LAb A2/3/4000 / par.  479.-/533. l st
DMA-Verlangerung 50cm flexibel ~ 99.- Kickstart 2.0-Set deutsch 189.- LA
Tastatur-Gehiduse A500 incl. Kabel 129.- Software fiir Amiga & PC ab 19.-
?r;]og—:\dapier fiir PC-Joysticks 15.-  Evolution SCSI A500/A1000 139.-
-Player-Adapter Amiga 19-  Ap L]
Joysticks Competitonaini  ab 31 zaaanmd | AmiTec —\
Papst-Thermo-Liifter , geregelt 49 Motherboards , ComputerSystems ; © DSB/SB 1992
GVP / Nexus SCSI A2000 299.- VGA.Kartenavm. | Hiltroper Str.338 &=
Handy-Scanner 400DP1 Amiga 290 eje i | D-4630 Bochum |
Kickstart-Umschaltplatine 1.3/2.0 - . . i 11
Reparaure aller Amigns ab %0 BRI | [ 0134 - 865857 . . . ein erfiilltes Wochenende
oglichkeiten sowie Zwisch kauf vorbehalten | =

Zwei Themen - ein Ereignis

Hobbeytronic s ComputerSchau

16. Ausstellung fir Funk- 9. Ausstellung fiir Computer,
und Hobby-Elektronik Software und Zubehar

12.-16. Mai 1993

taglich 9-18 Uhr _—=o

Die umfassende Marktilbersicht fir Hobby-Elektroniker
und fir Compuierunwencrer in Hobby,

Beruf und Ausbildung.

Actions-Center mit Experimenten, Demonstrationen
und vielen Tips.

Sonderschaven: ,StraBe der Computer-Clubs”, Westfalenhallen
JHistorische Mefgerdte”, ,Design-Radios (Unikate)”. Dortmund

Messezentrum Westialenhallen Dorimund




PUBLIC DOMAIN

SOFTWARE

Fish-Disk 821

Install

Ersatz fir den Install Belehl der Uber eine grafische Oberflache verfigt. Vl 2,

Update zur V1.1 auf Disk 643. Inkl. Quelicode in Assembler, Autor: David Kinder.
Shell-Befehl

S-Text

wandelt Texte in ausfithrbare, komprimierte Programme Diese zeigen nach dem

Start Uber Shell oder Workbench den Original-Text an und sind sehr einfach zu

bedienen. V1.2, Update zur V1.1 auf Disk 760. Freeware, Autor: Chas A,

Diff

Umsetzung des GNU-Programms »Diff«, inkl. »cmpe, »diff«, »diff3« und »sdiff«
zum Verarbeiten von Textanderungen. V2.1, Update zur V1.10 auf Disk 281. Inkl.
Quellcode, Autoren: Mike Haertel und andere Amiga-Umsetzung von Carsten
Steger. Textbearbeitung

Indent
formatiert C-Quelicode und sorgt 'so nicht nur zum Chaos neigenden
Programmierern fiir mehr Ubersichtlichkeit. V1.7, Update zur V1.4 auf Disk 702,

Loadlib-Programm, das im eigenen Task lauft und die Reqtools.library verwendet.
Alle installierten Libraries kdnnen auch wieder entfernt werden; die Locale.library
und Amiga-Guide werden unterstitzt. V2.72, Update zur V2,52 auf Disk 743.
Freeware, Autor: Nils Gors. Libraries laden

TankHunter

Kriegerisches Actionspiel fiir zwei Teilnehmer, bei dem der Panzer des Gegners
in insgesamt 50 Levels zerstort werden muB, Es ertdnen entweder Soundeffekte
oder eine Hintergrundmelodie. V1.0, Freeware. Inkl. Quellcode, Autor: Benjamin
Stegemann. : Actionspiel

UUCoderWindow
Mausgesteuerte Oberflache fiir die Shell-Befehle »UUEncodeX« und
»UUDecodeX« (von Michel Bekke) fiir OS 2.0. V1.0, Freeware. Autor: Nils Gors.

. UUEncodeX-/UUDecodeX-Oberfliche
WatchStack
Gberwacht den Stack des ausgewahiten Tasks und nennt die StackgréBen, so
daB eine bessere Anpassung méglich ist. Das Programm &hnelt »StackWatch«
von Disk 494, wurde jedoch partiell verbessert. OS 2.0 ist notwendig. V2.02,
Autor: Brian Ipsen. Stack-Anzeige

Wyndham. Textanzeiger Inkl. Quelicode, Autoren: Verschiedene, Amiga-Umsetzung von Carsten Steger.
Quellcode-Formatiere

Fish-Disk 818 Fish-Disk 822

LoadLibrary NetHack

. ellen Level, der nach und nach erscheint. Da das Programm bei jedem Start neue

Dieser Dungeon-Spielklassiker wurde mittlerweile fiir die verschiedensten
Systeme umgesetzt und liegt nun auch fiir den Amiga in einer neuen Version vor.
Der Spieler hat die Aufgabe, in einem Labyrinth Schétze einzusammeln und das
Amulett von Yendor zu holen. Auf dem Bildschirm sieht man dabei nur den aktu-

Labyrinthe erzeugt, ist flir Abwechslung gesorgt, zumal zahlreiche Gegner keine
Langeweile aufkommen lassen. Aufgrund der GroBe wurde NetHack auf drei
Disketten verteilt, wobei Disk 822 die Programmdateien enthéalt und auf den Disks
823 und 824 der Quellcode zu finden ist. V3.1pl0, Update zur V3.0pl10 auf Disk
460. Inkl. Quelicode, Autoren: Verschiedene (s. Dokumentation).  Rollenspiel

Fish-Disk 823

NetHack

Teil 2 des Dungeon-Klassikers von Disk 822. Rollenspiel

Fish-Disk 824

Fish-Disk 819

JukeBox

Eine grafische Oberflache, &hnlich der herkémmlicher CD-Player, fir das
Abspielen von CDs per SCSI-CD-ROM. Eine ARexx-Schnittstelle ist vorhanden.
V1.2522, Shareware. Autor: Franz-Josef Reichert. CD-Player

MemoMaster
weist vergeBliche Amiga-Freaks auf wichtige Ereignisse, z.B. Geburtstage und
Feiern hin. V2, inkl. Quellcode. Autor: Jeff Flynn. Terminerinnerung

OctaMEDPlayer

Abspielprogramm fiir Stiicke, die mit dem OctaMED geschrieben wurden. Gibt
ebenso MIDI- und 4-Kanal-Songs wieder und arbeitet mit OS 2.0 und 1.3. V4.04,
Update zur V3.00 auf Disk 688. Autoren: Teijo Kinnunen und »Amiganuts
United«. Octamed-Soundplayer

AlphMan

Hilfsmittel fir Programmierer, die eine Oberflache fiir ihr Programm basteln und

bei Schaltern jeden Buchstaben nur einmal vergeben wollen. AlphMan zeigt in ei-

nem Fenster bereits vergebene Zeichen an und reklamiert bei deren emeuter

Zuordnung. OS 2.0 wird benatigt. V1.00, Freeware. Autor: Hans-Peter Giinther.
Programmierer-Tool

GadgetTest

Beispiel-Quelicode filr die Verwendung von Gadgets unter OS 2.0. V0.01, inkl.

Quellcode. Autor: Hans-Peter Glinther. Gadget-Quellcode

NetHack

Teil 3 des Dungeon-Klassikers von Disk 822. Rollenspiel
Pager

numeriert Zeilen und Seiten in Texten und verfiigt Giber zahlreiche Optionen. OS
2.0 wird bendtigt. V1.00, Freeware. Autor: Hans-Peter Giinther. Text-Tool

Fish-Disk 820

Fish-Disk 825

Databench

Demoversion einer neuen Low-cost-Datenbank mit allen wichtigen Funktionen.
So sind Filter-, PaBwort-, Import- und Export- sowie eine Suchfunktion enthalten.
Auf der Diskette befinden sich eine deutsche und eine englische Version. Autor:
Eric Hambuch Datenbank

QuickFile

Eine weitere Datenbank, die durch hohe Geschwindigkeit und einfache
Bedienung (berzeugt. Felder konnen jederzeit hinzugefiigt, gedndert oder
geloscht werden. V1.2, Shareware. Autor: Alan Wigginton. Datenbank

Sysinfo

Wohl das bekannteste Programm,  wenn es ums Anzeigen der
Systemkonfiguration geht. Dazu z&hlen die vorhandenen Chips, die
Versionsnummern des Betriebssystems, ein grafischer Geschwindig-
keitsvergleich und noch vieles mehr. V3.11, Update zur V3.01 auf Disk 758.
Autor: Nic Wilson., Systeminformationen

VirusZ

Viruskiller, der iber 500 Bootblocke mit 200 Bootviren und tiber 95 Fileviren er-
kennt. Viren im Speicher werden ohne »Guru Meditation« entfernt, komprimierte
Dateien kénnen vor dem Test entpackt werden. Mit einfacher Bedienung und in-
tegriertem Selbstschutz. Arbeitet mit OS 3.0, 2.0, 1.3 und 1.2. V3.00, Update zur
V2.27 auf Disk 786. Shareware, Autor: Georg Hérmann. Viruskiller

All

Das »Archiving Intuition Interface« hilft beim Packen oder Entpacken von
Dateien, indem es dem Anwender eine grafische Benutzeroberflache zur
Verfiigung stellt. Zu den unterstitzten Programmen gehéren LHa, Zoo, Arc,
UnArj und UnZip. Es wird die Regtools.library benétigt. V1.35, Update zur V1,03
auf Disk 799. Shareware, Autor: Paul Mclachlan. Packer-Oberflidche

ASokoban ;

Umsetzung des Spiels Sokoban mit 85 Level und grafischer Oberfliche. Das
Programm unterst(itzt Multitasking und hat Undo- und Backup-Funktionen. OS
2.0 ist Voraussetzung. V1.1, Autor: Panagiotis Christias. Denkspiel

VirusChecker
Viruskiller mit ARexx-Schnittstelle, der den Speicher, Bootblécke und Dateien
Uberprift. Harmlose Bootblocke lassen sich in die Liste der unbedenklichen
Blocke aufnehmen und werden dann beim nachstenmal nicht mehr als bedrohlich
gemeldet. V6.22, Update zur V6.06 auf Disk 680. Autor: John Veldthuis.
: Viruskiller
WComm
erlaubt die einfache Manipulation von Fenstern (ber 43 frei definierbare
Tastenkombinationen. Dazu zahlt das VergréBern, Verkleinern und Verschieben,
das »Blattern« durch verschiedene Bildschirme oder auch das Aktivieren be-
stimmter Voreinstellungen. Der ebenfalls vorhandene Terminkalender informiert
Uber bevorstehende Ereignisse. OS 2.0 ist notwendig. V1.80, Freeware. Autor:
Hans-Peter Giinther. Fenster-Manipulation
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halien

Viele neue und (berarbeitete Funktionen
machen ExpertDraw 2.0 zu einem der
leistungsfahigsten Zeichenprogramme
fir den Am|%a Die ideale Erganzung zu
Ihrem DTP-Programm.

- Extrudieren-Funktion zum Erzeugen
dreidimensionaler Grafiken

- Verzerren-Funktion mit Bezier-
Hullfiache (12 Kontrollpunkte)

- Gruppen-Metamorphose (wie z.B. fir
den Neon-Effekt)

- Umfangreiche Scriptsprache zur
Steuerung kom 'Elexer Kommandofolgen

- unterstitzt DMF- und Adobe1-Fonts

- Mehrseitige Dokumente

- 10 Bit pro Farbregister (C,M,Y K)

- Brilliante Farbausdrucke auf allen HP-,
PostScript- und Preferences-Druckern

Das Vektorzichénpfom'g'ramm‘ fiir den Amiga

Spanien

England

- Autotracer "VectorTrace" und 8 Vektorfonts
im Lieferumfang

- Farbverlaufe, Kontursatz, Hilfsgitter, UNDO

- Vektormasken fir beliebige Fillmuster in
DTP-Dokumenten

- durch Import und Export von Grafiken im
Clip-Format kompatibel zu PageStream,
Publishing Partner, Professional Page und
FontStage

- deutsches Programm und Handbuch

DM 398.-- (zzgl. DM 8.-- Versandkosten)
Erhaéltlich im Amiga-Fachhandel und bei
Gold Vision Communications

Kurflrstendamm 64-65, 1000 Berlin 15
Tel.: 030/883 35 05, Fax: 030/324 0 425

Deutschland

Frankreich

CIZD Mon |tore 35" FH-Gehause

0 u‘u"a"
)TN

=
ll“lllllllll
Loy e on

: Festplatten Turbokarten
1.08 GB Fujitsu, 10ms, 35" 3295,- A530."4O;'01’1-85MB
525 MB Fujitsu, 12ms, 3.5" 1698,- A123Q£A-Ql
240 MB Quantum, 14ms, 3.5" 799,- A1230/40/40/
120 MB Quantum,14ms,  3.5" 565,-| G-Ferce;080-25/0/1
44/88MB SyQuest 5110C intern 799,-| G-Force 030-25/25/1
44/88MB SyQuest Cartridge ~ 119,-/189,-| G-Fore&080-40/40/4
128 MB Fuijitsu optisch 2198,-| G-Force 030-50/50/4%
230,-| GVP-Phonepak

DFU mit USRobotics

SPORTSTER 14.4* 645,-
Courier HST 16.8*  1298,-
Dual Standard 16.8*  1798,-

EmpLsjnr

Der Mac-Emulator, der Farbe

ins Spiel bringt. 1198,-
Speicher
4MB-32bit fir A4000 298,-
4MB-32bit fur G-Force 398,-

PAPST-Lufter

f. A2000/3000/4000

geregelt und

T240i 14 Zoll Black-TRINITRON®-Bildrohre 13689 1545,- el

F340i-W 15 Zoll Hitachi-Flatscreen® FLEXSCAN 13588 1675,- Autorisierter ol T 45, -

F550i 17 Zoll Hitachi-Flatscreen® FLEXSCAN 1,689 2275, [ Fachhandel mit 5o o Modes B

T560i-T 17 Zoll Black-TRINITRON®*-Bildrohre 25789 3425,- Telefonnetz der DBP-Telekom ist strafbar.

1: max 1024 x 768 Bildpunkte bei >70Hz Bildwiederholfrequenz; 2: max 1152 x 910 Bildpunkte - an g esc h I ossener

bei >70Hz Bildwiederhollrequenz; 3: 75MHz Videobandbreite; 4: 80MHz Videobandbreite fm:]msrxfnd F'rsiéndamngaq vorbehalten-

g L‘fo):(ér\:;f:zg:;;db;ene 6: flrahlungsan?nsf:; :‘TE HLT st:ahlungsarm nalcr‘n MPR Il & TCO Repa rat urwer kstatt ;:;;rinﬁégzr:‘h::::!;r
Merlin - Grafikkarten A1200/40MB und Mitsubishi Monitor 2370,-| 1000 Berlin 41

Meriin 24bit-Grafikkarte mit 4MB V-RAM 698- | Amiga 4000-030-4/85 2498,-| Varziner Platz 3-9

Merlin DIGITIZER-Modul 498,- " .

L o ~ | Amiga 4000-040-6/120 3995,- | =k (0P0) 2000 19
Merlin GENLOCK-Modul 498, : ) ) ' Fax.: (030) 852 96 61
Meriin Bundle (Grafikkarte 4MB, Digitizer und Genlock) 1448,- Elektronische Bauteile, Prozessoren, Kickstart-ROM’s, "

ScanDoubler fiir Amiga 4000 (fir MultiSync-Monitore) 440,- | RAM-Chips, Ersatzteile und diverse Peripherie ab Lager lieferbar | BBS: (030) 859 23 72

SIAFSHOT DERZUKUNFTSSICHERE

Herkémmliche Videodigitizer ohne S-VHS und
RGB-Eingang sehen bei den neuen Hires-24 Bit
Aufiésungen jetzt recht unscharf aus.

Snapshot nicht!

Snapshot ist ein seit Jahren bewdhrtes Konzept
zum Einlesen von Videobildern in hochster
Qualitést, Snapshot ist ausbaufdhig, zukunftssicher
und erfllit alle professionellen Anforderungen.
Snapshot hat beste Referenzen. Testen Sie selbst!

SHAFSHOT PRO (S/W-Echizeit-Digitizer) 575,-
SHARSHOT RGB (Farbsplitter fir PRO) 275,-
SHPSHOT RGB 2 (Y/C - Farbsplitter) 445,-
SHAFSHOT Studio (19" Komplettgerdt) 1895,-

SHAFSHOT Hi-Speed Parallelport-Karfe

VIDEODIGITIZER

Kostenlose Info und Bilderdiskette bitte anforderm bei VID Videotechnik Diezemann, Eichenweg 7a, W-3442 Wanfried, Tel. 0 56 55/17 73, Fax 0 56 55/17 74




PUBLIC DOMAIN

SOFTWARE

Fish-Disk 826

Asteriods

Rasantes Actionspiel, bei dem alle Bilder und Sounds im IFF-Format geladen
werden und somit auch einfach durch eigene Dateien zu ersetzen sind. V0.85,
Shareware. Autor: Mike Seifert. Baller-Spiel

Date2Day
nennt den Wochentag fiir das angegebene Datum. Wegen der Verwendung der
Gadtools.library wird OS 2.0 benétigt. V0.1, Autor: Gérard Cornu.

: Wochentag-Benennung
DMEFReq
ersetzt die Arp-Requester-Aufrufe von DME oder anderen Editoren durch die
ASL-Aquivalente. Einige Beispiele fiir die Benutzung mit DME sind enthalten.
Voraussetzung ist allerdings OS 2.0. V1.00, Freeware. Autor: Hans-Peter
Ginther. Arp-Requester-Ersatz

MemSnap

Kleiner Speichermonitor, der Auskunft gibt, wieviel Speicher einzelne Programme
belegen. OS 2.0 ist notwendig. V1.1, Update zur V1.0 auf Disk 696. Inkl.
Quellcode, Autor: Martin W. Scott. Speichermonitor

SoftLock

verhindert das unberechtigte Booten von der Festplatte, indem bei jedem
Neustart ein PaBwort verlangt wird. Arbeitet mit OS 2.0 und 1.3. V1.0.2, Update
zur V1.0.1 auf Disk 633. Shareware, Autor: Allan Baer.  Festplatten-PaBwort

CloseWD
schlieBt Fenster, die auf dem Bildschirm von anderen Programmen zuriickgelas-
sen wurden und arbeitet jetzt unabhingig vom verwendeten Font. Mit
Mausbedienung und einer Sicherheitsabfrage, OS 2.0 ist Voraussetzung. V2.11,
Update zur V1.2 auf Disk 742, Freeware, Autor: Hans-Peter Giinther.
Fenster-Entfernung
FRequest
erlaubt die Auswahl einer Datei per ASL-Requester und fiihrt anschlieBend einen
Shell-Befehl mit der gewahliten Datei aus. FRequest eignet sich besonders fiir
solche Programme, die (iber keinen eigenen Datei-Requester verfiigen und kann
gut in Skriptdateien eingesetzt werden. V1.55, Update zur V1.5 auf Disk 743. OS
2.0 ist Voraussetzung. Freeware, Autor: Hans-Peter Giinther.  Dateiauswahl

PickFile

wahit aus einer Liste oder einem Verzeichnis zuféllig einen Eintrag aus und fiihrt
dann die vorher angegebenen Befehle aus. Auf diese Weise kdnnen beispiels-
weise Hintergrundbilder und Schriftsétze gedndert werden. Einige Beispiele wer-
den gleich mitgeliefert. OS 2.0 ist notwendig. V1.00, Freeware. Autor: Hans-Peter
Ginther. Zufalls-Dateistart

Fish-Disk 828

Fish-Disk 827

AMaster
Adressen-Datenbank mit Such-, Sortier- und Auswahlfunktionen. Die Nummer
der Eintrage hangt nur vom Speicher ab, fir Fragen steht eine Online-Hilfe bereit.
Das Programm wird in einer deutschen und englischen Version ausgeliefert und
bendtigt OS 2.0. V1.52, Freeware. Autor: Hans-Peter Giinther.
Adressen-Datenbank
AskReq
Dieser Requester fordert den Benutzer zur Eingabe von Zeichen auf und leitet sie
weiter. So kann der Anwender beispielsweise in Skripidateien vor bestimmte
Entscheidungen gestelit werden. OS 2.0 ist Voraussetzung. V1.00, Freeware.
Autor: Hans-Peter Giinther. Skriptrequester

AskVersion

Gberprift, ob OS 2.0 oder 1.3 aktiv ist. Der Befehl kann z.B. in der Startup-
Sequence stehen, um gegebenenfalls ein 0S-1.3-Skript ausfiihren zu lassen.
V0.01, Public Domain. Inkl. Quelicode, Autor: Hans-Peter Ginther.
: i . 0S-Versionstest
AztecErr

Wer als Programmierer die Quickfix-Option von Aztec-C 5.xx nutzt, kann CCEDIT
auf dieses Programm setzen. Es 6ffnet ein Fenster, in dem nacheinander samtli-
che Fehler angezeigt werden und verfiigt zudem (iber eine ARexx-Schnittstelle
und GadTools-Oberflache. OS 2.0 wird benétigt. V1.25, Update zur V1.0 auf Disk
_761. Freeware, Autor: Hans-Peter Giinther. Aztec-C-Fehleranzeige

DiskTest .

testet die Funktionstiichtigkeit von Disketten und Festplatten &hnlich den von MS-
DOS-8ystemen her bekannten »Norton Utilities«. Jetzt mit einer komplett iberar-
beiteten Oberflache, die OS 2.0 bendétigt. V2.03, Update zur V1.18 auf Disk 663.
Public Domain, inkl. Quellcode. Autor: Maurizio Loreti. Diskettentest

Post
Guter Postscript-Interpreter, der die Adobe-Seitenbeschreibungssprache vollstén-
dig unterstiitzt. Er beherrscht Typ-1- und Typ-3-Fonts, die Ausgabe kann auf dem
Bildschirm, dem Drucker oder in eine Datei erfolgen. Diese Version arbeitet nicht
mehr langer mit OS 1.3 zusammen, bietet dafur aber eine bessere Oberfldche mit
ASL-Requestern. OS 2.0 Voraussetzung. V1.86enh, Update zur V1.7 auf Disk
669. Inkl. Quelicode, Autor: Adrian Aylward, Erweiterungen von Robert Poole.
Postscript-Interpreter

PSFonts

Postscript-Fonts aus dem GNU Ghostskript 2.5.2-Paket, die mit dem Programm
»Post« verwendet werden kdnnen. Aus Platzgriinden wurden die Dateien auf drei
Disketten verteilt, die Teile 2 und 3 befinden sich auf den Disks 829 und 830.

Autoren: Verschiedene (s. Anleitung). Postscript-Fonts
Fish-Disk 829

'PSFonts

Teil 2 der Schriftsatze von Disk 828. Postscript-Fonts

Fish-Disk 830

Quelle: A.P.S. -electronic-, Sonnenborstel 31, 3071 Steimbke, Tel. (0 50 26) 17 00, Fax: (0 50 26) 16 15

Rhein-Main-Soft, Postfach 21 67, 6370 Oberursel, Tel/Fax: (0 61 71) 2 34 81

PSFonts

Teil 3 der Schriftsatze von Disk 828. Postscript-Fonts

HERIVIANN DER USER

©Karl Bihlmeier
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TURBORauscH

D

- Board fiir Amiga 500/500+/2000A-D
- 68030 CPU mit Memory Management Unit

- Cache-Controller fiir Datencache onboard

- Automatische Koprozessorerkennung

- Umschaltbar auf den 68000er

- Speicher 32Bit IMB oder 4MB optional

- Kickstart 1Lx 2x 3x kompatibel

- Virtuelle Speicherverwaltung auf HD mdglich

Fordern Sie auch unser
Informationsmaterial an !
HARMS Computertechnik ’-

Anna-Seghers-Str. 99

D- 2800 B; 61 " .
Tel: 0421-3233%122 incl. 68030, mit FPU

Fax.: 0421-832116 solange der Vorrat reicht!

iaa-PD.
[hr Am allgagﬁnggcrla) artner

Serien sind lieferbar

Einzeldisk ......... ...4,50

ab 10 Disk . 4,00

ath 20 B'SE i 2,00 Nutzen Sie unseren baqueme
ab 100 Disk ..... ...3,30

ab 200 Disk .oooovreoererenennen. 3,00 |Abo-Service fiir alle

bei Serienabnahme ab........ 1,41

alle Preise incl. 3,5" 2DD-Disk
- Mit Qualitatsgarantie -

Wir kopieren natirlich nur mit Verify.
Alle Disks sind: -100% Virus- und Fehlerfrei
-etikettiort

4 Katalogdisketten

mit ausfdhriichen
dt. Kurzbeschreibungen -
aller Programme 9

PD-Glanzlichter I+II

Ausgesuchte PD-Programme
aus allen Bereichen auf je
10 Disketten. Alle Programme
mit dt. Anleitungen je

nur 35,-

Leerdisketten 3,5" 2DD
(100% Fehlerirei !)

von Sentinel Marke SON
bis 99 St. . . . 1,20 DM . . . 1,50 DM
ab 100 St. . . 1,05 DM . . . 1,40 DM

ab 500 St. . . .095 DM . . . 1,30 DM
Donau-Soft Tel.: 08431/49798
Maik Hauer 0161/2637380

Postfach 1401 Fax: 08431/49800

8858 Neuburg/Do. BTX: Donau-Soft# Schnellversand sy

Das Original. Von CSR.
FAXMODEM 1496

- Tischgerat

- 1200 - 14.400 bps. V22, V22bis, V23 (BTX),
V32, V32bis, MNP 2-4, MNP 5, V42, V42bis
bis 57.600 bps Datendurchsatz,

- FAX (G3/CLASS ll) senden/empfangen

520,-

CSR-Modems sind 10000-fach im Einsatz |
Weitere Modems lieferbar.
AnschiuB ans Postnetz Ist strafbar. * Lleferung per UPS/Nachnahme.

Breslauer Str. 46 * 3575 Kirchhain
Tel.: 08422 / 3438 * Mailbox: 7454
Fax: 08422 / 7522 * BTX: CSR#

Versandkosten:
Vork. 6,- NN 10,-
Ausland 12,-




Unser Beitrag zum Umweltschutz

Speichererweiterungs-Turbokarten fiir
Amiga 500, 2 MB  -Akkugepufferte Uhr

bis Rev. 7A - abschaltbar, intern 139,00 DM
Amiga 500,4 MB  -Akkugepufferte Uhr
bis Rev. 7A - abschaltbar, intern 349,00 DM
Amiga 2000 - Grundbestiickung 4 MB
- aufriistbar auf 8 MB (Sippmodule) M 2
4MB 299,00 DM bestiickt mit 8 MB 499,00 DM L
Turbokarte AS00 68020-20 und 68882-20, e
Speicher 128 kB, 32 Bit, 0 Waitstates (max. 512 kB) fio
Montage in Prozessorsockel 399,00 DM o
mit 512 kB 549,00 DM
Highend-Stereo-Soundsampler 149,00 DM
: Bemeb mit2, SQ.W (intern) | i
Die Bestiickung unserer Erweiterungen erfolgt fast ausschlieBlich durch gebrauchte . Etrfiches Netzt o bt .
und getestete Bauteile. Wir verfolgen damit zielstrebig und konsequent den Gedanken mss De\m:e i o - CP 10,5(15500} | Hr
des Umweltschutzes. Auf diese Amiga-Produkte gewihren wir 24 Monate Voll- - inkl. Software und Embﬂmlemmg - - 512 KB intern mit akkugepufferter Uhr
garantie! Ebenfalls garantieren wir schon jetzt die kostenlose Entsorgung unserer ohne Festplatte . DM24s~ km_mp ibel zu Megi-Chip :
Produkte im Sinne der ab 01.01.1994 geltenden Elektronikschrottverordnung; Die i S ink512 kByte " ;| DM 69,-
Auslieferung erfolgt in der Reihenfolge der eingehenden Bestellungen per Post. e Pt et
Nachnahme zuziiglich einem Versandkostenanteil von 10,- DM. Die Lieferzeit Memory Cards A600, A1200 extern s computer und
betriigt ca. 14 Tage. 2.B.2 MByte  DMm3ade- W | 4 mm GmbH
- Vertrieb in der Schweiz: o ‘. i 3 . LangenstraBe 13
t_ ertrieb | V W - 4573 Léningen
over" ron’c GmbH B&.s“"W%'“ o . Tel.05432/30808
Cover-Eronic e
W-4798 Haaren/Westfalen, Adam-Opel-StraBe 11 sl o ' B m"“mmmemmm Rindleranfagen o

Telefon 02957-1532/1552, Fax: 02957-1522

RETINA-TUNING

Mehr als 20 neue
Videomodi méglich!
Hohere Aufldsungen
in 8,16 und 24 Bit

Junge Fahrer sind fiir Sicherheit.

Stimmt das? Im Prinzip schon. In einer Umfrage bekann-
fen sich viele tausend junge Autofahrer zu Riicksicht und
Sicherheit am Steuer. , Kein Henker am Lenker” ist ihr

| und Hobby-Elekironik

gl L ﬁygm% Pixeltakterhdhung
Trotzdem: Zu viele junge 12°16 Mai 1993 ~ auf bis zu 120 MHz
Leute sterben auf der = mit deutlicher
Strafe, meistens nachts, Wi sl o Leistungssteigerung

meistens nach der Disco. Fessezeiran <= Vorfithrung 11

Was tun?

Die meisten Modi arbeiten .auf
Die Aktion Junge Fahrer der Deutschen Verkehrswacht "normalen" VGA-Monitoren mit 38 KHz

befaBt sich mit der Gberdurchschnittlichen Unfall
gefdhrdung junger Autofahrer und hlt interessantes
Informationsmaterial fir Sie bereit.
___________________ PREIS: RETINA TUNING KIT 98,- DM

KEINE LOTARBEITEN ERFORDERLICH 11
(Neues EPROM, Kiihlkdorper, Software)

[ Bitte schicken Sie mir ~ Absender: RETINA 2 MB mit KIT 735,- DM
Informationsmaterial RETINA 4 MB mit KIT 925,- DM

Aktion Junge Fahrer

Am Pannacker 2

5309 Meckenheim




Die Traumfabrik
Trickfilmstudio

»Amiga Trickfilmzeichnen« ist
der Untertitel eines der umfang-
reichsten Blicher aus dem Lech-
ner Verlag. Walter Friedhuber
und Anton Koller plaudern iber
ihr Lieblingsthema: Entwurf und
Animation von Trickfilmfiguren —
natirlich mit »Deluxe Paint« —
und der Einbau dieser Sequen-
zen in Videofilme. Roger Rabbit
1aBt griBen. )

»Die Geschichte des Zeichen-
trickfilms« ist Thema des ersten
von vier Kapiteln, ein Abschnitt
ganz ohne Amiga. Von den An-
fangen animierter Strichméann-
chen zur Jahrhundertwende Uber
Micky Maus, Donald Duck,
Tweety und Woody Woodpecker,
Herr der Ringe und Heavy Metal
bis zu Asterix, Werner und Roger
Rabbit reicht die Revue der Histo-
rie der Toons. Die Autoren vermit-
teln auf immerhin 50 Seiten Hin-
tergrundinformationen zu weltbe-

kannten Filmen, Studios und
Zeichnern.
Weiter geht's mit Drehbuch

und Storyboard fir die Planung
des zeitlichen Ablaufs einer Ani-
mation, mit Kamera-Einstellungen
und -effekten (Ein-, Aus-, Uber-
blendung) bis zu den gestalteri-
schen Hilfsmitteln, das Skizzieren
einer Figur durch Linien und Ellip-
sen mit anschlieBender Rein-
zeichnung. Sie erfahren u.a., wie
man Képfe zeichnet, Arger, Wut
und Trauer visualisiert oder Koér-
perhaltungen entwirft. Als Beispiel
dient uber den gesamten Teil ein
Coyote, der uns irgendwie an Ge-
schichten a la Roadrunner erin-
nert. Ob Friedhuber/Koller nun
gute Zeichner sind oder nicht, las-
sen wir dahingestellt. Auf jeden
Fall wissen die beiden viel Uber
das Handwerk der Trickfilmer und
die Mdglichkeiten, sowas mit dem
Amiga umzusetzen.

Niemand wird einen abendfil-
lenden Spielfilm allein am Com-
puter machen, ja schon die Pro-
duktion eines sehenswerten Kurz-
films braucht viel Zeit und Ubung.
Die Autoren zeigen deshalb fol-
gerichtig, wie sich mit einer Kom-
bination aus Realfilm und Zei-
chentrick nette Episoden filmen
lassen: Coyote liegt am Strand im
Liegestuhl, liest ein Buch und
schlirft Limonade, hiibsches
Méadchen stellt sich davor, Coyote
kriegt Stielaugen, »seine Pupillen
hipfen wie ein versehentlich von
der Gabel entschilpfter Pfanni-
Knédel« — da ist viel Spielraum
fir subtile Ablaufe wie auch
Friedhubers lockere Ausdrucks-
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weise. Weitere Studien mit Sze-

nen aus dem Leben eines Coyo-
ten (Pfeifen, Klatschen, Sabbern,
FuBbewegungen) folgen.

Das letzte Kapitel steht unter
dem Motto »Montage und Verto-
nung«: Richtige Anwendung von
Genlock und Videorecorder, Pla-
zierung animierter Figuren in
Realfilme (Stichwort Maskentech-
nik) und Ubernahme des Tons
sind die Hauptthemen des kurzen
Abschnitts. Danach kommt An-
hang A, der etwa ein Viertel des
Buchs fiillt: 16 Animationsse-
quenzen zum Abmalen, die auch
fertig auf einer 98 Mark teuren
Diskette beim Verlag erhaltlich
sind.

Die Leser der Traumfabrik ler-
nen viel Uber Trickfilme und den
Umgang mit Deluxe Paint. Wir
haben schon fantastische Arbei-
ten (auch ohne Video-Unterstiit-
zung) gesehen, die mit diesem
Malprogramm realisiert wurden.
Wer so etwas machen will,
braucht vor allem Geduld. Fried-
huber und Koller vermitteln wichti-
ges Handwerkszeug dazu.

Norbert Spittenarndt/pa

Friedhuber/Koller: Die Traumfabrik; C5-Paper-
back; 466 Seiten; ISBN 3-926858-36-2; Lechner
Verlag, 1892; 69 Mark inkl. Diskette

Scannen und Drucken

DTP mit Bildern

Arger war AnlaB zu diesem
Buch. Da gibt es namlich ein an-
deres, teureres, in dem steht,
»daB mit den (blichen 300-dpi-
Scannern keine gute Bildqualit&t
erzielbar, ja praktisch die Grenze
des DTP erreicht sei.« »Falsch«
sagen die Autoren Kammermeier

& Kammermeier und beweisen es’

mit dem Abdruck eines Bildes der
Alten Oper in Frankfurt, das
»nur« mit 100 dpi gescannt wur-
de, eine Auflésung, die heute je-
der Hand-Scanner leistet. Und
gut sieht es aus. »Nicht die Auflo-
sung der Hardware ist maBge-
bend, sondern das Know-how,

der richtige Umgang damit. 150
dpi reichen in vielen Fallen.«

Das Thema Scannen nimmt
zwar einen groBen Raum ein, die
Autoren behandeln aber alle
wichtigen Aspekie des DTP.
»Warum eigentlich DTP?« ist
dann auch die erste Frage, die
beantwortet wird. Erst dann kom-
men die Maschinen zum Digitali-
sieren von Bildern an die Reihe,
wie sie aufgebaut sind und arbei-
ten, welche Rolle der nach der
Farbe wohl wichtigste Faktor Auf-
I6sung spielt. Ein kurzer Ausflug
zur Texterkennung und Doku-
mentarchivierung folgt.

Wie scannt man Zeichnungen
und Fotos, welche Hilfe bietet Au-
totracing, und wie bringt ein
Drucker, egal ob Laser oder Off-
set, diese schlieBlich wieder aufs
Papier? GroBen Raum nimmt da-
bei das Scannen bereits gedruck-
ter und damit gerasterter Vorla-
gen ein, das dabei eventuell ent-
stehende Moiré und wie man es
beseitigt.

Weiter geht's mit der Herstel-
lung von Druckvorlagen (auch in
Farbe), ihre Belichtung und dem
anschlieBenden Offset-Druck. Die
Autoren geben Tips, was bei ein-
zelnen Produktionsstufen zu be-
achten ist. Nicht zu tiefgehende
Grundlagen erleichtern das Ver-
standnis der technischen Ablaufe.

Bildbearbeitung nicht nur fir
Effekte, sondern zur Qualitatsver-
besserung (Filtern, Weichzeich-
nen, Scharfen, Retuschieren) ist
Thema der nachsten 50 Seiten.
Ein Exkurs ins Multimedia (Video
als Bildquelle) folgt. In einem Ka-
pitel fassen die Autoren die wich-

tigsten Daten und Richtlinien zum

Titelthema zusammen. Eine Ein-
fihrung in die Grundlagen von
Layout und Satz folgt.

»Scannen und Drucken« bietet
DTP-Profis, aber auch -Einstei-
gern, die Fotos in ihre Dokumente
integrieren wollen, umfangreiches
Hintergrundwissen und vor allem
praktische Tips und konkrete
Zahlenwerte fiir Bildbearbeitung,
Belichten und Druck.

Norbert Spittenarndt/pa

Kammermeier/Kammermeier: Scannen und
Drucken; C5-Hardcover; 333 Seiten; ISBN 3-
89319-2174; Addison Wesley, 3. Aufl. 1992; 89
Mark

Type from the Desktop

Schrift setzen

Clifford Burke ist Poet, Schrift-
setzer der alten Schule, Buchau-
tor und -gestalter. Mit seinem
Buch (leider nur englisch) will er
beweisen, daB es mehr gibt als
die in Publikationen »allgegen-
wartige Times-Helvetica-Combo«.

Seine Erklarungen sind Leitfaden
far alle, die Texte mit dem Com-
puter in irgendeiner Form produ-
zieren und drucken. Und er
spricht aus Erfahrung, und nicht
wie einer, der ein paar Blcher
Uber Satz und DTP rezitiert. Bur-
ke hat Typografie im Herzen,
freut sich Uber die Hunderte ver-
schiedener Schriften mit ihrer ei-
genen »Sprache«, entwickelt, um
besondere Stimmungen auszu-
driicken. Er wei3 aber auch, daf3
diese Vielfalt Quell’ fiir jede Men-
ge Frustration sein kann. Dariiber
soll sein Buch hinweghelfen.
»Type is fun« — »Schriftsatz
macht SpafB« lautet die Devise.

Folgerichtig beginnt er auch
nicht mit einer Aneinanderreihung
typografischer und satztechni-
scher Richtlinien und MaBeinhei-
ten, sondern referiert (ber das
Nichts, Uber den weiBen Teil ei-
ner Seite, Uber Zeilenabstande
und Seitenrdnder, die Dynamik
der Balance zwischen Schwarz
und Weil3. Die Begeisterung tber
die Méglichkeiten, schéne Seiten
zu gestalten, hilft Gber die eher
handwerklichen (fliir manche viel-
leicht theoretischen) Erklarungen
hinweg, wo Wérter getrennt sowie
Zeilen-, Zeichen- und Wortab-
stand reguliert werden, um den
Gesamtgrauwert des Textes
méglichst gleichméaBig zu halten.

Die Wahl des richtigen Zei-
chensatzes — eine heikle Angele-
genheit. Eine kurze Historie der
Schriftentwicklung sowie typische
Merkmale bzw. Anwendungen
helfen bei der Entscheidung. Es
folgen Regeln, wie verschiedene
Schriften und Schnitte »gemixt«
werden, was bei Haupt- und Un-
terliberschriften zu beachten ist,
und wie man Text als Ornament,
als Grafik einsetzt.

Bevor es an die Produktion
geht (Wahl des Papiers, Bin-
dung), zeigt Burke noch, welche
Aufgabe Design hat, warum es so
wichtig ist zu Gberlegen, wer das
Dokument liest, wie man populare
Anwendungen gestaltet. »Type
from the Desktop« ist ein schones
und wichtiges Buch. Schade, daB
es noch keine Ubersetzung gibt.

Norbert Spittenarndt/pa

Clifford Burke: Type from the Desktop (eng-
lisch), Paperback; 226 Seiten; ISBN 0-940087-
45-6; Ventana Press, 1990; 55 Mark

Sie haben ein gutes Buch gele-
sen, das fir die Leser des
AMIGA-Magazins interessant
ist? Méchten Sie uns schrei-
ben, was lhnen daran gefallen
hat? Dann melden Sie sich.
Stichwort:  Buchbesprechung.
Unsere Adresse finden Sie im
Impressum auf Seite 177.
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Amiga kontra PG

Begeistert

Vor nicht langer Zeit hatte ich
beschlossen, mir einen neuen
Computer zu kaufen. Der Rech-
ner sollte sehr leistungsstark in
den Bereichen Echtzeitvideobear-
beitung, DTP, Ray-Tracing, Text-
verarbeitung und CAD sein. Im
Geschaft 1 meinte der Verkaufer,
er habe da einen 486 SX oder
DX, eventuell auch einen 386. Al-
lerdings muBte ich einiges dazu-
kaufen.

Im Geschaft 2 ahnliche Aus-
kiinfte. Auch im Geschaft 3 war
es nicht viel anders. Das Wissen
um andere Betriebssysteme war
magBig. Ich informierte mich also
eingehend (ber entsprechende
Rechner und fand bei Leistungs-
vergleichen heraus, daf3 der klas-
sische »PC« gar nicht so gut far
meine Anwendungen geeignet
ist. Weiterhin muBte ich feststel-
len, daB sein Betriebssystem ver-
altetes Flickwerk und mehr oder
minder kaum mehr verbesse-
rungsfahig ist. Dazu kommt die
CPU, deren Architektur einem
Motorola-Prozessor (68040,
68060 ca. 50 MIPS!) nicht das
Wasser reichen kann. Ein 68040-
Prozessor mit 33 MHz hat in etwa
die doppelte Rechenleistung ei-
nes 66 MHz 80486 (MIPS).

So blieben fir mich nur noch
zwei Betriebssysteme (brig: Das
von Apple-Macintosh und von
Commodores Amiga. Der Apple
schied wegen seines hohen Prei-
ses aus. Also kaufte ich einen
Amiga 4000 mit 25 (intern 50)
MHz und einer 68040-CPU. Ich
bin absolut begeistert, was dieser
Rechner leistet! Allein das fanta-
stische Multitasking, das es mir
erlaubt im Hintergrund eine
Raytracing-Berechnung und im
Vordergrund eine Textverarbei-
tung praktisch synchron ablaufen
zu lassen, hat meinen EntschluB
bestatigt.

Eine grafische Benutzerober-
flache, die nach meiner Meinung
»Windows« um Langen schlagt.
Dazu habe ich noch Vierkanal-
Stereosound, ohne dafiir eine ei-
gene Karte kaufen zu mussen.
Der Rechner 1aBt sich ohne wei-
teres extern takten, womit im Vi-
deobereich eine Genlockfahigkeit
gegeben ist (Computer & Video-
bilder mischbar).

Uber Grafikkarten brauche ich
mir keine Gedanken zu machen,
denn das integrierte System hat
in HAM-8 256 000 Farben.

Das Softwareangebot hat mich
Uberrascht, die Preise fiir ausge-
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zeichnete Software liegen in der
Regel weit unter dem »PC«-Be-
reich.

Mein Resumee an alle Leser:
Uberlegen Sie sich gut, was Sie
kaufen. Lassen Sie sich keinen
Computer aufschwatzen, nur weil
es ein »PC« ist.

Ein Industriestandard besagt
noch lange nicht, dal3 es sich um
das Beste handelt.

Wer dennoch nicht auf einen
486er verzichten will, kann ein-
fach eine Briickenkarte in den
Amiga stecken und sie im Multi-
tasking einbinden.

Amiga ist Multimedia in Rein-
kultur! Bedauerlich ist nur die
Werbestrategie von Commodore.
Mein Tip: weg von kasperlhafter
TV-Werbung, hin zu qualitativ
Hochwertigem. INTEL INSIDE, so
macht man (auf dem Amiga?)
Werbung!

Dipl. Ing. Thomas Hofmeister, A-8010 Graz

Rabatt fiir Studenten

Kalkuliert

Als Student der Informatik und
Mathematik bekommt man, nach
Vorlage der entsprechenden Be-
lege, Rabatt beim Hard- & Soft-
warekauf. Bei einigen Firmen lie-
gen die Nachlasse auf dem Hard-
waresektor sogar bei max. 30%.
Fir das gesparte Geld ist dann
gleich noch eine bessere Ausstat-
tung oder ein Programm méglich.

Gibt es auch auf dem Amiga-
Sektor Firmen, die solche Rabat-
te (auch auf die Hardware) ge-
wahren? Da der Amiga seinen
Konkurrenten in vieler Hinsicht

Uberlegen ist, fallt die Auswahl -

des richtigen Rechners nicht
mehr schwer.
Sven Trautwein, W-8700 Wiirzburg

Service

Lobenswert

Am 14.06.91 erwarb ich bei der
Firma Frank StrauB3 Elektronik in
Kaiserslautern eine Festplatte fiir
meinen Amiga 500.

Fir mich als Laien stellten sich
schon bei der Installation gréBere
Probleme ein, aber bei einem Te-
lefongesprach wurde mir alles
Schritt fir Schritt auf freundlichste
Art erklart.

Vor kurzem gab mein Festplat-
tenkontroller nach Anstecken des
Action Replay MK Il den Geist
auf. Ich schickte den Controller
an FSE um ihn dort prifen und
reparieren zu lassen. Nach zehn
Tagen hatte ich einen nagelneu-
en Controller in Handen und das
ohne einen Pfennig zu bezahlen,

noch nicht einmal das Porto fir
das Packchen.

Einige Tage spater konnte ich
die Platte nicht mehr formatieren
und auch nicht neu partitionieren,
es traten immer die verschieden-

sten Fehlermeldungen auf.

Ich sandte die komplette Platte
wieder FSE mit der Bitte, sie zu
prifen und neu einzurichten.
Nach sechs Tagen war die Platte
wieder zuriick, fertig formatiert
und nach meinem Wunsch parti-
tioniert. Wiederum brauchte ich
keinen Pfennig zu zahlen.

Dieses Jahr ist eine neue Plat-
te fallig und dreimal diirfen Sie ra-
ten wo ich die kaufen werde. .

Josef Fritsch, W-8385 Pilsting

Kopierschuizstecker

Umstecken

Ich verfolge mit Interesse lhre
Zeitschrift und mdchte deshalb ei-
nen noch nicht oft erwdhnten
Sachstand aufzeigen.

Multitasking; ein Schlagwort,
das den Amiga seit je her beglei-
tet. Es mehren sich aber nun Pro-
gramme, die als Kopierschutz ei-
nen Dongle (einen kleinen Zu-
satzstecker fiir den Joystick-Port,
der vom jeweiligen Programm ab-
gefragt wird) benutzen.

Da die Anfalligkeit des Amigas
hinsichtlich seiner Ports und dar-
aus folgender Schaden bekannt
ist, bietet es sich nicht an, solch
einen Stecker im laufenden Zu-
stand zu wechseln.

Damit wird das ganze Multi-
tasking hinféllig, wenn man immer
erst den Rechner ausschalten
muf, um im anderen Programm
weiterarbeiten zu kénnen. AuBer-
dem ist es ziemlich nervig, stan-
dig den Stecker zu wechseln
und fir den Port ist es auch
nicht das Beste.

Meines Erachtens kann also
ein Dongle nicht der richtige Weg
sein und die Firmen sollten sich
auf andere Losungen besinnen.

Ulrich Schael, W-3013 Barsinghausen

Ubersetzungsprogramm

Verdummung

In der Ausgabe 1/93 testeten
sie Ubersetzungsprogramme  fir
den Amiga. Hierzu méchte ich
Stellung beziehen.

Es gibt derzeit keine brauchba-
ren Systeme im wissenschaftli-
chen Bereich, die eine Sprach-
Ubersetzung  Englisch-Deutsch-
Englisch von beliebigen Texten
in annehmbarer Qualitat bewerk-
stelligen. Zwar werden immer
wieder von den Staaten der Eu-
ropdischen Gemeinschaft, den
Nordamerikanern und Japanern
Forschungsprogramme in Milliar-
denhdhe ausgeschrieben, den-
noch ist das Ergebnis bislang
eine stark doméne-spezifische
Ubersetzung der  wichtigsten
Sprachen ineinander (Englisch-
Franzdsisch-Japanisch-Deutsch

Spanisch).
Das Forschungsprogramm
»Verbmobil« (gesponsort vom

BMFT) beispielsweise hat das
Ziel, eines Tages als transporta-
bles Dolmetschsystem einsatz-
fahig zu sein und zwar in den
Sprachen Japanisch-Englisch
und Deutsch-Englisch, weil man
davon ausgeht, daB jeder
Mensch passiv mehr oder weni-
ger Englisch spricht. Die Doméne
dieses  Millionenprojekts st
lacherlich (verglichen mit dem,
was »50-Mark-Ubersetzungspro-
gramme« in der Werbung ver-
sprechen): Terminvereinbarungen
zwischen Geschéftsleuten.

Das Projekt hat 1991 begon-
nen und ein Prototyp von Verb-
mobil soll im Jahr 2001 zur Verfi-
gung stehen.

In Japan und den USA laufen
dhnliche Projekte mit ahnlich ein-
geschrankten Doménen. Sie-
mens kooperiert mit den Japa-
nern und hat vor einigen Tagen
Uber die Presse verlauten lassen,
man habe ein »einsatzfahiges«
Dolmetschsystem. Vor ca. drei
Monaten hatte ich Gelegenheit,
mich mit einer japanischen Wis-
senschaftlerin aus diesem Projekt
zu unterhalten und mir das ge-
nauer erlautern zu lassen.

Es &hnelt dem Verbmobil, legt
nur die Akzente anders und es
grenzt an  Volksverdummung
(oder ist ein allzu Ubertriebener
Werbegag), was Siemens in der
Presse verbreitet.
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Was ist ProKick

ProKick bietet Ihnen die Méglichkeit, |

- Amiga 2000 Karten am Amiga 500 oder 1000 zu nutzen.
- Den int. Kickstart auszublenden ohne den Amiga zu offnen.
- Jede Kickstartversion in Eproms zu brennen,

Der Eprombrenner ist natOrlich auf ProKick enthalten.
In Verbindung mit unserem Towerumbausatz
den >3_wo 00 zum professionellen Computer aufzuristen.
- Dem Amiga 1000 wieder neues Leben einzuhauchen.

ProKick/XL 0 MB
ProKick/XL 512 KB
ProKick/XL 1 MB
IDS Design Tower

Morph plus
Cinemorph
Scala
Retina 4 MB
Flickerfixer

Innovationen
Design
Service

Besuchen Sie unsere 250 gm Austellung
IDS Hard und Sofiware GmbH
Gewerbepark Schatthduserstr. & 6922 Mekeshelm bel Heldelberg
Tel (06226} 60588 Fax 60688 // Tel [07263) 5693 Fax 1739

Ramkarten
Festplatten
Coprozessoren
Erweiterungen

500 im externen Gehduse.

Hohe Datenlbertragungsrate. Einfache Installation.

Bite erfragen Sie
unser  akiuelles
Lieferprogramm

konfigurierte AT-Bus Festplaftensysteme

Filecards, fir A

20?0

h Speed Festplattensysteme

sowie die
Preise.

Fert
A-500/+ 40 MB
A-500/+ 85 MB
A-500/+130 MB
A-500/+ 210 MB

Hig
Flr A

FOr unsere Ramkarten finden ausschiieBlich Bauteile
namhafter Hersteller Verwendung. Alle unsere Ramkarten
sind selbstverstandlich abschaltbar und autokonfigurierend.

Der sinfache Einbau erfolgt grundsatdich ohne Lotarbeiten.
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Ab sofort liefern wir auch Amigas !
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A-20002 - 8 MB
2899.-

PICTUREINPICTURE

PIP View 349 -
3 Video + 1 UHF Quelle an einem Monitor

.B. ] Amiga, 1 Spielkonsole und 1 Videorecorder
gleichzeitig anschlieBen ohne Umsteckerei
50 Kandle Tuner mit IR Fembedienung
Videobild in Amigabild einblenden
Amigabild in Fernsehblld einblenden usw.
es wird keine Rechenzeit beansprucht

PIP View ist systemunabhdngi
Der Betri . I
ool SR e o

Fordern Mle anstikrliche Inies an !
A-500
A-1000

Uber diese Karte mUBen wi eigentlich keine Worte mehr verieren,
sie gehdrt einfach zu den besten Grafikkarten flir Amigas.

In Verbindung mit unserem ProKick,
ist sle auch am A-500 oder 1000 verwendbar |

fir

fin A-2000/3000/4000 ¢ A-500/500+/1000
Merlin 1 MB

Merlin 2 MB

Merlin 4 MB

Genlock

Digttizer

beide Module

Wir liefern alle Merlins natlirdich incl. TV-Paint 2.0
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Ein anderes Beispiel: Die EG-
Burokratie mu3 mit vielen Amts-

sprachen zurechtkommen und al-
le offiziellen Dokumente in allen
Sprachen verdffentlichen.

Daraus entstand die Idee, alle
Dokumente zuerst in einer Spra-
che (z.B. Franzosisch) zu verfas-
sen und diese dann maschinell in
alle anderen Sprachen Uberset-
zen zu lassen. Die Unzulanglich-
keiten der Maschinen-Uberset-
zung sollten dann professionelle
Ubersetzer nachtraglich ausbii-
geln. Gesagt, getan. Ein For-
schungsprogramm wurde initiiert
und nach einigen Jahren stand
das Ubersetzungssystem EU-
ROTRA, das imstande war, eini-
ge Textarten (Wortschatz und
Semantik stark beschrénkt) zu
Ubersetzen. Diese wurden dann
von Ubersetzern nachbearbeitet.
Nach einiger Zeit weigerten
sich die menschlichen Uberset-
zer, diese Arbeit zu machen, weil
es fir sie viel leichter ist, einen
Text komplett neu zu Ubersetzen,
als irgendwelchen Computer-
schwachsinn in halbwegs brauch-
bare Satze zu transformieren.
Prof. Gorz erzahlte, das Projekt
wurde irgendwann abgesetzt und
ein neues Forschungsvorhaben
vor einiger Zeit initiiert.

Was lernen wir daraus? Ein bil-
liges Programm, das als »Uber-
setzungsprogramme angepriesen
wird, kann also in jedem Fall nur
als Volksverdummung bezeichnet
werden und ist bestenfalls geeig-
net, ahnungslosen Computeran-
wendern das Geld aus der Ta-
sche zu ziehen. Sie haben es lei-
der versaumt, auf diesen Punkt
ausdrlicklich hinzuweisen. Alle In-
teressierten kénnen die Funkti-
onsweise dieser »Ubersetzungs-
programme« nachlesen in »Der
Commodore 64 als Dolmetscher«
(Data Becker), das bei mir seit
1985 im Regal verstaubt.

Tobias Ruland, W-8520 Erlangen

Amiga 1200 .
Indiana Jones

In dem Bericht zum Spiel des
Monats Februar (Indiana Jones
IV) schreiben Sie: »Bei einem
Versuch in der Redaktion lief Indy
IV nicht auf einem Amiga 1200«
Ich besitze seit ca. vier Wochen
einen Amiga 1200, und das Spiel
Indy 1V, das bei mir seither ohne
jegliche Probleme wesentlich
schneller als auf einem Amiga
2000 lauft. Es handelt sich um die
Originalversion, die von mir auch
nicht verandert wurde. Ich kann
mir daher nicht erklaren, warum

126

das Spiel bei lhrem Versuch nicht
funktionierte.

Bisher habe ich nur sehr gute
Erfahrungen mit dem Amiga 1200
gesammelt, bis auf die Tatsache,
daB mein seither verwendetes
Textprogramm: Beckertext | so-
wie eine Menge anderer Pro-
gramme nicht mehr laufen; z.B.:
Demomaker, Lotus Ill, Great
Courts Il, u.v.a.

Da ich nun ein neues Textpro-
gramm benétige, war ich auf
Ihren Test in der Ausgabe 2/92
sehr gespannt. Leider muf3te ich
feststellen, daB kein Wort dariiber
verloren wurde, welche Textpro-
gramme auf den neuen Syste-
men laufen. Ich wére lhnen des-
halb sehr dankbar, wenn Sie in
Zukunft Angaben dartber geben
kénnten, welche Programme lau-
fen, bzw. welche den Dienst ver-
weigern.

Pascal Mast, W-7263 Bad Liebenzell-Méttlingen

Test: Textverarbeitung

Einmalig

Wie ich sehe hat Beckertext Il
gegenlber den anderen Mitstrei-
tern die beste Wertung erhalten.
Zugegeben Beckertext Il ist ein-
malig — im positiven, wie leider
auch im negativen Sinn.

Die positiven Seiten haben Sie
ja schon in Ihrem Testbericht her-
vorgehoben. Leider wurden die
negativen Aspekte nur nebenbei
erwahnt.

Sie schreiben da z.B.,
»Beckertext neigt bei Speicher-
platzmangel zum Absturz«. Als
ideale ' Systemkonfiguration ge-
ben Sie an: »ab 1,5 MByte und
Festplatte«.

Ich besitze einen Amiga 500
plus mit 2-MByte-Chip- und 4
MByte-Fast-RAM, eine GVP-
Harddisk, Flickerfixer, Multisync-
Monitor, 3 Diskettenlaufwerke
und einen 24-Nadel-Drucker. Bei
6 MByte kann von Speicherplatz-
mangel eigentlich nicht die Rede
sein. Trotzdem stlrzt Beckertext
vollig unmotiviert (nicht immer,
aber immer ofter) bei den ver-
schiedensten Konstellationen ab!
DaB Texte, ob ASCIl oder eige-
nes Format, seltsamerweise
durch mehrmaliges Speichern
langer und groBe IFF-Grafiken
abgelehnt werden, erschitterte
mich fast nicht mehr.

Ich nahm es auch als gegeben
hin, da3 man nicht nur im WYSI-
WYG-Modus, sondern auch beim
Programmstart  viel Geduld
bendtigt. Ich lebte damit und sah
neidisch auf die MS-DOSen,

denn was sich sonst noch Text-

verarbeitung am Amiga nannte,
war nicht der Rede wert!

Bis zu dem Zeitpunkt, als ich
Finalcopy Il ausprobierte. Dieses
Textverarbeitungsprogramm st
zwar auch noch nicht »das Gelbe
vom Ei«. Aber schon verdammt
nahe dran. Rein subjektiv finde
ich es wesentlich schneller und
stabiler als Beckertext Il. Damit
kann man arbeiten (auch ohne
Turbokarte). Alle Leistungsmerk-
male zusammengerechnet, ist |h-
re Wertung allemal gerechtfertigt.

Zoffi Oliver, A-1100 Wien

Beckertext Il hat weder »Heim-
vorteil« noch eine »milde Jury«
genossen. Die Bewertung ergibt
sich einzig aus den Kriterien, die
wir in Heft 2/91 auf Seite 21 dar-
gelegt haben.

Der Vorsprung von Beckertext
ist darauf zuriickzufihren, dai3
das Programm — alles in allem —
deutlich mehr leistet als seine
Konkurrenten, ohne mehr zu ko-
sten. Die gelegentlichen Abstiirze
haben wir beriicksichtigt, indem
wir die Teilnoten fir Bedienung
und Leistung um jeweils einen
Punkt (gleich eine halbe Note)
abgewertet haben.

Aber ist das genug? Leider gibt
es keinen objektiven Mafstab fiir
Absturzsicherheit.  Wir  haben
Beckertext Il ausfihriich getestet
und auch bei umfangreichen Do-
kumenten relativ selten »Guru-
Meldungen« erlebt. Lediglich bei
der Nutzung von Tabulatoren liel3
sich mit einiger RegelmafBigkeit
eine Neigung zu Abstiirzen fest-
stellen.

Dies hat offenbar mit der Be-
dienung der DialogBOX zu tun.
Wer auf Nummer Sicher gehen
will, sollte dazu die Tastatur be-
nutzen und den Text vor dem
Aufrufen des Requesters zwi-
schenspeichern.

Den geschilderten Fehler mit
der zunehmenden Dateildnge
kdénnen wir nicht nachvollziehen.
Dal3 Beckertext (bergro3e oder
zweifarbige Grafiken nicht korrekt
verarbeitet, haben wir bei der Be-

wertung der Grafikeinbindung
berticksichtigt.
Fazit: Wer mit der von uns

empfohlenen System-Ausstattung
arbeitet (Festplatte und minde-
stens 1,5 MByte RAM), kann
Beckertext nach unserer Erfah-
rung ohne nennenswerte Beein-
trdchtigung nutzen.

Ubrigens akzeptiert die Mehr-
heit der Leser des AMIGA-Maga-
zins diese Einschrénkung,
schlieBlich wéhiten sie Beckertext
1992 erneut zur Textverarbeitung
des Jahres. Die Redaktion

Amiga

CLUBS

Bitte melden!

Computerclubs haben Traditi-
on. Gerade flir den Amiga existie-
ren mittlerweile viele spezielle
Vereinigungen — doch wo sitzen
sie? Wir stellen alle Clubs, die
sich bei uns melden, im AMIGA-
Magazin vor.

Name und Anschrift: The Magic
Amiga-Club, Mark Schulze, StraBe
der Jugend 7, O-3250 Staf3furt.
Computertypen: Amiga

Beitrdge: 5 Mark monatlich
Leistungen: Club-Disk und Club-
journal mit Problemlésungen, Hilfe- .
stellungen, Tips & Tricks, Scan-
Service , Programmieren in AMOS,
PD-Pool im Aufbau.
Schwerpunkte: Club-Disk, AMOS-
Programmierung, Grafik & Sound,
Tips & Tricks etc.
Griindung/Mitglieder: 1993/10
Bemerkungen: Bei uns sind alle
Amiga-User, egal wie alt, herzlich
willkommen. Nahere Informationen
kénnt Ihr bei 0.g. Adresse gratis an-
fordern. Wir freuen uns auf neue
Mitglieder.

Name und Anschrift: AMIGA ME-
GAWORLD CLUB (AMC), Rainer
Nawratil jun., Muttenthalerstr. 4, W-
8884 Hoechstaedt (Donau)
Computertypen: Amiga

Beitrdage: 5 Mark monatlich
Leistungen: Monatliche Clubdisks,
Hilfe fir Anfidnger, Sound-Rubrik,
Programmiererkursus, Soft- und
Hardwaretests, Wettbewerbe, PD-
Vorstellungen, PD-Serien, Tips und
Tricks, Kleinanzeigenmarkt, Berich-
te von Messen und Herstellern,
Grafik-Rubrik, Lésungswege u.v.m.
Schwerpunkte: Siehe Leistungen
Griindung/Mitglieder: ?/78
Bemerkungen: keine

Name und Anschrift: Amiga PD-
Club Oettingen (A.PD-C.E.), Micha-
el Leupold, Unteres Kelterfeld 17,
W-8867 QOettingen in Bayern
Computertypen: Amiga

Beitrdage: 24 Mark im Jahr
Leistungen: PD-Spiele-Pool im
Aufbau, vierteljahrliches Clubtreffen
mit Copypartie, Wettbewerben...,
Club-Magazin auf Diskette viertel-
jahrlich auf Clubtreffen erhaltlich.
Schwerpunkte: PD-Spiele
Griindung/Mitglieder: 1992/4
Bemerkungen: Wer mitmachen
will schicke bitte einen Brief mit al-
len Angaben des Ausweises sowie
Telefonnummer und Amiga-Typ an
obige Adresse.

Die ersten 60 Einsender werden
aufgenommen und benachrichtigt.
(Sie sollten jedoch eine Maglichkeit
haben zu den Clubireffen nach
Oettingen zu kommen, da Sie sonst
vom Club keinen Nutzen haben).

AMIGA-MAGAZIN 5/1993
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VIDEO

Der Amiga ist der perfekte
Videocomputer. Die Bild-
geometrie, die Bildwieder-
holfrequenz und das Inter-
laceverfahren stimmen mit
der Videotechnik Cberein.
Somit lassen sich Amiga-
Grafiken auf Videoband
aufnehmen.,

von Rudolf Bernecker
und Stephan Quinkertz

ktive Freizeitgestaltung

heiBt heute fir viele

Video-Hobby. Richtig rund

wird die Sache jedoch,
wenn Titel, Abspann oder eine
Animation eingespielt werden, die
das geschnittene Rohmaterial zu
einem kompletten Film machen.
Dazu braucht man einen Amiga,
ein Genlock, einen Digitizer,
einen Camcorder und einen Vi-
deorecorder.

Ein Genlock mischt das Amiga-
Signal mit einem Videosignal,
egal ob es von Kamera oder Re-
corder kommt. Ein Digitizer setzt
ein Videosignal (Kamera oder Vi-
deorecorder) so um, daf3 der Ami-
ga es verarbeiten kann. Die ana-
loge Videoinformation wird dabei
in digitale Daten =zerlegt. Der
Vorgang nennt sich deshalb
»digitalisieren«.

In unserem Workshop flihren
wir Sie schrittweise in die »Video-
bearbeitung mit Amiga« ein. Wir
werden zusammen ein perfektes
Heimvideo-Studio aufbauen: Wor-
in liegen die Unterschiede beim
Genlock und Digitizer? Welches
Videosystem soll man sich zule-
gen? Wie schlieBe ich all die
Gerate an? Wie setzt man die
Amiga-Software am besten ein?
Welche Schnittmethoden gibt es?
Fragen Uber Fragen, die wir alle
im Laufe des Workshops kléren.

Doch bevor wir uns mit der
Thematik »Amiga, Genlock und
Digitizer« beschaftigen, missen
wir uns mit den Grundlagen der
Fernseh- und Videotechnik aus-
einandersetzen, um wesentliche
Fachbegriffe zu klaren.
Grundlagen der Fernseh- und
Videotechnik:

Will man eine Aussage Uber
die Qualitdt eines Video- oder
Fernsehbildes treffen, benutzt
man die Frequenzbandbreite.
Das PAL-Fernsehsignal baut sich
aus 625 Zeilen auf. Diese Zeilen-
zahl ist unabhangig von der Bild-
schirmgréBe. Die hochst erzielba-
re Aufldsung (Frequenzbandbrei-

128

te) resultiert aus der Anzahl der
darstellbaren Zeilen und der ma-
ximal méglichen Anzahl von hori-
zontalen Bildpunkten. Da stellt
sich natirlich die Frage, wie das
Seitenverhaltnis eines Fernsehbil-
des aussieht. Es wird durch die
Léange der Zeilen zu der Hohe
des Bildes und der sichtbaren
Zeilen gebildet. Bei den beste-
henden Fernsehsystemen PAL,
SECAM und NTSC betragt das
Verhéltnis 4:3. Im Vergleich: Der
Kinofilm arbeitet mit anderen Bild-
seitenverhéltnissen. Sie reichen
von 1,34:1 (Normalformat) bis zu
2,35:1 (Cinemascope). Somit er-
gibt sich fur unseren Fernsehbild-
schirm, der ein Breiten-/Hohen-
verhdltnis von 4:3 hat, eine hori-
zontale Maximalauflésung von
833 Bildpunkten (625 x 4/3).
Praxis: Zum Aufbau eines Bil-
des werden abwechselnd schwar-
ze und weiBe Bildpunkte bendtigt.
Somit muB3 der Abtaststrahl wech-
selweise von hell nach dunkel ge-

Amiga & Video (Folge 1)

Bandbreite eines schwarzwei3en
Videosignals.

Die 625 Zeilen eines farbigen
Fernsehbildes sind keineswegs
komplett am Bildschirm sichtbar,
da darin auch die Dunkelphasen
enthalten sind. AuBerdem gehen
einige Zeilen zur Ubertragung des
Bildschirmtextes und zu Kon-
trollzwecken verloren. Bertick-
sichtigt man diese Faktoren, blei-
ben 575 Zeilen fur das sichtbare
Bild dbrig.

Bei einem Seitenverhaltnis von
4:3 und der Ausgangssituation,
daB der kleinste Bildpunkt qua-
dratisch sein muf3, lassen sich in-

Amiga & Video: Um einen perfekten Film zu machen, bené-
tigt man einen Amiga, ein Genlock und einen Digitizer

schaltet werden. Da man fir je-
den SchwarzweiBBibergang zwei
Bildpunkte bendtigt, ergibt sich,
daB jede Zeile 416,5 dieser Uber-
gange enthalten muf3. Der Wech-
sel von hell nach dunkel wird als
Schwingung bezeichnet.

Wie wird die Frequenzband-
breite gemessen, die in Hz
(Hertz) angegeben wird? Man
multipliziert die Anzahl der Zeilen-
schwingungen pro  Sekunde
(416,5) mit der Anzahl der Zeilen,
die in einer Sekunde aufgebaut
werden (15625). Rechnet man
nach, so erhdlt man 6507812
Schwingungen pro Sekunde, was
man mit 6,5 MHz (Megahertz) ab-
kirzt. Das ist nur die theoretische

nerhalb einer Zeile 764 Bildpunk-
te unterbringen (575 x 1,33). Mul-
tipliziert man diese beiden Anga-
ben, kommt man zu einem
Maximalauflésungsvermbgen von
439 300 Pixel (764 x 575).
CCD-Chip:

Bei der Wiedergabe eines
Fernsehbildes wird dieses mit ei-
nem Elektronenstrahl auf den
Bildschirm geschrieben. Wie auf
der Wiedergabeseite die Bildréh-
re, so gibt es auf der Aufnahme-
seite die Aufnahmerdhre. Durch
eine lichtempfindliche Schicht und
eine Speicherplatte wird das auf
die lichtempfindliche Schicht proji-
zierte »optische Bild« in ein elek-
trisches Ladungsbild gewandelt.

Laufende

Dieses wird von einem Elektro-
nenstrahl Zeile fur Zeile abgesta-
stet und anschlieBend in ein elek-
trisches Signal umgesetzt. Die
Aufnahmeréhre wird jedoch zu-
nehmend durch  CCD-Chips
(Charge Couple Device) abgeldst.
CCD laBt sich am besten mit »la-
dungsgekoppelter Bildsensor«
libersetzen. Mehrere hunderttau-
send Fotodioden wandeln auftref-
fendes Licht in elektrische Span-
nung um, die, analog zur einfal-
lenden Lichtstarke, unterschiedli-
che Werte annimmt. Die im CCD-
Wandler eingesetzte Farbfilter-
technik bestimmt sowohl das Auf-
lésungsvermdgen wie auch die
Lichtempfindlichkeit des Aufnah-
meelements. Die Kapazitdt, das
Leistungsvermobgen des Bildsen-
sors, wird allgemein in Pixel an-
gegeben. Die Palette reicht hier
von 320000 bis 490000 Pixel
(Bildpunkte). Die Maxime »je
mehr Pixel desto besser«, muB3
nicht immer richtig sein, denn je
nach ChipgréBe wird eine groRe-
re Pixelanzahl bendtigt. Derzeit
sind 1/3- und 1/2-Zoll-Chips ge-
brauchlich.

Auflésung:

Wenn bei Fernsehen und Vi-
deo von der Bildauflésung ge-
sprochen wird, ist die gemessene
Aufldsung (Bandbreite) in MHz
angegeben. Die Bandbreite be-
zeichnet die Differenz zwischen
der gréBten und der kleinsten
Frequenz in einem zusammen-
héngenden Bereich von Schwin-
gungen mit unterschiedlicher Fre-
guenz. Fur die Aufzeichnung,
Ubertragung und Wiedergabe
von Fernsehbildern ist eine Band-
breite von 5 MHz erforderlich.

Die in MHz gewonnenen Werte
lassen sich auch in Linien um-
rechnen. Dabei gilt die Faustfor-
mel: MHz x 80 = Aufidsung in Li-
nien. Eine Berechnung der maxi-
mal horizontalen Auflésung des
Fernsehbildes 1aBt sich somit
leicht anstellen: Fiir eine Zeile
des Bildes benétigt der Elektro-
nenstrahl 64  Mikrosekunden.
Zieht man die Zeit flr das Zurtick-
setzen zum Zeilenanfang ab, blei-
ben 52 Mikrosekunden fiir das
Schreiben der Zeile. Bei einer
Bandbreite von 5 MHz lassen
sich somit 5 x 52 = 260 Linien-
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Bilder

paare schreiben. Auf der vollen
Breite des Bildschirms sind somit
260 schwarze und 260 weiBe, in
Paare nebeneinander angeordne-
te Linien darzustellen, also 520
Linien. Wenn dieser Wert auf eine
Distanz bezogen wird, die der
Bildhéhe entspricht, muf3 er ent-
sprechend dem Bildseitenverhalt-
nis von 4:3 mit 3/4 multipliziert
werden: 520 x 3/4 = 390. Somit
ergibt sich ein ungefédhrer Wert
von 400 Linien. Bezogen auf den
Umrechnungsfaktor bedeutet
das: 400 Linien / 5 MHz = Um-
rechnungsfaktor 80. Oft wird die-
ser Faktor auch zwischen 78 und
83 angegeben.

Umgekehrt muB, wenn eine
Auflésung von 3,5 MHz angege-
ben ist, die Auflésung von 3,5 x
80 = 280 Linien mit 4/3 multipli-
ziert werden, wenn sie die Uber
die volle Bildschirmbreite darstell-
bare Anzahl von weiBen und
schwarzen Linien ergeben soll (in
unserem Fall 380).
Zeilensprungverfahren:

Ein Fernsehbild ist aus vielen
Einzelinformationen  aufgebaut.
Pro Sekunde werden ca. 10 Mil-
lionen Pixel Gbertragen. Um diese
Menge an Informationen zu be-
waltigen, wurden Verfahren ent-
wickelt, die die Seheigenschaften
des menschlichen Auges nutzen.
Dieses hat eine ausintegrierende
Eigenschaft, d.h. jeder auf die
Netzhaut einwirkende Lichtein-
druck wirkt eine gewisse Zeit
nach. Erst nach ca. 1/20 s ist der
Lichteindruck soweit abgeklun-
gen, daB ein neuer Lichtreiz
wahrgenommen werden kann.
Das Auge erkennt ab ca. 20 Bil-
dern pro Sekunde diese nicht
mehr als Einzelbilder, sondern als
flieBende Bewegung. Dies ge-
schieht durch die Ausintegration
der Bewegung. Da aber zwischen
den Einzelbildern eine Dunkel-
phase liegt, macht sich z.B. bei
25 Bildern pro Sekunde ein
stérendes Flimmern bemerkbar,
weil das Ausintegrieren von Hel-
ligkeitsschwankungen im Gegen-
satz zu dem von Bewegungen
erst bei hdheren Flimmerfrequen-
zen (ab 50 Hz) erfolgt. Um die
Datenmenge so gering wie még-
lich zu halten, behilft man sich mit
einem Trick.
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Im Kino wird jedes Vollbild (24
pro Sekunde) zweimal beleuchtet.
Damit erreicht man eine Flimmer-
frequenz von 48 Hz. Furs Fernse-
hen wurde ein &hnliches Verfah-
ren entwickelt, das die Helligkeits-
schwankungen pro Sekunde er-
hoht. Die Anzahl der Vollbilder
bleibt aber unverandert. Wegen
des einfachen Verhéltnisses zur
Netzfrequenz wahlte man 25 Voll-
bilder pro Sekunde, um Stdrun-
gen durch Fremdkomponenten
gering zu halten.

25 Bilder pro Sekunde er-
wecken zwar den Eindruck einer
flissigen Bewegung, jedoch wer-
den die Helligkeitsschwankungen
beim Bildwechsel immer noch als
stérendes Flimmem empfunden.
Bei 25 Vollbildern pro Sekunde
wirde ohne das Interlace- oder
auch Zeilensprungverfahren das
Bild oben beginnen und sich nach
unten fortsetzen. Bis die unter-
sten Zeilen aufleuchten, ware der
Bildschirm oben langst wieder
dunkel.

Das Zeilensprungverfahren war
deshalb die einzige vertretbare
Methode. Man bedient sich, zur
Téuschung des menschlichen
Auges, eines einfachen Tricks:
Anstatt 25 Bilder pro Sekunde zu

senden, werden in der gleichen
Zeit 50 Halbbilder ausgestrahit.
Das NTSC-System arbeitet mit 30
Bildern bzw 60 Halbbildern pro
Sekunde. Man teilt das Vollbild in
zwei Halbbilder auf. Das erste
Halbbild besteht nur aus den un-
geraden Zeilen 1, 3, 5 usw.; es
wird innerhalb 1/50 Sekunde dar-
gestellt. Jetzt kommt das zweite
Halbbild mit den Zeilen 2, 4, 6
usw. dran. Auch dieses geschieht
innerhalb 1/50 Sekunde. Der Bild-
schirm wird also parallel zweimal
von oben nach unten beschrieben.

Somit erreicht man eine Hellig-
keitsschwankung von 50 Hz, die
das Auge ausintegrieren kann,
obwohl bei dieser Methode ei-
gentlich nur benachbarte Bild-
punkte im 50-Hz-Rhythmus auf-
leuchten. Bei sehr scharfen Kon-
trasten in benachbarten horizon-
talen Zeilen funktioniert das je-
doch nicht mehr. Es entsteht das
bekannte Interlace-Flimmern.

Der Amiga ist mit der Fern-
sehnorm nahezu identisch. Es
werden 833 Pixel in einer Zeile
zusammengefaBt. Ein komplettes
Bild besteht aus 625 horizontalen
Zeilen. Um einem Empfangsgeréat
mitzuteilen, wann eine Zeile oder
ein Bild zu Ende ist, werden Syn-
chronimpulse Gbertragen. Zwi-
schen jeder Zeile befindet sich
ein Horizontalimpuls, der Verti-
kalimpuls zeigt das Bildende an.

Im Zeilensprungverfahren wird
ein Vollbild mit 625 Zeilen in gera-
de (short frames) und ungerade
(long frames) zerlegt. Das Halb-
bild mit den geraden Zeilen ist
beim Amiga gegeniiber der Femn-
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Zeilensprung: Das Vollbild wird mit 625 Zeilen (PAL) in ge-
rade (short frames) und ungerade (long frames) zerlegt

sehnorm kiirzer als das mit den
ungeraden Zeilen. Beide Bilder
miissen zeitlich etwas versetzt
Ubertragen werden, damit die ge-
raden Zeilen genau zwischen den
ungeraden zu liegen kommen
und sich ein geschlossenes Bild
ergibt.

Beim Amiga sind in den niedri-
gen Auflésungen (Lores) beide
Halbbilder identisch und werden
nicht verzahnt, sondern Gberein-
anderliegend ausgegeben. Damit
liegt die Bildwechselfrequenz bei
50 Hz. Das Bild ist zwar gesto-
chen scharf, hat aber nur 312 Zei-
len. Dies ist zu bemerken, wenn
auf dem Monitor zwischen zwei
hellen Zeilen jeweils eine dunkle
Zeile sichtbar ist.

Um die Zeilenzahl und damit
die Auflésung zu erhdhen, bietet
der Amiga die Moglichkeit, das
Bild im Interlace-Modus darzu-
stellen. Dabei kommt es jedoch
zu dem unangenehmen Flimmern
bei hohen Grafikauflésungen. Um
das zu verhindern, muB3 die Bild-
wechselfrequenz erhéht werden.
Das geschieht mit einer Anti-
Flicker-Karte  (Flickerfixer), die
nichts anderes als ein Bildwieder-
holspeicher ist.

Bandbreite und
Auflosung eines
Fernsehsignals

Zum Betreiben einer Anti-
Flicker-Karte bendtigen Sie einen
Multiscan-Monitor.  Wenn  ein
Flickerfixer vom Hersteller als
VGA-kompatibel bezeichnet wird,
lassen sich auch preiswerte VGA-
Monitore anschlieen. Fragen Sie
im Zweifelsfall beim Hersteller der
Karte nach. Auf keinen Fall dir-
fen Sie den Commodore-Monitor
»A 10848« oder ein vergleichba-
res Gerat anschlieBen. Dabei
kann die Bildréhre beschadigt
werden. Achten Sie beim Kauf ei-
ner Anti-Flicker-Karte unbedingt
auf die Auflésung, da einige
Gerate nicht den Overscan-Mo-
dus des Amiga unterstitzen.
AuBerdem kann es bei der Kom-
bination Anti-Flicker-Karte und
Genlock zu Komplikationen kom-
men. Entweder funktioniert das
Genlock nicht oder die Anti-
Flicker-Karte erzeugt nur wirre
Muster auf dem Bildschirm. Mit
der Thematik »Genlock & Anti-
Flicker-Karte« werden wir uns in
unserem Workshop noch ausfiihr-
lich beschéftigen.

BAS-Signal:

Beim Bildaufbau bewegt sich

der Kathodenstrahl in horizontaler

129



VIDEO

Richtung von links nach rechts
und kehrt nach Erreichen der letz-
ten Zeile an den Anfang der
nachsten zurlick, die parallel
zur vorhergehenden geschrieben
wird. Die Zeit, die der Kathoden-
strahl dazu bendétigt, wird als
»Rcklaufzeit« bezeichnet. Da
beim Ubergang von einer Zeile
zur- anderen keine Informationen
auf den Schirm geschrieben wer-
den missen, ist die Ricklaufzeit
wesentlich klrzer als der ProzeR3
des Zeilenaufbaus. Dieses Ver-
halten wird dadurch unterstiitzt,
daB man den Kathodenstrahl
wahrend der Ricklaufzeit aus-
schaltet. Da es sich hierbei um ei-
ne waagerecht verlaufende Ab-
schaltung handelt, bezeichnet
man den Vorgang als »horizonta-
le Austastung«. Die daraus resul-
tierende leere Bildzeile wird auch
als »horizontale Austastlicke«
bezeichnet.

Wenn der Elektronenstrahl am
Ende des ersten Halbbildes an-
gelangt ist, tritt der zweite Proze3
beim Bildaufbau in Kraft: Der
Strahl verzweigt zum Beginn der
nachsten zu schreibenden Zeile.
Auch hierbei werden keinerlei In-
formationen ausgegeben, so dal
sich wiederum eine Abschaltung
realisieren 1aBt (Fachjargon: »ver-
tikaler Rucklauf« bzw. »vertikale
Austastung«). Die vertikale Aus-
tastliicke liegt also immer zwi-
schen dem Ende des aktuellen
und dem Beginn des nachsten
Halbbildaufbaus.

Bessere Qualitat
durch Kompo-
nententechnik

Die beiden Austastliicken (hori-
zontal und vertikal) werden nun
dazu benutzt, die zum Gleichlauf
der verschiedenen Komponenten
(Fernsehkamera, Monitor, Recor-
der usw.) notwendigen »Syn-
chronimpulse« unterzubringen.
Ohne diese Steuersignale wirde
man lediglich ein wirres Bildrau-
schen sehen. Die vertikale Aus-
tastllicke dient aber auch dazu,
Impulse zur Kennung der Video-
text-Information aufzunehmen.
Beim Arbeiten nach dem VITC-
Verfahren (Vertical Intervall Time
Code) wird sie hingegen zur Spei-
cherung des Zeitcodes verwendet.

Da Videorecorder und Camcor-
der mechanischen Gleichlauf-
schwankungen unterliegen und
sich das auch auf das Synchron-
signal auswirkt, sind Fernseh-
gerate mit einer speziellen Video-
zeitkonstante ausgerlstet, die
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beim Einschalten des AV-(Au-
dio/Video-)Kanals automatisch in
Aktion tritt.

Mischt man ein Computersignal
mit einem Videosignal, tritt der
gleiche Zustand ein. Erst ein zuge-
schaltetes Genlock liefert die not-
wendigen Synchronimpulse (hori-
zontal und vertikal), die stérungs-
freien Betrieb garantieren.

Ein schwarzweiBes Fernseh-
signal, wie es auch von den Ami-
ga-Systemen abgegeben wird,
enthalt drei wichtige Informatio-
nen: Ein Bildsignal, das Austast-
signal und die Synchronimpulse.
Aus den Anfangsbuchstaben die-
ser drei Komponenten ergibt sich
das Kurzel BAS-Signal.

Was jetzt noch fehlt, ist ein
Farbsynchronsignal, das man als
»Burst« bezeichnet. Das Farb-
synchronsignal ist ein Bezugsim-
puls, der die Informationen tber
den Farbton enthdlt. Es wird je-
weils zu Beginn einer neuen Zeile
gesendet und ebenfalls in der
Austastlicke untergebracht. Ein
vollsténdiges  Farbfernsehsignal
ergibt sich demnach durch die
Addition von Farbart-, Bild-, Aus-
tast-, Synchronsignal und Burst.
Luminanz und Chrominanz:

Zum Aufbau eines Farbfern-
sehbildes werden drei Eigen-
schaften des Lichts ausgenutzt:
Helligkeit (Luminanz), Farbton
und Farbsattigung (Chrominanz).

Videosysteme im Vergleich

System Zeilenanzahl | HorizontalaufiGsung | Signal/Rausch
| - (Linien) (MHz) | verhéltnis (dB)

Fernsehen 350 4,3

VHS . 250 e 43

VHS-C 250 3,0 43

S-VHS-C 400 5,0 ; 46

Video8 260 3,2 46

‘Hig - 430 53 46

Deutlich isi zu seheh, daB die Systeme S-VHS und Hi8 im
Heimbereich die derzeit beste Bildqualitat liefern

FBAS-Signal:

Bei der Einfihrung des Farb-
fernsehens stand man vor der
Anforderung, daB3 die vom Sen-
der ausgestrahlten — durch die
Farbinformation angereicherten —
Signale auch auf SchwarzweiB3-
geraten optimal wiedergegeben
werden missen. Die Problematik
war klar: Die Verschachtelung der
Helligkeits- mit der Farbinformati-
on durfte keinerlei Stérungen
beim Empfanger verursachen.

Da an der Ubertragungsband-
breite des Fernsehsignals (5
MHz) keine Anderungen vorge-
nommen werden sollten, be-
grenzte man das SchwarzweiB-
bzw. Luminanzsignal auf 4,125
MHz. Auf dem verbleibenden
Rest konnte nun die Farbinforma-
tion untergebracht werden. Das
Ergebnis war ein FBAS-Signal
(Farbe-, Bild-, Austast- und Syn-
chronisationssignal), bei dem die
Farbe (der Farbton, die Farbsatti-
gung -> Chrominanz) auf einem
Farbtrager (4,43 MHz) angeord-
net und der Helligkeitsinformation
(Luminanzsignal) aufmoduliert
wurde.

Wichtig: Alle FBAS-Signale der
PAL-Fernsehnorm sind identisch,
d.h. unabhéngig davon, ob sie
vom Fernsehgerat, einem Cam-
corder, einem Videorecorder,
dem Ausgang eines Computers
(z.B. Amiga 600) oder beispiel-
weise einem Genlock (FBAS bzw.
Y/C) entspringen.

Wiéhrend sich die Helligkeitsinfor-
mationen aus Grauwerten
(schwarzen, weiBen und grauen
Anteilen) zusammensetzt, wird
der Farbton aus der Lichtwellen-
lange (Nanometer) abgeleitet. Ein
Nanometer (nm) ist der millionste
Teil eines Millimeters. Die Farb-
sattigung bezeichnet die Reinheit
einer Farbe und gibt an, wie hoch
deren WeiBanteil ist.

Das sichtbare Farbspektrum
(Lichtfarben) reicht von Violett
(380 nm) Uber Griin und Gelb bis
zu Rot (780 nm). Das Sonnenlicht
ist eine relativ gleichmaBige Mi-
schung aus allen Wellenlangen
von 380 nm bis 780 nm. Der Be-
reich des sichtbaren Lichts be-
steht im wesentlichen aus sechs
verschiedenen  Farben:  Rot,
Orange, Gelb, Grin, Blau und
Violett, wobei jede Farbe eine be-
stimmte Wellenlange hat.

Das menschliche Auge kann
durch Mischen der drei Grundfar-
ben (Primarfarben) Rot, Griin und
Blau alle im sichtbaren Bereich
liegenden Farben — auch Weil3 -
erkennen. Uberlagern sich bei-
spielsweise die Farben Rot und
Grin wird die Empfindung »Gelb«
ausgeldst. Mit dem Thema »Farb-
mischung« wollen wir uns spéater
noch ausflhrlich beschéftigen.

Wichtig: Werden zwei Grund-
farben miteinander vermischt, er-
gibt sich nicht die dritte Grundfar-
be. Somit kénnen die Primarfar-
ben zur elektronischen Signalver-

wertung herangezogen werden.
Da es keine Kamera gibt, die se-
lektiv auf Farbton und Farbsatti-
gung reagiert, muB das einfallen-
de Licht zuerst in die Grundfar-
ben Rot, Griin und Blau zerlegt
werden. Erst dann lassen sich die
entsprechenden elektrischen Sig-
nalspannungen erzeugen, in de-
nen wiederum festgehalten wird,
in welchem Mischverhéltnis rote,
blaue und griine Anteile im aufge-
nommenen Bild enthalten sind.

Bei einem PAL-Genlock mufB
man bei der Bildqualitat einige
Abstriche in Kauf nehmen. Grund
hierfiir ist die niedrigere Bandbrei-
te des PAL-FBAS-Signals im Ge-
gensatz zum RGB-Signal des
Amiga. Wer bessere Qualitat ver-
langt, muB3 in héhere Preisregio-
nen (Y/C-Gerate) aufsteigen.

Was bedeutet Y/C? Farbvideo-
bilder werden in RGB-Form, als
Video (FBAS) oder als Y/C-Signal
Ubertragen. Die RGB-Ubertra-
gung bietet die beste Qualitat und
wird bei Computermonitoren ver-
wendet. Jedoch ist die Ubertra-
gung durch Sender oder fir
Bandaufzeichnungen ungeeignet,
da die Komponenten R, G, B und
Sync zusammengefaBBt werden
muissen. Ein  schwarzweiBes
Fernsehsignal (BAS-Signal) ent-
hélt die Informationen Bildsignal
(B), Austastsignal (A) und Syn-
chronimpulse (S). Der Bildanteil
besteht aus dem Helligkeitswert
(Luminanz). Hieraus entwickelte
sich das FBAS-Signal (F steht fiir
Farbe). Wegen der Kompatibilitét
zum Schwarzwei3fernsehen wur-
de das Farbsignal (Chrominanz)
in Form einer phasenmodulierten
festen Frequenz von 4,43 MHz
dem BAS-Signal zugemischt. Mit
einem Filter kann man diese Si-
gnale trennen. Daraus ist das
Y/C-Ubertragungsverfahren ent-
standen. »Y« steht fur Luminanz
und »C« flr Chrominanz. Filter
kénnen jedoch entfallen, so daB
die volle Bandbreite des Signals
erhalten bleibt. Dieses neue
Ubertragungsverfahren bewirkt
eine deutlich bessere Aufzeich-
nungsqualitat fir Videorecorder.

S-VHS- (S-VHS-C-) und Hi8-
Systeme verarbeiten das fur die
Auflésung entscheidende Hellig-
keitssignal (Luminanz-Signal) und
das fur den Farbton und die Farb-
sattigung verantwortliche Leucht-
dichtesignal (Chrominanz-Signal)
separat. Das wirkt sich fur den
Betrachter besonders bei Farb-
Uibergéngen (z.B. rot -> blau) so-
wie bei feinen Linien aus. Moiré-
Effekte oder Flimmern in allen
Farben bei feinen Mustern wer-
den dadurch vermieden.
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® Digitaler Videoprozessor
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® Digitaler Signalprozessor ® Colorbargenerator
® Vollautomatischer RGB-Splitter

® Digitaler Effektgenerator

Thema Desktop Video
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Videosysteme im Vergleich:

Welche Videogerate brauchen
wir, um unseren Amiga fir Video-
nachbearbeitung  einzusetzen?
Als Videozuspielgerat dient die
Videokamera. Der Amiga liefert
die Computeranimationen bzw.
Titel und Vorspann. Beide Signa-
le werden im Genlock gemischt
und das »gemischte Signal« mit
einem Videorecorder aufgenom-
men. Spatestens jetzt steht der
Anwender vor der Entscheidung,
fur welches Videosystem er sich
entscheiden soll: VHS, Video8,
S-VHS oder Hi8. Worin liegen die
Unterschiede? Kann man ver-
schiedene Systeme kombinieren?
Sehen wir uns die unterschiedli-
chen Videosysteme naher an.

Aufgrund der Begrenzung des
SchwarzweiB-, bzw. Luminanz-
signals auf 4,125 MHz (s. FBAS-
Signal) und um Stérungen mit
dem Farbtrdger zu vermeiden,
wurde die Auflésung bei VHS auf
3 MHz begrenzt. Auf Grundlage
unserer Faustformel ist erkenn-
bar, daB VHS- und VHS-C-Syste-
me lediglich 250 Linien (Video8:
260 Linien) auflésen. Erst durch
Einfihrung der Super-Systeme S-
VHS (S-VHS-C) und High Band 8
(Hi8) konnte diese Limitierung
aufgehoben werden. 400 (S-
VHS) bzw. 430 Linien (Hi8) Auflo-
sung — eine sichtbar erhéhte Bild-
scharfe, gesteigerte Farbqualitat
und vermindertes Rauschen, sind
das Ergebnis.

Erreicht wird diese Leistungs-
steigerung durch eine als »Kom-
ponententechnik« bezeichnete
Methode: »Normale« Camcorder,
Videorecorder oder Genlock-In-
terfaces verarbeiten das ankom-
mende Bildsignal, indem
Schwarz-, WeiB3- und Farbanteile
als FBAS-Signalgemisch zusam-
mengefaBt auf nur einer Leitung
tibertragen werden. Die dabei un-
vermeidbar auftretenden Stérun-
gen (Cross-Color- und Cross-Lu-
minanz-Fehler) zwischen dem
Farb- und Helligkeitsanteil des
Bildes, auBern sich in schlierigen,
unscharfen Kanten, verwasche-
nen Farbflaichen etc., was sich
wiederum beim elektronischen
Schnitt . (dem Bearbeiten und
anschlieBendem Kopieren von
Béndern) unangenehm bemerk-
bar macht.

WORKSHOP

Anders bei der Komponenten-
technik. S-VHS- (S-VHS-C-) und
Hi8-Recorder bzw. Kameras ver-
arbeiten das fir die Aufldsung
entscheidende  Helligkeitssignal
(Luminanz- oder Y-Signal) und
das fiir den Farbton und die Farb-
sattigung verantwortliche Leucht-
dichtesignal (C- oder Chromi-
nanzsignal) separat — und das
nicht nur bei der Aufzeichnung,

optimal auszunutzen. Das Signal-
Rausch-Verhaltnis liegt mit 43 dB
im normalen Bereich.

Der Vorteil von VHS liegt neben
der groBen Verbreitung im An-
schaffungspreis. AuBerdem sind
die Videokassetten sehr preis-
wert. Wer von VHS auf S-VHS
umsteigen will, kann seine VHS-
Kassetten weiter benutzen, da
diese problemlos mit S-VHS-Re-

Beginn des zweiten Teilbildes
mit der zweiten Halte einer Zeile —

Ende des ersten Teilbildes
bei einer halben Zeile

Bildaufbau eines Vollbildes (vereinfachte Zeichnung): Je-
des Halbbild wird innerhalb 1/50 Sekunde dargestelit

sondern konsequenterweise auch
bei der Wiedergabe. S-VHS-C-
und Hi8-Camcorder bieten im Ho-
mebereich demnach die derzeit
optimal mégliche Bildqualitat, ein
Vorteil, der nicht hoch genug ein-
geschatzt werden kann.

Ein weiterer Punkt zur Beurtei-
lung der Bildqualitat ist das Si-
gnal-Rausch-Verhéltnis.  Dieser
Wert wird in Dezibel (dB) angege-
ben und bezieht sich auf das Ver-
héltnis zwischen dem Bildsignal
und dem stérenden Rauschen. Je
groBer der Wert, desto weniger
Rauschen triibt das Bild. Normale
Werte liegen bei 43 dB, Angaben
ab 46 dB kénnen als hervorra-
gend bezeichnet werden.

VHS: Das »Video Home Sy-
stem« wurde 1978 von JVC ent-
wickelt. VHS schafft eine horizon-
tale Aufldsung von 250 Linien (3
MHz). Das bedeutet, daB VHS
nicht in der Lage ist, ein Fernseh-
gerat (350 Linien bzw. 4,3 MHz)

. B:Idauﬂosung ”

bzw.

Hoﬂzomalauﬂastmg (MHZ} Anzah der horzontalen Linien /80

Zeilenamahl (henzontal) Hanzontalauﬁésung'{MHz)xeo e

Mit dlesen Faustformeln I4Bt sich bequem dle Auﬂosung
bzw. Bandbreite eines Fernseh- oder Videobildes bestimmen
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codern abgespielt werden kon-
nen. Da alle VHS-Vollformater ei-
ne groBe Kopftrommel (62 mm)
besitzen, ist »Jitter« (vertikale
Bildschwankungen) kein Thema.

VHS-C: Die Camcorder-Versi-
on des VHS-Systems arbeitet mit
kleineren Videokasetten. Mit ei-
nem Kassettenadapter lassen
sich diese Kassetten auf Stan-
dard-VHS-Videorecordern ab-
spielen. VHS-C bietet die gleiche
Aufidsung wie VHS. Eine VHS-C-
Kamera hat als Ausgange FBAS
und Mono-/Stereoton.

Da viele VHS-C-Camcorder
leicht und handlich sind, besitzen
Sie eine kleinere Kopftrommel (40
mm). Dies kann Auswirkungen
auf die mechanische Stabilitat
beim Bandtransport haben. Das
macht sich dann bemerkbar,
wenn man eine derart aufgenom-
me Videokassette auf einem
Standard-VHS-Recorder  (Kopf-
trommel: 62 mm) abspielt. Es
kommt zu vertikalen Bildschwan-
kungen (Jitter). Falls der Videore-
corder tiber TBC (Time Base Cor-
rector) verfligt, kann der Zeitba-
sisfehler korrigiert werden. We-
sentlich starker wirkt sich der Ef-
fekt jedoch auf Kopien auf. Will
man sein Video nachbearbeiten,
muB geschnitten werden und so-

mit entsteht mindestens eine Ko-
pie. Also achten Sie beim Kauf ei-
ner VHS-C-Kamera auf das For-
mat der Kopftrommel.

S-VHS: Die technischen Daten
des Supersystems S-VHS (bzw. S-
VHS-C) zahlen mit einer horizonta-
len Auflésung von 400 Linien (5,0
MHz) und 46 dB Rauschabstand
zur Spitzenklasse. Da Luminanz
und Chrominanz getrennt verarbei-
tet werden, lassen sich vom Origi-
nal-Videoband Kopien mit nur mi-
nimalen Qualitatsverlusten ziehen.
Cross-Color- und Cross-Luminanz-
Fehler gibt's kaum.

Auf  S-VHS-Geraten lassen
sich zwar VHS-Videobénder ab-
spielen, aber nicht umgekehrt.
Werden jedoch S-VHS-Kassetten
im FBAS-Verfahren aufgezeich-
net, so kann man diese auch im
VHS-Recorder nutzen. Eine S-
VHS-C-Kamera hat als Ausgange
Y/C, FBAS und Mono-/Stereoton.

Video8: Das von Sony ent-
wickelte Videoaufzeichnungssy-
stem auf 8 mm breitem Magnet-
band (Kamera und Recorder)
weist eine horizontale Auflésung
von 260 Linien (3,2 MHz) und ei-
nen Rauschabstand von 46 dB
auf. Mit Video8 lassen sich somit
bessere Kopien ziehen als mit
VHS-Systemen. Obwohl kleinere
Videotrommeln verwendet wer-
den, ist die Jitter-Gefahr geringer
als bei VHS-C. Méglich wird dies
durch eine automatische Spur-
nachfihrung (ATF: Automatic
Track Following). Eine Video8-
Kamera hat als Ausgéange FBAS
und Mono-/Stereoton.

Als besonderes Feature bietet
Sony fiir die Nachvertonung zu-
sétzlich die PCM-Technik (Pulse
Code Modulation: digitales
Tonaufzeichnungsverfahren) an.
Hi-Fi-Videorecorder zeichnen den
Ton im Frequenzbereich von 20
bis 20 000 Hz auf. PCM-Prozes-
soren ermdglichen Hi-Fi-Stereo-
ton durch Digitalisierung der Au-
dio-Informationen. Mehrere tau-
send Mal wird das Musiksignal
abgetastet und die MeBwerte in
eine Zahlenkolonne aus Nullen
und Einsen umgerechnet. Als Vi-
deorecorder kommen aber nur
das Sony-Video8-Modell (EVS-
550) oder Hi8-Modell (EVS-1000)
in Betracht, da nur diese PCM-
Nachvertonung (20 bis 15000 Hz)
bieten. Die Nachvertonung auf
PCM-Spuren ist beim Abspielen
auf VHS-(S-VHS-)Videorecordern
nicht horbar, da diese nicht mit
PCM-Prozessoren  ausgeristet
sind.

Video8 ist sehr verbreitet bei
Videokameras. Doch bei Videore-
cordern spielt dieses System nur
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eine geringe Rolle. Da kaum Vi-
deos im Video8-Format angebo-
ten werden, dirften Sie eher zum
VHS- bzw. S-VHS-Videorecorder
greifen. Jedoch kénnen Sie damit
nicht den Vorteil der PCM-Nach-

vertonung ausnutzen.

Hi8: Der groBBe Bruder von Vi-
deo8 bietet eine horizontale Auf-
I6sung von 430 Linien (5,3 MHz)
und einen Rauschabstand von 46
dB. Wie bei S-VHS werden die
Chrominanz- und Luminanzsigna-
le getrennt verarbeitet. Die Ko-
pierqualitdt ist hervorragend.
Moirés und Color-Cross-Fehler
gibt's kaum. Eine Hi8-Kamera hat
als Ausgdnge Y/C, FBAS und
Mono-/Stereoton.

Hi8 ist abwértskompatibel zu Vi-
deo8. Das bedeutet, Video8-Auf-
nahmen lassen sich auf einem Hi8-
Recorder abspielen (nur in Video8-
Qualitat) aber nicht umgekehrt.

Ob Sie sich ein Hi8- oder S-
VHS-System zulegen, hangt da-
von ab, ob Sie die PCM-Technik
nutzen mochten. Wollen Sie im
Y/C-Modus arbeiten, kénnen Sie

als Kamera Hi8 und als Videore-
corder S-VHS-wéhlen. Entschei-
den Sie sich fir den Hi8-Recor-
der, haben Sie bzlgl. Bild und
Ton die beste Qualitat gewéhit.

Die verschiedenen Videosyste-
me unterscheiden sich nicht nur
in der Bild- und Tonqualitat, son-
dern auch in den Aufnahmezei-
ten. Ermdglicht eine VHS-Kasset-
te eine max. Aufnahmezeit von
300 Minuten, so sind mit VHS-C
nur 45 Minuten realisierbar. Mit
Video8 (Hi8) sind momentan 90
(120) Minuten machbar. Méglich
ist bei allen Systemen die Ver-
doppelung der maximalen Auf-
nahmezeit durch die »Longplay-
Funktion«. Durch die Halbierung
der Bandgeschwindigkeit wird je-
doch die Bild- und Tonqualitat ne-
gativ beeinfluf3t.

Restimee: Nachdem wir alle
gangigen Videosysteme kennen-
gelernt haben, gilt es, die beste
Kombination Camcorder - Video-
recorder zu wéhlen. Das VHS-Sy-
stem beherrscht den Markt an Vi-
deorecordern. Daflr spricht der

glnstige Anschaffungspreis (ab
ca. 400 Mark). Fir einen S-VHS-
(Hi8)-Videorecorder muf3 man
rund 2000 (2500) Mark bezahlen.
Camcorder sind im Video8-, VHS-,
VHS-C-, S-VHS- und Hi8-Format
lieferbar. Marktfiihrer ist hier Vi-
deo8 (ab ca. 1000 Mark). S-VHS-
bzw. Hi8-Camcorder sind ab ca.
2500 Mark erhaltlich.

Bei der Wahl |hrer Videoausri-
stung sollten Sie sich an folgende
Regeln halten:
<~ Haben Sie sich eine S-VHS-
(Hi8)-Kamera zulegt, so sollten
Sie als Videorecorder ebenfalls
S-VHS (Hi8) wahlen. Hier kbnnen
Sie komplett im Y/C-Modus arbei-
ten und erzielen beim Vi-
deoschnitt die beste Bildqualitat.
<& Kombinieren Sie eine S-VHS-
(Hi8)-Kamera mit einem VHS-(Vi-
deo8-)Recorder verlieren Sie den
Vorteil der Supersysteme, da Sie
den geschnittenen Film nur in der
Standardqualitat aufzeichnen
koénnen. Die VHS-Aufnahme be-
sticht jedoch durch sehr gute Bild-
qualitat.

< Besitzen Sie eine VHS-C-(Vi-
deo8-)Kamera, sollte der Videore-
corder ein VHS-(Video8-)System
sein. Hier arbeiten Sie komplett
auf der FBAS-Ebene.

@ Eine VHS-C-(Video8-)Kamera
mit einem S-VHS-(Hi8-)Recorder
zu kombinieren macht wenig
Sinn, da das Original nur in FBAS
aufgezeichnet wurde. Die Qualitat
der Kopien ist jedoch nicht
schlechter als bei einem VHS-Re-
corder. Dafiir kann man den S-
VHS-(Hi8-)Recorder flir bessere
Aufnahmequalitat bei Spielfilmen
benutzen.

Damit sind wir am Ende unse-
rer ersten Folge angelangt. Das
néchste Mal beschaftigen wir uns
mit der Verkabelung aller Kompo-
nenten und kldren, wie man ein
Genlock richtig einsetzt. u

Literatur:
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PC-STICK

Ob als Mini oder in normaler GréBe:

Jetzt gibt’s den Competition PRO auch

fiir volle PC-Action.

® Zum direkten AnschluB an IBM oder
Kompatible!

@ Integrierter Digital/Analog-Wandler!

@ Mit 6 Qualitits-Microschaltern!

@ Schnell!

® Robust!

@ Prizise!

Ab sofort im Computer-

Fachhandel und in Versand-

- und Kaufhdusern.

Keine Panik!
Die Competition PRO Joys
bleiben dem Am

und Atari na Dynamics marketing GmbH Hamburg
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platte. Auch Speichererweiterungen, Turbo

Die Grundeinheit besteht

in beige DM 349,00

Die ultimative Losung flr den A500

Dieses System bietet Platz fiir zwei 35" Diskettenlaufwerke und mind. eine 35" Fest-

karten oder PC-Karten fiir den AMIGA 500

haben in dem Hauptgeh&use Platz. Der Umbausatz gibt Inrem AMIGA ein professio-
nelles Outfit. Die abgesetzte Tastatur schafft einen ergonomischen Arbeitsplatz.

aus dem Hauptgehéuse,

einem Tastaturgehduse, sowie allen Kabeln
um lhren AMIGA betriebsbereit umzubauen und kostet
in schwarz DM 399,00

ontroller inkl. RAM-Option

gegen Aufpreis mit Festplatten-C

Son
MW

+ AT-Bus Controller
mit RAM-Option
+ 85MB Festplatte

DM 948, --

derangebot
500 System

Micky Wenngatz

Tel.

OMPUTER CORNER

Albert-RoBhaupter-Str. 108, Miinchen 70

Fordern Sie unseren
kostenlosen Prospekt
mit einer Preisliste an.

089/714 10 34
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AMIGA

COMPUTER-MARKT

Wollen Sie einen gebrauchten Computer verkauten oder erwerben? Suchen Sie Zubehdr? Haben Sie Software
anzubieten oder suchen Sie Programme oder Verbindungen? Der COMPUTER-MARKT von »Amiga« bietetallen
Computerfans die Gelegenheit, fir nur 5,- DM eine private Kleinanzeige mit bis zu 4 Zeilen Text in der Rubrik Ihrer
Wah! aufzugeben. Und so kommt Ihre private Kleinanzeige in den COMPUTER-MARKT der Juli-Ausgabe
(erscheintam 23.6.'93): Schicken Sie Ihren Anzeigentext bis zum 14. Mai '93 (Eingangsdatum beim Verlag) an
»Amiga«. Spater eingehende Auftrage werden in der August-Ausgabe (erscheintam 28.7.'93) verdffentlicht. Am

besten verwenden Sie dazu die vorbereitete Auftragskarte am Anfang des Heftes. Bitte beachten Sie: Ihr
Anzeigentext darf maximal 4 Zeilen mit je 40 Buchstaben betragen. Schicken Sie uns DM 5,- als Scheck oder
in Bargeld. Bezahlung (ber Postscheckkonto ist nicht mehr méglich. Der Verlag behélt sich die Verdffentlichung
langerer Texte vor. Kleinanzeigen, die entsprechend gekennzeichnet sind, oder deren Text auf eine gewerbliche
Tatigkeit schliefen I&Bt, werden in der Rubrik »Gewerbliche Kleinanzeigen« zum Preis von DM 12,- je Zeile Text

vergffentlicht.

Biete an: Software

Biete: Music-X (Midi-Sequencer) NP 499 DM
fir nur 250 DM oder Sonix 2.0 + Workshop fiir
50 DM, schreibt an: Steffen Kiefer, Raoul-
warllllenberg-&n 51, 0-1142 Berlin. Es lohnt
sich!

Fttert Ihr euren Amiga nur mit Spielen? Wolit
Ihr mal ein biBchen Abwechslung? Dann schreibt
doch an: P.O. Box 32, 8721 Dittelbrunn

Didi View Gold 3.0 50 DM, Loom 40 DM, Cadaver
30 DM, Falcon (engl.) 20 DM, Test Drive 15 DM.
Tel. 02066/38406

Reflection 2.0 wg. Doppelkauf noch unbenutzt
180 DM. Nur vormittags 02151/46168

Verk. orig. Airbus 320, Flight of the Intruder u.
Imperium, alle dt. Vers. nur zus. 150 DM, Tel.
07552/7674 ab 18 h

Verk. orig. m. HB, SB-Pro 4 1.2250 DM, AD-Pro
2.1.5 250 DM, DPaint 4.0 150 DM, PPage 3.0
250 DM, PDraw 3.01 250 DM, CED 2.12 100
DM, Amiback 70 DM, Opus 50 DM, Wshell 50
DM. Tel. 0961/37886

Alles Orig. Silent S., Airbus 320 je 50 DM,
History Line 14-18 60 DM, Deluxe Video 70 DM,
plus NN. Tel. 0234/354068 ab 18 h

Vedrk. orig. Bars & Pipes, Midis., mit 24 Spu-
ren, fir Midiuser. Preis ca. 280 DM. Tel. 07181/
74473

Beckertext Il 100 DM, Vista pro 2.0 90 DM. Tel.
02173/78371

Verk. Cando V 2.0 in Dt. f. 220 DM, DPaint
Deluxe f. 80 DM und Fibu Deluxe 3 f. 100 DM,
alles Orig., Preise VB. Tel. 0421/831682

Orig. Soft inkl. HB. Imagine 1.1 200 DM, Video
Scape 3D 80 DM, Clarissa 110 DM, Personal
Write 30 DM zzgl. Versand. Tel. 0911/779539

Verk. orig. Soft, Aegis Sonix 2.0, Musikprg.,
Devpac Assembler 2.0, Amiga Check Light
gggt?soﬂ f. LW, Speicher, usw. VB. Tel. 07842/

Orig. Prg. Wing C. Monkey II, M. Mansell Lotus
1ll, Railroad T., Civilization o. Special Forces.
Tel. 02953/7446

Orig. Soft: Scala 1.13 175 DM, Deluxe Paint IV
12? DM, Deluxe Video 100 DM, Disney
Animations Studio 175 DM, Linde, Pirolweg 34,
5190 Stolberg. Tel. 02402/17438 oder 24375

Blue Max, Lotus |, Wolfpack, Nebulus Il, Great
Courts |, Blues Brothers, Big B., Knights of the
Sky, Midwinter Il, James Pond |, Flash D.
Secterm. je 25 DM + Porto + NN Extra. Abs.
Stefan Gibbert, Brautrockstr. 19, 5584 Bullay

Achtung! Verk. orig. Spiele Indy 4, Finest H.,
Hollywood C., u.v.a. 10-50 DM. Tel. 08231/
5582

Verk. f. A 2000 66 MB HD, autoboot ab Kick 1.2
Preis VHB. Verk. Games fiir Amiga alles 100 %
o.k. Liste gg. RP von 2 DM. Tel. 07973/6216.
Gock Manfred, Rosenbiihl 8, 7167 Bihlertann

Falcon F16-Flugsim. kpl. m. Mission-Disk, orig.
mit Anl. u. Orig. Verp., NP 170 DM fir 70 D
VHV zu verk. Tel. 0621/702333

Tiger Cub + Deluxe Midi 150 DM, DPaint 4 150
DM, Kings Quest I-1ll 50 DM, HiSoft Basic
Comp. 90 DM, Animation m. DPaint Il 35 DM,
?;ch’:gaer Amiga Mag. 1/88 - 11/92. Tel. 02058/

Achtung! Verk. fir je 10 DM orig. SwooBer.
Robin Hood, Alien Legion, Sub Battle, Del.
View, Animator2.0. M. Glnther, And. Schwimm-
halle 11, O-2900 Wittenberge

Verk. Orig. Sp. Virus, Op. Neptun, Amegas,
Down at the trolls, E. Weaver Basebal zu je 15
DM. J. Horn, Kéinerstr. 93, 4330 Mahlheim

Amimag. VB 50 DM, HD-Backup VB 50 DM,
RHS-DTP-Bilder Pak 12 Disks VB 50 DM, RHS-
gg‘r;g; Pak 10 Disks VB 50 DM. Tel. 02302/

Verk. Software: DPaint IV 220 DM, Digi View
150 DM, Turbo Print pro 100 DM, Pagesetter ||
80 DM, Pro Draw 180 DM, Nostradamus 50 DM,
versch. 3-D soft, usw. Tel. 0031/4498-57011 NL

Adorage 1.8 130 DM, Clarissa 140 DM, Animagic
+neue Effekte 90 DM, THI-Tools 50 DM, Super-
base 3D 150 DM, Morph 300 DM, Audition4 110
DM, Steuer 1992 40 DM, Turboprint 2.0 110
%v_j',s%uper Formance + HW 90 DM. Tel. 06171/

Orig. Spiele: 1869 30 DM, Histroy Line 14-1850
DM, Battle Isle + Data Disk 50 DM, Oh no! More
Lemmings 30 DM, 0221/322422 ab 19 h oder
hstams @ bioLan. Uni-koelnDE

Art Department Prof, V 2,1.,5. fir nur 300 DM zu
verk. Tel. 02506/1653

SAS 5.1b C-Comp. fiir 295 DM Trackball v. Alfa
Data neu fiir 50 DM, Buch Alogrithmen in C von
Sedgewick neu flir 65 DM. Tel. 07031/653993

Page Stream V 2.0 195 DM, Deluxe Paint Il dt.
125 DM, Amiga Lernpr%. Vokabeltrainer 38
DM, Superbase dt. 35 DM. Tel. 0711/533636

Farbige Landkarten fir Scala, DPaint, Video
Weltkarte |&uft in Scala, rund wie ein Globus,
uhgg Kanten, 2 Disk 30 DM ab 18 h. Tel. 05232/
86273

Amiga-Vision, 0S2.0, komﬁqatibel. engl. 60 DM,
Zenon, Matheprg. dt., 50 DM, The Simpsons 35
DM, AmiWrite NP 330 DM nur 220 DM. Tel.
05136/84287

Amiga Reference Manuals f. Kick 2.x, neueste
Ausgabe, Devices, Hardware, Librairies,
Includer & AutoDocs, Interface, Style Guide.
Zus. nur 150 DM + Porto. Tel. 02208/73082

Alrete Orig. Is{:iele, Liste gg. 1 DM RP, Butler

James 55 DM, D8 Demomaker 40 DM, Super

Power Pack 80 DM, Documentum 1.0 50 DM,

Ihfi}:lls Il 50 DM. Tel. 0951/13174 Christian
ler D

Verk. Orig. Soft flir 45 DM, Patrizier, Battle Isle,
Games Coll., Trivial P., Mig 29, Castle Master
u.a. Tel. 030/4527973

Superbase Prof. Entwicklerpaket 300 DM,
Histroy Line 50 DM, Player M. 25 DM, Hothelp
ggalili5 ,NCommandf. Amos 50 DM. Tel. 05303/

Deluxe Paint |11 80 DM u. Bars and Pipes Prof.
dt. 300 DM. Tel. 02841/22592

Verk. orig. Superbase Prof. Entw. V 3.02 250
DM, Amiga Fox + JEC-Handler 100 DM, Air
Combat Aces 45 DM, Convert Ation 45 DM,
Power Disc 12 10 DM. Tel. 0511/2330114

Orig. D.B. Rechtschreibprofi 40 DM, Refl. 1.6 40
DM, P. Paint 2.0 75 DM, Form One G. P. 40 DM,
St. Hotelm. 25 DM, A320 40 DM, Chem. a.d.
Amiga 20 DM, alles nur 250 DM, od. Tausch gg.
Maxon ASM und Maxon Paint bei VK Vers.
Kosten frei. Tel. 0395/441529 Thomas Peifer

Verk. MuldimediaMaker v. Data Becker f. 70
DM und Becker Base fiir 40 DM + Parto, beides
neu. Tel. 08581/2826

Verk. Their Finest Hour, Birts of Prey, F. 1
Grand Prix, F19, Knights of th Sky, Ports of Call,
Balance of Power 90, Silent S. I, Special F.,
Preis VB. Tel.0231/352276

Verk. Cocert Action, Red Storm Rising, Op.
Stealth, Midwinter I1, Kings Quest 5, Indy Ill, 688
Attack Sub., Cruise for a Corspe, Indianapolis
500, ESS, Fish! Preis VB. tel. 0231/352276

Verk. Retlection 2.0, 130 DM, X-Copty Prof. m.
HB 35 DM, Cadaver, Fluﬁim. Il je 20 DM,
Supra Ram 500 RX mit 1 MB, f. 120 DM, O.
Witzleben, Augustenburger St.r 40, 4500
Osnabriick

Videoscape 3D 140 DM, Populous + Prom.
Land 50 DM, Rock'n Roll 40 DM, Starglider | +
1l Stunt-Car-Racer, Dragonbreed, Engl. Kurs je
25 DM, Falcon + Mission | 70 DM, viele Bucher
u.s. Soft. Tel. 08652/1725

Verk. f. A500 Orig. Beckertext Il u. Deluxe Paint

4, zus. fir 300 DM. Achtung: Suche Tausch-

l:ly_anner fur DTP Textverarbeitung auch Spiele.
el. 03451/82665

Kick Pascal V 2.1 Entwicklungssystem 120
DM, Fate-Gates of D. 50 DM, Buch Amiga
Baisc 30 DM, DSA-Die Schicksalsklinge 60
DM, Amiga Bureau Fibu V 2.5 400 DM, Amiga
Mag. 89-92 100 DM. Kai Brandt. Tel. 02183/
6939
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Storm Across Europe, Wall Street Wizard,
Sorcerer Lord, Art of Chess, Devpac Ass, 2.0,
Lattice C 5.0, A2000 Buch,. A Prg. in Maschinen-
sprache, A. total. Preis VB. Tel. 0231/352276

Jimmy Whites Snooker, Powermonger, Lost
Patrol, Kennedy, Approach, Thunderhawk,
A320, RBI, Baseball, Life & Death, Black Gold,
Op. Combat, Kind. of E., Preis VB. Tel. 0231/
352276 .

Bars & Pw‘laes prof. neu, Preis 350 DM, Syncro
Express Ill, Schnellkopierer 70 DM, Midi Music
Master, 1xin, 1xthro, 3xout 80 DM, Midi Music
M. 20 DM. Tel. 0231/7275085

Becker-Text || Documentum 2.0 Pagestream A-
320, Airbus PGA-Golf BTX-Kings Quest DFU
Video Scape 3D Deluxe Print D Trick Studio,
Quaterback u. 70 weitere Prg. + Spiele. Tel.
0711/265441

Verk. ginstig Directory Opus V 4.0, DPaint IV
AGA, Image Master V 9.23, Video Director
Schnittprg. mit Hardware. Alles Orig. m. HB.
Tel. 08331/65675

Tausche Orig. Soft + PD, biete Final C. II, Turbo
Prof. 1l, Documentum II, Refl. I, Sim City,
Populous, suche z.B. Super Base 4, Civilization,
1869, Patrizier, verk. o. tausche Col. Drucker
%ED, Preis 100 DM. Frank Klein, Tel. 06504/

Scanner (Mustek) 3,5 LW Farbmon., alles fir
AS500 billig abzugeben. Scanner Cameron PC-
Karte A2088, fiir A2000 gistig zu verk. Tel.
02823/41435 ab 17.3.93 19 h

Verk. 345 Vektorzeichen (z.B. fiir Macon Word,
PageStream, PPM, ProPage, Pro Draw, usw.)
und Cliparts (Grafiken) fir alle Prg., neu: Cliparts
sind Eigenerzeugnisse! Fonts ab 1 DM. Info: A,
Lésch, Koglergasse 11, 8714 Wiesentheid 1.40
DM RP nicht vergessen

Verk. Orig. Caligari Il + 12 Disks F&D-Texturen
(NP 150 DM) f. VHB 380 DM, Aegis
Soundmaster/Audimaster 4 VHB 130 DM. A.
Fritz, Mozartstr. 11, 7564 Forbach

Prof. Draw 2.0, Bundesliga, Airbus 320, giin-
stig. Tel. 07824/2388

Verk. Midi-Software + 10 Sounddisks, Midi-
Interface + 2 Midi Kabel f. 99 DM. Ideal f.
Einsteiger. Tel. 02871/30881

Verk. X-CAD Prof, f. Amiga mit mind. 1 MB
S e}l‘]cher VB 300 DM. Telefon 06408/63300
athias

PageSetter Il Orig. 98 DM, NP 188 DM, + Orig.
Gold Disk Vektorfonts 98 DM NP 198 DM zu
verk. Tel. 02421/73323 nach 18 h

Beckertext Orig. 149 DM, NP 298 DM, Datamat
Amiga Orig. 40 DM, NP 99 DM, Data Becker
Blicher zu verk. Tel. 02421/73323 nach 18 h

M2 Amiga V 4.1 d, M20 P, Amiga Treasures,
Math Treasures, File Treasures, Intuition Report
Tools, M2 Apse, nur kpl. VB 500 DM. Armin
Bramm. Tel. 07042/34191

Verk. orig. Kick Pascal V2 incl. Workdiscs u.
HB, R.C.T., Kind Words, Virenschutzbuch incl.
Disc, DPaint 11l Buch, groB, an Meistbietenden.
Tel. + Fax. 04181/97

Orig. Civilization kpl. dt. 49 DM, Deluxe Paint Il
kpl. dt. 79 DM, 688 Attack Sumarine Anl. dt.
Beckertools kpl. dt., EDwork kpl. dt. je 16 DM,
X-Copy-Tools m. Hardw. 59 DM. 06406-71389

Orig. Soft zu verk. Moviesetter 50 DM, The
g;roeﬂor 35 DM, Billard 30 DM. el. 0031/4498-

Verk. Amiga-Soft DPaint IV nur 180 DM, u.a.
gg;ti 130 Orig. Spiele von 50-5 DM. Tel. 08106/

Verk. orig. Final C. Il, CanDo 1.6, Trojan

Lightpen, Real Things Serie, Font D., TransDat

gro 2.0, Steuer Profi 92, Das schwarze Auge,

S?(f)py pro Fr.-Sa. 16-20 h. Tel. 0541/17981
efan

Devpak Amiga V 2.0 50 DM, Audiomaster,
Golden Scundd. 100 DM, Kuma-Seka V 1.6 30
DM, Reflections V 1.6, 30 DM. Tel. 089/794126

Verk. Biicher Amiga Intern 60 DM, und Prg. in
Maschinensprache mit Disk 30 DM. Patrick
Siemann, Tel. 02733/61929

Reflections 2.0 200 DM, Reflections Animator
2.0 75 DM, Personal Paint 70 DM. Andreas
Kowal, Fussener Str. 17, 8962 Pfronten

Maxon CAD Student Il 210 DM, Page Stream
2.21 D 400 DM, Superbase 3 prof. 190 DM,
OMA 2.0 Assembler 150 DM, Beckertext Il 85
DM, Oase Raum + Design 45 DM. Alles VB. Tel.
089/619426 ab 17 h

Verk. orig. nur gi. Page Setter, Steuer 92,
Appetizer (Text, Grafik, Musik, Spiel), Apiqua.
Intruder, Amiga 500, Buch, PD nur 199 DM. Tel.
0491/13462

GFA-Basic 3,5, 1 DFU: nw. Shinon, 1 Alf 2, HD-
Soft inkl. Backup, 1 Out-Run, 1 Battle Copy, 1
Pocobas Deluxe, 1 Buch kreative Grafik auf
Amiga, 1 Pin-Publ., 1 Wérterbuchprg. Engl.-Dt.
mit Vokabeltrainer. T. 09421/30356 Sa. Vorm.

Biete Sim City 40 DM, SC Editor 20 DM, W.G.
Retzky 40 DM, tausche auch gg. Dungeon
Master, Chaos Strikes Back, Drachenvon

oder Populous Il. Tel. 02933/4039 ab 18 h

AMIGA-MAGAZIN 5/1993



Private Klginanzeigen

Biete Heros Quest 65 DM, TV Sports Basketball
45 DM, tausche auch gg. RR-T., Patrizier, Rise
ofthe Dragon oder GHeartof China. Tel. 02933/
4039 ab 18 h Bernd

Kind. Words, Devpac Assembler 2.0, Amiga
Beckertext Il, Multi Term BTX, Deluxe Print,
Page Stream, X-Copy, Video Scape 3D,
Profimat, Amidex Amicalc, Becker Tools,
Datamat, Amiga Call, Appetizer Tool Box,
Demomaker, Documentum 2.0 und jede Men-
ge Spiele (alles Originale). Tel. 0711/265441

iete an: Hardware

Verk. Videocomp. DVE 10 -S-VHS Genlock
Mischpult, Dig., PIP int., NP 1800 DM VHB 900
DM, Live 2000 Dig. 350 DM, A. Fritz, Mozartstr.
11, 7564 Forbach. Tel. 07228/2123

Drews BTX-Decoder Hard + Soft v. 4.0 99 DM,
G-Force 030/82 50 MHz 4 MB 1699 DM, Citizen
Swift 24 Farbdrucker 450 DM. Tel. 02332/65511

GVP G-Force 68030/82, beide 50 MHz, 4 MB
32-Bit Ram 1699 DM, Citizen Swift 24, 24
gsagﬂn, Farbdrucker, Zub. 450 DM. Tel. 02332/

A 2000, 1 MB Chip, 5 MB Ram, OS 2.0, Nexus
C., 105 MB HD, 24 Nadeldrucker, 9 Nadel
Epson 2500 DM. Tel. 0561/472575

Colormaster 24 Bit, 3 MB, Genlock und
Animation in 16 Mio Farben, auch fir A500, 539
DM. VLab-Echtzeitdig., neueste Vers. 389 DM,
FiBu Man 399 DM. Tel. 09726/2043

Private Kleinanzeigen

Kickstartumschaltplatine aus Amiga 3/92, Bau-
satz 21 DM, Fertigbausteine 31 DM, RAM-Card
A2058 mit 2 MB, 444 DM mit 8 MB 666 DM,
Drucker Citizen Swift 24, Color, 32 KB Speicher
600 DM, wenig gebr. Tel. 08652/1725

A 2000, 7 MB RAM, 2 x 3,5" FDD,KS 1.2, 1.3,
mit Men.,.1081, 800 DM, NEC P6+ Color, mit
vollautom. Einzelblatteinzug, 600 DM. Tel.
05255/6943

Thermodrucker Siemens, Highprint 7400, 300
+ 300 DPI, Laserqualitat, Normalpapier-
verwendung, Foliendruck mgl. 512 KB Seiten-
speicher, ehem. NP ca. 5000 DM fiir nur 500
DM. Martin Marx, Rémerhof 7, 3 Hannover 91

A2000C, 1.3+ 2 LW 3,5", Ramkarte 2 MB, Alf
2, 40 MB Festplatte, Software, HB, Preis 2000
DM, Digi~Gan Genlock 600 DM. Tel. 0032/
12232292 Belgienab 17 h

Retina 4 MB, Viab 3.0, Mon. Umschalter, 2
VGA-Kabelnurkpl. 1100 DM. Tel. 0203/494640
ab 18 h. Beide mit Herstellergarantie!

Mitsubishi EUM 1491 14" Multiscanmon., mit
FBAS-, TTL- und RGB-Eingang 15-38 HKz,
Horizontalfrequenz, ideal fiir A1200-A4000 alle
Modi, 4 Monate alt, NP 1100 DM, VB 900 DM,
Flickerfixer A2320 von como, 3 Wochen alt fiir
FP 170 DM. Tel. 0271/322356

Verk. fiir 600 DM ein Digi-Gen von PBC Biet mit
eingeb. Dig. Deluxe View 5.0 von Hagenau,
das Multifunktionsgenlock hat viele automati-
sche und manuelle Effekte. Wie Fades,Wipes,
colorbar,Oolorarz.,undeinenSi nalwander fiir
RGB, S-VHS, Hi-8 und FBAS. Der NW. ist ca.
1200 DM. Tel. 02421-14375

Verk. A 2000C, 20 MB FP, Mon., TV-Tuner,
Bucher, Prg., PD-Disks u.v.a. VB 1400 DM,
Spickenreither Flori, Filzenstr. 30, 8208
Kolbermoor. Tel. 08031/91481 ab 15 h

A2000C, 2LW, 3MB RAM, Evolution 3.0 Contr.
+52MB Quantum, Joystick, Orig. Spiele, Falcon
Mis. 1, Flight of the Intruder, Becker Text Il,
Preis VHS. Tel. 07195/73400

A 500, Rom 1.3und 2.0, 512 KB-Speichererw.,
Uhr, opt. Maus, 1084 Mon., VHB 750 DM,
A590, 20 MB HD, 2MB RAM, VHB 600 DM, alle
Geréte in gutem Zustand, Tel. 07153/32383

Verk. Ami% Bridgb. A2088 def., glinstig an
Batter, 5,25" LW intern, Druckerkabel 1,80 m,
Virenfalle (Hardwareteil) 5,25" LW extern, Tel.
07842/2937

A 2000, OS 2.01/1.3, 2 MB Chip, 3 MB Fest-
platte, 47 MB, 32 MB HD's, 3 x 3,5" LW, Mon.,
Orig, Soft, PD, Lit., 2.000 DM, NEC-Plus, 24-
Nadier, 400 DM. Tel. 09724/2096

Genlock Digigen 600 DM, IBM Prop. 4202 DIN
A3, 250 DM, Digiview Gold 4.0 200 DM, Supra
C. incl. 52 MB HD 400 DM, 4 MB Speichererw.
Karte 260 DM. Tel. 07031/289493

A 4000, neu u. orig. verp. mit 6 MB RAM u. 120
MB, Festpl., VB 3400 DM. T. 0211/453407. Au-
Berdem: Monitor 1084S fiir 400,- (voll funktionsf.)

AMIGA Computer-Markt

A 2000 C, 1a Zustand, 105 MB HD SCSI, 2 LW
3,5" 5 MB RAM, OS 1.3, 2.04, Mon., 1084 S,
Super Soft, Games, Zub., Lit., VB 2600 DM.
Tel. 089/701424 ab 18 h

Verk. Amiga 500, 1 MB, druckt Star LC-10,
Action Rep., Mig 3, Joystick, Mouse, Appetizer,
10 Orig. Spiele, Computertisch, fir 700 DM.
Tel. 02535/284

Achtung superbillig: A500, A2000, Mig Chip,
M530, 50/60 MHz, 8 MB, Mon. CM 8833 I,
ATeam, HD Controller {. A5000, alles 1a oder
neu, auch einzeln, VHB. Tel. 07940/57778

WB 1.3 Rom inkl. Kickslart—Umscha;‘l’rIatine
2fach m. Schalter, kaum benutzt, 70 DM. Orig.
A500 Gehause, sehr gut erhalten. 90 DM. Tel.
0951/17720

Verk. IBM-komp. 386 SC 16 MHz, PC, 1 MB
RAM, 40MB HD, VGA-Card, VGA-Mon., Mouse,
gg‘f;léw4v<600 DM, VB 1850 DM. Tel. 08856/

Verk. ext. Einbaurahmen ﬁ.irsrxques‘c Wechsel-
latten, SCSI Schnittstelle, NP 200 DM fiir 150
M, unbenutzt. Tel. 06174/3706 Andreas

A500, Kick 2.0, 1 MB Chip, Uhr, HF-Mod.,
Protar A500 HD, 52 MB, 8MB RAM-Option,
Flicker-Fixer Multivision 500, Soft, Sync. Mast-
er ll, sowie Rom 1.3, 1 MB Simm zus. oder
einzeln. 0341/4215699 ab 18 h Jens Riemer,
Frankenheimer Weg 24, 7066 Leipzig (O)

A 500, Kick 1.2 + 2.0, 2,5 MB RAM, 3. Floppy,
Farbmon., Commeodore Farbdrucker, evil.
Stereoanlage, massig Lit., Orig. Prg., PDs -
Preise VB. Tel. 0375/782495

Verk. Quantum LPS 10 S mit SCSI-2
Hostadapter fir A 2000 und 4000 FP 600 DM.
Tel. 05341/396653

Verk. 2 MB Chip-RAM-Adapter von W.AW.-
Elektronik, glnstig abzugeben, auBerdem
Amigahefte 8/91 - 9/82,m Witt Dietmar, zum
Kindergarten 1, 2555 Prisannewitz

A 500, 1.3 + 2.0, 1 MB Uhr, HB, 5 orig. Spiele,
ca. 1.5 Jahre alt, keine Orig. Verp., FP 350 DM.
Tel. 030/9753290

Dig. Digi View Gold 4.0 dt., VB 100 DM, Trident
VGA-Karte 1 MB, 80 DM, Thunder-Board
Soundkarte 100 DM, Multi I/O-Karte, 2 ser., 2
par. HD + FD, 50 DM. Umschaltbox 2 par. 40
DM. Tel. 0941/700819

Verk. A500, AT-Emulator, HF-Mod. 520, Joyst.
VB 500 DM. Tel. 08233/6618

Verk. Agnus 8372 ab (neu) fur 60 DM. Tel.
02247/4584 Jorg

Golden Gate 386 SX, 2.5 MB, Floppy Controller
Chip, Mon. Master, VB 1100 DM noch Garantie,
AT-HD Quantum 127 ELS, 120 MB, VB 500
DM, PC-FIoprpy 3,5"1.44 MB 60 DM, 5,25" 1.2
MB 90 DM. Tel. 0941/700819 o. Btx

Retina mit 4 MB 500 DM, VLAB 250 DM, A2301
Genlock 100 DM. Tel. 05241/78217

DVE 10 Genlock 1 Jahr alt 1100 DM, Video-
master Basisgerat 1 Jahr alt 500 DM, Linde
Pirolweg 34, 5190 Stolberg. Tel. 02402/17438
od. 24375

Verk. A 2000 Kick 1.3, Mon. TV, Spiele (z.B.
Monkey Island |, Railroad T., Joystick, nur zus.
fir 1300 DM. Tel. 07127/89648

Verk. A 2000 plus Mon. und iber 100 Disks z.B.
Orig. wie Deluxe Paint II. Preis 1180 DM. Tel.
06221/707624

A20008B,2x3,5" 1x5,25", 3 MB RAM, Mon.
5,25", HB, TC-Mod., 2 Joysticks, VB 1500 DM.
Tel. 0221/501677. Mo-Fr. nicht vor 18 h

Verk. fir A 2000, 66 MB HD, autoboot ab Kick

1.2, Preis VHB, verk. Games fiir Amiga alles

100 % o.k. Liste gg. RP von 2 DM. Tel. 07973/
216

Vekr. orig. SuperJam + Extras Disks, HB 120
DM, Digi-View orig. 100 DM, HB, G. Wahr,
07151/47731, Lange Str. 26, 7053 Kernen

Verk. Hurricane H500 fur A500 mit MC 68020
und MC 68882-32 MHz, auf 4 MB. Preis VB.
Tel. 06844/302

A 2000 B mit 2 3,5" LW und 3 MB RAM, Kick-
Umsch.-Platine 1.2/2.0, Mon. 1024, Profimat,
Lit., alles Orig. m. Anl. im 1a Zustand, VB 1150
DM. Tel. 08571/605180 ab 19 h

Verk. Framestore-Dig. von Electronic-Design,
VB 650 DM. Tel. 089/907412 ab 19 h

DCTV Grafikerw. mit FBAS und RGB Ausgan
incl. Umschaltbox und Kabel fir Multis.-Mon.,
g!ﬁgAM-Erw,iﬁrA:iooou MBZIP). Tel. 04471/

Verk. A500,3MB, 2 LW, Mon. 1084 S, Fest. 50
MB, Umschaltplatine 1.3, 2.0, Anwenderprg.,
Fachb., TV-Tuner TOP Zustand, VB 2700 DM.
Tel. 08106/33511, Fax. 08106/4004

Handy Scanner Cameron mit ScanRead-Text-
erkennung lernfahig, und ScanPaint von Reis-
Ware. Kaum benutzt und 100 % o.k. fiir 250
DM. Tel. 030/5424383 Miiller

A500, WB 1.3, 1 MB, 2 LW, Philips Mon.,
Becker-Text Il, Datmat, Lit., NP 2400 DM, wg.
Systemwechsel, VB 1300 DM. Tel. 02241/
408633 ab 15 h

A 4000, 120 MB FP, 6 MB Mon. Commodore A
1860, Drucker HP, Deskjet 500, alles neu m.
Garantie, VB 5150 DM. Tel, 0202/434601

Verk. A500, 1 MB, Kick 1.3, Maus, Pad, orig.
Workbench, VB 470 DM. Tel. 08153/3764

Turbokarte Harms Prof. 3000 mit 4 MB RAM,
FPU68882, 32 MHz fir 999 DM. RAM-Karte mit
4 MB A2000 fiir 200 DM, T. 02196/3386 ab 19h

A 500,3 MB RAM, 20 MB HD, Extern LW, 3,5",
Farbmon. 1084 S, Software, BT2, RProhi,
Datamat usw., Biicher, NP 3500 DM, zu verk.
1800 DM. Tel. 07031/673992

Verk. A 2000 mit Farbmon., 2x3,5" LW, 40 MB-
Festplatte u. Zub., Panascnic 24 Pin Multi-
Mode-Printer. VB 2200 DM. Tel. 06021/53850

A 1000, 512K, Sidecar 40 MB Festplatte, Mon.,
Maus, Soft, Biicher fiir 350 DM + Porto. Martini
Hegaustr. 11, 7760 Radolfzell

PAL Genlock V 2.0 von ED, mit Kabels und
Buch Amiga und Video von MT. NP 700 DM fir
350 DM. Tel. 02536/1972

Festplatten: 2 x Apollo 500 mit 120 MB je 600
DM, 1 x Apollo 2000 mit 120 MB 550 DM, 1 x
Apollo 2000 mit 210 MB 700 DM, wenig be-
nutzt, 100 % i.0., PC Amiga SRAM-Karte 512
K/1 MB 200/400 DM, Festplatte 40 MB SCSI,
17ms, roh 250 DM. Tel. 069/5071694 Jirgen

XPert 12 MHz, Turbo AT-Board, 1 MBRAM, 1,2
MB 5,25" LW, 256 Farb. VGA-Karte 300 DM,
YUV-Echtzeitdig. 25 Bilder/sek., 16,7 Mio Far-
ben, AA-Chipset-Supponrt, fir A2/3/4000 geeig-
net 250 DM. Tel. 07274/1609

Multiscan Mon. Acer 33LR, 1024 x 768 entspr.
strahlungsarm, alle Regier vorn, noch 2 Mon.
Garantie und kaum benutzt, wg. Systemwechsel
zu verk. NP 1000 DM. Preis VB. Tel. 0961/
45185 Christian

A 2000 D, 3 MB Speicher, 106 MB HD, mit
Apollo Crontr., 2 LW, alles nur 3 Monate alt mit
Prg., Joystick u.a. nur FP 1998 DM. Tel. 0221/
707867 ab19h

MultiViseion Flicker F. mit Audioverstérker und
Soft. Bis 100 Hz einstellbar, nur 2 Monate alt,
FP 198 DM. Tel. 0221/707867 ab 19 h

Verk. gut erhaltenes, kaum gebr. SVPRA FAx
Modem 14400 Baud, V32 bis V42 bis VB 550
DM, ab 18 h Tobias. Tel. 08624/4440

Verk. VLab-Dig. + Grafikkarte Retira 4 MB 900
DM. Tel. 07159/8127

A2000B KS 1.3, 2 M RAM, 2 x 3,5" 40 MB
Quantum-SCSI-HD, Alf 2, Lit., Soft, VB 1350
DM. Tel. 08161/61218

A 2000 B, 2 x 3,5" LW, 68010, Flickerfixer, 20
MB HD, mit Alf 2, Controller, Beckertext Il, X-
Cad Prof., A 2000, Buch Leerdisks, VB 950 DM.
Tel. 089/934501

A 500, 25 MB RAM, 33 MB HD, 2 FD's
Farbmon., Drucker 24-Nadeln, Preis 1500 DM.
Tel. 06842/536114

A3000/25 MHz, 105 MB-Quantumplatte, 6 MB-
Static-RAM, Betriebs. 1.3 & 2.05, 2. LW, alles
Orig. Commodore kein billiger Umbau, 1 Jahr
alt, 6 Mon. Garantie, viel Zub. VB 3000 DM. Tel.
08721/6286 abends

A 500 mit GVP-SCSI-Controller, 8 MB RAM, 52
MB HD, Kick 1.3, 2.04, evil. auch einzeln, VB
1100 DM. Tel. 07431/4366

Verk. A 500 Festplatte Protar 52 MB mit 2 MB
Simm, Ext. Netzteil noch mit Garantie, NP 1100
DM, VB 650 DM. Tel. 02566/3146

A 500, KS 1.3, 1 MB, HF-Mod., Abdeckhaube,
Joystick, Textomat, Datamat, Pinball Wizard,
div. PD-sofr, 299 DM, Supra Drive-Controller,
52 MB Quantum, mit 8 MB Opt., mit 1 MB best.
fir A500, SCSI| 390 DM. Tel. 08433/252

Verk. Speichererw. nur fiir A 500 plus. Erweitert
lhren Computer auf 2 MB Chipram u. 1,8 MB
Fastram. Garantiert i.0. Werkstatt-
bescheinigung fiir 300 DM oder evtl. VB. Tel.
038392/2231

VLab-Dig. extern fiir A500, 3 Mon. alt. Preis 400
ngVB' Werner Raik, Vogelbeerstr, 5, 0-1199
erlin

Verk. A500,2 MB, 2 x 3,5" LW, 1 x 5,25 LW,
Farbmon. 1084 S, Spiele u. Prg. 880 DM. Tel,
07556/327

Mon. VGA-Multiscan zu verk., nw., 1024 x 769,
0,28 mm, Firma TARGA fiir 500 DM unter 089/
3136531 oder 08564/1412

Verk. nw. + 100 % o.k., A500 HD, GVP, Impact
Serie I, 124 MB/4MB RAM, nach Garantie, VB
980 DM, Video Backup (Kabel + Software, Anl.)
VB 90 DM, HF-Mod., A520 ungebraucht VB 45
DM, Drucker Star LC2-10 + Kabel + Papier, VB
380 DM. Tel. 08671/20985

A 2000 C, 3 MB, aufristbar bis 8 M, Workbench
1.2-2.052MBFP,3LW 3,5", Mon. Commodore
1084, umfangreiche Soft, Biicher, Spiele, 2
oysticks, 1800 DM. Tel. 02622/6856

A2000,3MB,2.LW, KS1.3,32 MB HD, Com-
CT-Karte, VB 1200 DM, A 1000, 2,5MB, 2. LW,
L(Lcl;; ."]3, Plat., VB 550 DM. Tel. 02174/62654

Nexus SCSC Controller 4 MB RAM erw., auf 8
MB, 350 DM. Tel. 05551/1540 nach 19 h. BTX
05551/1540

PC-Karte, Goldengate 386 SX, 25 MHz, mit
Coproz., 25 MHz, 2MB, Floppy-Contr., PC-LW,
3,5" 1,44 MB incl. Einbaurahmen ca 1/2 Jahr
alt, NP ca. 1500 DM fiir 1150 DM abzugeben.
Tel. 0201/717005

Verk. A500, Kick 1.3, 1 MB, 2. LW, Profex HD
33MB, 20 Disks, Orig. SP. Pirates, Ultima 5, fiir
1150 DM. Tel. 09371/69565 ab 18 h

A 500 1 MB RAM, Mon. 1084 {. 500 DM, 7
Bicher f. Amiga, Amiga Mag. 5/89 - (791 neu
640 DM, f. 250 DM. Tel. 089/794126

A2000 Kick 1.3 2 LW, Mon. 108485, 2 Joystick,
Lit. u. Soft VB 1200 DM, Dirk Hartmann,
Eichendorffweg 4, O-6300 Jena

Verk. Quantum LPS 1058 mit SCSI-2
Hostadapter fiir A 2000 und 4000 FP 600 DM.
Tel. 05341/396653

Wg. Systemwechsel A500, 1 MB, Uhr, KS 1.3,
Flickerfixer, Multivision 500, Highre-Mon.,
A2024 (1008-1024 P.) Preis VB. Tel. 0421/
255058

AS500 Plus V 2.04, Festplatte A-590, Farbmon.
A1901, Star LC-20, A-1011, 3,5" LW,
Documentum 2.1, BeckerBase, 10 MB PDs,
Butler James, Blcher, absolut nw. auch ein-
zeln. Tel. 0561/403351

Wg. Zeitmangel, A2000 C, 2LW, Mon. 1084 S,
Dig. Deluxe Sound, Soft, Bicher, kpl., Top-
Zust., gg. 1500 DM zu vergeb. T. 05944/1205

Osterreich. A 2000, V 1.3, 2 LW, VB 6S 5000
nur am Wochenende. Tel. A-07724/6719

A2000KS2.04,2LW,5MBRAM3x 8, 120 MB
HD, SCSIGVP, XT, kpl. 2000 DM, Mon. A2024
200 DM, Mon. 1084 300 DM, 20 MB HD 100
DM. Wesel 0281/51586

A 500, V 1.3, 1 Jahr alt, Infrarotmaus, Boots.,
Yoystick, viel Ori_?‘ Soft, Lit. u.w. Zub. fir VHB
700DM zu verk. Tel. 07802/2208

Semi-Profi-Genlock AGS5, fiir Video VH3, DPaint
IV orig. mitdt. HB, NP zus. 1000 DM fiir 450 DM.
Tel. 02452/7681

Verk. Deluxe Video Studic von Hagenau
Genlock und Dig. DigiView 5.0 NP 1598 fir 900
DM. Tel. 0941/42374

Teletex oder Soft, Soundsampler Sonox,
Audiomaster IV. Tel. 0222/51551-6023 od.
7147060, 1030 Wien, Erdbergstr. 1/3

Verk. A 500, 1 MB, Mon. 1084 S, TV-Tuner, 2.
LW, Disk., Lit., Joystick, VB 700 DM. Tel. 03976/
431878 ab 17 h

A 3000, 6 MB RAM, 52 MB HD, 25 MHz, A10
Boxen, OS 2.04, Amiga Vision VB 2150 DM,
CBM A1950 Multis., div. Lit., VB 850 DM ab 17
h. Tel. 089/619426

GVP-Turbokarte G-Force 50, CPU 50 MHz,
FPU 60 MHz, mit vollen 16 MB aufgeriistet,
noch 1 Jahr Garantie, NP 4382 DM, fiir nur
3000 DM. Tel. 030/34000322 ab 18 h 030/
4123389
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Verk. A 2000 C Rev. 6, 5 MB RAM, 2 LW, Alf
3.SCSlI Controller, SyQuest, 88 MB mitMedium,
Kick 1.3, 2.0 Umschalter, VGA-Karte, Farbmon.
1081, div. Blcher, Beckertext Il, Popoulus,
Railroad T., Instant Music, L100, div. PDkpl. FP
2500 DM. Tel. 0711/808625 ab 20 h

A3000/25/52 MB HD, 6 MB RAM, 6 Mon., 2350
DM, Modem 2400, ext., nw. 120 DM, A3000
Boot-Roms, 2 St. 100 DM, Amos Basic +
Compiler, 100 DM, div. Amiga Bicher 1/2 NP
04330/715

A 600 HD, 30 MB, Maus, Workbench 2.05,
Words of Art, Spide, Drucker MPS 1230,
Colormon., Anitech, zus. VB 1650 DM. 0172/
3801271

RAM-Karte fiir A2000, 2/8 MB 150 DM, Fest-

§Iatle 30 MB RLL, 20 MB, MFM 80 DM, A2088

T-Karte, doppelte Taktfrequenz 9,54 MHz,

t;glhnl-\nj'! ir(kJ-Karte 90 DM, Tel. 02842/30543 ab
El

A 2000kpl. Digi, AT, u.v.m. wg. Hobbyaufgabe,
Hardware NP ca. 7264 DM, Biicher NP ca. 689
DM, Software NP ca. 2231 DM, Gesamt ca.
10.184 DM. VB 4800 DM. Tel. 0208/894310

A 500 + Farbmon., orig. Spiele, Anwenderprg.,
viel Zub., Top-Zust., 800 DM. Tel. 07121/40507

7

A 500, 2. LW, 105 MB HDD, Mon. viel Zub.,
Soft, Blicher usw. preisgiinstig zu verk. Anfra-
gen nur am Wochenende. Tel. 0361/7312931

52 MB Festplatte, SCS I-1l-Bus 6 Monate alt,
VB, Software Modula 2, XCopy, div. Biicher, u.
Amiga Mag. Sammlung VB. Tel. 02663/4911

Alf 1| Omti Controller mit Seagate ST 251, 42
MB Festplatte, fiir A2000 550 DM. H. Briem,
5166 Kreuzau. Tel. 02422/5237

A 2000 C + 2. int. LW, Min. 1084 + Sounddig.
Deluxe Sound, orig. Soft, Biicher, 1a Zustand
\?fagbgeilmangel fir 700 DM zu verk. Tel. 05944/

AMIGA Computer-Markt

ivate Kleinanzeigen

Verk. Shuttle 2000, A500 Ref. 6a, im Midi-
Tower, WB 2.01, 1.3, 2LW, 1 MB Chip, Uhr,
ECS, Netzteil 200 W, Lit. fir 900 DM, Mon. 1084
S, flr 300 DM od. zus. fur 1100 DM. Géartner
Klaus-Peter, Heinrich-Rau-Str. 42, O-1260
Strausberg

Verk. A 500 1 MB Chip, Software 450 DM,
Commodore-BTX-Decoder orig. verp. 39 DM
Deluxe Video lll 199 DM, Superbase Il 100 DM,
A2000 Filecard 43 MB 350 DM. tel. 0385/
4220953

A 500, 2 Jahre alt, Rev. GA, 2 MB, SCSI-
Controller mit ELS 42 MB Quantum, Zub. Orig.
Soft, VB 1150 DM. Tel. 07392/8193

Private Kleina

nzeigen

Verk. A 2000 m. 2. LW, Mon. 1084 S, Drucker
Fujiutsu DL 1100, 5 Spiele, 15 Hefte, Diskbox,
fur 1800 DM. Tel. 02157/7161

Verk. A 2630 Turbo Karte, DCTV-Grafikerw.,
Devpac Assembler 2.0, sowie div. Blicher u.
Amiga Mag. Alles VB. Tel. 06453/213 ab 17 h

Turbokarte VXL 30 400 DM, Atari Emulator
Chaméleon Il 220 DM, Midi Interface und
Sequencer Prg. 70 DM. Tel. 06198/8258

Turbokarte fiir A 500, 030/16 MHz, MMU, FPU/
20 MHz, 7 MB RAM, max. 16 MB, durchgefiihr-
ter Exp.-Port, NP 1900 DM, VB 1000 DM, Andre
Schenk. Tel. 0711/844455

Verk. A500+ mit GVP-Impact-Series Il 85 MB
HD, Speichererw. 1 MB Chip, Ext. Diskdrive
und das groBe A 500 Buch. Kann noch mehr
werden, wenn Sie jetzt anrufen. Tel. 0711/
424108 (Fir Selbstabholer)

A 500, 2,5 MB RAM, 2 ext. LW, Bootselektor,

D}gi View Gold 4.0u. orig. Soft 140 DM, Transfile
f. Amiga SF 40 DM. Tel. 07308/7558

Verk. KCS-PC-Board A 500, 68020, 68881 je
14 MHz, Preisangebot bitte an: Ralph Schatz,
Ackermannstr. 3/414, Dresden O-8020

MK 1Il, NP 1500 DM, kpl. zu verk. f. 800 DM, int.
512 KB Erw. und einzeln 49 DM. R. Priemer, O-
7260 Oschatz. Tel. 03435/3858

Nexus SCSI-Host-Adapter nagelneu.
unbenutzt, orig. verp. 230 DM. A-Mag. 82-92,
65 DM, A-DOS alle 25 DM. Tel. 074/2578231

Zub.f. A500, KCS-Power-PC-Board, NT 200W,
Blizzard-T.-B. m. 2,5 MB RAM best., Supra
Drive 500XP, Festplatte SCSI-20 MB. Rohfest-
platte SCSI Quantum 52 MB usw., preisgiinsti
abzugeben. Suche NEC 3D 100 % ok. Tel
0341/8610103 Leipzig

A 500, 1.3, kaum gebr., Speichererw. 512 K,
HF-Mod., 2. LW, Mon. 1084 S, fir 950 DM,
Genlock mit RGB-Splitter + Dig. fur 600 DM.
Tel. 02381/401992 ab 20 h

Verk. A 500, 1 MB, 2. LW, Farbmon. 1084 S,
Abdeckhaube, Mouse,. Joystick, 6 Fachb., Prg.,
Spiele, alles 1 Jahr alt, Top Zustand. VB 1100
DM v. Daniel Doege.Tel. 02174/30462

300er kpl. Echtz. 25 MHz, 882, 10 MB RAM,
Mon., HP 500 C, St.-Sampler + Midi + Orig.
g:;g‘,‘EPM-Superbase, Spiele u.v.m. Tel. 0441/

Wing Commander, F16 Falcon Mission Disk
142, Grand Prix, Formula One, Robin Hood,
SilentS. Il, Micro Prose Golf, Vision, Schicksals-
klinge D.S.A. Preis VB. Tel. 0214/35517

Komplettsystem: A500, 3 MB, Supra 500 XP,
40 MB, Mon. CM 8833, Deluxe View 5.0, Y-C-
Genlock, Lattice-C 5.01, Reflections + Animator
2.0, Orig. Spiele wie Epic, Indy 4, u.a., Bicher,
PD, Liste anfordern. VB 2800 DM. Tel. 0911/
390443 18-20 h

A2386 SX-Karte 550 DM, Trackball 65 DM,
Tornado-Faxmodem 300 DM, Video Dig. 75
DM, Kickumschalter 1.3/3.0 kpl. 145 DM. Tel.
0345/4820600 ab 18 h

08 3.0-Umschaltplatine fiir A 500, A 2000, kpl.
m. ROM u. Schalter je 95 DM, A-Max |l Plus kpl.
mit Mac ROM, System 7 Disks und HB zus. 650
DM. Tel. 0345/4820600 ab 18 h

A 2000 B, 1.2, 2.0, 3 MB, 3 LW, Farbmon.,
Joystick, 9 Orig. Spiele, 150 PD-Disks, Publ.
Partner, Master, At-Karte, 20 MB PC-FP, 5,25"
Ié‘sNisEGA_Kane' MS-DOS. 2500 DM. Tel. 06135/

3000er Notverkauf 25 MHz, 882, 10 MB RAM,
Quantum HD 52, 105 MB, 2 x 3,5" LW, Multis.,
Mon., St.-Soundsampler, Orig. Soft, HP 500
Colordrucker, ca. 6 Mon. alt. VHB 4999 DM.
Tel. 0441/81214

A 500 im Gehduse v.M. Wenngatz m. Okt.
Contr. 508, Int. 2 MB RAM m. Uhr, v. Goldem 2.
LW, Trackdisplay, Wb. 2.05, ECS Denis 200 W,
Netzteil, VB 2000 DM. Tel. 06405/3664

Gelegenheit. A 500+, 2 MB RAM, OS 2.0, 2.
LW, Mon. 1084, KCS-Power-PC-Board, MS-
DOS 4.0, GW-Basic, evtl. Golem SCSI Il 52
MB, viele Spiele, alles oig. Top-Zust., org. verp.
NP 3898 DM, ginstig. T. 09281/3176 18-20 h

Vortex Atonce + PC-Emulator, 16 MHz, Testin
Amiga gut, neueste Systemsoft, RAM on board,
multiasking-fahig, I6tfreier Einbau, CGA,
Hercules, EGA-/VGA-monochrom evtl. mit
Golem SCSI 1152 MB HD NP 1600 DM, giinstig-
Tel. 09281/3176 18-20 h

Star LC-10C 250 DM, 9-Nadel-Matrix-Drucker,
Goldregons Domain 20 DM, Eye of the Beholder
40 DM. Tel. 07261/63140 von 15-18 h

A 2000 zu verk. mit Mon. 1084 S, Philips TV-
Tuner neuer Maus, 2. LW, 1. Joypad und 1
Joystick, u.v. neuen Spielen fir 11 gD DM abzu-
geben. Alles 100iger Zustand. Tel. 0228/349798

Achtung. Einzelverkauf A2000 800 DM, 2tes
LW PC-Karte, 5,25" LW 200 DM, Speichererw.
200 DM, IGA-Mon. 350 DM, 20 MB Festplatte.
mit Controller 250 DM, Action Rep. 100 DM,
versch. Soft. Tel. 0711/265441

A 500, 1 MB, 2. LW, Mon. Drucker, Freezer,
Bucher, div. Soft, Amiga Mag. 3/90 - 3/93 wg.
Systemwechsel zu verk. Preis 1000 DM VB.
Tel. 05643/8203 Mo-Fr. ab 16 h

A 2000 C, 40 MB HD, At-Karte A2286, SVGA-
Karte, Multis. Mon. 1024 x 768, 3,5" ext. LW,
NEC P6 Plus 24-Nadel-Drucker, viel Zub. + Lit.,
2980 DM cder einzeln VB. Tel. 0241/171952

Biete RAM 2.0, WB 2.1, WB Tools 2.0, 2 Disks,
Kickumschaltplatine 3-fach, Megabit 1 + HB flr
190 DM und ab 17 h 06752/59817, Scholz

Verk. A 600 5 Mon. jung, VHB 475 DM, Raum
Karlsruhe. Tel. 0721/614860 ab 14 h nach
Schoko fragen

Fiir A 500: KCS Power Board V 3.0, MS-DOS
4.0, 5,25" LW (20 Disks) far 350 DM, Action
Rep. MK Il fiir 160 DM. Tel. 05207/2009

Star LC 200 Color VB 450 DM, Grafiktablett
ggg%:at PT 3030 VB 500 DM. Tel. 07157/

Harddisk fir A500 GVP Seriell mti 52 MB Quan-
t:;.lsnga-vé 2 MB RAM. VB 750 DM. Tel. 07720/

A500, SCSIHD Quantum 105 MB + 4 MB RAM,

2. LW, Farb, 1081, Netzteil, 150W, OS 2.0, v.

Soft + v. Bicher, alle Amiga Mag. 1092 +

gg’lod + Joystick, VB 1300 DM. Tel. 02452/
4

A 500, 1 MB, Mon. IEgrfm) Trackball, HF-Mod.
alles zus. fir 600 DM. Sorry! Soft schon verk.
Angeb. an Séren Schubert, Hallesche Str. 15,
0-4114 Wettin. Tel. 0345/640009 ab 20 h

A 2000 C Videomaschine 31 MV Filecard 3 MB,
2 LW, Mon. 1084. Dig. Y-C-Genlock, Software
DPaint 4, Performer, PVP, Video Page, Lit.,
Amiga Hefte, VHB 2900 DM. Tel. 07144/23983

A 2000 OS 2.0 Mon. 1084 S, 5 MB 2 FD GVP
SCSI I, Conner 120 MB, Epsen FX85, nur kpl.
VB 2300 DM. Armin Bramm. Tel. 07042/34191

A 1000, 512 KB, KS 1.3, 550 DM,
Stereofarbmon., KP 548 390 DM, Bonito-
Supercom-Fernschreiber, Konverter
R ,FAX, Morsen), Amiga Software 190 DM.
el. 07324/7593

Verk. A 2000 C, 2. LW, Action Rep. I, Mon.
1084 S, Zub., Amiga-Mag., Epr. 6 x 27128,
Preis nach VB, F. Morche, Archenholdring 20,
0-1220 Eisenhiittenstadt

A 2000, 65 MB Festplatte, 3 MB RAM, 2 int. und
ein ext. LW, Profex Mon., TV-Tuner, Drucker
Epson LX 800, Fachblcher, jede Menge Zeit-
schriften, Amiga, Kickstart usw. u.v. Soft. 1500
DM. Tel. 06074/41324

Verk. Aegis Soundmaster + Audiomaster IV fir
190 DM, Quickbyte fiir 90 DM, Soft fiir 90 DM,
Egromliisch erdt + Netzteil fir 70 DM. Tel.
05724/2251 Hans-Jorg

Verk. Fesgalaﬂe A500 HD8, GVP fur den A500
mit 2 MB Fast-Ram und 42 MB Fuijtsu fiir 500
DM. H. Prengel, bei Gfréhrer, Roslestr. 14,
7041 Hildritzhausen

A 500 Festplatte SCSI-Evolt. Controller, Ext.
Gehaduse m. Netzteil, LPS 52 Quantum, FP 600
DM + Porto. Tel. 07354/1206

A 500 Kick 1.3 VB 300 DM, KES-Power-PC-
Board 4.5 VB 200 DM, HD 40 MB auto extern A
500 VB 600 DM, 2 MB RAM in HD VB 150 DM.
MS-DOS 4.01 dazu Textomat/Datamat. Tel.
030/9320478

Verk. Harms 030-Turbobard inkl. 68881 und
MMU und 1 MB 32Bit-Speicher fur nur VB 650
DM. Fir A500 und A2000. Tel. 09872/1882
Jan.ab17.15h

A1060 Sidecard f. A1000 200 DM, Turbokarte
interf. A1000 200 DM, 1 MB Speicher intern f.
A1000 100 DM, HD 20 MB extern f. A1000 200
DM, HD-LW ST 225 def. 0 DM. Tel. 06151/
21343ab20h

A 2000 mi 2 x 3,5" LW + Farb-Stero-Mon. + 10
Orig. Spiele + Zub. u. PC-AT 286er Karte, 5,25"
LW-HD und sehr guter 9Nadeldrucker u. 30
versch. Prg. nur 1900 DM. Tel. 07151/561580

A500 1 MB Chip, 40 MB HD, Mon. Abdeck-
haube. Mousepad, orig. Soft, 1200 DM, Micha-
el Schmiedgen, Paganinistr. 9, O-6822
Rudolstadt. Tel. 03672/33819

A 1200, 64 MB Festplatte, VB 1300 DM, Mon.
8833 VB 300 DM, kpl. mit Jo’!stick. 2.Floppyca.
200 Disks z.B. DPaints 4.5, Final C., Xc?y Pro
div. Games VB 1750 DM. Tel. 0511/415409

A 500, Kick 1.3, 1 MB, A590, mit 2 MB, 20 MB
HD, kpl. VHB 2000 DM, nur an Selbstabholer.
M. Dockenfuss, Waérthstr. 42, 4300 Essen 1.
Tel. 287960/0201

A 2000 B, Kick 1.3/2.0, WB 2.0, ECS, Tastatur,
Maus, Genlock, Software, GVP030/28/4 + 882
FPU PC-Card m. 386 SX-16, 640 KB-Filecard
20 MB, VB 2489 DM, auch einzeln. Tel. 089/
8111123ab 17 h

A 2000 Kick 1.3, 3 MB RAM, 1 LW 3,5", AT-
Karte, 1 LW 5,25", 20 MB HD, F. Mon. C1084,
2 x Maus, 1 x Joy, Soft, Biicher, Amiga Mag.,
Tel. 0031/4498/57011 NL

A2000-ECS,WB2.1, 1 MB Chip Karte mitLW,
30 MB HD, 300 DM, Flickerfixer 300 DM, ext.
LW3,5" 120 DM, Soft, Biicher, Amiga Mag. Tel.
06171/74764

A 20003 MB RAM mit 120 MB HD autcboot WB
2.0, Vortex 486 SLC Briickenkarte Modemkarte
Supra 2400 zi, Masoboshi, Dig. Karte, jede
Menge Soft, VB 2800 DM. Tel. 06078/71723

Nexus-SCSI-Controller, Ram-Opt., Soft, 5 Jah-
re Herstellergarantie, neu 260 DM, Turbo
Blizzard-Board 16 MHz, 512 KB Shadow-RAM,
neu, 270 DM. Tel. 05136/84287

A2000, neueste Mod., Kick 1.2 + 2.0, AT-Karte,
105 MB SCSI-HD, 2 MB RAM, umf. Lit., Soft, a.
einzeln, Preise VB, Zuschriften an Voigt,
Karnblumenweg 1a, 0-4050 Halle

A 500, KS + WB 1.3 m. Uhr, 2,3 MB RAM,
absch. A520 TB-Mod. incl. 2 Joysticks, Drucker-
kabel, Abdeckhaube, fur 630 DM. Ch. Crain,
Ossietzky-Str. 30, O-4417 Zschornewitz

Verk. ATonce Plus, 16 MHz, Systemsoft, V 3.0,
200 DM VHB, Sven Kinzler, Im Dorf 34, W-
2724 ReeBum, Tel. 04264/9092 Mi-Saab 15 h

A 500 neue Vers. mit 10 Super Orig. Spielen +
TV Mod. + 30 versch. Prg. + Maus, Joystick,
Abdeckhaube, Diskbox + 1 MB nur 630 DM,
Zustand Tip Top. Tel. 07151/561580

A 2000 B, 2. LW, Mon. 1084 S, Drucker MPS
1500C mit Disks, HB, Tisch, Diskboxen, Staub-
schutzhiillen, Joystick etc. VB 1444 DM. Tel.
02056/60297

Verk. A 500 2.0 1.0 MB Chip 8 MB Fast Ram,
Action Rep. MK Il leicht def. Flusi (F-18, F-19,
Bcr. Floti u.a.L‘Preis 1700 DM mgl. zus. an
Selbstabheler. Mario Halbauer, Weidenweg 26,
0O-7930 Herzberg

A 20000 KS 2.0 2 LW, Mon. 6 Mon. alt, 1200
DM. Tel. 069/835307 Thomas

A 500 inkl, 40 MB Festplatte 3 MB/RAM Mon.
1084 S 1200 DM. RP Digit. Tabl. 700 DM, D-
View Erw., RGB 300 DM, Real 3 D 700 DM,
versch. andere Prg. Tel. 06331/76143

A 500 1 MB, 32 MB HD, 1.3 und 2.0 Rom, WB
2.1 dt, HF-Mod., wie neu alles nur 750 DM. Tel.
02871/17657 M. Scheven

A2386 SX-Karte, PC-DOS 5.0, 460 DM, FP.
Tel. 0741/44610ab 17 h

Verk. A 590, 20 MB HD, 1 MB RAM 900 DM fiir
VHB 350 DM und Epson LX 400 NP 499 DM, far
VHB 300 DM, beides 1a Zustand. Tel. 09122/
14394 ab 18 h. tgl. Themas

A 2000 C, Airbrush-Design, 2. LW, 5 MB RAM,
Flickerfixer VB 1020 DM, 210 MB SCSI-HD,
Controller, zuschluBbereit VB 780 DM, kpl.
1700 DM. Tel. 0731/382502 Max

Drucker zu verk. Star LC10-Color VB 350 DM.
Thomas Tauber. Tel. 06087/684 ab 16 h

A 2000 D - Kick 2.0, 5 MB RAM, 45 MB HD, 2
x 3,5" LW, Mon. 1084 Proline One Color-Dig.,
Soundsampler, reichhaltig Soft, Ges. NP 6598
DM, VB 3000 DM. Tel. 09606/8232

A 500, 14 MHz, Blizz. B. mit 2/8 MB F-RAM, 0,5
MB Shadow-RAM mit KS-Vers. 1.3/2.0/3.0, und
entspr. WB-Vers. KCS-Powerb. V4.5, 1 MB C-
RAM, MS-DOS5.0,980 DM. Tel. 0221/5501847

Verk. 2.00rig. Sp., z.B. Epic, B. Isle, X-Copy m.
HW, Flight o. Intruder, F-15 Il, Demom. usw. v.
10-50 DM, verk. 512 KB Speichererw. f. A 500.
Tel. 07731/53258 ab 17 h

Verk.{. A500 (+) Blizzard Turbo Board 14 MHz,
512 KB Shadow, RAM, 2/8 Fast Ram 200 DM,
A500 Gehause Abdeckhaube, neu, gg.
Erstattung d. Portokosten. Tel. 0581/72068

A 2000 KS 1.3, 2.5 MB, 2 LW 3,5" Joystick,
Spiele, PC-Bridgeboard, 20 MB Festplatte Omti,
900 DM. Tel. 08191/12224 ab 17 h

Turbokarte Prof. 3000, 68030/4 MB, VB 1600
DM, Colorburst Grafikkarte mit Soft VB 800 DM.
Tel. 07361/8503

A 500 1 MB 1.3/2.0, A590 HD 20 / 2 MB,
Quantum 52 MB, Flickerfixer, Multivision, Mon.
1830 Il, Harms Turbo 030/4 MB, starkes Netz-
teil, ext. Tastaturgehduse, f. A 500, GFA Basic
+ Comp. Indy 4, Digi Paint Ill, Spiele + Biicher.
Iféniglg und kpl. glinstig. Tel. 07127/33004 ab

A1000 PAL, dt. Tast. Golem RAM-Base 2 MB,
Muilti Evolution, SCSI-Controller, m. Seagate
ST 157 M (49 MB), ct-Uhr, Mon. A1081, 9-
Nadel-Drucker, Epson FX-85 + Zug-Traktor, 2.
LW, G. Halfas, Hermeskeilerstr. 9, 5 Kéln 41.
Tel. 0221/434527

A 2000 B 11/90, 4 MB C 2000.01 9/91 3,5",
intern 9/92, C1084 S, D1 11/90, For. 24-Nadel-
DQ 4110 2/91, Mon.-& Druckerstidnder, Raum
Berlin. Tel. 030/2724959 1500 DM

ATonce Plus, AT-Em. f. A500/2000 250 DM,
Ami-Textverarbeitung f. Windows 100 DM, Star
LC-200, 9-Nadeldrucker (+Kabel/4 Fbb). 195
DM. Tel. 0951/131374 ab 16 h Christian Mller

A 2000 C mit 3 MB RAN, 3 LW, Mon. 1084 S,
Videokarte, Biicher, fiir 1800 DM oder Tausch.
A 500 + 1000 DM gg. A 2000 C, 3 MB, 3 LW,
Videokarte. Kurt Ossi, GieBiibelgasse 3, 7950
Biberach/Rif

A2000C, Kick 1.3, 1 MB, 800 DM, 2. int. LW 80
DM, SCSI-Controller Impact Il mit 2 MB RAM
far 450 DM. Bittner, Jauernicker Str. 22, O-
8900 Gorlitz
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Verk. A 500 1 MB, Mon. 1084 S, Action Rep. II,
2 Sticks, 4 Biicher, Zub. zus. 900 DM. Tel.
06453/7504

Verk. A 500, 1 MB, viel Zub. div. Lit., 1 1/2 Jahr
alt, alles 100 % i.0. Preis VB, David Ksoll,
Gutenbergstr. 60, 0-9262 Frankenberg/Sa.

A 2000 B, Hard + Soft meistbietend zu verk.
Orig. Liste anfordern unter Tel. 09342/37997
ab 17 h. Selbstabholer bevorzugt

A 2000, KS 2.0 fur 700 DM. Tel. 0228/485588
ab16h

ED YC-Genlock NV, 5h benutzt, VB 850 DM,
Colorburst Grafikk., 24 bit, 16,8 Mio Farben,
jeder Mon./Amiga + div. Soft’/VB 700 DM, als
Paket VB 1500 DM. Tel. 02251/61376

Private Kleinanzeigen

Suche: It came from t. Desert | und I, 1669,
A1200 Vers., nur Orig. DV oder DA. Info -
Tausch mit A1200 User. Marco Lummag,
Langerbeinstr. 41, 310 Nienhagen

Private Kleinanzeigen

Suche f. A 500 gm erhaltene Festplatte,
Controller ab 20 MB fiir ca. 250 DM. Incl. Soft.
Angeb. mit techn. Angaben an: K. Francke, G.-
Bihr-Str. 12, 8027 Dresden

Suche: Marle Madness! Biete bis zu 40 DM.
Soren Niehduser, In der Welheimer Mark 58,
\%425;"J Bottrop. Tel. 02041/62940 werktags
ab 18

Prg. Autoren aufgepaBt! Suche standig PD-
Prg. fur dt. PD-Serie ,Amiga Time* nur in dt.
oder mit dt. Anl., keine Raubkopien. Info-Tel.
02162/25607. Dieter Berger, Junkershiitte 44,
4060 Viersen 1

Suche EUnstig Prg. zum Notenschreiben fiir
Amiga 500. Siegfried Kirschstein. 3360 Oster-
ode. OstpreuBenweg 7. Tel. 05522/3751

Verk. wg. Systemwechsel A 500, Mon. Druk-
ker, Soft, Lit. u.v.m., Anfragenan: N. Frischmuth,
Str. 73 Nr. 4, O-1123 Berlin

A 500, OS 2.0, A504 interne Speichererw, auf
2 MB Chipram & Staubschutzhillen & HF/
FBAS-Mod. fiir 600 DM zu verk. Rolf Langhang,
2838 Sulingen. Tel. 04271/2052

Channel Videodat Decoder fur Amiga gratis
Prg. Uber Satellitenschiissel oder Kabel emp-
fangen mit Soft und AnschluBkabel fiir FP 300
DM zu verk. Tel. 07802/2208

A2000C, 0S2.04und 1.3, 3 MB RAM, Alf 2, 84
MB Festplatte, 2. LW, ca. 90 PD-Disks, viele
Biicher, Zeitschriften, etc, evil. 1084 S, VB
1900 DM. Tel. 07732/3333 Dieter

A500 im Comtec Gehduse + A2000 Steck-
litze, Kick 1.3, 2,5 MB, 2. LW, VB 800 DM
on., NEC Multis. Il 400 DM, 2. LW, NEC

1037A, 80 DM, Kick 1.3 10 DM, Big Agnus 20

DM. Tel. 02066/38406

A 3000, Co 36 MHz, 6 MB RAM, 50 MB HD,
1990 DM, Multis. 550 DM, zus. 2500 DM, Midi-
Interface 40 DM, alles 1 Jahr alt. Tel. 07824/

Amiga 500 450,-, 1 MB 60,-, A-2090 (20 MB
Festpl.) 450,-, 3,5" Laufw. 80,-, 2 MB
Speichererw. 200,-DM, DIN A3 9-Nadeldrucker
neu 270,- DM, Deluxe-View Digitizer + RGB-
Splitter 350,-, TV-Tuner 100,-. Tel.0711/265441

Amiga 2000, 20 MB Festpl., PC-Karte, 5,25"-
LW., 1084-S-Farbmonitor, Software, 1555,-,
2400-Baud-Modem 120,-. Tel. 0711/265441

Suche: Software

Real 3D V 2.0, Imagine V 2.0, Das Schwarze
Auge, Legend of Valour, Wing C. Indiana Jones
IV‘gTel. 06131/831249 Thomas

Fonts, Grafiken, Rahmen usw. ges., die auf
Printmaster Plus laufen. Amiga 600 HD. Suche
auch Druckprg. zum Bedrucken von Schecks,
Uberweisungsformularen usw. Thomas
Clausberg, Stockholmer Allee 29, 5 Kéin 71.
BTX: Tel. Fax. 0221/7002856

Suche Speichererw. 2-4 MB fir A500, intern,
A2000 Tastatur od. Tastaturgeh&use. G. Dreyer,
An der Wasserf. 5, 0-3580 Klétze

Suche Modem fir Amiga. Telejet 2400 Fax mit
Soft bis 300 DM. Sven Petersen, Akazienalle
68, 3507 Baunatal 1. Tel. 0561/496956 ab
19.45

Suche def. A 500 bis 150 DM. Tel. 09131/49133
Martin

Suche HW auch def. kostenlose! A2000 Tasta-
tur, A 500 LW, Joys, Turbos, PC-Karte, LW
Gehause, Freezer, Festplatte, zahle Transpl.
Tel. 036458/21373 Michael

Suche A 2000 od. A 500, od. A600 HD m.
Farbmon., 1 x 3,5" LW, Spiele, Joy,
Speichererw., fir bis 750 DM. Tel. 0351/
2744154 Dork

Suche dringend Fortran 77/90 absolut,
Compiler, ebenso Bildbearbeitungsson,
ADPRO, Imagemaster etc. Tel. 0721/406679
nur Orig.

Suche gilinstig Imagine 2.0, Adpro 2.1.5,
Clarissa, Morphus 1.1, nur Orig. mit dt. HB und
Reg. Karten, Tel. 0039/471/706775. AuBer-
dem gesucht: Kontakte zu Imagine-Usern

Suche Battle Isle, Reflections 2.0, Ref. Animator
2.0, DPaint IV, Air Opus, nur Orig. Martin
Sprenger, Steglen 33, 7033 Herrenberg. tel.
07032/23391

Achtung! Suche: Zak MC Kracken und Larry 1,
2 & 3 Tel. 040/7428721 o. Bastian Will, Neuer
Korbmachersand 9, 2103 HH 95. Nur 14-20 h

Suche: Hardware

Gebr. 100 %ig funktionierende Stormbringer
H530 mit 50/60 MHz, mit mind. 2 MB 60 ns RAM
ges. mgl. mito. Verp. und Soft. Tel. 05201/3503
ab 19 h Jargen

Suche Amiga mit Zub. preiswert. Tel. 0221/
544162. Suche auch C64 + Zub. Tel. 0221/
544162. Nur faire Angebote!

Hilfe! Suche dringend A 500, A 600, od. A2000.
Gerne auch kpl. Anlage. Auch Video Dig. u.
sonstiges Zub. Peter verl. Tel. 0711/475721

Suche Druckkopf f. Commodore MPS 1500 C.
A. Spindler, Birkigtweg 4, 8674 Naila. Tel. 09282/
7414

Suche A590, oder A590 A Controller ohne
Festplatte. Tel. 0211/453227 ab 18h

Suche Empire - nur Orig. - sowie Festplatte fir
A 500. Absolut funktionstlchtig aber nicht zu
Phantasiepreisen und Mult Font. Schriftarten
mgl. fur Epson LQ 550. R. Gdbel, Dettmer-
Coldewey-Str. 21, 2948 Schortens

Suche Handyscanner f. A500 giinstig zu kau-

fen od. z. Tausch Sg. ein def. A500. 1 1/2 Jahre

%enutzt. Ringo Braudel, Klausstr. 3, 6222
eisenheim

Suche V-Lab extern f. Amiga HD 600. Suche
Genlock, Y/C fur Amiga HD 600. Horst Hoffert.
Tel. 07524/6661 ab 17 h

Blizzard Memory Turbo Board mit 512 KB
Shadow-RAM und 2 MB FastRam fir 300 DM.
Print M. flir 20 DM, Sepp Niedermayr,
Briickenstr. 3, 8901 Aindling

Verschiedenes

Verk. Amiga Mag. 7/87-12/92 nur ganze Jahre
St. 1 DM. Tel. 05403/2954 ab 19 h

Suche gebr. A2024 Mon. und evtl. ext. LW,
Preis 180 DM o. LW bzw. 250 DM mit LW. Tel.
0841/32201

Verk. DTP-Bilder, neu, IFF s/w, fiir z.B. PPrint,
ca. 600 Motive in versch. GroBen auf 10 Disks
fur 60 DM. Tel. 0041/71/714618 ab 19 h

Private Kleinanzeigen

Wer hat ein gutes Herz und gibt mir Tips wie ich
meinen A500 solide aber preisgiinstig tunen
kann (HD, Turbokarte u.a,) P. Langhammer.
Tel. 09131/207708 ab 18 h

Neckar-PD! Die neue Serie Disk 3.00 Prg.
aufgepaBt. Suchen sténdig neue Prg., Grafiken,
etc. schreibt an: Neckar PD, ¢/o Christian Bau-
er, Kirscherstr. 3, 7107 Neckarsulm 4

Verk. Amiga Mag. 6/87 - 5/92, Amiga Joker 12/
91 + 1/92, Amiga M., Sonderausgang 89, gut
erhalten, nur kpl. fir 100 DM. Achim Kircher,
Breubergstr. 18, 6127 Breuberg

A 500 Zub. 512 KB Erweiterung 50 DM, ext. LW
100 DM, Maus 25 DM, Amiag fir Einsteiger
Data Becker 20 DM, Datamat/Textomat 50 DM,
D';sk-éjtilities M&T 25 DM. Tel. 07361/36994
abends ‘

Verk. PC/XT 640 K, 20 MB HD, EGA,
Monochrom-Mon. 600 DM. CBM 8032sk- inkl.
Dual Disk 8050 300 DM. Transportbuch m.
Platine/Disk 50 DM, Special Forces Amiga 40
DM. C. Bauer. Tel. 0261/803172

Briefspiele, ein neues Hobby. Infos gibts bei:
Andrea Viehl, Hardtweg 16, 6301 Reiskirchen.
Ettingshausen

Amiga-Mag. kpl. ab Sondernummer Cebit 87-
1992 in orig. Kass., 1a Zustand, gg. Gebot zu
verk. Michael Gripenbrog, Parksir. 20, 2800
Bremen 1

Verk. Amiga-Zeitschriften fir je 1 DM, versch.
Ausgabenvon Amiga DOS, Amiga Joker, Amiga
Special, Amiga Welt, Amiga (M&T) Kickstart,
Amiga World, Amiga Sonderheft 2, 3 je 5 DM.
Tel. 06406/71389

Suche Tel. Nummer von Mailboxen im Bereich
Kiel. Tel./Modem 04343/9826 Peter

Screen Box, die neue Mailbox in Hessen. Jede
Menge Files und Bilder. Tel. 06074/68922 300-
2400 24h online

Amiga-Mag. Nr. 6/87 - bis 8/91 zu verk. Preis
VHS auBerdem 2 Amiga-Sonderhefte, Oliver
Hollmann, Grevenhof 33, 5750 Menden 1. Tel.
02373/61240

Suche PD-Soft, 100%ig Antwort. AuBerdem
Aufruf an alle COBS-Members sich bei mir zu
melden. Christian Zimmer, Glatzerstr. 2, 5900
Siegen. Bitte meldet Euch!

Midi Interface 3,5" LW, Reflections, Animatopr.
orig. HB o. Disk, Space Wars, Ref. Video, 3
Amiga 500 Bicher, 120 DM, 100 DM je 25 DM,
20 DM, Titel a.A. Stefan K. 0211/346857

Biicher: SuBergrafik DBecker + Disk 40 DM,
Superbase DB, 20 DM, 3DGrafiken, Animation,
M&T, Reflections Animator, 1.6 Bookware neu
50 DM. Tel. 02842/30543 Mark

Achtung:

angeboten werden.

Wir machen unsere Inserenten darauf aufmerksam, daB das Angebot, der Verkauf oder die Verbreitung von
urheberrechtlich geschiitzter Software nur flr Originalprogramme erlaubt ist.

Das Herstellen, Anbieten, Verkaufen und verbreiten von »Raubkopien« verstdBt gegen das Urheberrechtsgesetz
und kann straf- und zivilrechtlich verfolgt werden. Bei Versté Ben muB mit Anwalts- und Gerichtskosten von iber DM
1000,- gerechnet werden.

Originalprogramme sind am Copyright-Hinweis und am Originalaufkleber des Datentragers (Diskette oder Kassette)
zu erkennen und normalerweise originalverpackt. Mit dem Kauf von Raubkopien erwirbt der Kaufer auch kein
Nutzungsrecht und geht das Risiko einer jederzeitigen Beschlagnahmung ein.

Wir bitten unsere Leser in deren eigenem Interesse, Raubkopien von Original-Software weder anzubieten, zu
verkaufen noch zu verbreiten. Erziehungsberechtigte haften fir lhre Kinder.

Der Verlag wird in Zukunft keine Anzeigen mehr verdffentlichen, die darauf schlieBen lassen, daB Raubkopien
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AMIGA Computer-Markt

Private Kleinanzeigen

Suche standig Tauschpartner fir PD-Soft,
schickt eure Listen oder meine anfordern gg. 1
DM RP. Mario Kaiser, Wurzener Str. 8, 0-7281
Mockrehna

Neu! APC-Amiga. Der Profi-Clubfirden Amiga,
jeder ist willkommen, gleich ob Neuling oder
Profi. Fir jeden ist etwas dabei. Gratisinfo bei:
APC-Amig., Postfach 18, CH-9445 Rebstein

Amiga-Mag. 1/89 - 12/92 mit Sammelordner
und div. anderen Zeitschriften fUr nur 95 DM,
Picture Disk (Heim-Verlag) 15 Disks, randvoll
mit S/W-Grafiken + Buch fiir nur 49 DM,
Quarterback 4.02 Engl. fOr nur 25 DM, Buch
LEinflhrung in TEX" fir 25 DM NP 69 DM. NW.
Tel. 07181/41215

Private Klginanzeigen

Schaltplane/Steuerregeltechnik mit Anl. far 10

M, z.B. Multi Interface, Info, Martin Stemmler,
Hundheimerstr, 366, 6980 Wertheim 14. Tel.
18-20 h 09342/4978

Suche Schaltpléne oder Serviceunterlagen fiir
A3000, suche Leute die sich mit Raytracing und
Animation beschaftigen, im Raum Mainz. Tel.
06131/831249 Thomas

P“Vatel(lgmanmqe“

Amiga-Mag. 12/88-6/91 (ohne 2/90) 90 DM,
Amiga DOS 1/90 (Erstausgabe) 12/91, 70 DM,
Zus. weitere Sonderhefte umsonst dazu. 149
DM zzgl. Porto. Tel. 06221/766715

Amiga-Fan sucht ca. 15jahrigen Briefpartner
mit Kénnen in Basic + DOS, der C oder Aom
lernen will, zum Erfahrungsaustausch. Jens
Kunstmann, H.Matern 26, O-2343 Gingst

Verk. Amiga-Lit. Desktop Video a.d. Amiga,
incl. 2 Disks NP 59 DM fur 35 DM, Amiga-Der
Film NP 49 DM fir 30 DM, Das groBe Amig‘a
Druckerbuch incl. Disk NP 59 DM fur 35 DM,
DTP m. Pagesetter, Pagestream incl. Disk NP
69 DM fiir 40 DM, Die besten Amiga-Spiele NP
39 DM fiir 25 DM, alle 1a Zustand. Tel. 02225/
4286 Alex

Informationen Uber Science-E, Briefspiel
Stargate Raimund Herber, Weinbergstr. 48,
6100 Darmstadt. Tel. 06151/62516

Verk. Amiga Hefte 89/3-12, 90/2-12, 91/1-12,
92/11-12, 93/2, Buch v. Data Becker Super-
base kpl. 70 DM. Tippmann Edwin, Hainstr. 2,
6242 Kronberg

Axiom... Die Mailbox Amiga-Mag. PD's Amiga-
Fish PD's Amiga-Grafik, Musik, Onlinespick,
Netz, vollig kostenlos. 24 h. 300-14.4 8N1. Tel.
08623/7375

Wahnsinn - Die best of Serie zum Wahnsinns-
reis. Jede Disk kostet max. 2 DM und die
atalogdisk ist Gratis. Einfach anfordern bei:

Kai Lipphardt, Goethestr: 13, 3507 Baunatal 1

Verk. 3,5" LW VB 80 DM, TV-Mod. 520 VB 80
DM, Spiel African Raiders VB 50 DM, Kind
Words VB 80 DM, Spiel Drakkhen VB 50 DM.
Tel. 030/3019916

Verk. Das groBe Amiga Druckerbuch incl. Disk
und Amiga Bridgeboard Buch fir Amiga 2000
mit PC/AT Karte VB. Tel. 07842/2937

Gewerbliche Kleinanzeigen

DER CLOU - Computerzubehér
Inh. S. Koschlig - C64 + Amiga Zubehr,
Disketten, Farbb., Papier, etc. TOP-PREISE,
Katalog anf. gg. 2 DM Riickporto.
Richtweg 90a, 2054 Geesthacht

Professioneller 3D-Font fur Reflections 29 DM,
Info gg. frank. Riickumschlag (fertige auch
Objekte an). K. Siegmann,
Aidenbachstr. 103a, 8000 Miinchen 70

Softwareverlag sucht Amiga-Programmierer
mit Profi-Ambitionen fiir Text-, Datei- und
Anwendungsprogrammierung. Erfahrungen in
Basic, Assembler und Drucker-
programmierung erforderlich. Bieten dauer-
haften Nebenverdienst, ein nettes Team und
absolute FairneB! Rufen Sie uns an.

Tel. 10-16 h GOODSOFT 02325/53184

Amiga-Software-Versand, Leverkusen
PD und Software fir Amiga und C64. Info-
Paket 10 DM. (bar oder V-Scheck) enth.
2 Katalog-, 1 Virenkiller-, 1 Spiele- und
1 Tool-Disk fir Amiga,
Springers Software Versand,
Postfach 300 737, 5090 Leverkusen 3

CCD KAMERAS FUR
COMPUTER-ANWENDUNGEN.
Kostenlose Liste anfordern bei:
VIDEO + MEDIZIN Stefano Moriconi,
Vehrenkampstr. 6, 2000 Hamburg 54.
Tel. 040/5401376, Fax: 040/5403397

AMIGA-SERVICE-CENTER,
Schnellreparaturservice-Ersatzteilversand -
PD-Versand, Preisliste kostenlos.
Fuchs-Elektronik, Friedrich-Ebert-Str. 46,
4830 Gtersloh, Tel. 05241/14643 Fax: 25124

Digitalisiere Foto/Dia/Video in alle
Amigaformate, je Bild 0,99 DM. Videoprints
auch von Amigagrafik in 11 x 8, je Bild 3 DM.
Tel./Fax 02133/81704

PD-Soft Amiga/PC, jede Diskette 2 DM.
Katalog kostenlos: Brunosoft / Schreiber,
1000 Berlin 51, Sommerstr. 37

10 Disketten mit Spitzen-Samples aus
bekannten Filmen, z.B. ,Party on Wayne*, im
Startrekker & Protracker Format. Fur nur
49.90 DM, Bei: Sushi-Production’s,
Denkmalstr. 18, 2953 Burlage

Digitalisiere Ihre Vorlagen sw-24 Bit,
DM 2,50/Bild, per NN (inkl. Disks).
K. Siegmann, Aidenbachstr. 103a,
8000 Miinchen 70. Tel. 089/783952

EEEEN CHEME-ASSV3. . EEEER
Editieren + Druck kompl. z. Molek (z.B.
Chlorophyll) mit Mol.bibliothek (iiber 60 Mol.)
+ Periodensys. + Routinen zur Berechnung
chem. Reakt. u.v.m. 39 DM bei Future-Soft,
Nelkenstr. 8, 7556 Otigheim

***** BELICHTUNGS-SERVICE * * * * *
35 mm KB-DIAS von IFF-Graphiken 2-24 Bit.
Victor Berger, Breslauer Str. 60a,
7500 Karlsruhe. Tel. 0721/689474

GAL-Programmierung fiir AMIGA.
Fa. Schnell: Tel. 08433/1512

Amiga PD Shop/Saar
PD Disks ab 1,10 DM, 2 Katalogdisks 5 DM,
Vector und Oase, Stiitzpunkthandler.
Bernd Franz. Tel./Fax 06897/562180

Arzte-Privatliquidation, GOA-GOZ, 390 DM,
SANA-SOFT, B. BIALEK. Tel. 05542/71641

“* PRINTFONT - Druckeranpassungen %
fiir BECKERtext I, an alle STAR-Modelle,
Fujitsu DL 1100 und HP-DeskJet. Alle
Features und Schriften nutzbar. Incl.
Bildschirmfonts und Anleitung. STAR und
Fujitsu mit WB-Treiber.

Tel. 0611/702482 ab 19 Uhr, R. HaBmann

DIN-A3-Plotter
Kein Spielzeug! Bausatz kompl. mit Gehau-
se und Interface nur 349 DM! Ferll?geréil nur
449 DM! Bauplan nur 10 DM! Aufldsung 0,1
mm; Geschwinuﬁkeit 70 mm/sec. Kostenlo-
ses Info bei: P. Haase, Dycker Str. 3, 4040
Neuss 22, Tel. 02131/84340, Fax -980068

Jeok de ok de e e e i e e ke ke ke o R ke ok
* EROTIK-VIDEOS

*  Fordern-Bie gratis Titelliste an bei:
* VIP Holland Movie,

* Abt. 12A, Postbox 4433

* NL-1008 AK Amsterdam

% d ok ok Kk ok ok ok ok e ok ok ok o bk

* % 4 ot %

REPARATUR - SERVICE
Wir reparieren glinstig
Commodore-Computer.
B. Papke Computer, 4242 Rees 2,
Telefon 02851/6696

X-COPY V. 5.2 Prof. ist da, inkl. Hardware
Cyclone 4, XPress, XLent. Fir nur DM 69,-.
Versand gg. Vork. oder NN. Tel. 07243/99660,
Fa. AmSoft, Westring 1, 7505 Ettlingen 5

Bilddigitali. 2 DM/Bild, Vorlage an A. Christian-
sen, PF 291, 0-2621 Warnow. Grafikmodus
angeben. Disk und Vorlage per NN zuriick.

EEEEE SSIiComputer EEEEER
B Wir reparieren Ihren Commodore ]
B Computer zum Festpreis mit Garantie! B
] 2.8. C64 = 80,-, Floppy 80,-,

W Amiga 189,- je inkl. Ersatzteile u. Garantie! B
B SS| Computer, Wagner, Kirchstr. 31a H
| ] 3320 Salzgitter-Hallendorf n
EEEENE Tel. 053411179171 EEEER

e e e e e vk e e sk e ke ok ek sk e sk kok
*

TOPSOFT GbR
IHR SOFTWARE PARTNER
FUR ALLE COMPUTERTYPEN
UND VIDEOSYSTEME

SUPER PUBLIC DOMAIN
. AMIGA u. C64
Leerdisketten und Lésungshilfen (dt.)

GRATISLISTE SOFORT ANFORDERN
Bitte Computertyp angeben!

Firma TOPSOFT GbR
Postfach 4, 8133 Feldafing
Telefon 08157/3428
Telefax 08157/4408

I b
3ok 3 ok ok o b ok b ok ok % b ok % ok

ek e de e e Aok ke Ak ke Aok ok

AMIGA PUBLIC DOMAIN
Versand gangiger PD-Serien
PD 0,80 DM, Katalog 10 DM, NN 8 DM.
HM Computing Tel. 06727/5146

An alle DTP User!
1. professioneller Belichtungsservice mit
miga auf Linotronic. Druckservice.
Franta, Schénbergstr. 1,
6200 Wiesbaden. Tel. 0611/428984

*

Amiga PD-Service Gelsenkirchen Buer-Hassel
Computer Kappenberg, Tel. (0209) 638337

- Wichtiger
Hinweis:

Zur Bezahlung von Kleinanzeigen

werden weiterhin keine Briefmarken angenommen.
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vektorgrafik, Ediiert ‘

PROFESSIONAL DH-AW 2.0

Die deutsche Vollversion des Super-

Malprogramms von Gold Disk

Grafik pur: Mit Professional Draw 2.0
gestalten Sie komplexe Grafiken oder
Logos wie die Profis. Die Unter-
stitzung von Vektorgrafik eroffnet
ungeahnte Editiermdglichkeiten ohne
jeglichen Qualitatsverlust. Objekte
kénnen maf3stabsgetreu vergroBert,
gedreht oder verzerrt werden. Texte
lassen sich auf Kurven aufziehen und
Farbverldufe geben Ihren Grafiken den
letzten Schiliff. Die Palette der mogli-
chen Ausgabegerate reicht von einfa-
chen Matrixdruckern bis hin zu profes-
sionellen PostScript-Laserdruckern
oder Satzbelichtern. Holen Sie sich
den Grafik-Profi in hr Wohnzimmer.

Nutzen Sie dieses Angebot zum
Wahnsinnspreis von nur

19,80 DM

Ab sofort bei lhrem
Zeitschriftenhandler!

ESKIMO GAMES

Die Top-Sportsimulation fiir
heiBe Wettkampfe im Eis

Auf geht's ins ewige Eis: Die kleinen
Bewohner der arktischen Kélte fordern
Sie zu einer heiBen Olympiade im kiih-
len Norden auf. Disziplinen wie Iglu-
bauen, Schneeballwerfen und nicht
zuletzt der Zweikampf mit dem gro3en
Baren fordern lhre volle Konzentration,
ob beim Kampf gegen den Computer
oder beim Wettbewerb im Team. Da-
bei sind Tempo, Ausdauer und Ge-
schick das Wichtigste, denn alle ver-
suchen, Sie aus dem Konzept zu brin-
gen. Die realistische Steuerung und
die Spitzen-Grafik garantieren Spiel-
spaf fur alle Amiga-Fans.

Exklusiv auf der Spiele-Disc 8 zum
Wahnsinnspreis von nur

19,80 DM

Ab 28.04. bei lhrem
Zeitschriftenhandler!
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SOFTWARE

von Dieter Meyer

ie wallen mehr wissen? Die
Frage nach der Leistungs-
fahigkeit lhres Amiga laBt
sich einfach beantworten.
Das Beste: Das kostet Sie nichts,
denn das Benchmark-Programm
AIBB 5.5 ist Public Domain, darf
frei kopiert werden und beant-
wortet |hre Frage per Knopfdruck.

Das Kirzel AIBB (Amiga Intuiti-
on Based Benchmarks) heit so-
viel wie »an der Amiga-Bediener-
oberflache orientierte Benchmark-
Programme«. Damit kann ein Ver-
gleich verschiedener Hardware-
konfigurationen aufgestellt werden,
indem gleiche Programme auf un-
terschiedlich ausgestatteten Com-
putern gestartet werden und die
verbrauchte Zeit oder der vom Pro-
gramm ausgegebene Wert gemes-
sen und verglichen wird.

Welche Systemkomponenten
kénnen die Geschwindigkeit ei-
nes Computers, in unserem Fall
speziell beim Amiga, beeinflussen
und sollten bei einem Testpro-
gramm bertlcksichtigt werden, um
aussagekraftige Vergleiche zie-
hen zu kénnen?
~ Die CPU (Central Processing
Unit) ist, wie der Name schon
sagt, die Zentrale eines jeden
Computers. |hre Aufgabe ist es,
nahezu alle Ablaufe, die in einem
System vorkommen, zu steuern.
Je schneller die CPU eines Com-
puters die anfallenden Arbeiten
erledigen kann, desto schneller
kann ein bestimmtes Programm
abgearbeitet werden.
< Der Systembus ist eine weitere,
sehr wichtige Komponente in ei-
ner Computeranlage. Alle Daten,
die ein Computer verarbeitet,
miissen von einem Baustein zum
anderen transportiert werden. Da-
ten von der Festplatte einlesen, in
der CPU bearbeiten, an die ver-
schiedenen Spezialbausteine
weiterleiten, auf dem Bildschirm
ausgeben, alle diese Arbeiten er-
fordern den Transport dieser Da-
ten. Die »Busbreite« kann hier
entscheidend auf die Geschwin-
digkeit eines Computers einwir-
ken. Ist beispielsweise der Bus
von einem Baustein des Compu-
ters zum anderen 8 Bit breit, so
lassen sich damit 8 Bit Daten auf
einmal (bertragen. Ist er jedoch
als 16-Bit- oder sogar als 32-Bit-
Bus ausgelegt, kann dadurch das
Doppelte bzw. Vierfache an Da-
ten gleichzeitig (bertragen wer-
den — vorausgesetzt »Sender«
und »Empfanger« arbeiten mit
entsprechender Busbreite.

— Mathematische Koprozesso-
ren, auch als FPU (Floating Point

140

PUBLIC DOMAIN

DR

Benchmark-Programm: AIBB 5.5

Wettlauf

Wie schnell ist Ihr Amiga wirklich? Was leistet er im
Vergleich zu den neuen Modellen und was bringt eine
Turbokarte? Mochten Sie die exakte Hardwarekonfigu-
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Hauptbildschirm: Die einzelnen Benchmarks und die Test-
bedingungen werden komfortabel mit der Maus festgelegt

Unit) bezeichnet, sind speziell flir
die Aufgabe konstruiert, Rechen-
operationen zu verarbeiten. Ist ein
solcher Prozessor in einem Com-
putersystem installiert und ist das
Programm in der Lage, diesen
Prozessor anzusprechen, werden
die Rechenaufgaben nicht in der
CPU bearbeitet, sondern von die-
sem Koprozessor.

Bequem & genau:
Messung der
Systemleistung

% Die Input/Output-Gerate, wie
Tastatur, Grafikeinheit, Seriell-
und Parallel-Port, sowie Spei-
chermedien wie Diskettenlauf-
werk, Fest- oder Wechselplatten
kénnen die Systemleistung ex-
trem beeinflussen. Dabei sind die
Speichermedien zweifelsfrei die
langsamste Komponente in ei-
nem Computer. Deshalb werden
bei einem Benchmark-Programm,
bei dem die Leistung der Compu-
terhardware im Gesamtbezug ge-
messen wird, diese Systembau-
steine in den Test mit einflieBen.
AIBB 5.5 beschrankt sich auf
die sehr detaillierte und exakte
Ermittiung der Rechenleistung
und ansatzweise auch der Grafik-

geschwindigkeit. Trotz der Vielfalt
von Tests ist das Programm aber
einfach zu bedienen.

Nach dem Start von Work-
bench (einfach per Doppelklick
auf das Icon) oder CLI/Shell folgt
die Ernichterung: Der Bildschirm
wird schwarz, die Meldung »Plea-
se Wait: Evaluation System« er-
scheint, der Mauszeiger laBt sich
nicht mehr bewegen und alles
sieht nach Absturz aus - naja,
von einem kostenlosen Programm
haben Sie schliefllich nicht viel
mehr erwartet. Aber die Sache ist
anders, denn AIBB ermittelt gera-
de die wichtigsten Systemdaten
und die Taktfrequenz. Damit die
Ergebnisse mdglichst genau wer-
den, halt AIBB alle anderen Pro-
gramme und Prozesse an.

Nach der kleinen Denkpause
geht's mit dem Hauptbildschirm
weiter. Wenn Sie einen Amiga mit
68030-Turbokarte oder einen
Amiga 3000 (T) haben, fragt AIBB
evtl. noch, ob Sie sich einen richti-
gen MC68030 oder nur einen
MCEBECO030 geleistet haben. Hier
klicken Sie einfach das zutreffen-
de Gadget mit der Maus an.

Der Hauptbildschirm ist, verein-
facht formuliert, die Schaltzentra-
le von AIBB. Er besteht aus ver-
schiedenen Bereichen, in denen
unterschiedliche Systeminforma-

tionen und Testergebnisse ange-
zeigt werden:

= Der »Performance Graph« ist
eine Balkengrafik, in dem der ak-
tuell ausgefiihrte Test wertmaBig
prasentiert wird. Zum Vergleich
sind hier weiterhin die gespei-
cherten Werte anderer Amiga-Sy-
steme angegeben. Das derzeit
beste Ergebnis wird in Rot, alle
anderen in Gelb dargestelit.

< Unter dem Performance Graph
sind die spezifischen Daten des
Amiga eingeblendet. Hier finden
Sie unter anderem den verwen-
deten CPU-und FPU-Typ, die
MMU, die Taktfrequenz sowie
weiterfliihrende Daten zur CPU.

< Das Feld »Benchmark Result«
(rechts oben) zeigt das Ergebnis
des gerade gelaufenen Test-
punkts sowie zusatzliche Informa-
tionen flr Insider.

= »System Comparison Informati-
on« Die Information des Perfor-
mance Graph im Klartext. Auch

_hier sind wieder Vergleichswerte

aufgelistet.

< Darunter liegen die Gadgets,
mit denen die einzelnen Tests ge-
startet werden. Die Benchmark-
Programme sind in zwei Gruppen

aufgeteilt: »Standard« (weiBe
Schrift) und »Floating-Point« (gel-
be Schrift):

»WritePixel« &ffnet einen Bild-
schirm mit niedriger Auflésung
und fillt diesen komplett mit ei-
nem Farbmuster.

»Dhrystone« kennen Sie si-
cherlich aus anderen Benchmark-
Programmen. Ein festgelegter Al-
gorithmus erzeugt einen numeri-
schen Wert, der die Dhrystones
pro Sekunde angibt.

»Matrix« simuliert verschiedene
Matrix-Berechnungen in drei 50 x
50-Matrizen.

»MemTest« ist speicherbezo-
gen. Dabei wird ein festgelegter
Speicherblock vom Fast-RAM ins
Chip-RAM, Chip-RAM zu Chip-
RAM und Fast-RAM zu Fast-RAM
verschoben.

»Sieve« ist auch als »Sieb des
Eratosthenes« bekannt. Dabei
werden aus einer vorgegebenen
Reihe von Zahlen die Primzahlen
ermittelt.

»Sort«: Eine Serie von 30 000
16-Bit-Integer-Zahlen wird sortiert.

»|Math« benutzt eine groBe Pa-
lette von mathematischen Integer-
Funktionen wie Addition, Subtrak-
tion, Multiplikation und Division.

»TGTest« verwendet die Grafik-
routinen des Betriebssystems. Ein
vorgegebener Text wird auf dem
Bildschirm in  verschiedenen
GroBen dargestellt und gescrollt.

Die nachsten Tests sind vor al-
lem fur Turbokarten mit FPU in-
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Anwendungen:Diskettenmonitor,Fonteditor, Menti-
editor,lconbrush,Speicherlupe, Trackdisplay und 10
weitere Utilities

COLLECTION 2

enthalten sind 3 DFU-Terminal-Programme,
1 Kopierprogramm mit Nibble-Modus, 1 Dateien- |
Verschliisseler und 1 Etikettendruck-Programm mit ‘
grafischer Gestaltungsméglichkeit

Komplett nur 2 5 D

]
[
|
|

| Spiele:Skatspiel, Tetris,Faxen,Wizzy's Quest,
Black-Jack

COLLECTION 4

Spiele:Headgames, Mechfight, Disc-Geldspielauto-
mat
Space-Battle

st 25,- DI

ABC-SOFT-COLLECTION

besonders preiswerte

'COLLECTION 8

| Spiele:Eishockey-Manager,Missile Command, Lucky [ Geo-Erdkundeprogramm,6 Mathematik-Programme,

| Loser-Geldspielautomat,Pacman, Werner-Game

Spiele:Star-Trek, Billard, Return to Earth

| MAD-Slideshow, Turbo-Silver-Slideshow

I Komplett nur 25, i DM

Anlmatxonen mit Super-Sound,MED-Musikpro-

Komplett nur 19 DM gramm, 9 Disk

Anwendungen:MCAD- CAD-Programm,Superprint,
Videodatei u. Etikettendruck,CD- u. Plattenliste,
Englisch-Vokabeltrainer, Biorhythmus-Berechnung,
Lottomaster

COLLECTION 11

Anwendungen: 10 Terminalprogramme z.B.
Aterm, Kermiter,Starterm,Comterm,Term Plus

Komplett nur 10 'DM

Schule: Umfangreiches Latein-Lern-Programm so-
wie ein leistungsstarkes Vokabel- Mathe-,Chemie-
und Physiklernprogramm

|
R

COLLECTION13

Astronomie,Kreuzwortratsel-Erstellung,Imperium-
Strategie-Spiel Konto-Manager,
Kaiser |l-Strategiespiel,VT-Virenkiller

Komplett nur 1 5, 'DM

COLLECTION10

Spiele:Lottosimulation,Black-Jack,Kampf um
Eriador,Stone, Mastermind Slider,Moria

mit English/Lateintrainer,Schreibkurs,Stundenplan-Designer,
ABACUS Fields,Elemente, Molekiledatenbank, QuizMaster

Komplett nur 10, o DM ‘

3,5" LAUFWERK fiir A500 intern ...

13,5" LAUFWERK intern mit Einbausatz fiir A2000
3,5" LAUFWERK extern, stabiles Metallgehiuse,
' durchgef. Bus, abschaltbar, fiir alle Amiga-Modelle

512 KB-SPEICHERERWEITERUNG fiir A500

1,8 /2MB-ERWEITERUNG A500
Akku, Uhr, abschaltbar ..

| intern auf 1MB mit Uhr, abschaltbar durch Jumper ..........ccccouevee
512 KB-SPEICHERERWEITERUNG fiir A500
intern auf 1MB mit Akku, Uhr, abschaltbar durch Schalter .........

intern

1MB-RAM-KARTE FUR A500PLUS
{8 MB-KARTE fiir A2000 mit 2 MB bestiickt

' KICKSTART-UMSCHALTPLATINE 3-fach
ifl‘ir3 Kickstart-Versionen (3XROM) ceuvuurnnrsasnnnnssnnnsnnnnnnnn 59,'DM

MAUS- MATTE

kopiert fast jede geschitzte Software

Versandkosten bis 5kg Gewicht:NN 8,50

A\QC-SOF

DSORT-PRO Diskettenverwaltung mit Etikettendruck und Listenerstellung

KICKSTART-UMSCHALT-PLATINE 2-fach

fur 2 Kickstart-Versionen inklusive ROM V1.3 .........cccccoviiiianacns 89, -DM
KICKSTART-ROM V1.3........ccocicmmimmnncmsnssasssinessanees 99y =DM
KICKSTART-ROM V2.04........cccconrcmiccsennnsenanenens 98,-DIM

MAXI MAUS AMIGA 300 dpi ....cocoveviennrecerenasesesnseenses 49,=-DIM

7,-DM

Y

3,5" 2DD 3,5" 2HD 5,25" 2D  5,25" 2HD

10 Stiick DM 8,50 16,90 4,90 11,50
50 Stiick DM 40,00 80,00 22,50 50,00
100 Stiick DM 79,00 150,00 42,00 95,00
400 Stiick DM 308 00 580 DD 156 00 360,00
UBERSETZE iibersetzt englische Texte(z.B. Anleitungen) ins Deutsche 27,-DM

PC-HANDLER konvertiert MS-DOS- und ATARI-Dateien ins AMIGA-Format! 67,-DM
X-COPY PROFESSIONEL TOOLS (neueste Version) mit Hardware-Zusatz,

75,- DM
19,- DM

DM - bar,Scheck 6 DM -Ausland 25DM

Lange Str.84

| Enthaltensindunteranderem: DaVinci Business-Paint,Geo,Video-

HIER STIMMEN PREIS

UND LEISTUNG!!

randvoll mit Kleingrafiken fiir alle Anlésse!

SUPERPACK 60

60 Programme der Spitzenklasse !

enthaiten sind z.B.:Retum to Earth,Kampf um Eriador,Broker,
Paranoid,LuckyLoser,Faklura,MS Text Videodatei,Plattenliste,
Superliga,Haushaltsbuch, MCAD, Wizard of Sound,Virus-
Stop, Werner-Spiel Latein,Star Trek Label,Amiga:Paint,

Giroman, Printutility, Blizzard,Virus Cantrol, Tetrix,Moria, I

Mechforce, Peters Quest Billard, D-Sort Iit Universaldatei Quick-
menti, Diskey, Astronomie, Superprint, Atlantis, Schach, Labelpaint
Fast alle Programme mit deutschen
Anleitungen

KOMPLETTPREIS nur 79,' DM

das Startpaket mit CLI-Hilfen,Infos,
| Demos,Programmen - 10 Disks

HOT 100

Die Public-Domain-Sammiung!
100 ausgewahlte PD-Programme aus allen Bereichen, die ideale
Grundausstattung fiir jeden Amiga-Besitzer !

Verwaltung. AmiDat,Power-Packer, Diskspeed,Rechentrainer, Roll
On, Berserker,Dir Utility, Diskcat, Disk-Label-Druck,Drip-
Game,Ahoif,MS-Text,Elements,SD-Backup, Turbo-Backup,
PCopy,GPrint,Steinschlag,3D-Labyrinth,Egyptian Run,lcon
Assembler,Pointer-Animator, Fast Disk,Mastermind,Chess,Boot
Intro,Deluxe-Hamburger,Mega WB, Sonix-Musik

und viele andere Programme!

100 Programme

KOMPLETTPREIS nur 89, g DM

TEL. 05231/97030 |
D- 4930 Detmold FAX 05231/970333 Btx *ABC-SOFT#

|tungen etc.

MEGAPACK 100

100 PD-Programme der Extraklasse !
enthalten sind Spitzenprogramme wie z. B. Intui Tracker,Mad-
Factory, Anti-Virus,Sequencer,Amiga-Paint, MED,Beatstomper,
Superprint,Molekdledatenbank,R.O.M.,Mandelbrot, ABACUS,
Fahrprifung,Perfect English,Latein,DaVinci, Diskmonitor,
Schreibkurs,Quizmaster,Billard Feldherr, Grav-Attack, Tabellen-
kalkulation,Buch-haltung u. Jahresbilanz,Briefkopf,Video-
verwaltung,VirusX Datei 2.15,Etikettendruck, StarLabel2.0,Bro-
ker-Assistent,Musikdatei Fix-Disk,Beatmaster,StarChart,
Horoskop, DiaPaint,Paccer,Imperium Romanum

und weitere 60 Programme

Die ideale Grundausstattung fiir

jeden Amiga-Fan

KOMPLETTPREIS nur 99,' DM

Die Spielesammlung mit hohem
Niveau !

Inhalt: Imperium Romanum,Pythagoras, Tetris, Faxen, Ball+Pipes,
Hiruris, Blox, Spacebattle, Drive Wars, Disc,Clowyns, Drip,Mykene
.Rall On,Obsess, Paranoids,SYS, Miniblast,Car,Dungeon Cave

SUPERGAMESII

Eine Supersammliung aus 105 PD-
TOP-Spielen !
enthéltz.B.:Trucking Mechforce, Roboter, Wilrel- Poker, Reaktor,
FuBbalimanager,Eishockeymanager,Headgames,Cobra, The
JAR, Exterminate,Bandits, Kniffel Peters Quest, Raumstation Drip
Game,Grufti,Move,RunforGold Rofl on,Puzzle Steinschiag,Hal-
ma,Tennis,Space Battie, Space War,Missile Command Jumpy.
Supersenso,Cosmoroids, Running, Downhill Pyramide, Skatund
viele andere |

105 SPIELE

KOMPLETTPREIS nur 99," DM

10 Disks randvoll mit Schriften fiir Textverarbei-




SOFTWARE

teressant. Beim Einsatz eines
Motorola 68040 ist darauf zu ach-
ten, daB dieser Prozessor einen
integrierten Koprozessor besitzt.
Diese FPU unterscheidet sich
vom Zusatzprozessor 68882 da-
durch, daB3 er nur (ber einen Ba-
sissatz der mathematischen Be-
rechnungscodes  verfligt. Die
transzendenten Funktionen (si-
nus, cosinus, tangens usw.) sind
bei der CPU 68040 nicht inte-
griert. Diese Funktionen missen
dann softwaremaBig emuliert
werden. Software fiir diesen Fall
liegt allen 68040-Turbokarten bei.
»FMath« ahnelt dem [|Math-
Test, nur daB3 keine Integer-, son-
dern FlieBkomma-Operationen
eingesetzt werden.
»Savage« aktiviert fast ausschlieB-
lich transzendente Funktionen.
»FMatrix« gleicht dem Stan-
dard-Matrix-Test, wieder mit dem
Unterschied, daf3 hier FlieBkom-
maoperationen benutzt werden.
»SWhetstone und DWhetsto-
ne« unterscheiden sich nur da-
durch, daB SWhetstone mit einfa-
cher Genauigkeit und DWhetsto-
ne mit doppelter Genauigkeit ar-
beitet.

Ermittlung der
Hardware-
Konfiguration

»BeachBall« berechnet und
zeichnet einen Wasserball auf den
Bildschirm, inkl. Schattenwurf.

»FTrace« mobilisiert Funktio-
nen, die bei Raytracing-Program-
men eingesetzt werden.

»CplxTest« startet eine Serie
von Berechnungen mit komple-
xen Zahlen.

»EmuTest« emuliet einen
68000-Prozessor. Der Wert gibt
an, wie leistungsféhig ein Soft-
ware-Emulator auf diesem Sy-
stem wére.

»InstTest« zeigt, wie schnell
CPU-Befehle abgearbeitet wer-
den kénnen.

Natirlich zuckt es Sie bereits
jetzt im Zeigefinger, um mit der
linken Maustaste eines der Gad-
gets zu aktivieren, aber Sie soll-
ten sich noch gedulden, denn bei
AIBB 5.5 lassen sich noch ver-
schiedene Testparameter (Uber
Pull-down-Menis festlegen.

Diese Menls erreichen Sie wie
bei allen Amiga-Programmen in der
Titelleiste mit der rechten Maus-
taste. Fangen wir ganz links an:
< General:

»About AIBB« zeigt Informatio-
nen Gber Programmierer und Ver-
sion des Programms.
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Systeminformation: Hier wird die aktuelle Systemkonfigurati-
on (CPU, FPU, Speicher, Agnus- und Denise-Typ) angezeigt.

»Enter Help Mode« aktiviert/
deaktiviert den Hilfemodus, der
bei Aufruf eines der Punkte auf
dem Hauptbildschirm eine weiter-
fihrende Information ausgibt.

»Load Module Prefs« 6ffnet ein
kleines Fenster, in dem Sie bis zu
vier Testdateien mit Vergleichs-
werten angeben kénnen. Tragen
Sie hierzu in den dafir vorgese-
henen Feldern den Namen und
den exakten Pfad der Dateien
ein. Wie Sie Testdateien lhres
Computersystems erstellen, er-
fahren Sie spater.

»Save Configuration« speichert
die aktiven Einstellungen.

»Quit« beendet AIBB.

& Systems:

»System Information« ¢ffnet
den zweiten Bildschirm von AIBB,
mit dem die technischen Daten
Ihres Amiga und der gespeicher-
ten Computerkonfigurationen ab-
gerufen werden koénnen. Dieser
Bildschirm ist ein Geheimtip,
denn hier werden alle relevanten
Systemdaten (z.B. Agnus-, Deni-
se-Typ, installierte Autoconfig-
Karten, Speicheraufteilung usw.)
angezeigt.

»AIBB Task Priority« legt die
Prioritdt von AIBB gegenlber an-
deren, auf dem Computer laufen-
den Tasks fest.

Die nachsten Menipunkte sind
nur wahlbar, wenn der Prozessor
Ihres Amiga sie unterstitzt:

»Switch  Instruction Cache«
schaltet den Befehls-Cache der
CPU ein oder aus.

»Switch Data Cache« macht
dasselbe beim Daten-Cache.

»Switch |-Cache Burst Modus«
schaltet den Burst-Modus flir den
Instruction-Cache ein oder aus.

»Switch D-Cache Burst Mo-
dus« aktiviert/deaktiviert den Da-
ten-Cache.

»Switch 040 Copyback Mode«
schaltet den Copyback-Modus
der CPU 68040 ein oder aus.

& Test Parameters:

»Disable Multitasking« schaltet
wahrend der einzelnen Tests das
Multitasking aus, um Einflisse
parallel laufender Tasks auf die
Genauigkeit der Ergebnisse zu
verhindern.

»Screen Overlay« blendet ei-
nen zweifarbigen Bildschirm in
niedriger Aufiésung Uber den
normalen Bildschirm von AIBB.
So werden Einfliisse durch Cu-
stom-Chip-DMA minimiert. Dies
ist nur bei den nicht grafikorien-
tierten Tests moglich.

»Set Comparison Base« legt
den Vergleichscomputer fest, der
als Grundlage fir die prozentuale
Auswertung des gerade geteste-
ten Geréts dient. Die Ergebnisse
des Vergleichscomputers werden
mit dem Wert »1,0« angesetzt.
StandardmaBig kann man zwi-
schen dem Amiga 500 ohne Fast-
RAM (A500-NFR), dem Amiga
2000 mit Fast-RAM (A2000-FR),
dem Amiga 3000 und 4000
wahlen. Auch die »General/Load
Module Prefs« geladenen Ver-
gleichsdateien lassen sich alter-
nativ anwahlen. Maximal sind vier
Systeme mdglich, von denen ei-
nes die Vergleichsbasis bildet.

Die voreingestelliten Vergleichs-
computer, sog. Comparison Machi-
nes, im Detail:

»A500-NFR« ist ein Standard-
Amiga-500 ohne Fast-RAM (No
Fast-RAM = NFR). Hier wurde fiir
alle Tests nur das Chip-RAM ver-
wendet, es sind keinerlei Erweite-
rungen installiert.

»A2000-FR« ist ein Amiga
2000 mit Chip-RAM und 8 MByte
16-Bit-Autokonfig-Speicherkarte
(Fast-RAM). Dieser Computer ist
die ideale Vergleichsbasis, denn
im Fast-RAM kann AIBB ohne
verfdlschende Einflisse durch
Custom-Chip-DMA arbeiten.

Bei »A3000-25« handelt es
sich um einen Amiga 3000 mit

MC68030 und MC68882, beide
mit einer Taktfrequenz von 25
MHz. Sonstige Ausstattung: 2
MByte Chip-RAM und 8 MByte
Fast-RAM auf der Hauptplatine.

»A4000« beschreibt einen Ami-
ga 4000 mit 68040 (25 MHz), 4
MByte Fast-RAM (32 Bit) und 2
MByte Chip-RAM (32-Bit).

Zum Mendieintrag »This Machi-
ne« und den Vergleichssystemen
gehoren weitere Unterpunkte:

»Standard 68000 Code« setzt
den Programmcode der Bench-
marks auf volle Kompatibilitat zu
allen Prozessoren der Motorola
680x0 Serie. Die weiterentwickel-
ten Méoglichkeiten der neueren
Prozessoren, wie 68020/30/40
werden nicht benutzt.

»68020+ Code« ist Programm-
code, der speziell auf die erweiter-
ten Fahigkeiten der 32-Bit-Prozes-
soren angepalBt ist. Der Mend-
punkt ist fir die CPUs 68000 und
68010 nicht einsetzbar.

»Standard Math Code« emu-
liert softwareméaBig die in einer
FPU vorhandenen Berechnungs-
routinen und kann zum Vergleich
einer Turbokarte mit Koprozessor
und einem Amiga ohne FPU her-
angezogen werden, um den Vor-
teil der FPU auszuschalten.

Bei »In-Line Coprozessor Co-
de« werden die besonderen Ei-
genschaften einer vorhandenen
FPU benutzt.

»68040 Enhanced Math Code«
holt das letzte aus 68040-Turbo-
karten und dem Amiga 4000/040
heraus.

Die letzten beiden Varianten
beeinflussen nur die Benchmark-
Tests, die auf Floating-Point-Be-
rechnungen basieren. Alle ande-
ren MenUpunkte wirken sich auf
alle Benchmark-Programme aus.
< Special:

Mit »Enter Review Mode« akti-
vieren/deaktivieren Sie einen spe-
ziellen  Modus, der  beim
Anklicken eines der Test-Gadgets
sofort die gespeicherten Ergeb-
nisse der Vergleichsmodelle aufli-
stet.

Mit »Start/Stop Log File« star-
tet AIBB eine Art Tagebuch Gber
die ablaufenden Tests.

Der Menipunkt »All Tests /
Make Module« fihrt alle mogli-
chen Benchmark-Tests mit allen
Voreinstellungen vollautomatisch
durch. Die Ergebnisse lassen sich
in einer Testdatei speichern. Die-
se kann man spater jederzeit als
Vergleichsbasis nachladen (s.
General / Load Module Prefs).

AIBB 5.5 finden Sie auf der
AMIGA-Magazin-Public-Domain-
Diskette (s. Seite 40) zu dieser
Ausgabe (Disk 5). me
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Amiga Zubehir

2fach ROM Umschaltplatine 29~
3fach ROM Umschaltplatine 39-
Mechanischer Bootselektor DFO; Df1 9-
Elulmnisdm Bootselektor DfO; D3 28

rmo-Lifersteuerung 7

fur alle 12-V-Liifter 15,
TV-Kabel, Scar#Armga 19-
?mahrhbnl : 19,
aslaturverldngerungskabe

fiir Tower A-2000 15,-
fiir Tower A-500 19~
Harddiskkabel A-1200 19.-
P&Tm-&nhﬂm

ﬁrATr_n 500 99,

) I

fiir Amiga-1200 145,-
PC-Tastatur-Interface

fiir Amiga-2000 125~

m niK ComputerService - Emil-Nolde-Str. 32 - 5090 Leverkusen 1 - Telefon 02 14 /931 86 - Fax 0214 /957 91

Mini-Tower A-500

zum Einbau eines Amiga-500 (+) Computers
und ‘Bus-Erweiterungsplatine: Ein A-500
Emanamngnssleckpiatz ein  MMU-Steckplatz,
drei A-2000-Slots (Zorro [1), davon zwel mit
PC-Slots, Platz fur onglnal A-500-Laufwerk
gmlt Spezmlbisnde} sowie flir weitere zwei
,25"= und drel 3,5" Laufwerke. Fir die origi-
nale A-500-Tastatur liefern wir ein formscho-
nes Gehduse mit Handgelenkunterstiitzung!

Abmassungené XBXT): 555
y

ca. 47 x 17 x 4
Zum kompletten L:eferurnfang gehort:

Midi-Tower, Tastaturgehduse, Busplatine,
Kabelsatz, Einbaumaterial, MHz-Anzeige

Tastaturgehause inkl. Kabel 95,-
Bus-Erweiterungsplatine 299,-
Gehduse, komplett vorbereitet P2
fiir Einbau von Amiga-500 399 -
Netzteil fir A-500-Mini-Tower, 230W  99,-
(Voraussetzung: Bus-Platine)

Mini-Tower A-600 439,-

zum Einbau eines kompletten A-600- Compu
ters. Memory-Gard-Einschub an der Vordersei-
te, sonstige technische Daten und Lieferum-
fang wie Mini-Tower A-500 (siehe Bild). Jedoch
ohne Buspiatine.

Mini-Tower A-1200

zum Einbau eines kompletten A-1200 Cum
ters. Memory-Card-Einschub an der Vorder-
seite. Gehduse mechanisch vorbereitet fiir 5
Slots und starkeres Netzteil, sonstige techni-
sche Daten und Lieferumfang wie Mini-Tower
A-500 (siehe Bild). Jedoch ohne Busplatine.

AMIGA Laufwerke

3,5"-Lautwerk, EXTERN

Meta%gehause fir alle AMIGA -Computer,
abschaltbar, Bus bls Df3;

Farbe: Amiga 119~
Farbe: Schwarz 129,-
3,5"-Laufwerk A-500 intern, 99,-
komplett mit Einbausatzt-———— -
3,5”-Laufwerk A-600, 116,-

A1200 inter———— e
3,5"-Laufwerk A-2000 Fnlnm 99 -
komplett mit Einbausatz! v
3,5"-Laufwerk A-3000 intern, 129,—
komplett mit Embausatz'

Big-Tower A-2000

zum Einbau eines kompletten A-2000-Compu-
ters. Platz fiir vier 5,25"-Laufwerke und vier
3,5"-Laufwerke, wovon zwel von vorne zugéng-
lich sind. Die Anschiiisse fir Tastatur und Joy-
stick-Port befinden sich auf der Riickseite.
ﬂbmessué! en1 x%T) ca. ﬁ 56““40 cm
Zw. ca. 65 x 17 x 40 cm mit Fu
399,-

Netzteil fiir A-2000-Tower, 250 Watt, ~ 149,-
mit original Platinen- -AnschiuBstecker

und 50 Hz Taktleitung

alternativ zum original A-2000-Netztell

(200 Watt)

Big-Tower A-3000 ‘
zum Einbau eines kompletten L
A-3000 Computers.

Technische Daten wie Big-Tower A- 2000
(siehe Bild).

459,-

Big-Tower A-4000

zum Einbau eines kompletten
A-4000 Computers.

Technische Daten wie Big-Tower
A-2000 (siehe Bild).

499,-

AMIGA Speichererweiterung

512 KB RAM A-500 intern |
abschaltbar, mit Uhr und Akku 59~

1MB RAM A-500 PLUS intern | 85.-

1 MB RAM A-600 intern -
mit Uhr und Akku | 139-

2 MB RAM A-500 intern
abschaltbar, mit GARY-Adapter,
Uhr und Akku 189,-

Héndleraniragen-erwiinscht!

COMMODORE Ersatzteile

Netzteil fir A-500 — 4,5 A, original 89,-
Netzteil fiir A-2000, original 229,
Netzteil fiir C-64, original 39,-
Netzteil fiir 1541 11, original 49,-
KickStart-ROM 1.3 49,-
KickStart-ROM 2.5 95,-
IC 8520, 1/0-Baustein 27-
IC 8372, Big Fat Agnus 89,-
IC 6570-036, Tastaturprozessor 49,-

Fachgerechte Reparaturen aller Commodore-Computer werden von uns schnell und preiswert

ausgefiihrtt

Versand per Nachnahme mit Post oder UPS nach Gewicht, ab 12,-

__ Lieferungen ms Ausland nur gegen Vorkasse.

A 1200/2 MB-Ram/HD-Opt. 890,-
A 4000/6 MB-Ram/170-HD 4400,-
Andere Konfigurationen und PC’s auf Anfrage
nach Ihren Winschen

Turbokarten

A2630 2 MB-Ram 700,-
A2630 4 MB-Ram 850,-
GVP 030/25/1 MB 1300,-
GVP 030/40/4 MB 2199 -
GVP 030/50/4 MB 3200,-
GVP 040/28/4 MB 3450,-
GVP A530/40/0 980,-
4 MB-Ram 60 ns GVP 390,-
112/4 MB-Ram fiir A2630 1000,
Fax-Modems

TKR IM-24VF+ (*) 350,
TKR IM-144VF+ (*) 540,-
Zyxel U-1496-E (*) 7T
Zywel U-1496-E+ (*) aA.
Best 14400 EC (*) 590,-
U.S. Robotics HST 1300.-
BSC ISDN-Master A2/3/4000 (*) 1250,-

* AnschluB der Modems ans Deutsche Postnetz verboten!

Festplatten
A500 Apollo 85 MB AT 630,-
A500 Apollo 120 MB SCSI-AT-Ram 900,

Oktagon 508 2 MB-Ram mit ELS855  990,-
Oktagon 508 4 MB-Ram mit ELS170S 1500,-
A2000 Apollo 40 MB-AT 500,
A2000 Apollo 120 MB-SCSI-AT-Ram  880,-
Oktagon 2008 2 MB-Ram mit ELS42S 750,-
Oktagon 2008 4 MB mit LPS240S 1600 -

Diverses:

A2000 Multifacecard 2-ser: 2-par: 400,-
A2000 Ram-Karte

MemoryMaster 8/2 MB 250,-
RAM fiir PCMCIA-Slot A600/1200 aA.
Monitor Mitsubishi EUM 1491 1150,-
Philips 4CM4270 Stereo, MPR-II 1040,-
Macrosystems V-Lab Y/C Digitizer 590,-

Disketten MF2DD 3,5", 10er Pack 9,50
Disketten MF2HD 3,5", 10er Pack 14,50
Disketten 5,25, Sony 2D, 10er Pack 9,00

Andere Marken und Mengen auf Anfrage.

Software:

Multifax pro. 180,-
Final Copy Textverarbeitung 245 -
Deluxe Paint 4.1 AGA 245,-
Abandoned Place 2 (m. T-Shirt) 81,-
B 17 Flying Fortress 90,-
Eishockey Manager 90,-
History Line 1914-1918 90,-
Legend of Valour 90,-
Lemmings II 81,
Rome AD T2

natirlich auch alle anderen Spiele sowie
OASE und alle PD-Serien

Public Domain, alle wichtigen Serien,
ab 1.90 DM 3,5" NN-Disk

ab 1.50 DM 5,25" NN-Disk

Bei Drucklegung z.B. Fish-800

Versandhandel
KAl OELTERMANN

Bremer StraBe 87
W-2940 Wilhelmshaven

Tel.: 04421 - 2 31 61

Fax.: 04421 - 2 28 53
Btx.: * 41 36 10 555 #

PD, Shareware, Soft- und ausgewahite Hardware erhalten Sie auch im:

Biichershop

Werft-SiraBe 166 - 2940 Wilhelmshaven

OMI’II'I'GB

n ¢=

_ lhr
autorisierter
Commodore Fachhdndler

Offnungszeiten: .
Mo. - Fr. 10.00 - 18.00 Uhr

B8 Sso.  9.00-13.00 Uhr

Besuchen Sie uns

in unserem Ladengeschaft

COMPUTER CORNER
ﬂlbert—ﬂoﬁhoupter—Str. 108




HARDWARE

von Christian Seiler
und Thomas Lopatic

iner der wesentlichen Vor-
teile des Amiga 2000 ist
sein Steckplatzkonzept. So
laBt sich der Computer
einfach um zuséatzliche Funk-
tionen wie z.B. ein Festplatten-
system, serielle oder parallele
Schnittstellen  erweitern.  Auch
an einen speziellen Steckplatz
(MMU-Slot) fur Turbokarten hat
Commodore gedacht.

Die ersten Turbokarten hatten
nur eine Funktion - mehr
Rechenpower. Bei der néchsten
Generation integrierten die Her-
steller bereits einen Festplatten-
controller, meistens einen SCSI-
Host-Adapter. GVP geht bei der
G-Force 040 noch einen Schritt
weiter. Auf der Steckkarte fiir den
MMU-Slot sind untergebracht:
= XC68040-Prozessor mit 33
MHz Taktfrequenz
~ max. 64 MByte RAM
& SCSI-Host-Adapter flir den An-
schluf3 von bis zu sieben Geraten
(Fest-, Wechselplatten, Streamer,
CD-Rom, usw.)

w parallele Schnittstelle

< serielle Schnittstelle (standard-
maBig bis 57600 Bit/s, theoretisch
bis 612 KBit/s)

Unser Testmuster war mit ei-
nem XC68040-Prozessor und
nicht mit einem MC68040 ausge-
stattet — wie alle bisher im AMI-

68040-Turbokarte: G-Force 040-33

Kraftwerk

Mehr Leistung, RAM, SCSI-Host-Adapter und zusétzli-
che Schnittstellen. Mit G-Force 040-33 erhalt man fast
schon einen kompletten Computer auf einer Steckkar-
te. Aber lohnt sich der Aufpreis fiir dieses Kraftwerk?

GA-Magazin getesten 68040-Kar-
ten. Laut Motorola bedeuten die
Prozessorbezeichnungen:
PC68040: Prototyp
XC68040: Ein Prozessor aus
der Serienfertigung. Er hat alle
Standardtests nach der Produkti-
on ohne Fehler durchlaufen.
MC68040: Bei Motorola miis-
sen Muster einer Prozessorserie
u.a. einen Dauertest von 5000
Stunden (also ca. 200 Tage)
absolvieren. Erst nach erfolgrei-
chem Test der Muster erhalten
auch die Prozessoren der Serien-
produktion die Bezeichnung MC.
Das 32-Bit-RAM st in 4, 8, 12
und 16 MByte mit 4-MByte-SIM-
Modulen und in 16, 32, 48 und 64
MByte mit 16-MByte-SIMMs auf-
rustbar. Bei beiden SIMM-Varian-
ten muB der Kéaufer spezielle
GVP-Module verwenden — preis-

QUANTUN
106ME
285875

Low  High

Boot
(yt Cyl Pri

ExpertPrep: Die Installationssoftware fiir den integrierten
SCSI-Host-Adapter bietet alle notwendigen Funktionen

GVPserial: Damit legt man die Schnittstellenparameter (z.B.
Bit-Rate, Protokoll usw.) fiir den seriellen G-Force-Port fest
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werte Standard-SIMMs sind nicht
moglich. AuBerdem bestiickt GVP
die Karte werkseitig mit einem 4-
MByte-Modul, wer gleich mit den
16-MByte-SIMMs loslegen  will,
kann das mitgelieferte vergessen,

R R T TR

und als Netzlésung vom Preis her
unschlagbar.

Auch wer nur einen Port
benétigt, profitiert von einer zu-
sétzlichen Schnittstellenkarte. Der
serienmaBige serielle Port des
Amiga ist in der méglichen Ge-
schwindigkeit auf maximal 31200
Bit/s beschrankt und bendtigt rela-
tiv viel Prozessorzeit. Laufen im
System andere rechenintensive
Programme, treten bei hoheren
Geschwindigkeiten  oder  bei
gleichzeitigem Festplattenzugriff
verstéarkt Fehler auf. AuBerdem

gibt es Modems, die bei der Da-
tenlbertragung Geschwindigkei-
ten bis zu 19200 Bit/s erreichen
und zudem wéhrend dieses Pro-
zesses die vom Computer kom-
menden Daten komprimieren. Bei
guten Telefonleitungen koénnen

Power: GVP verwendet bei G-Force 040 einen mit 33 MHz
getakteten XC68040 und bis zu 64 MByte RAM onboard

denn Mischbestlickung ist auch
nicht erlaubt. Das gesamte RAM
der Turbokarte wird grundsatzlich
als Extended Memory auBerhalb
des Autoconfig-Bereichs einge-
bunden.

Der SCSI-Host-Adapter von G-
Force 040 bietet alles, was man
von Amiga-SCSI-Systemen ge-
wohnt ist: Bis zu sieben Gerate
(Fest-, Wechselplatten, Bandlauf-
werke usw.) lassen sich intern an
einer 50poligen Steckerleiste oder
extern (ber eine 25polige Sub-D-
Buchse anschlieBen.

Was kénnen Sie mit der zusatz-
lichen seriellen bzw. parallelen
Schnittstelle der Turbokarte an-
stellen?

Hier 'sind zundchst Drucker,
Plotter, Grafiktabletts, Digitizer,
Modems und Akustikkoppler, die
angeschlossen sein wollen. Hat
man mehrere solcher Geréte, wird
das standige Umstecken an den
serienmafigen Schnittstellen des
Amiga lastig oder ist zum Teil gar
nicht mdglich, z.B. wenn man in
einem CAD-Programm mit einem
Grafiktablett arbeitet und parallel
etwas drucken méchte. Auch eine
preisglinstige Vernetzung mehre-
rer Rechner (z.B. mit dem DNET
von Fish-Disk 294) ist denkbar

daher effektive Datentransferraten
von bis zu 38400 Bit/s erreicht
werden.

Nur die wenigsten Programme
sind allerdings speziell flr die Ar-
beit mit den neuen Schnittstellen

AMIGA-TEST

G-Force 040-33
10,8 | el

von 12 AUSGABE 05/93

Preis/Leistung l! !| ! ! !
Dokumentation J! g ] ()
Bedienung |! ! ! ! !
Verarbeitung |! P2RRE
Leistung I! ! ! ! !

Preis: ca. 2500 Mark, ohne Platte
mit 4 MByte RAM

Hersteller: GVP

Anbieter: DTM Computersysteme,
Dreiherrenstr. 6a, 6200 Wiesbaden-
Auringen, Tel. (0 61 27) 40 64,

Fax: (06127) 6 62 76
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vortex direkt ist der vortex Informationen und Auch nach dem Kauf

Mail-Order-Versand Beratung vor dem Kauf sind wir fiir Sie da

Sie bestellen direkt beim Hersteller | n Sie senden uns einen mit DM 1,70
Sie erhalten 100 % vortex Qualitét. é frankierten Riickumschlag und
Sie haben bei vollstandigen und erhalten kostenlos die neueste
funktionsfahigen Produkten ein Tel 07] 3 1-59720 Software: 3.0 fiir ATonce und
Riickgaberecht von zehn Tagen. mit | 1.24.23 fiir Golden Gate.
Wir erstatten den vollen Warenwert, 24 Stunden Technische Hot-Line tgl. 2 Stunden
Sie riskieren nur Versandkosten. > Beratung auch per Brief oder Fax.
Sie haben auf alle Produkte zwlf Bestellservice

\ Monate Garantie ab Kaufdatum. /\Fax 07131-597210 | Fax 071 3]"‘597231/

Golden Gate 486SLC _ _ xGate 386SX

25MHz 486SLC AT Emulator fiir Amiga 2000/3000/ 5X AT Emulator
4000. Verbindet als Briicken-Einsteckkarte die : 2000/3000/4000.
Amiga Zorro Slots mit den PC/AT (ISA) Slots. S ; *>12KB RAM onboard.
2MB/8MB RAM onboard (max. 16MB ung ' .;a SI 23. Siehe 486SL.C

bis zu 4MB fiir Amiga). PC/AT IDE Ha d
Disk Schnittstelle und optional | ;
(2,88MB) Floppy Disk Contrg
Norton SI 45 "

\
Golden Gate 386SX 8 98 o

2MB RAM-Kit, Floppy Controller Kit
Ersparnis zum Einzelpreis 187.- DM

Update A 698.-|
Golden Gate 386SX gegen Riickgabe

, ] eines Emulators/einer Briickenkarte
mit 8MB o™
Arithmetische Coprozessore Update C 498.-
80C387SX-25 fiir G':)Iden Gate § 6MHz-16 Bit 286 AT Emulator fiir Werksaufriistung Ihres Golden Gate
> Amiga 500/500-Plus/2000, 512KB RAM  386SX auf 486SLC - ohne RAM
RAM-Kits onboard, Windows lguft im Protected
2x1 MB/60ns/IMBitx9SIMMs ~ 198.~ Mode Update D 486sLc-2MB ~ 1098.-
2x4MB/60ns/4MBitx9SIMMs 698~ . Update E 486SLC-8MB 1 598.-
Monitor Master l 79 ~ Golden Gate 486SLC mit Riickgabe
SVGA Graphikkarten 358.- flir den Anschluf einer *  eines Emulators/einer Briickenkarte

Truecolor, 16,7 Mio. Farben EGA/VGA Karte und des Amiga Video
| SVGA Karte, IMB, ET4000 198,- Ausgangs an einen Multisync Monitor  Floppy Controller Kit

| AVGA,1MB, Galaxy, 64K Farben Nur mit Golden Gate ! \c‘ ?nit lp}(«'ﬂ;’L;lel'satz3 S 223 - |
70Hz, Non-Interlaced - - n Ooppy -

148. . “"deo Int. PC Floppy 3,5"; 1.44MB 128" |

| AT Bus 3,5" Festplatten “‘“o 2 78 =~ Int. PC Floppy 5, 25 1,2MB 138 - [ ;
Conner 30104, 120MB, 19ms 649. * 35"Einbaurahmen 9™ )
Conner 30254, 2SOMB, l4ms Monitor Master} AVGA Karte Gaiaxy fl.lr 5,25" Schacht 19-"

HD Disketten 10x3,5": 2,88MB128.~ /

898.- Ersparnis zum Einzelpreis 49 - DM

INFO - UND BESTELLCOUPON

Hiermit bestelle ich Ich zahle per Name
O beigelegtem EC-Scheck (max. 400 DM/Scheck)

O Postnachnahme (nur in der BRD)

Ich zahle mit Kreditkarte
O VISA O AMEXCO O EUROCARD

A\ 64KB Hard Disk Cache

Menge Bestell-Nr. Preis

Adresse

Telefon

Karteninhaber

zuziiglich Versandkosten 20.- DM ;
Gesamtsumme DM Kartennummer Unterschrift

Alle Preise sind in DM, enthalten 15% MwSt. und gelten nur Karte gijltig bis i
innerhalb der BRD. Preisdnderungen - insbesondere Ich wiinsche Infos zu folgenden Produkten

aufgrund von Wechselkursschwankungen - bleiben vorbehalten.  Unterschrift des [ ATonce-Plus 3 Golden Gate 386SX
Preise aus fritheren Anzeigen verlieren hiermit ihre Giiltigkeit. Karteninhabers 1 Golden Gate 486SLC

vortex worldwide, Falterstrasse 51-53, D-7101 Flein, Tel 07131-59720, Fax 07131-597210
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ausgelegt. Um jedoch auch mit
anderen Programmen zusam-
menzuarbeiten, missen Treiber
fiir die Einbindung ins Betriebssy-
stem und Hilfsprogramme fir die
Umleitung der Standard-Schnitt-
stellen vorhanden sein.

GVP entledigt sich dieses Pro-
blems elegant per »setdevice«-
Befehl und Schnittstellentreiber
im Expansion-Ordner. Die aktive
Schnittstelle wird mit »GVPIO-
Control« selektiert. Das Pro-
gramm arbeitet als Software-Um-
schalter, d.h. es ist entweder die
serielle/parallele Amiga- oder G-
Force-Schnittstelle(n) aktiv. Le-
diglich Anwendersoftware, bei
der sich das Device frei wahlen
1Bt (z.B. DFU-Programme), er-
lauben die gleichzeitige Nutzung
der Amiga- und G-Force-Ports.

Dokumentation/Installation: Die
Dokumentation (je ein Handbuch
fir Turbokarte und SCSI-Host-
Adapter) gibt's z.Zt. nur in Eng-
lisch. Die mitgelieferte Diskette
enthéalt die 68040.Library und die
Ubliche Spezial-Software fiir die
Turbokarte (setpatch, cpu, GVP-
CPUctrl), die Schnittstellen und

den  SCSI-Host-Adapter.  Mit
»GVPCPUctrl« kann man das
Kickstart ins 32-Bit-RAM der

68040-Karte verlegen, ohne die
MMU des Prozessors fir andere
Aufgaben zu blockieren (z.B. flr
virtuelle Speicherverwaltung).

Leistung: SCSI-Host-Adapter

68040

Tabellenlegende

Alle Angaben beziehen sich auf eine Festplatte Quantum Prodrive LPS 240S. Bei »Praxistest«
werden Dateien verschiedener GroBe mit insgesamt 100 MByte zwischen zwei Partitionen ka-
piert. Die Angaben in der Zeile »Zeit« gibt die bendtigte Zeit an, der Wert in Klammermn solite még-
lichst mit dieser Angabe iibereinstimmen, wenn das Festplattensystem multitaskingfreundlich sein
soll. Die Werte des »DiskSpeed-Test« ermitteln wir mit DiskSpeed 4.2 von Fish-Disk 665. Ange-
geben sind die Ergebnisse mit 4096 Byte und 512 KByte Testpuffer. Die geklammerten Werte ge-
ben die freie Rechenleistung wahrend der Dateniibertragung an.

Praxistest
620 [601]

gut
DiskSpeed-Test
511/1658 [75%/42%)
092 [73%!

Das Kopieren der Software auf
die Festplatte inkl. der notwendi-
gen Anderungen an der User-
Startup-Sequence ist einfach,
denn diese Aufgabe wird vom In-
stallationsprogramm (Commodo-
re-Installer) lbernommen. Beim
Einbau der Hardware behindert
allerdings der Ventilator, denn er
stéBt gegen den Netzteiltrager
des Computers. Hier mu3 man
deshalb mit viel Fingerspitzenge-
flihl vorgehen.

Die Installation einer Fesiplatte
erfolgt mausgesteuert mit »Fast-
Prep« bzw. »ExpertPrep«. Erste-
res ist flir Anfanger gedacht,

denn hier mu3 man nur die Parti-
tionszahl und -gréBe festlegen,
der Rest geschieht automatisch.
ExpertPrep bietet weitergehende
Mdglichkeiten (z.B. Bootprioritat,
Mask, MaxTransfer usw.) fir fort-
geschrittene Anwender. Beide
Programme sind in Englisch, Si-
cherheitsabfragen warnen vor ris-
kanten Operationen.

Allerdings lassen sich nur ma-
ximal acht Partitionen mit Fast-
Prep bzw. ExpertPrep einrichten
und bearbeiten. Hat man seine
Platte mit einem anderen Host-
Adapter mit mehr Partitionen ein-
gerichtet, lassen sich die restli-

chen nicht andern. Wichtig ist das
bei G-Force 040 aber z.B. beim
Eintrag fur die DMA-Maske.

Kompatibilitdt/Verarbeitung: Die
Platine ist zum GroBteil in SMD-
Technik gefertigt und ausgezeich-
net verarbeitet. Die SIMMs und
die wichtigsten Logik-Bausteine
sind gesockelt. Der Prozessor ist
dagegen festgelotet und wurde
bei unserer Karte mit einem Ven-
tilator gekiihlt, der nur aufgeklebt
war. Positiv: Alle Anschlisse sind
verdrehsicher.

Der SCSI-Hostadapter arbeitet
ausschlie3lich im 68040-Modus.
Wer bei abgeschalteter Turbokar-
te eine Festplatte betreiben will,
muf3 auf einen zusatzlichen Con-
troller ausweichen. Im Testbetrieb
gab’s mit dem GVP Series-Il, Ne-
xus, Mastercard MC702, Next
Generation und dem Golem-SC-
SI-2-System keine Probleme.

Der Host-Adapter unterstiitzt
den  Rigid-Disk-Block-Standard
(RDB), der problemlosen Daten-
austausch z.B. mit Wechselplat-
tenlaufwerken ermdglicht. Fest-
platten und Cartridges von Wech-
selplatten, die mit anderen RDB-
kompatiblen Controllern formatiert
wurden, akzeptiert G-Force 040
daher (getestet mit MasterCard,
GVP Serie Il, GolemSCSI, Next
Generation, Grandslam). Der Me-
diumtausch ist allerdings nur bei
Cartridges mdglich, die mit den

Leistungsvergleich: Turbokarten

Amiga 2000 Amiga 3000 G-Force 030-50 G-Force 040-33 Amiga 4000/040 Fusion Forty
Prozessor MC68000-8- MC68030-25 MC68030-50 XC68040-33 XC68040-25 XCB68EC040-25

Takt CPU/FPU(MHz) 7.09 25/25 50/50 33 25 28

Mathe-Koprozessor - MC68882-25 MC68882-50 intern intern intern
Test-RAM (MByte) 2 Chip, 4 Fast 2 Chip, 8 Fast 2 Chip, 8 Fast 2 Chip, 16 Fast 2 Chip, 4 Fast 2 Chip, 4 Fast
AIBB 5.5

Writepixel 2685P/s=1 2,82 4,81 5,47 18,00 3,91
Sieve 656s5=1 8,95 17,58 23,88 11,46 20,13
Dhrystone 1600 D/s =1 5,79 10,21 24,93 18,43 21,12
Sort 59,0s=1 6,90 13,44 27,93 19,06 23,39

Matrix 23,7s=1 9,91 18,64 28,90 15,04 23,59

IMath 946s5=1 18,07 34,62 54,58 41,17 46,86
MemTest 0,26 MB/s =1 6,52 12,52 19,94 11,23 17,88

TGTest 376s5=1 1,30 23,84 1,67 2,35 1,71
Savage 701,65=1 204,16 409,13 321,18 244,08 270,60
FMath 21s=1 23,27 46,18 270,00 210,18 219,37

FMatrix 325s5=1 7,01 13,78 44,00 19,06 33,71
BeachBall 1093, 7s=1 36,35 69,93 123,17 170,06 91,02
SWhetstone 25444 D/fs =1 73,52 147,99 274,83 211;15 234,61
DWhetstone 27457 D/is =1 77,52 153,71 278,59 208,09 240,95
FTrace 493,0s=1 122,38 239,20 301,96 228,29 257,01
CplxTest 41,8s5=1 7,05 12,87 37,65 28,24 32,28
EmuTest 1,34 MHz =1 5,44 8,92 24,68 15,82 28,72
InstTest 455874 Inst./s =1 5,81 9,82 20,40 9,93 16,10

: Praxistest

Imagine 2.0 24310s=1 8,71 17,51 61,70 35,85 52,85
AdPro 2.0 445s5=1 5,43 11,13 20,22 11,13 16,48
Aquarium 1.15 296s=1 4,85 8,71 14,80 10,96 14,10

Beckertext || 861s=1 3.84 6,15 8,05 8,70 8,79
Lattice 5.0 7655=1 5,28 9,94 17,38 7,65 15,94
Workbench 2.04 2866s5=1 5,42 8,05 14,85 9,07 12,46

Tabellenlegende: Die Spalte »Amiga 2000« zeigt zum Vergleich die gemessenen Werte (inkl. deren Einheiten). Alle weiteren Spalten enthalten Faktorangaben, die sich auf diese Werte beziehen. Je
héher der Beschleunigungsfaktor, um so leistungstahiger ist die Turbokarte. Unter »Praxistest« sind die Beschleunigungsfaktoren mit Anwendersoftware aufgefiihrt. Weitere Informatio-
nen zum Testverfahren finden Sie im AMIGA-Magazin 8/92, S. 16. Bei der Hardware ist die getestete Konfiguration angegeben.
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in brandneues Textverarbei-
| tungspaket — einfach das Muss
iir den, der hochste An-
‘spriiche an seinen Amiga stellt:
komplett in Deutsch und
WYSIWYG!

Final Copy II ist nicht nur das der-
zeit leistungsfihigste Textverarbei-
tungspaket fiir den Amiga — mit allen
Funktionen, die Sie von einer Textver-
arbeitungsoftware erwarten konnen —
sondern es wartet auch noch mit einer
Reihe weiterer DTP—Funktionen auf,
die sonst nur in professionellen DTP—
Systemen wie z.B. auf dem Macintosh
zu finden sind. Es sind sogar voll
skalierbare outline-Fonts auf allen
Amigamodellen mdoglich - auch mit
Kickstart 1.3.

Sie konnen mit Final Copy 1I die
hochstmogliche Druckerauflésung in
PostScript—Qualitdt erreichen, egal
welchen Drucker sie benutzen. Sogar
mit einem einfachen 9-Nadeldrucker
ist das Ergebnis verbliiffend.

&ompatibel mit:

Amiga®-A500/500+/600/600HD/1200/2000/2500/
3000/4000 und jedem Workbench™-unterstiitzten
Farb- und S/W-Grafik-Drucker.

Systemvoraussetzung: min. |[Mb. RAM und zwei
Diskettenlaufwerke oder eine Festplatte [A600HD
bendtigt min. 1.5Mb.]. WorkBench 1.3/2.x.

Mﬁndlerverkauf durch:

H.S.&Y., ADX, Leisuresoft, Profisoft, Casablanca
oder direkt bei:

AMIGAOBERLAND

IN DER SCHNEITHOHL 5 - D-6242 KRONBERG 2
TEL.: 06173/65001 - FAX: 06173/63385

Vielfiltige und zeitungsgleiche Spal-
ten- und integrierte Zeichenfunktio-
nen fiir Rechtecke, Pfeile und Linien
in jedem Winkel, Ellipsen etc., sowie
farbigen Text und andere Formatie-
rungsfunktionen, lassen Ihr Doku-
ment so aussehen, wie Sie es sich
vorstellen.

Final Copy II beinhaltet ein erwei-
terbares Worterbuch mit iiber 142.000
Eintragungen, um Rechtschreibfehler
automatisch auszuschlieBen. Weiter-
hin ist ein Synonymwdorterbuch mit
580.000 Eintragungen inbegriffen.

£lnal Copy

Word Processor for the Amigqe

Final Copy II ist einfach zu erlernen
und anzuwenden. Sollten Sie trotzdem
Unterstiitzung zu irgend einem Prob-
lem bendtigen, leistet unsere Support
hotline jedem registrierten Kunden
der deutschen Version volle Unter-
stiitzung.

from SoftWood, Inc,

..und mit...

empf. VK-Preis: 299.—- DM
im gut sortierten Fachhandel

Meitere Funktionen von Final Copy II:

* Outline Fonts in allen Auflésungen von 4 bis 300 Punkt ¢ Wihlbare Druckqualitiit incl.
PostScript®- Ausgabe und max. 4096 Farben * ARexx— Schnittstelle incl. Programm—Macros
* Serienbriefe * Dokumentstatistik ¢ Addition von Zahlenspalten ¢ Text iiber Grafik o
Automatischer Textflul um Grafiken ¢ Farbiger Text * Links, rechts, mitte und dezimale
Tabulatoren = Absatzorientierung * Speicherbare Absatzformate » Importieren, Skalieren und
Schneiden von IFF-, HAM- und 24Bit ILBM-Bilder * Ausrichtung an Hilfslinien ¢ Einfiigen
und kopieren von horizontalen und vertikalen Linealen « MaBe in Pica, Zoll und Millimeter *
Frei definierbarer Zeilenabstand ¢ Kapitilchen » Hoch— und Tiefstellen ¢ Durchstreichen,
einfach und doppelt unterstreichen ¢ Darstellungsverkleinerung/~vergréBerung von 25% bis
400% bei freier Bearbeitung « Suchen und Ersetzen * Kopieren, Ausschneiden und Einfiigen ¢
Clipboard-Unterstiitzung * Einfiigen von Systemzeit und/oder —~datum sowie automatisch
durchnumerierter Seiten ¢ Frei definierbare Seitengrofe » Layout— und Titelseiten e
Rechte/linke Seite ¢ Gehe zu Seite oder Einfiigepunkt  Seiten— und Spaltenumbruch
einstellbar » Unterstiitzung von groBen Monitoren * Deutsche Silbentrennung.

European sole importer: Gordon Harwood Computers - New Street - Alfreton Derbyshire - DESS 7BP - Tel.: 0773 836781

Amiga, Workbench und Kickstart sind eingetragene Warenzeichen der Commodore-Amiga Inc., Macintosh der Apple Computer Inc. und PostSeript der Adobe Systems Incorporated. Anzeigengestaltung von Kent Gerber, AMIGAOBERLAND.




/|

TEST

HARDWARE

gleichen Parametern formatiert
wurden. Befindet sich beim Start
kein Medium im Wechselplatten-
laufwerk, muB man einmalig per
»GVPSCSlctrl«-Programm nach-
helfen, damit der Host-Adapter
den Datentrager erkennt.

Alle SCSI-Gerate verstehen
Kommandos aus einem Mindest-
befehlssatz (Common Command
Set), die bei Amiga-Festplattensy-
stemen via »SCSI-Direkt« auch
Anwendersoftware offensteht -
vorausgesetzt der Host-Adapter
unterstitzt das. G-Force 040

GVPIOControl

Serial Port

Unit

An den SCSI-Host-Adapter
darf man hohe Anforderungen
hinsichtlich der Datentransferrate
stellen, denn durch die Integrati-
on auf der Turbokarte ist der Fla-
schenhals 16-Bit-Zorro-Steckplatz
gesprengt. G-Force 040 erreicht
mit einer Quantum Prodrive LPS
240S eine max. Datentransfer-
Rate von rund 1,8 MByte/s beim
Lesen und 2 MByte/s beim
Schreiben — beides gute Werte,
zumal bei Festplattenoperationen
noch relativ viel Rechenleistung
(ca. 20 bis 85 Prozent) frei bleibt.

[ I0Extender | 3 Unit I = H8232

Parallel Port

Unit

> IDExtender | & Unit |

Save |

Use I

Cancel I

GVPIOControl: Das Programm fungiert als Software-Um-
schalter zwischen den Amiga- und G-Force-Schnittstellen

macht hier keine Schwierigkeiten:
Sowchl der Test mit dem
Backup-Programm  »AmiBack«
und einem Streamer, als auch mit
diverser Public-Domain-Software
(rdbinfo, SCSlutil, TurboQuan-
tum) verlief positiv. Ausnahme:
SCSIMounter von Fish-Disk 532.

Probleme hat der Host-Adapter
dagegen mit den neueren Quan-
tum-Platten der ELS-Serie sowie
LPS 120S/240S: Schlie3t man
mehr als eine Platte dieses Typs
an, lauft nicht mehr viel. In Kom-
bination mit anderen Laufwerken
funktioniert dagegen alles ein-
wandfrei.

Die zusétzlichen Schnitistellen
Uberzeugen durch Leistung und
Kompatibilitat. Wenn z.B. die par-
allele Schnittstelle von G-Force
040 als aktiver Druckeranschiuf3
ausgewahlt ist, werden automa-
tisch alle Druckauftrage fir den
Amiga-Parallel-Port zur neuen
Schnittstelle umgelenkt. Eingriffe
in Anwendersoftware (z.B. pat-
chen) sind nicht erforderlich.
DFU-Programme wie »Term« un-
terstitzen die zuséatzliche Schnitt-
stelle direkt.

Leistung: G-Force 040 wird
den Erwartungen an eine mit 33
MHz getaktete 68040-Turbokarte
in fast allen Punkten gerecht. Im
Vergleich zum Amiga 4000/040
(25 MHz) zieht die Erweiterung
Uberraschenderweise beim AIBB-
Beachball-Test den kiirzeren. Bei
diesem Punkt ist die FPU voll ge-
fordert. In der Praxis (Imagine
2.0) ergibt sich dagegen der stan-
desgemane Leistungsvorsprung.
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Daf3 aber noch mehr herauszuho-
len ware, zeigen selbst SCSI-
Host-Adapter fir den Zorro-11-Bus
(z.B. Mastercard MC 702), die bis
zu 2,3 MByte/s schaffen.

Positiv ist auBerdem, daB GVP
nicht den preiswerteren 68EC040
ohne MMU, sondern den 68040
auf der Karte einsetzt. So lassen
sich virtuelle Speicherprogramme
wie »GigaMem« verwenden.

Fazit: Im Vergleich zu einer G-
Force-030-Turbokarte (68030 mit
50 MHz) leistet G-Force 040 das
Doppelte bis Dreifache — je nach
Anwendung. G-Force 040 kostet
mit 4 MByte RAM ca. 100 Mark
mehr als die 68030-Karte, bietet
aber neben der deutlich héheren
Leistung auch noch zuséatzliche
Schnittstellen.

Wer im Grafikbereich  mit
rechenintensiven Programmen
arbeitet, fahrt mit der 68040-Karte
daher besser. Negativ fallen
die Schwierigkeiten des Host-Ad-
apters mit neueren Quantum-
Festplatten auf. me

Testkonfiguration

Amiga 2000: Revision 4.4, 6.2
Speichererweiterungen: Golem
RAM 2000 (Golem), Memory Master
(bsc), GVP A2000 2/8MB (DTM),
SmartCard (Masoboshi), MegiChip
(CP-Computer), Chip-RAM-Adapter
(W.AW.)

Sonstiges: A 23865X (BBM)
Festplatten: Quantum LPS 1055
/1208/240S8, Quantum ELS 85S
/1708, Maxtor 7120SR

Streamer: TEAC MT 28T
Wechselplatten: SyQuest SQ555

Mehr als

Electronic-Design Produkte erhalten Sie bei diesen ausgewdhiten Fachhéndlem:

Deutschland:

W+L Computer
1000 Berlin 44 Herrfurthstr. 6a
Tel.030/ 621 40 32

HD DTV GmbH
1000 Berlin 65 PankstraBe 42
Tel: 030 /462 75 26

Home Computer Laden
2300 Kiel Knooperweg 144
Tel: 0431 / 55 5655
Fischer Hard & Software
3000 Hannover 51 Schierholzst, 33
Tel: 0511 /572358

Vesalia Versand
4236 Hamminkeln IndustriestraBe 25
Tel: 02852 / 1068

Fischer Hard & Software
4500 Osnabrick Goethering 3
Tel: 0541 /281 23

Mac Soft - Amiga Shop
4600 Dortmund 1 Wilhelmstr. 33
Tel: 0231 /161817

Fischer Hard & Soffware
4650 Gelsenkirchen Pothmannstr. 14
Tel:0209 /495811

Heinrichson Schneider & Young
5000KaIn41 Clossen-Kappelmann-Sir. 24
Tel: 0221 /404078

Hansen & Gieraths GmbH
5300 Bonn Minsterstr. 1
Tel: 0228 / 7290 8-0

ServeNet Computer & Sevice GbR
5600 Wuppertal SedansiraBe 136
Tel: 0202 /250 50 50

Video-Bearbeitungs-Service Heun KG
6000 Frankfurt 60 Am welBen Turm 6
Tel: 06109 / 234 57

Korrekt Video & Computer
6108 Weiterstadt 1 Randweg 24
Tel: 061 50/ 14670

Amiga Oberland
6242 Kronberg 2 In der Schneitnohl 5
Tel: 061 73/ 65001

GTIGmbH
63700berurselZImmersmihlenweg 73
Tel: 06171 /73048

Landolt Computer
6457 Maintal | Robert-Bosch-Sir. 14
Tel: 061 81 /45293

Shop 64
6680 Neunkirchen LutherstraBe 7
Tel: 06821 /23713

FSE Computer-Handels GmbH
6750Kaiserslautern Richard-Wagner-Sir. 10
Tel: 0631 /36331 80

Prisma Elekironik GmbH
7050 Waiblingen Fronackersr, 24
Tel: 071 51 /186 60

Prisma Elektronik GmbH
7070 Schwab. Gmund Rinderbachergasse 20
Tel: 07171/ 68600

BIT-Shop H.J. Bayrl
7300 Esslingen MartinstraBe &
Tel:07 11 /354890

SEEMULLER Computer-Fachhandel
8000 Minchen 2SchillerstraBe 18
Tel: 089/ 59.66 67

Video & Computerzentrum Lechner
8000 Minchen 60 AmKlostergarten 1
Tel: 089 /8340591

Music & Grafik Softwareshop
8000MUnchen 82 Wasserburger Landstr, 244
Tel: 089 / 430 63 46

Computer Comer
8000Minchen 70 Albert-RoBhaupter-Str.108
Tel:089 /7141034

Video System Haus
8381 Kellberg Kapfham 11
Tel; 08501 /1690

Amiga-Computer-Service
8500NUmberg Peter-Hehnlein-Str. 73
Tel: 0911 /437474

Creative Video
8551 Hemhafen Am Schwegelweiher 2
Tel: 09195 /27 28

Pro Video Electronic
8750 Aschaffenburg RoBmarkt 38
Tel: 06021 / 157 13

Europa:

B&C EDV SYSTEME GMBH
A-1040Wien, Favoritenstr, 74
Tel; +43-1-50549 78

Computer Box
A-1040Wien, Favoritenstr. 74
Tel: +43-1-50549 78

Intercomp
A-6900Bregenz, Heldendankstr. 24
Tel: +43 557 44 73 44

Click!
B~ 2610 Wilijk. Boomsesteenweg 468
Tel: +32-3828 18 15

Fotocentrum FC Systems
B-2800 Mechelen, Bruul 82
Tel +32-15-21 7867

PROMIGOS
CH-5212 Hausen/Brugg, Hauptstr. 37 &50
Tel: +41-56-3221 32

ABC Analog S.A.
E-28015Madrid, Santa Cruz de Marcenado 31
Tel:+34-1-2488213

Micro-Pace UK Unit
GB-Slough Berks. SL1 4XX, 10 Perth Trading Est
Tel: +44-75355 18 88

COMPUTER STUDIO APPLICATIONS
GR-Athen 17563, 5 Praxitelous Str.P.Falir
Tel: +30-1-984 83 50

Infovision Computers
GR- 54645 Thessaloniki, 79 Alexandrias Sir.
Tel: +30-31 84 66 82

COMPUTER SERVICE di Antonio Piscopo
1-80142 Napol, Corsc A. Lucci 137
Tel: +39-815-53 62 57

FAMO
N-0503 Oslo 5, Kobenhavngt 15
Tel: +47-2-38 1205

Sultan Systems & Software
NL-3064 AV Rotterdam ljsselmondselaan 248-250
Tel: +31-1045-177 22

AMIGIS
NL-4331 EP Middelburg, Spanjaardstraat 53
Tel: +31-11 80-256 32

ACE-BV
NL- 5692 HH Son. Ekkersrijt 7312
Tel: +31-49 90-600 60

DATAKLIPPET AB
S-21155 Malmé. Amiralsgatan 10
Tel +46-40-12 26 00

DISPLAY DATA AB
$-37011 Backaryd, Askan 1087
Tel: +46-457-503 80

POWER Computers OY
SF-15100Lahti, Malininkatu 2
Tel: +35-8-187 81 89 92

Sowie in vielen Filialen von:

BBMDatensysteme
MediaMarkt
Karstadt AG
BrinkmannKG
PC-Computer Center
Horten Galeria Haus Aachenund Bremen
Hako Bochum

autorisierten Commodore Fachhandlermn

Vertrieb Uber den autorisierten Fachhandel. Wie auct
Sie ED-Fachhdndler werden kénnen, erfahren Sie bei:



‘nur ein guter Digitizer...

@ sl “{

Picture in Picture
Ein verkleinertes Videobild kann auf
jedem beliebigen Hintergrund (auch
Workbench) dargestelit werden. Mit
einem Genlock wird daraus sogar ein
TimeBaseCorrector und Videomischer!

Digitaler Schnitt
Sequenzen in Echizeit zu digitalisieren,
ist mit der FrameMachine moglich. Mit
dem Cutting tool kénnen diese
Sequenzen dann auch geschnitten,
kopiert, gekirzt oder im Zeitraffer
abgespielt werden.

Selur guxt

FrameMachine

GESAMT-

o URTEIL
MIGA [T
SPECIAL |E|
Bewerls o
Preis-Leistung*:

Software:

AmigaPlus 2/93:

FrameMachine ist ein
innovatives Produkt. Die
erzielbaren BildqualitGten
pradestinieren das Gerat
zum Einsatz im semi-
professionellen Video-
bereich. ...belastet den
Geldbeutel weniger, als

24 Bit GTG hik  Geme schicken wir Innen kostenlos viele viele bunte
p Infos zu. Noch mehr verrat ein 28 minttiger Videofilm, der

Dieser 24 Bit Framebuffer kann das zeigt, wie Desktop Video auf dem Amiga aussehen kann.

anliegende Video live wiedergeben VHS: 29,95 DM?. S2VHS 49.95 DM". - unverbindiich empfohiensr V) bislang auf dem Markt
und dabei mit AmigaGraphik iiber- SR - : ] iy _erhdltliche, kombinierte
lagern. Verkleinerte Videosequenzen S = Digitizer/Framebuffer-Karten.
kénnen in Echtzeit von der Festplatte Paketpreis: 1.398,-- DM

abgespielt werden (24 Bit Animationt).

-

& |

|
¥

o W | | Ty

Deutschland: 8000 Munchen 45 DetmoldstraBe 2 Tel: 089 / 351 50 18 Fax: 089 / 354 35 97
Infl: D-8000 Muenchen' 45 DetmoldstraBe 2a Call: +49-89 / 354 53 03 Fax: +49-89 / 354 56 74



Low-Cost-Turbokarten fiir den Amiga 500 (Plus)/2000

Schnappchen

Eine  68030-Turbokarte
mit 1 MByte 32-Bit-RAM
fir nur ca. 750 Mark?
Fast unmdglich werden
Sie sagen, und doch gibt
es sie. Wir haben zwei
solche Turbokarten flr
den Amiga 500/2000 in
den Prifstand gehoben.

von Frank Liebeherr

er Markt far Turbokarten

expandiert.  Noch  vor

kurzer Zeit waren 68020-

und  68030-Turbokarten,
fir den privaten Heimanwender
mit begrenztem Budget,
unerschwinglich. Die fallenden
Preise bei den Bauelementen
bzw. Prozessoren macht nun
aber Turbo-Boards zu niedrigen
Preisen méglich.

Die Turbokarten von Udo Neu-
roth Hardware Design gibt es in
mehreren Varianten: Die MTec-
68020 ohne 32-Bit-RAM, mit ei-
nem oder vier MByte und MTec-
68030 mit einem oder vier MByte.
Als Speicher-ICs kommen bei
beiden Turbokarten SMD-Schalt-
kreise (1 M x 4; 60 ns beim
68030; 70 ns beim 68020) zum
Einsatz, spateres Aufrlisten ist
nicht mehr méglich. Der Speicher
kann auch nicht nachtraglich ge-
gen groBere RAM-ICs ausge-
tauscht werden, da die ICs direkt
auf die Platine gelétet sind.

Die CPUs werden mit doppel-
ter Taktfrequenz des Amiga be-
trieben (14,2 MHz). Beide Pro-
zessoren sind »normale« CPUs,
keine EC-Varianten. Das hat
beim 68030 den Vorteil, daB mit
dem Befehl »CPU FastROM« der
Workbench 2.04, der Inhalt des

MTec-68020: Beim Einbau der Platine ist noch Platz fiir an-
dere interne Erweiterungen (MultiVision 500, Mtec-AT 500)

Kickstart-ROMs ins schnellere
RAM transferiert und von dort ge-
startet wird. Betriebssystem-Rou-
tinen konnen so schneller abge-
arbeitet werden.

Ein weiterer Vorteil der einge-
bauten MMU des 68030 ist, daB3
auch virtuelle Speichermanager
(z.B. GigaMem oder X-MEM auf
diesen Turbokarten laufen (nur
bei der MTec-68030).

Ziemlich viel
Power fiir
wenig Geld

Die CPU 68020 hat gegenlber
dem 68EC020 nur den Vorteil,
daB3 der AdreBraum gréBer ist
(4 GByte beim 68020; 16 MByte
beim 68EC020). Der Unterschied
spielt aber bei diesen Turbokar-
ten eine untergeordnete Rolle.

Zusétzlich sind auf beiden Kar-
ten noch Sockel fir einen mathe-
matischen Koprozessor 68881/2
vorhanden. Er kann mit einem op-
tionalen Quarzoszillator nur asyn-

uratio

| Testkonfig

chron (mit anderer Taktfrequenz)
zur CPU getaktet werden. Dabei
sind laut Hersteller Frequenzen
bis 40 MHz mdglich.

Per Jumper lassen sich auf
beiden Karten die CPU 680x0
(zurlick auf den 68000), der Ca-
che oder (nur bei der MTec-
68030) die MMU abschalten.

Dokumentation/Installation:

Im Lieferumfang beider Turbokar-
ten ist ein ca. 20seitiges deut-
sches Handbuch im A5-Format.

Beim 68030-Board gibt's zusatz--

lich ein Faltblatt, das die etwas
verdnderte Jumper-Belegung er-
klart. Zahlreiche  Abbildungen
zum Einbau der Karte und ein
kleiner Absatz zur Fehlerbeseiti-
gung fehlen auch nicht.

Der Einbau der Karte ist ein-
fach: Computer ausschalten, auf-
schrauben, CPU aus dem Sockel
hebeln, Karte einsetzen, CPU in
den Sockel auf der Turbokarte
einsetzen, fertig.

Da die AuBenmalBe der Karten
nur ca. 10 x 16 cm betragen, ha-
ben kleine Chip-RAM-Erweiterun-
gen (mit Gary-Adapter) weiterhin
Platz. Problemlos ist der Einbau
mit der Anti-Flicker-Karte »Multi-
Vision 500«, zwischen den bei-
den Platinen ist ca. 1 cm Platz.
Interne Kickstart-Umschaltplatinen
sind wegen Platzmangels out.

Das 32-Bit-RAM beider Karten
mui erst mit einem zuséatzlichen
Programm »Add32Bit« angemel-
det werden. Bei unseren geteste-
ten 4-MByte-Varianten erfolgt da-

R TR

nach Einbindung in den 16-
MByte-AdreBraum des 68000. Da
insgesamt nur maximal 8 MByte
Fast-RAM moglich sind, gibt es
Probleme bei Fast-RAM-Erweite-
rungen mit mehr als 4 MByte:
Beim Starten des Programms
»Add32Bit« (egal ob von der
Startup-Sequence oder Work-
bench) hangt der Rechner bei der
Bestatigung mit » OKe.,

Positiv: Die RAM-Prioritat des
32-Bit-Speichers betragt +30. An-
wenderprogramme, die system-
konform programmiert sind, neh-
men also bevorzugt den schnelle-
ren Speicher.

Verarbeitung/Kompatibilitét:
Die Platinen sind ausgezeichnet
verarbeitet  (SMD-Technologie,
Prozessoren und Quarzoszillator
in Préazisionsfassungen, Schutz-
lack). Lediglich die langen Stifte
der Prozessor-Sockelleiste ma-
chen einen wackligen Eindruck.
Beim Betrieb in unserem stark
beanspruchten Redaktions-Ami-
ga gab es deswegen immer wie-
der Kontaktschwierigkeiten, die
bei Otto Normalverbraucher je-
doch nicht zu befuirchten sind.

Wir testeten die Turbokarten
mit den Amiga-500-Revisionen 3,
5, und 6A, ohne Probleme. Auch
mit den externen Host-Adaptern,
mit der Anti-Flicker-Karte MultiVi-
sion 500, Chip-RAM-Adapter und
externen Speichererweiterungen
funktionierten die Turboboards.

Mit Genlocks (Taktfrequenz ex-
tern erzeugt) liefen- beide Be-
schleunigerkarten fehlerfrei.

Leistung: MTec-68020

Eine Turbokarte ohne eigenes
RAM bringt keine groBen Ge-

AMIGA-TEST

8 5 GESAMT-
] URTEIL

von 12 AUSGABE 05/93
Preis/Leistung | B | EED | D | |
Dokumentation ! ! ! ! ! !
Bedienung ! ! ! ! !
Verarbeitung | I 0 | I | 50| G |
Leistung ] !|!

Preis: ca. 700 Mark
Hersteller/Anbieter: Udo Neuroth,
Hardware Design

Essener Str. 4, 4250 Bottrop,
Tel. (0 20 41) 2 04 24

Fax (0 20 41) 2 57 36
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2- 8 fach Oversampling
Digital Noise Reduction
Umfangreicher Arexx Port

,: > O Multi-Frame Modi

24 Bit PAL Farb-Videodigitizer OS 2 kompatibel

Wahnsinns-Preis

Digital Noise Reduction = SW-Digitalisierung ohne
stérende Moireé-Effekte direkt von allen geeigneten
Farbvideoquellen ( RGB-Splitter nur fir Farbbilder
erforderlich!)

tung der digitalisierten Bilderin biszu 256 Graustufen
bzw. mehrals 16 Millionen Farben. (24-Bit Grafikkarte

Volle 24 Bit-Auflésung = Darstellung und Bearbei- F \
bzw. 24-Bit Software erforderlich) ;

E

Optimale Amiga-Farbpaletten, auch bei Bildern mit i — {i

Neukonzipierte Frame- und Lasso-Modi erlauben
nunmehr das Digitalisieren und Berechnen von frei-
definierbaren beliebigen Bildschirmausschnitten

weniger als 4096 Farben, durch Colour-Processing 46y Kioc g i <coe il

Digitalisierunginallen PAL-ModieinschlieBlich Over- ®. ‘
scan-Aufldsung (LoRes, MedRes, Interlaced, HiRes) A ¢ Optische Kontrolle wahrend der Bildberechnungs-
: g phase mittels eingeblendeter Grafik
Bearbeitungsmaglichkeit des gesamten Overscan- W
Screens durch Bildlagenkorrektur (Cursortasten) ¥ HAE Wahlweises Speichernaller IFF-Bilder mitoderohne
T v Erzeugen eines zugehorigen ICON's, usw. usw.
Integrierter ARexx-Port mit sehr umfangreichem

Deluxe View ist ein deutsches Produkt und wurde
Befehlssatz

bereits seit vielen Jahren mit guten Testnoten und

; ; Auszeichungen seitens der fihrenden Fachpresse
gﬂgﬁg&iﬁrnneggsezt?gz;eulg;dggirgii?te Bediener- i bedacht. Die Vgrsion 5.0istdie Quintessenz ausca.
A 3 5 Jahren Entwicklung und Produktion im Bereich

Videodigitalisierung. Und weil wir meinen, daf ei-
gentlich jeder Amiga-Besitzer seinen Deluxe View
haben sollte, haben wir die Preise drastisch gesenkt!!

OS 2-kompatibel, Prozessorkarten-kompatibel und
Multitaskingfahig

| Deluxe View 5.0 PAL-Farbvideodigitizer Video Split lll - Vollautomatiksplitter Deluxe View - "Proline One'
Sie erhalten: Extern anschlieBbare Hardware Als optimale Erganzung zur Farbdigitalisie- Der komplette Farb-Videodigitalisierer. Kein zu-
fur A500(Plus), 600, 2000, 2500, 3000, die rung fiir Deluxe View 5.0 empfehlen wir satzlicher RGB-Splitter erforderlich, da bereits
neueste Software und ein sehr detailiertes unseren vollautomatischen und anschluB- integriert. Jetzt zum Cash and Carry Price von
deutsches Handbuch fiir schlappe fertigen RGB-Splitter. |
NEU! mit YC-Eingang 498,' DM
298,' DM NEU! mit YC-Eingang 2483' DM Deluxe View Demo (2 Disk) nur 15,- DM
. S \ .J . ¥,
Deluxe YC/Gen Deluxe YC/Gen 11
O universelles YC- & FBAS-Genlock techn. wie vor, jedoch zusétzlich:

O vollautomatischer YC- & FBAS-RGB-Splitter

O YC- & FBAS-Signalkonvertierung ; Sh :
7 Farbkorrektur-Reglung 3 elektronische Wipe- & Fade-Effekte!

7 stabiles Alugehause, eingebautes Netzteil O Interlaced ON/OFF-Schalter!

Deluxe YC/Gen komplett mit Anleitung nur 798,- DM Deluxe YC-Gen Il komplett mit Anleitung  nur 998,- DM
Deluxe YC/Gen plus Deluxe View 5.0  nur 998,- DM Deluxe YC-Gen Il plus Deluxe View 5.0  nur 1198,-

O separater RGB-Ausgang!

Fordern Sie unser kostenloses Informationsmaterial zu unseren YC/Genlocks an.

YC-Update fiir Video Split & Proline One - Jetzt umriisten!

Ab sofort risten wir lhnen Ihren Video Split oder Proline One auf YC-Tauglichkeit um. Der bisher verwendete
FBAS-Eingang bleibt voll funktionstiichtig. YC-Nachriistung inkl. Umbau nur 79,-

AMIGA -Test

Deluxe Sound 3.1 - Luxus Audiodigitizer

Da unser Deluxe Sound Audio-Digitizer bereits zehntausendfach
von privaten Amigabesitzern, Programmierern, namhaften Indu-
strie-Unternehmen und bei wissenschaftlichen Forschungs-
gesellschaften eingesetzt wird, ersparen wir uns hier nochmals die

Deluxe Sound 3.1 Lieferumfang:
AnschluBfertige Hardware, Steuer-Software und ein

SEBANE: sehr umfangreiches deutsches Handbuch!
URTEIL

von 12 AUSGABE 11/90

Deluxe Sound 3.1 fiir A500 (Plus), 600, 2000, 2500, 3000

Prastostung | !|;|! ;[;
vielen Vorteile oder Features aufzuzahlen. Statt dessen senken wir FoRER o =
. : . - e munn jetzt 148,- DM
einfachden Preis auf Taschengeld-Niveau! Jetztkdnnen sogar Sie secenng | 9]0 B O )
sich einen Deluxe Sound leisten! e ] ik
L Deluxe Sound Demo nur ..................co...e, 10,- DM

h age nau ?n Alter Uentroper Weg 181 » 4700 Hamm We aredlfmk‘ill:g for ]
computer ? Telefon 02381 - 880077 i

(= Autorisierter Commodore Systemhndiler Telefax 02381 - 880079 Fax: 0049/2381/880079
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HARDWARE
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MTec-68030: Die Turbokarte ist mit einem 68030 bestiickt.
Programme, die die MMU nutzen, laufen auf diesem Board.

schwindigkeitsvorteile, das ist
auch bei unseren Testkandidaten
nicht anders: »AlBB« gibt zwar
einen durchschnittlichen Faktor
von 2,8 bei normalen bzw. 1,2 bei
transzendenten Funktionen an
(chne FPU), die Werte werden
aber in der Praxis kaum erreicht.
Hier sind eher Ergebnisse um
den Faktor 1,5 die Regel.

Anders sieht es da schon bei
der Variante mit 4 MByte 32-Bit-
RAM aus: durchschnittlicher Fak-
tor 4,2 bei normalen bzw. 3,1 bei
transzendenten Funktionen (ohne
FPU). Zwar werden auch diese
Werte in der Praxis selten er-

reicht (Faktor 1,5 - 3,5), doch ist
die  Beschleunigung  deutlich
héher als ohne 32-Bit-RAM.

Bestlickt man den mathemati-
schen Koprozessor, schnellen die
Werte fir transzendente Funktio-
nen nach oben (Faktor 60 bei 25
MHz bzw. 71 bei 32 MHz). Das
kommt vor allem 3-D-(Imagine),
Grafik- und DTP-Programmen
zugute.

Fazit: Das 68020-Board ohne
Speicher bringt nur maBige Lei-
stung. Mit 4 MByte 32-Bit-RAM
dagegen ist die Leistung gut.
Sehr gut ist die Kompatibilitat zu
allen getesteten Erweiterungen.

Negativ ist der nur im 16-

MByte-AdreBraum  einbindbare
Speicher und dafB keine Moglich-
keit besteht, das 32-Bit-RAM spa-
ter aufzustocken. Auch eine Auto-
konfiguration (zur automatischen
Einbindung des Speichers) fehlt.

Leistung: MTec-68030

Wir testeten die Variante mit 4
MByte 32-Bit-RAM. Das Board er-
reichte im AIBB-Test einen durch-
schnittlichen Faktor von 4,5 bei
den normalen bzw. 3,1 bei den
transzendenten Funktionen (ohne
FPU). Die Werte werden zwar in
der Praxis auch hier nicht er-
reicht, doch Faktoren von 3 bis 4
sind normal. Bei Bestlickung mit
einer FPU erreicht die Karte im
AIBB-Test Faktor 61 bzw. 72 (bei
25 bzw. 32 MHz).

Fazit: Die MTec-68030
(4 MByte) bringt fir eine mit 14,2
MHz getaktete Beschleunigerkar-
te eine gute bis sehr gute Lei-
stung. Sehr gut ist, wie auch bei
der MTec-68020, die Kompatibi-
litdt zu allen getesteten Erweite-
rungen. Der Preis (ca. 900 Mark)
ist flr eine Turbokarte dieser Lei-
stung durchaus angemessen.

Negativ: Die Karte hat diesel-
ben Einschrankungen mit dem
32-Bit-RAM, wie die MTec-68020.

Kauftip: Nur die Varianten mit
32-Bit-RAM bringen die volle Lei-
stung der 32-Bit-Prozessoren.
Hier gilt, je mehr Speicher desto

Leistungsvergleich: Turbokarten

A 500
CPU 68000-8
Takt (MHz) 7,09
Takt 68882 ohne
32-Bit-RAM ohne
Preis (Mark) -
Write Pixel 2568 s =1
Sieve 63,60 s =
Dhrystone 1426 D/s =1
Sort 58,98 s =1
Matrix 2210s =5
Imath 95,64 s =
MemTest 3746s =1
TGTest 11,62 s =il
Savage 702,54 s =1
FMath 72,04 s =i
FMatrix 3164s =1
Beachball 1106,56s =1
SWhetstone 24.620W/s =1
DWhetstone 27.012W/s =1
FTrace 501,32 s =1
CplxTest 140,54 s =1
EmuTest 1,37 MHz =1
InstTest 4638921/s =1
Imagine 2.0 24.310s =1
AdPro 2.0 445 s =1
Aquarium 1,15 296 s =1
Beckertext Il 861s =1
Lattice 5.0 765s =1
Workbench 2.0 2.866 s =1

Tabellenlegende: *:Die angegeben Preise sind die zusatzlichen Kosten fir den mathematischen Koprozessor 68882 (mit der angegeben Taktfrequenz) und Quarzoszillator (Anbieter: Fachhandel).
Bei den Angaben in der Spalte »Amiga 500« handelt es sich um die gemessenen Werte fur einen Amiga 500 ohne Turbokarte. Alle weiteren Spalten enthalten Faktorangaben, die sich auf diese
Werte beziehen. Je haher der angegebene Faktor, um so leistungsfahiger ist der Computer. Die Werte fir den Amiga 1200 wurden mit 2 MByte (32-Bit-)Chip-RAM und 2 MByte (16-Bit-)Fast-RAM er-

Derringer MTec 68030 MTec 68030 MTec 68030 MTec 68020 MTec 68020 MTec 68020 MTec 68020 A 1200
68030-25 68030-20 68030-20 68030-20 68020-16 68020-16 68020-16 68020-16 68EC020-16
25 14,2 14,2 14,2 14,2 14,2 14,2 14,2 14,2
25 ohne 25 32 ohne ohne 25 32 ohne
4MByte 4 MByte 4 MByte 4 MByte ohne 4 MByte 4 MByte 4 MByte 2 MByte
ca. 1400 899 (ca. 200)* (ca. 250)* 199 699 (ca. 200)* (ca. 250)* -
AIBB 5.5
3,31 2,58 2,59 2,68 1,52 1,92 1,84 1,94 5,28
8,95 516 5,16 5,16 3,89 4,79 4,79 4,79 3,72
5,45 3,28 3,28 3,28 1,29 3,44 3,44 3,44 2,78
6,91 3,98 3,98 3,98 2,42 3,44 3,44 3,44 3,70
9,88 5,78 5,78 5,78 2,82 5,15 6,15 5,15 3.42
17,78 10,25 10,25 10,25 6,43 9,87 9,87 9,87 3,19
6,54 3,78 3,78 3,78 3,10 4,07 4,07 4,07 4,19
1,50 1,55 1,55 1,55 1,28 1,39 1,39 1,39 2,47
204,07 3,13 201,65 254,26 1,21 3,22 201,50 254,03 2,62
23,27 2,75 20,11 22,79 0,97 2,06 20,27 22,98 2,25
7,13 3,41 4,67 4,83 1,44 3,46 4,60 4,83 2,88
38,19 3,07 29,01 30,57 1,25 3,12 25,18 26,61 2,66
74,79 3,07 59,57 65,48 1,15 3,14 57,44 62,69 2,54
7778 3,10 63,11 70,14 1,19 3,18 60,16 67,37 2,58
124,38 3,15 106,70 122,88 128 3,25 113,16 131,59 2,64
6,82 2,99 4,35 4,44 1,16 2,98 4,26 4,35 2,53
4,98 3,06 3,06 3,06 1,10 3,06 3,06 3,06 2,46
5,43 3,32 3,32 3,32 1,09 2,98 2,98 2,98 2,52
Praxistest
8,84 3,58 6,29 6,56 1,61 3,51 5,96 6,23 3,25
5,86 3,42 3,44 3,42 3,19 3,25 322 3,22 3,20
4,85 3,22 3.27 3,18 1,35 2,63 2,63 2,63 3,05
4,09 2,75 2,76 2,77 1,38 241 2,37 - 2,37 2,94
5,37 3,24 3,24 3,22 1,34 2,95 2,93 2,94 2,24
4,04 2,73 2,76 2,77 1,14 1,51 1,50 1,50 3,18

mittelt. Eine genaue Beschreibung der Funktionen des Benchmark-Programms »AIBB 5.5« finden Sie in dieser Ausgabe.

= e

besser. Sparen kénnen Sie, in-
dem Sie den Koprozessor
(68882) erst spater kaufen.

Preise:

68020 mit 1 MByte 32-Bit-RAM 498 Mark,
68030 mit 1 MByte RAM 749 Mark, die anderen
Preise sind in unserer Tabelle aufgefihrt.
Literatur:

[1] Test Turbokarten, C. Seiler u. M. Eckert,
AMIGA-Magazin 8/92, S. 22 ff.

[2] So testen wir, M. Eckert u. C. Seiler, AMIGA-
Magazin 8/92, S. 16 fi.
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THE New Power GENERA

BLI 7ARD P

ureo | /[EMORY |’ 0ARD

v, DiSZu8MB Fast-RAM im Amiga 500 @ Taktver-

* dopplung des Fast-RAMs auf 14,28 MHz @ Bis tiber 100% mehr
Geschwindigkeit gegeniiber einem Standard-AMIGA bei bereits einem
" MByte auf dem BLIZZARD installierten Fast-RAM e 512 KByte-
% Shadow-RAM-Option @ Super-Testbewertungen, z.B. ,Sehr Gut” in
= AMIGA 8/92 @Made In Germany, 2 Jahre Garantie

<= BLIZZARD Turho Memory Board OMB DM 229,-
% Je 2 MByte Speicher fiir BLIZZARD DM 149,-

12004 |/ emory | OARD

4-MB-Speichererweiterung, 32 Bit ohne Waitstates @ Steigert die

%y Arbeitsgeschwindigkeit Ihres AMIGA 1200 um bis zu 70% @ Sockel fiir

¢ math. Koprozessor 68882 bis 40 MHz @ Aufriistbar auf 8 MByte mit dem
BLIZZARD 1200/ADD4 Memory Module ® Moderne SMD-Technik @
= Made In Germany, 2 Jahre Garantie!

- BLIZZARD 1200/4 Memory Board DM 469,-
' BLIZZARD 1200/4 + Echtzeituhr DM 509,
<= BLIZZARD 1200/ADD4 Memory Module DM 349,-
"% Math. Koprozessor MC68882-20MHz DM 159,
Math. Koprozessor MC68882-33MHz DM 199,-

=y
£

_ Der High-Performance FAST 5CSI-II

# DMA Controller mit 32-Bit-Zorro3-Inter-
face ® Bis zu 7 MB/sec. synchron, bis zu 10 ™%
s’ MB/sec asynchron auf dem SCSI-Bus ® Leistungsfahige DMA (Direct
S Memory Access)-Ubertragung reduziert die Prozessorbelastung bei

e SCSI-Operationen @ RAM-Erweiterung, 32 Bit, bis zu 64 MByte mit Stan-
2 dard-SIMMs @ Unterstiitzt RDB, SCSI Direct, Wechselplatten, Opticals,
CD-ROMund CDTV, Streamer, A-MAX I sowie PC-Format @ Dynami-
wv sche Caching-Software ® Made In Germany, 2 Jahre Garantie

ki FASTLANE Z3 FAST SCSI-1l DMA Controller DM 895,-

AS&S-PRODUKTE ERHALTEN SIE 1M GUT-
SORTIERTEN FACHHANDEL ODER NATIRLICH
DIREKT BE[ UNS. GERNE SENDEN WIR [HNEN
AUCH WEMERE INFORMATIONEN sowie  HOMBURGER LanDsTRASSE 412 @ 6000 Frankrurt 50

UNSERE KOMPLETTE PRODUKTUBERSICHTZU.  Teweron (069) 548 8130 » Teverax (069) 548 1845
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L DRUCKE

GRUNDLAGEN

von Albert Petryszyn

aum ein anderes Periphe-
riegerdt sorgt beim Kauf
fur soviel Verwirrung wie
der Laserprinter. Damit Sie
sich beim Verkaufsgespréch nicht
einwickeln lassen und bei Tests
sowie Marktlbersichten immer
den Durchblick bewahren, haben
wir fir Sie die wichtigsten Ver-
kaufs- und Testmerkmale zusam-
mengestellt und veranschaulicht.

Die Kantenglattung:

Es |a4Bt sich nicht wegdiskutie-
ren, daB Laserdrucker nichts an-
deres sind als hochauflésende
Matrixdrucker, die in puncto
Druckqualitat unter dem selben
Dilemma leiden, wie ihre lautstar-
ken Vettern — dem Stufeneffekt.
Dieser Stufeneffekt, der sich an
Rundungen zeigt sowie an Linien,
die nicht waagerecht oder senk-
recht verlaufen, entsteht dadurch,
daB ein zusammenhangendes
Bild in eine Fille von Rasterpunk-
ten zerlegt und dargestellt wird.

Die naheliegende Lésung die-
ses Problems ist eine Erhdhung
der Druckauflésung — das heif3t,
die Druckpunkte werden enger
aneinander gelegt. Solche Laser
existieren bereits. Sie sind aller-
dings mit zwei Nachteilen behaf-
tet — hoher Preis und geringe Ge-
schwindigkeit. Um diese Nachtei-
le zu umgehen, haben die Her-
steller Kantenglattungsverfahren
entwickelt. Auch wenn sie sich
unterschiedlich nennen, RET (Re-
solution Enhancement Technolo-
gy), Smoothing Technology oder
ART, arbeiten sie alle nach dem
gleichen Prinzip und bewirken
auch dasselbe. Sie glatten Run-
dungen und Kanten und drucken
scharf umrissene Punkte und
saubere Linienschnittpunkte. Er-
reicht wird dies dadurch, daB3 die
GroBe der Rasterpunkte und ihre
Ausrichtung zu benachbarten Ra-
sterpunkten verdndert wird. Mit
dieser Verfahrensweise wird so-
wohl bei Grafiken als auch bei
Text eine héhere Druckqualitat
erreicht, ohne daB die Grauabstu-
fungen darunter leiden.

Zwei Verfahrensbeispiele:
< In der horizontalen Ebene wer-
den mit Hilfe einer intelligenten
Kontrolle die An-Aus-Intervalle
des Laserstrahls beeinfluBt. Da-
durch ist es méglich, daB dicht
aneinanderliegende Punkte noch
dichter positioniert werden. So
wird der  Stufeneffekt  bei
annahernd vertikalen Linien ver-
mieden.
<~ Die RasterpunktgroBe wird
durch programmgesteuerte Ver-
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Sie sind die Konige im Druckerdschungel, und protzen
mit Attributen wie Kantenglattung, PCL 5, Schnittstel-
len- und Emulationserkennung oder Ozonfilter. Doch
was steckt hinter diesen Worthilsen, und auf welche
Features solite man beim Kauf achten?

anderungen der Laserstrahlinten-
sitat verandert. Auf diese Weise
werden anndhernd horizontale Li-
nien geglattet und scharfe Punkte
und Linienschnittpunkte erzeugt.

Der Ozonfilter

Ozon ist vor allem im Sommer,
wenn sich durch Autoabgase und
starke Sonneneinstrahlung die-
ses Gas in unseren GroBstadten
konzentriert und es zur Ozonwar-
nung kommt, ein heiBer Diskussi-
onsgegenstand. Doch was hat
das mit Laserdruckern zu tun?

Ganz einfach, bei Kopierern
und Laserdruckern wird durch die
statische Aufladung des Toners
Ozon freigesetzt. Da das Gas
nicht nur durch seinen typischen
Geruch  unangenehm  aufféllt,
sondern in hoher Konzentration
auch gesundheitsschadlich ist,
gibt es fiir den Arbeitsplatz eine
maximal zuldssige Grenze des
Ozongehalts. Diese liegt bei 0,1
ppm (das entspricht ca. 0,2
mg/m3). Wird dieser Wert iber-
schritten, kann es bei empfindli-
chen Personen zu Kopfschmer-
zen oder Reizungen der Haut,
der Augen oder des Rachens
kommen.

Um dem vorzubeugen, ist in
den meisten neuen Laser-
druckern ein Ozonfilter hinter dem
Lufter angebracht, der das schad-
liche Gas absorbieren soll. Auch
gibt es bereits sog. Engines (La-
serdruckwerke), die mit sehr ge-
ringer Toneraufladung auskom-
men und dadurch fast kein Ozon
entsteht.

Ob ein Heimanwender, der ein
Druckvolumen von zehn Seiten
pro Tag hat, wirklich einen Ozon-
filter bendtigt, muB jeder fur sich
entscheiden. Doch fiir den Ein-
satz im Buro ist ein ozonarmer
Laser unumgéanglich.

Druckersprache PCL 5

Die von Hewlett Packard ent-
wickelte Druckersprache PCL
(Printer Control Language) ist fur
Laser ein Quasistandard, d.h. es
gibt fast keinen Laseranbieter,
der nicht eine PCL-Emulation (der
Drucker versteht die PCL-Befeh-
le) anbietet. Interessant sind im
momentanen  Lasermarkt die
PCL-Versionen 4 (Laserdet II)
und 5 (LaserJet lll). Was fur Vor-
teile bietet PCL 5 gegentiiber 4:

Nun, in Version 5 ist die Intelli-
font-Technologie integriert. Damit
lassen sich wie beim Amiga unter
0S 2.0 am Bildschirm die Agfa-
Compugraphics-Schriften verlust-
frei verkleinern und vergréBern.
Das Problem fur den Amiga-User
ist, daf3 es noch keinen Textver-
arbeitung gibt, die diese Skalie-
rung beim Druck unterstitzt. So
muf3 man auch weiterhin auf die
Bitmap-Schriften mit ihren festen
GréBen zurlickgreifen. Beckertext
Il hat auch bei Grafiken Schwie-
rigkeiten mit PCL 5, es gibt dafir
aber eine Losung 1): Man muf die
Druckeranpassung fiur den HP-
LaserJet in einen Editor laden
und die Zeile ».init« wie folgt an-
dern:

8, 82

Ein weiteres Feature ist, daB3
die Plottersprache HPGL/2 in
PCL 5 enthalten ist. So mussen
Vektorgrafiken nicht erst in Bit-
map-Bilder umgerechnet werden,
bevor man sie zum Drucker sen-
det. CAD- und DTP-Programme
wie X-CAD, PageStream, Pro
Draw und Pro Page haben eine
solche Plotterausgabe, und die
Grafiken werden damit erheblich
schneller ausgedruckt. Aber auf-
gepaft, man muf3 dem Laser erst
sagen, daf jetzt eine HPGL-Datei
kommt, denn automatisch erkennt
er das nicht. Deshalb missen Sie
am Anfang der HPGL-Datei fol-
gende Zeile einfligen:

Wenn Sie nach dem Druck
wieder in den PCL-Modus wech-
seln wollen, muB am Ende fol-
gende Zeile stehen:

ESC%0A

Fir ESC dricken Sie natlrlich
die Escape-Taste und schreiben
es nicht aus.

Ozonfilter: Solche kleinen Kohlefilter in Wabenbautechnik
sollen das Ozon aus der belasteten Laserabluft filtern
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PostScript

Das ist wie PCL eine Drucker-
sprache, nur ist PostScript nicht
Bitmap- sondern &hnlich wie
HPGL vektororientiert. Das heift,
ein Kreis wird bei PostScript nicht
aus einzelnen Punkten beschrie-
ben, sondern als Kreisfunktion mit
Mittelpunkt und Radius. So
kommt es nicht zu Qualitatsverlu-
sten beim VergroBern oder Ver-
kleinern des Kreises. Doch der
groBe Vorteil ist die Flexibilitat
und die Portabilitit dieser Spra-
chen. So ahnelt PostScript, ge-

nauer betrachtet, einer Program-

miersprache wie Pascal oder C.
Es ist z.B. moglich, mit PostScript
Berechnungen durchzufiihren,
Prozeduren mit Parameteriber-
gabe zu formulieren oder inner-
halb der PostScript-Textdatei
Kommentare anzubringen, die
beim Ausdruck ignoriert werden.
Auch ist es wohl mit keiner ande-
ren Seitenbeschreibungssprache
mdoglich, in einen x-beliebigen
Print-Shop zu gehen und seine
Datei auf einem Fotobelichter oh-
ne Probleme auszugeben, um
davon in der Druckerei 100.000
Abzlge zu machen. Das ist auch
der Grund, warum DTP-Profis auf
PostScript schwiren.

Ob man als Heimanwender
PostScript braucht, muf3 jeder fur
sich entscheiden, jedoch die Opti-
on PostScript nachzuriisten, soll-
te man sich offen halten. Denn
viele Hersteller bieten eine sog.
PostScript-Cartridge  fur  ihre
Drucker an. Das sind Einsteck-
karten, die den Laserdrucker
postscriptfahig machen. Doch
Vorsicht, diese Emulationskarten
kénnen meist mit der Umrech-
nungsgeschwindigkeit eines von
vornherein auf PostScript ausge-
legten Lasers nicht konkurrieren.
So brauchte die Hewlett-Packard
PostScript-Cartridge in einem La-
serdet 1IP Plus fast 20 Minuten,
um unsere Test-PostScript-Grafik
zu drucken. Das gleiche erledigte
der von vorneherein auf Post-
Script ausgelegte Minolta SP
3500 in 2 Minuten 2 Sekunden.

Seiten pro Minute

Die Geschwindigkeitsbeschrei-
bung von x Seiten pro Minute ist
bei Laserdruckern oft irreflihrend.
Sie sagt ndmlich nichts dartber
aus, wie lange Sie auf den Aus-
druck eines Briefs warten mis-
sen. Sie gibt lediglich die maxi-
male Papierdurchlaufgeschwin-
digkeit des Lasers an. Deutlich
wird es daran wie diese Druckge-
schwindigkeit normalerweise ge-
messen wird. So sendet man ein-
mal den Standardbrief und IaBt

- AMIGA-MAGAZIN 5/1983

ihn den Laser im Copy-Modus
100mal ausdrucken. Die Zeit wird
vom Druckbeginn des Lasers bis
zum letzten Blatt in der Papierab-
lage gemessen, daraus ermittelt
man dann, wieviele Seiten er pro
Minute druckt. Wenn Sie nicht ge-
rade Wurfsendungen zu Tausen-
den drucken wollen, spielt dieser
MeBwert keine Rolle. Wesentlich
interessanter ist die Dauer bis die
erste Seite gedruckt ist. Darin
spiegelt sich wider, wie schnell
der Laser eine Druckseite intern
aufbaut und dann ausgeben
kann. So wird auch in diesem
Vergleichstest angegeben, wie
lange der Laser fir Text und Gra-
fik von der Druckbestatigung am
Computer bis zum fertigen Aus-
druck benétigt.

Der Speicherausbau

Mit Druckpufferspeicher ist's
wie mit Eis am Stiel; da gibt's nie
zu viel. Der Speicherausbau ist
bei Laserdruckern gravierend. Da
er nicht wie Matrix- oder Tinten-
strahldrucker zeilenweise, son-
dern seitenweise druckt. Das
hei3t, der Laser empfangt die ge-
samten Daten vom Computer fir
eine komplette Seite, rechnet sie
fur sein Druckwerk entsprechend
um, und gibt erst dann die Seite
aus. Bei Texten welche sich auf
die druckereigenen Schriften be-
schranken, ist der Ausdruck auch
mit 0,5 MByte gesichert. Anders
sieht es da schon mit sog. Soft-
fonts (Schriften, die nicht fest im
Zeichengenerator des Printers

e (L

Workbench 2.1:

AL .

Mit dem integrierten PostScript-Treiber

Kantenglattung: Man veréndert einfach GroBe und Auricﬁ;

tung zu den benachbarten Rasterpunkten

von 300 x 300 dpi (Punkte pro
Zoll) schon ab einer GrofBe von
einer /4 DIN-A4-Seite, bei 0,5
MByte RAM zur Druckverweige-
rung kommen. Auch 1 MByte ist
fur Grafiken zuwenig, erst ab 2,5
his 3 MByte RAM kénnen Sie si-
cher sein, dal3 Ihr Laser alle Bil-
der schluckt. Aber Vorsicht, fir

kann aus jeder Anwendung mit PostScript gedruckt werden

eingebaut sind) aus. Sie missen
vom Computer ins RAM des La-
sers kopiert werden (Download).
Das kann bei mehreren Fonts in
einem Textabschnitt schon zur
Kapitulation des Lasers wegen
Speichermangels flihren. Extrem
wird's bei Grafiken, so kann es
bei einer hohen Druckauflésung

600 x 600-dpi-Laser wie den La-
serJet IV muB3 das Vierfache an
Speicher berechnet werden.

Schnittstellen- und Emulations-
Erkennung

Damit lassen sich ohne Zusatz-
hardware zwei Computer gleich-
zeitig am Laser anschlieBen. Die

Idee ist ganz einfach, die meisten
Drucker sind sowieso mit paralle-
ler und serieller Schnittstelle aus-
gerlistet, warum soll man dann
nicht beide gleichzeitig betreiben
kénnen. Der Drucker merkt auto-
matisch, ob an eine der beiden
Schnittstellen Daten gesandt wer-
den. Dann analysiert er anhand
des ersten Druckbefehls, um was
fur eine Druckdatei es sich han-
delt und schaltet automatisch die
entsprechende Emulation ein.
Kommen wahrend des Druckauf-
trags Daten von der anderen
Schnittstelle, so werden diese ge-
stoppt bis der Druck erledigt ist.
Eine ideale Sache fur den, der
neben seinem Amiga auch noch
einen anderen Computer nutzt.
So kann man den Amiga fur die
datenintensiven Grafikdrucke an
dem  schnellen Parallel-Port
anschlieBen und z.B. einen MS-
DOS-PC fur Textdruck an den se-
riellen Port.

Nun sind Sie fur Laserver-
gleichstests und Marktibersich-
ten gewappnet und auch beim
nachsten Beratungsgesprach im
Computerfachgeschaft wird man
Sie nicht mehr (ber den Tisch
ziehen konnen. AuBerdem brau-
chen Sie nur unseren Vergleichs-
test zu lesen, einer der neun
Testkandidaten ist bestimmt der
Richtige. ]

1) gefunden von Manfred Matiheis, Kéin
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DRUCKER

TEST

HP LaserJet IV

Senkrechtstarter: Mit dem LaserJet IV
zeigt HP, wer der Marktfiihrer ist

er Senkrechtstarter von Hewlett-Packard

lehrt mit einem StraBenpreis von ca. 3000
Mark, bei einer max. Druckauflésung von
600 x 600 dpi und 2 MByte RAM in der
Grundaustattung, die Konkurrenten das
Furchten.

Beim Geschwindigkeitstest lag der HP im
vorderen Viertel der Testkandiaten, wobei der
Workbench-Treiber des Amiga nur 300 x 300
dpi zulaBt. DafB er bei der Testgrafik an letzter
Stelle liegt, ist nur seiner hohen Druckauflo-
sung zuzuschreiben. Denn bei diesen Aus-
drucken kam TurboPrint Professional zum Ein-
satz, das die hohe Druckauflésung des Laser-
Jet IV schon unterstutzt. Bei Texten wird dieser
Druckaufwand gegeniiber seinen Konkurren-
ten mit nur halb so dichtem Druck und zusatzli-
cher Kantenglattung nur bei sehr feinen und
kleinen Schriften deutlich. Anders sieht das bei
Grafiken aus. Die Schwérzung des LaserJets
ist deutlich besser als bei allen anderen Prin-
tern im Test, und auch Graustufen sind hier
Flachen und keine Schachbrettmuster.

Fazit: Der HP LaserJet IV ist ein Trendset-
ter. Wer mit dem Laser auch Grafiken druckt,
wird um diesen Drucker nicht umhinkommen.
Einziger Kritikpunkt: hoher Gerduschpegel
beim Druck.

WWWWWWWWWw
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HP LaserJet IIP Plus

Der Oldie: Seit finf Jahren fast unver-
andert am Markt — die LaserJet-ll-Serie

eim |IP Plus hat man auf alle Extras zu

Gunsten des Preises (StraBenpreis ca.
1500 Mark) verzichtet. So wird er mit PCL 4,
512 KByte RAM und ohne Kantenglattung aus-
geliefert.

Trotz seines Alters ist er nicht der langsam-
ste im Test, so konnte er mit 30 Sekunden fir
die erste Textseite und 85 Sekunden fur die
Grafik, die zwei wesentlich »jlingeren« Laser
von Panasonic und Brother hinter sich lassen.
Das Schriftbild ist einheitlich, wenn auch nicht
ganz stufenfrei. Die Grafiken wirken durch die
fehlende Kantenglattung grob gerastert. Die
Schwarzung ist gut und streifenfrei, jedoch
sind die Ubergange von Graustufen- zu
Schwarzflachen nicht ganz sauber.

Ebenso wie sein groBer Bruder kommt er
ohne Ozonfilter aus, da er laut Hersteller ein
ozonarmes Druckwerk besitzt. Angenehm ist
die Laufruhe des Printers. Im Standby ist so
gut wie kein Laut von ihm zu héren und beim
Druck nur eine leises Summen.

Fazit: Der HP LaserJet |IP Plus ist ein zuver-
lassiger Drucker, der auch ohne Kantenglat-
tung ansprechende Grafiken druckt. Wenn Sie
einen glinstigen Laser suchen und eine halbe
Minute auf eine Textseite warten kénnen, ist er
kleine HP die richtige Wabhl.

Epson EPL 4000
g

artakus: Trbtz spérlicher Ausstat-
tung ist der Epson ein guter Griff

er Epson lockt mit einem Preis von unter

1500 Mark im Handel und einer Geschwin-
digkeit von sechs Seiten pro Minute.

Doch die Austattung ist spartanisch. So wird
er mit nur 512 KByte Speicher und ohne Kan-
tenglattung ausgeliefert.

An Schnittstellen stehen eine parallele und
serielle zur Verfigung, die sich mit unter-
schiedlichen Emulationen belegen lassen. So
kann er auch zwei Computer bedienen.

Gesteuert wird der EPL 4000 mit vier Folien-
tasten und einem LCD-Display. Die Taster ha-
ben einen harten Druckpunkt und sind nicht
immer zuverldssig. Auch das Setup des Epson
ist nicht leicht zu bedienen. So muB3 man eini-
ge Tasten teilweise flr Sekunden gedrickt hal-
ten, damit man in ein anderes Menl kommt.

Die Starke des kleinen Epson ist der Text-
druck. Hierbei 1&Bt er alle bis auf den Minolta
SP 3500 schlecht aussehen. Bei Grafiken ist er
nicht ganz so flink, so daB er sich hier nur im
Mittelfeld behaupten kann. Die Druckqualitaten
des Epson sind gut, auch wenn seine Grafiken
etwas grob wirken.

Fazit: Der Epson EPL 4000 ist ein Einstei-
germodell  mit  Sprinterambitionen.  Wer
hauptséchlich Text druckt, ist mit ihm nicht
schlecht beraten.

WWWWWWWWWW
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Nachnahme oder Vorkassenscheck. Preise und Lieferungen
Tel. 0171-24102 44 freibleibend.
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Epson EPL 4300

Plhalter: Der Epson bendtigt eine
verhéltnismaBig groBe Standflache

ie kompakte Form des 4300 wird durch den

weit vorstehenden Papierschacht empfind-
lich gestort. Damit falit auch die Standortwahl
nicht immer leicht. Jedoch hat die Anordnung
des 100 Blatt fassenden Papierschachts vor
dem Druckwerk gegeniliber darunterliegenden
mehrere Vorteile: So kann der Papierweg von
der Kassette bis zur Ablage extrem kurz gehal-
ten werden. Auch lauft der Briefbogen gerade
durch das Druckwerk und wird nicht um 18
Grad gebogen. s

Beim Geschwindigkeitstest lag er bei den
Workbench-Treibern immer knapp hinter dem
EPL 4000, was wohl an der Kantenglattung
liegt. Nur bei der Testgrafik, die mit TurboPrint
gedruckt wird, kann er die Vorteile von PCL 5
(Grafikdatenkompression) ausspielen.

Die Bedienung Uber die vier hartgéanigen Fo-
lientasten ist nicht optimal. Was auch den Um-
gang mit dem umstandlichen Setup erschwert.
Angenehm hingegen ist, daB beim Mehrfach-
druck immer die momentan gedruckte Seite
angezeigt wird.

Fazit: Der Epson EPL 4300 wird fUr ca. 1800
Mark im Laden angeboten. Diese 300 Mark
Preisdifferenz gegeniiber dem EPL 4000 soll-
ten einem Kantenglattung, PCL 5 und 1 MByte
RAM schon wert sein.

o e e B e e e s e e T e R e sy

Brother HL 4Ve

Komfortabel: Der kileine Brother bietet
bei méBiger Leistung viele Extras

rother hat nun auch seinem kleinsten Laser

die Kantenglattung HiR (High Resolution
Control) mitgegeben, was sich bei Grafiken
und im Textdruck positiv bemerkbar macht.
Aber der HL 4Ve hat &hnliche Probleme beim
Ubergang von Schwarz- auf Grauflichen wie
der HP LaserJet IIP Plus. Beim Zusammen-
stof3 der Flachen sieht man einen hellen Rand.

Wie der HP besitzt auch er einen aufklapp-
baren Papierschacht, der ca. 50 Papierbdgen
faBt. Sonst ist der Brother auf dem neusten
Stand. So bietet er eine PLC-5-Emulation und
eine automatische Schnittstellen- und Emula-
tionserkennung.

Die Bedienung erfolgt Gber gute Folientasten
mit schmalem LCD-Display. Das Setup ist lo-
gisch aufgebaut und nach kurzer Zeit ohne
Handbuch bedienbar.

Einziges Manko des HL 4Ve ist seine Ge-
schwindigkeit. Bei der ersten Textseite mar-
kiert er mit 33 Sekunden das Feldende. Bei der
Testgrafik dauert der Ausdruck 48 Sekunden;
da teilt er sich mit dem Panasonic den letzten
Platz. Nur bei der ersten Grafikseite wird er
knapp Vorletzter.

Fazit: Wer einen Vier-Seiten-Laser mit allem
Komfort sucht, ist beim HL 4Ve richtig. Nur darf
er beim Tempo keine Anspriiche stellen.

Brother HL 10V

Exklusiv: Beim Brother HL 10V stim-
men Komfort und der Preis

er HL 10V hat eine praktische Wiirfelform

mit geringer Standflache. Schon der erste
Kontakt mit dem Laser vermittelt einen positi-
ven Eindruck. So ist das Bedienfeld schwenk-
bar, die Mikrotaster haben einen guten Druck-
punkt, das LCD-Display informiert ausfuhrlich
Uber den Druckzustand und der 250 Blatt
Papierschacht, fahrt butterweich aus seiner
Verankerung.

Auch in puncto Ausstattung kann man bei
Brother nicht klagen, neben der obligatori-
schen PCL-5-Emulation findet man auch eine
fur Epson FX, Diablo 630 und IBM Proprinter.
Schnittstellen- und Emulationserkennung sind
ebenso selbstverstandlich wie ein optionales
AppleTalk-I/O-Modul.

Im Standby-Betrieb ist der HL 10V kaum
wahrnehmbar, nur wahrend der Arbeit stort ein
Klappergerdusch beim Papiereinzug.

Die Eigenentwicklung von Brother mischt im
Geschwindigkeitstest ganz vorne mit. Bei Text
teilt er sich mit dem Epson EPL 4000 Platz
zwei und die Testgrafik druckt er mit der dritt-
besten Zeit. Nur beim Ausdruck mit dem Work-
bench-Treiber féllt er ins Mittelfeld ab.

Fazit: Der Brother ist ein qualitativ hochwer-
tiger Laser, den man auch ungeduldigen
Usern empfehlen kann.
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Amiga 500
A512 Speichererweiterung mit akkugepufferter €chtzeit-Uhr 49 DM
R512-4 512k Ram; auf 2 MByte erweiterbar; akkugepufferte Echtzeit-Unr 99 DM
AZMB/500 2 MByte Ramkarte; akkugepufferte Uhr; erweitert den 199 DM

- alten AS00 mit FAT Agnus auf 512k Chip- und 1,8 MB Fast-Ram
- neuen A500 mit BIG Agnus auf 1 MB Chip- und 1,5 MB Fast-Ram

Amiga 500+

A2MB/500+ €rweitert den Amiga 500+ auf 2 MByte €hi 129 DM
Amiga 1000

ASMB/1000 8 MByte Ramkarte; mit 2 MByte bestu 349 DM
Amiga 2000

AOMB/2000 Halblange 8-MB-Karte; mit 4-MBit-Chips aufristbar; 0 Waitsates 149 DM
A2MB/2000 Identisch mit der AOMB/2000; jedoch mit 2 MByte Rom bestickt 249 DM

A4MB/2000 dto.; mit 4 MByte bestickt; natrlich autokonfigurierend 398 DM
A6MB/2000 6 MByte; besonders wichtig fir Commodore-XT/AT-Brickenkarten! 549 DM
ABMB/2000 dto.; mit 8 MByte bestuckt (16 x 4-MBit-Chips 514400 ZIP) 698 DM

SCSI-FESTPLATTEN mit CONTROLLER und METALLGEHAUSE

Fir Amiga 500 und 500+; autoboot

CONNER 80 MByte 17ms 32k CACHE 798 DM
QUANTUM 120 MByte 15ms 956k CACHE 1098 DM
QUANTUM 240 MByte 12 ms 956k CACHE 1598 DM
V8BS VideoBackupSystem = Datensicherung auf Video-Band 129 DM
CASSETTE  Video-Band mit 150 Fishdisks = ca. 120 MByte; Fish #481 - #630 79 DM

Discount 2000 Versandhandel; kein Ladenverkauf | Telefon 02225/13360
Wiedemannstr. 48; 5300 Bonn; empfohlene Verkaufs-Preise ind. Mwst. zzgl. Porto+Versand
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Panasonic KX-P4410

Sonderangebot: Der Panasonic be-
sticht nicht durch Ausstattung

in echtes Sonderangebot ist der Panasonic

KX-P4410. Mit einem Ladenpreis von ca.
1200 Mark ist er nicht nur der glinstigste Laser
im Test, sondern auch eine echte Konkurrenz
fur Tintenstrahl-Drucker. Wenn auch ein guter
Tintenstrahler sowohl bei der ersten Text- als
auch Grafikseite schneller als der Panasonic
ist. Denn beim Geschwindigkeitstest war der
P4410 in allen Disziplinen unser SchluBlicht.
Nur der Laserdet |V brauchte fir die Testgrafik
eine Sekunde langer, aber bei doppelt so ho-
her Druckdichte. Das Ergebnis ist verwirrend,
da er im Copymodus sein Soll von funf Seiten
pro Minute genau erflllt. Doch der Panasonic
|aBt sich einfach zuviel Zeit die Druckseite im
Speicher aufzubauen, bis das Druckwerk die
Arbeit beginnt, sind andere schon fertig.

Auch bei der Bedienung mu3 man Abstriche
machen. Die Folientasten sind unzuverlassig
und das Setup ist umstandlich. Auch gibt das
LCD-Display im Betrieb keinen Aufschlul3 tber
die gewahlte Emulation. Daflir muf3 man erst
im Setup nachsehen.

Fazit: Wer saubere Texte drucken will und
sich nach einem guten Tintenstrahler umsieht,
sollte zum Panasonic greifen, denn da hat man
auch noch auf oft grobem Umweltpapier ein
akzeptables Schriftbild.

Star LS 5ex

CeBIT Débﬁiant: Mit Komfort und gu-
tem Druck bringts der Star noch weit

er LS 5ex ist die Mitelklasse der auf der Ce-

BIT neu vorgestelliten Produktlinie. Er bietet
alles, was man von einem Laserdrucker erwar-
tet. Eine 250-Blatt-Papierkassette, die ganz im
Gehause verschwindet, 1 MByte Druckpuffer,
der bis auf 6 MByte erweiterbar ist, PCL 5,
Kantenglattung, seriellen und parallelen Port
mit Schnittstellen- und Emulationserkennung
und ein ozonarmes Druckwerk. Eine nachtrag-
liche Aufriistung mit Truelmage ist méglich.

Das groBzlgige Bedienpanel auf der Vor-
derseite gefallt durch Mikrotaster mit gutem
Druckpunkt und einem sehr gut lesbaren LCD-
Display, auf dem die wichtigsten Einstellungen
standig sichtbar sind.- Der Gesamteindruck
wird nur durch den auf der Seite angebrachten
Netzschalter und (berdurchschnittlich lauten
Druck getribt.

Der Grafikdruck des Star LS 5ex kann sich
sehen lassen. So ist der Ubergang von
Schwarz- in Grauflichen anstandslos und die
Grafiken kraftig und konturenscharf. Nur im
dunklen Graubereich kann es zu geringer
Streifenbildung kommen.

Fazit: Der Star LS 5ex ist eine gute Wahl,
mit kompletter Austattung und Uberdurch-
schnittlichen Druckergebnissen wird er seine
Kaufer nicht enttauschen.

Minolta SP 3500

Diisentrieb: Geschwindigkeit ist keine
Hexerei, zumidest nicht bei Minolta

Mit Abstand die schnellsten Druckergebnis-
se lieferte der Minolta SP 3500. So setzte
er sowohl bei der Testgrafik mit TurboPrint und
der ersten Textseite Bestmarken. Nur bei der
Grafikausgabe mit dem Workbench-Drucker-
treiber muBte er sich vom Star LS 5ex und
dem Hewlett-Packard LaserJet |V geschlagen
geben.

Bei den Grafiken macht sich das sehr wirk-
same Kantenglattungsverfahren »Fine Art«
von Minolta bemerkbar. So werden Flachen-
ibergénge sauber und die Grautdne streifen-
frei und Schwarzflachen gelingen gleichméBig
tief Schwarz.

Neben PCL 5, Epson FX und IBM Proprinter
besitzt der SP 3500 auch die PostScript-kom-
patible-Seitenbeschreibungssprache »True-
Image«. War der Minolta im PCL-Mode schon
schnell, so tiberholte er sich im Truelmage-Mo-
de selbst. Unsere PostScript-Datei, fur die ein
HP Laserdet Il mit Original HP-PostScript-
Cartridge Uber 19 Minuten gebraucht hatte, lag
bereits nach 2 Minuten und 2 Sekunden in der
Ablage.

Fazit: Wenn Sie sagen: Time is Money und
wert auf eine schnelle PostScript-Ausgabe le-
gen, dann brauchen Sie nicht mehr zu (berle-
gen — der Minolta SP 3500 bringt’s.
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Ami Write v1.0 (mit 17 Agfa Intellifonts!)

Updatepack (schneller, farbiger, AGA-Unterstitzung!)
+ Clipart

Digita Colorfonts

Summe DM 349.--

- meine alte Textverarbeitung (1 Orig.-Disk. liegt bei)
Listenpreis mindestens DM  79,--

Total * DM 16‘9, -

‘zuzgl. Versandkostenpauschale von
DM 10.- Inland und DM 20.- Ausiand.

Name, Vorname

StralBe

PLZ, Ort

Datum, Unterschrift

Ich zahle:

|:| per Scheck (liegt bei) D per Nachnahme

o=

Linea

HERAUSEEEEREN VON DER
KRIEGER, ZANDER & PARINER Gt

Antwort

R e
Sl vhes Akt el

CrossOver GmbH
Bestellservice
Berliner Str. 4b

6054 Rodgau 1

Weltheuheit!!!

+++ CompServ-Entwicklung ermdglicht nun
endlich die Kompatibilitat zwischen dem
Amiga4000 und VGA/Multisync-Monitoren +++ ~

' . = : Quantum Festplatten
e 85 MB S 85 MBELS ... 449 -
g . : 127 MB ELS . 19287
: ; 170 MB ELS . .669,-
Festplatte 240 MBLPS ..... .839,-
Far Aiﬁlga 500/500+ 0. A2000 andere GroBen auf Anfrage

- mit Ramopt. auf 8 MB/0 best. Ram-Erweiterungen

anschluBfertig nur A4000 4 MB Rammodul ............
; A1200 1-8 MB mit Uhr

640 = DM und Copro Sockel mit 1 MB ......
] A600 1 MB mit Uhr ...
A500+ 1 MB ......
Festplatte A500 2 MB mit Uhr

. feslplatte Grafik.kar.te + Malprogrémm
127 MB Retina
Festplatte 4MB

Fiir Amiga 500/500+ 0. A2000 24 bit Grafikkarte incl.
mit Ramopt. auf 8 MB/0 best. TV Paint (24 bit Malprogramm)
anschluBfertig nur Jetzt nur

~ 840,- DM - 698,- DM

Wir liefern ausschlieBlich per UPS, NN oder Vorkasse.

/

Versand/Shop Shop

4790 Paderborn 3500 Kassel

Miihlenstr. 16 Entenanger 2 C
Tel.:05251/24631 Tel.:0561/1081120
Fax:05251/26563 Fax:0561/710333

Bei Vorkasse ist der Versand kostenfrei!

Der Scan-Doubler - die Monitorlésung fiir Ihren AMIGA 4000!

bleibt weiterhin nutzbar).

S 12

Mit dem Scan-Doubler ist es erstmals maoglich, alle VGA und
Multisync-Monitore an den AMIGA 4000 anzuschlieBen. Jeder
Grafik-Modus ist damit voll darstellbar (der RGB-Ausgang



Néﬁseeland

4 Software-kontrollierte Funktionen,
AREXX und CLI-Interface.

¢ Per Software zwischen zwei Composite Video o¢
Eingang umschaltbar.

® Software-kontrollierter Echtzeit-Vide:

- Lautstirke,

Voll kompatibel zu AmigaVision und Scala.

erstiitzt alle iga-Videoauflosungen und Farbti

2 L

' Multimedia Videoadapter
IV-24 24-bit, Broadcast ;

fhs Der 16 MHz AT
# PC-Modul Gyp A500/530

~ G-Force 68040 ._
' 33 MHz A 500 HD+8/85 849,-D
~ ab2495, A2000 HC+8/85 699,

DM

Cinemorph

: Image F/X

Dreiherrenstein 6a
200 <65207> Wiesbaden-A

06127 4064, Fax 06127




2sktop Publish?
und Fiillen vori

ftpaket, wenn es um Text
FFE, FTXT, ASCII, Word

vollbrmgen liBt. Farbverliufe, Uberblendungen, Ausnchte_ b
von Text an gekrﬁmmten Objekten, Wandel vOn Text 'in

Objekten, Bewegen Addleren Loschen von K'
punkten und jede Menge weitere starke Hilfsmi
MaBstibe auf dem
Amiga-Grafikmarkt.
Import- und Ex-
portmodule fiir IFF
DR2D, Professional
Draw Clips, i

ein Ech'tzéit—B-a-te_naustauS(:h: o
gramm, das Sie miihevolles Im- und

AMI-BACK TOOLS bietet Ihnen eine Sammlung von Werkzeugen,
die Ihnen den Umgang mit der Festplatte erheblich erleichtern. Ob Sie
nur Ihre Festplatte optimieren oder verlorene Daten retten wollen, mit
AMI-BACK TOOLS wird diese Arbeit ein Kinderspiel. Die leicht be-
ch nbare Benutzeroberﬂache wurde nach de neﬁ n Amiga 0S2/3

0

T ¢ : Dreiherrenstein 6a

SOFTWIRE : ' \ ; | N 6200 <65207>Wiesbaden-Aurin
DEVELODMENT 4 2 ) E - 7 £
\ : Tel. 06127 4064, Fax 06127 6t




DRUCKER

TEST

T A

R P e R e S e R S

HP LaserJet IV: Hier wirken Grau- HP LaserJet lIP Plus: An den Ubergan- Epson EPL 4000: Die hohe Druckge-
flaichen nicht als Schachbrettmuster, gen von Schwarz- zu Graufldchen bil- windigkeit geht beim Epson nicht auf
sondern als Farbflache det sich immer eine helle Aura Kosten der Druckqualitat.

Epson EPL 4300: Bei Grafiken ist die Brother HL 4Ve: Der Druck wirkt fein- Brother HL 10V: Die Schwérzung ist
Kantenglattung des Epson kaum wirk- kornig, aber mit kontrastreichen Uber- gut, und auch die Kantenglattung er-
sam, anders sieht’s da bei Texten aus gangen hat er Probleme fullt bei Text und Grafik ihren Zweck

Panasonic KX-P4410: Die Qualitdt der Star LS 5ex: Bei Grafiken gibt es Minolta SP 3500: Die effektive Kanten-
Grafiken ist akzeptabel, wenn auch nichts auszusetzen, die Konturen sind glattung Fine Art sorgt beim SP 3500
nicht ganz streifenfrei scharf und sauber flir Spitzendruckergebnisse
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The new Super Smooth
Animation System for your
Amiga.

Give your animation the
professional touch...

So urteil die Fachwelt (Zitate)

AMIGA-TEST

Selr gut

Amiga plus:

,Geschwindigkeitssteigerung von 2 bis 300
% gegeniiber den schnellsten Animplayern
sind moglich

... allen Animations- anwendetn uneinge-
schrinke zu empfehlen.”

Amiga special: ,Jeder, der sich intensiver
mit der Verarbeitung von Animationen be-
schiftigt, wird clariSSA nicht mehr missen
wollen.” Bewertung: sehr gut

CLARISSA

Kurzbeschreibung

clariSSA ermglicht die Erstellung
»butterweicher« Animationen, wobei Anim5-
Animationen oder Einzelbildabfolgen, die
mit anderer Software erstellt wurden, einen
natiirlicheren und ruckelfreien Bewegungs-
ablauf erhalten. Neue Editierhilfen, kom-
biniert zu einer ergonomischen Benutzer-
oberflache, verbunden mit 0S 2.0-typischen
Eigenschaften, erlauben die Produktion
absolut broascasttauglicher Animationen.

JETZT NEU!

Update von V1.x auf V2.0

Komplett 45, incl. MwSt & Versand
Vorauskasse oder V-Scheck
Informieren Sie sich, rufen Sie uns an!

* ARexx

o halbbildpriziser Animationsschnitt

o keine Farbpalettenbegrenzung, dadurch
Qualititsverbesserung im Detail

e Wechsel verschiedener Screenmodi und
Farbtiefen zu einer SSA-Animation

e dynamische Disk- und Memory-Funktionen

e diverse Farbeffekte wie color fading,
Lichtblitze, Kapillarfading

* Macros, Multifunktionsgadgets, Dialog-
felder und Meniis individuell zu einer
Benutzeroberfliche erstellbar

e auch lauffihig auf A4000 incl. AA-Modi

Gerne senden wir Thnen nihere
Informationen!

Hindleranfragen erwiinscht.
Englische Version in Vorbereitung

Version 1.1: 199,- uvhdl. Preisempf.
Version 2.0: 249,- uvbdl. Preisempf.

Preis:

Erhildlich im gut sortierten Fachhandel
und bei

ey
D;KD
proDAD Huber & Burkarth

Feldelestrale 24, 7717 Immendingen 6
Tel.: 07462 /6903 Fax: 07462 / 7435

und der Deutsche

MACHT DEN

DROGEN

effi Graf setzt sich fir ein Leben ohne Drogen ein. Der Deutsche Tennis Bund ,DT
ortbund & unterstiitzen KEINE MACHT DEN DROGEN, eine Initiative der Bllndesregisrung unter
r Schirmherrschaft von Bundeskanzler Dr. Helmut Kohl. Informationen zu KEINE MACHT DEN DROGEN
halten Sie bei der Bundeszentrale fiir gesundheitliche Aufkldrung, Ostmerheimer Str. 200, 5000 Kéln 91.
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Die Kontrahenten im Uberblick

297 x 416
x 402

Abmessungen 208 x 350 356 x 479 356 x 479 203 x 345 276 x 402 237 x 393 253 x 352 265 x 380
HxBxL (mm x 405 x 700 x 700 X 630 x 370 x 370 x 393 X 473
Workbench-Druckertreiber HP_LaserJet |HP_LaserJet HP_LaserJet |HP_LaserJet | HP_LaserJet| HP_LaserJet | HP_LaserJet | HP_LaserJet | HP_LaserJet

PCL4/PCL5+ |PCL4+ PCL5 +
Epson FX
+ IBM
Proprinter

+ Truelmage

PCL5 +
Epson LQ
+ Epson FX

PCL5 +
Epson FX

PCL5 +
Epson FX
+I1BM + 1BM + IBM
Proprinter Proprinter Proprinter

+ Diablo 630 | + Diablo 630 | + Diablo 630

parallel / parallel / parallel / parallel / parallel / parallel parallel / parallel /

seriell (opt seriell seriell seriell seriell seriell seriell
|_Emulationserkennung ja nein _______fnein _____Jnein _____Jja_____lia____Jnein_____Jja______Jia_______|
| Papierkapazitat in Blatt 250 70 /250 (opt. 100/ 150 (opt.)[ 100 / 150 (opt.) | 50/ 250 250 / 250 200/ 200 250 / 500 250/ 250

PCL4+
Epson FX

| Emulation

| Schnittstellen parallel /

seriell

| Kantenglattung EMEE“___EE_IE—_

Puffer (MByte 2/32(opt) |0,5/45 (opt. 0,5/55(opt) [1/6(pt) [1/5(opt) [1/5(opt) [05/45 1 1/6(opt.) |2/10 (opt.
47/63

‘ Druckgerausch Standby /
Betrieb dB (A)

Geschwindigkeit

|_Ersto Seite Text (s 25 1 R ¢ TR i | S ¢ WSTR Y M) | - S i S || e
Testgrafik (s) 49 40 34 30 48 32 48 36 27

: Toner 312,80 Mark [203,55 Mark | 285 Mark | 285 Mark 250 Mark 290 Mark 110 Mark 200 Mark 500 Mark
250 Blatt 150 Blatt 150 Blatt 250 Blatt 250 Blatt 200 Blatt 250 Blatt 250 Blatt
380 Mark 350 Mark 350 Mark 400 Mark 500 Mark 500 Mark 330 Mark 750 Mark

|_PostScript 1000 Mark {1000 Mark (1400 Mark [ 1400Mark |- [700Mark |- |700Mark [ |

500 Blatt
700 Mark

Zweiter Papierschacht

/1 Diese Druckaufléisung ist beim Amiga nur mit dem Drucker-Tool TurboPrint Professional anzusteuemn.
2 Alle Zeitangaben beziehen sich auf 600 x 600 dpi Ausdrucke

/3 Arbeitet mit neuer ozonarmer Lasertechnik

/4 Wird mit Truelmage ausgeliefert (PostScript-kompatibel).

w w fon  fown  Brother  Broter | Paomec  SriS Mt WP W Epwn B Srotter Grather Penssonic wu Mirelts
Laseroet Laserdet EPL EPL HL sre. LRI - S 5P 3500 Laserdet Lassrdet  EPL EPL  HL4e HLIOY K- " 8P 3500
W uPmw 000 4300 Pas10 W IPFs 4000 4300 Pad10

Textdruck: Hier zeigt sich, daB die Angabe von Seiten pro
Minute bei Laserdruckern nur wenig liber die Wartezeit der
ersten Texiseite aussagt. So sind die beiden Epson-6-
Seiten-Laser den 8- und 10-Seiten-Lasern ebenbiirtig
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Grafikdruck: Die zum Teil sehr unterschiedlichen Ergebnis-
se bei der Grafikseite und der Testgrafik resultieren daraus,
daB die Grafikseite mit dem Workbench-Druckertreiber, die
Testgrafik mit TurboPrint Professional gedruckt wurde
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Diskettenlaufwerke

3,5" extern Metall, abschaltbar
3,5" intern A2000 incl. Anleitun
3,5" intern A500 incl. Material+Anl,

interne Loufwerke fir A600/1200/4000 o.A.

IDI-Interface

Dus VECTOR mini-MIDI
Metallgehduse, 1+IN, T+THRU, 3QUT
Das VECTOR mini-MIDI

incl. Sequenzer "Mignon Jr."

Das VECTOR MiDIplus
Metallgehiiuse, 1IN, 1<THRU, 3=0UT
eitungstreiber, 700% Opmkoppler
Das VECTOR MiDIplus

incl. Sequenzer "Mignon Jr."

Der VECTOR Sound-Digitizer

Metallgehiiuse, Mono&Stereo, Chinch-

eingﬁngﬁ, Je Kanal ein eigener,
superschneller A/D-Wandler
Der VECTOR Sound-Digitizer
incl. Software "Samplitude Ir."
Der VECTOR MICRO-Sound -

DM 159,-
DM 129,
DM 129 -

DM 89,-

Es Gibt Auch Noch Gute Nachrichten:

HK Is Back On Sta

Oder: Die Profis Sind Zuriick

ge!

DM 139,-
DM 139,-

S

DM 189.-

DM 249,

itzen~
Skr'“jsse!

DM 299 -

Superkompakt, o
Mono&Stereo,
incl. Chinch-

KickStart-Umschaltungen Das VECTOR-RAM Board i
Dus VE(TOR'Ki(k'ROM 5]2KB Asooi DM 69,‘ Einfach einstecken und los geht's!
Sp&liﬂ' DM 59 - @ intern mit Uhr/Dofum @ abschalthar

@®2fach Umschaltung fir 1.2/1.3/2.xx @fi =
T ‘;ESCOTO‘; i ':;;;rd

Das YECTOR'Ki(k'ROM @ interne Erweiterung auf 2MB Chip-RE\M
spezialplus @ 02 |Das VECTOR-RAM Board
A500/A500+ @kann pe?r Schalter und zusitzlich per ]MB A600i DM 149,-

Taste umschalten @ inteme Erweiterung auf 2MB Chip-RAM

Das VECTOR-Kick-ROM2 OM 39,! .

@2fach Umschaltung fiir 1.2/1.3/2.xx Das VECTOR-RAM Boar

Das VECTOR-Kick-ROM3  Dm49,
@3foch Umschaltung fiir 1.2/1.3/2.xx

oW
? .\g '““3&% '3

@F.|.P. (Picture-In-Picture) er-
mﬁglicht das Anzeigen von 2 un-
obhingigen Videoquellen
gleichzeitig @Nutzen Sie Ihren
Monitor als Fernseher! @Werten
Sie Ihr Fernseh-Gerit durch
dieses Feature auf @Anschlisse
fiir 3 Video- und 1 HF-Quelle
@50 ProFrummspeicherplﬁtze
@Incl. Infrarot-Fernbedienung

' ¥ 7 4

COMPUTER

vechor'

DM 99 -

®cxtemner AT-Bus-Controller fir
A500/500+ @eigenes Netzfeil,
Lifter @0ptionale 8MB RAM-
Erweiterung

RocHord Controller solo DM 348 -

RocHord mit HD 42MB DM 748,

RocHard mit HD 85MB DM 898,-

RocHord mit HD 127MB DM 998 -

RocHord mit HD 170MB DM 1098,-

Andere Kapozititen und RAMs a.Anfrage

Restposten
BootselectorElectronic

Booten von allen ongeschlossenen
Diskettenlaufwerken auch unter 1.3

Distributor

HARD & SOFT

Honinger WeanZZU o D-5000 Kaln 51
10%-1

o-Fr: ¢ 140-18% | Sa:10%-14%

Bestell-Telefon: 0221/369062-63
Technik-Telefon: 0221/ 369064

eicher sut't!_

Das VECTOR-RAM Boat

Max10MB A500i

@mit 2MB autoconfig-RAM bestiickt
@abschalthar @weitere 8MB (4Mbit ZIP-
RAMs)per Addmem optional @intern mit
Uhr/Dotum @incl. GARY-Adapter

Das VECTOR-RAM Boais

Max6MB A500i
®nit 2MB autoconfig-RAM bestiickt
@abschalthar @weitere 4MB (4Mbit ZIP-

RAMs)per Addmem optional @intern mit
Uhr/Datum @incl. GARY-Adapter

Das VECTOR-RAM Board
2MB A500i

@intern mit Uhr/Datum @lduft mit
0,5/1MB Chip-RAM @incl. GARY-Adapter

Max8MB A2000i om279-

Oautoconfigurierend @mit 2MB RAM
bestiickt @abschalthar @(OMB:DM 109,-)

RocHard-Controller

DM 298 -

DM 248 -

AMIGAs

Amiga600 DM 648,-
Amiga600HD DM 998,-
Amigal200 DM 998,-
Amiga2000 DM 998, -

Amiga4000/120 DM 4.498 -
Monitor1084 DM 498,-

Monitor1960 DM 998,-
Flickerfixer DM 298,-
A2630 (2MB) DM 898 -
A2630 (4MB) DM 1.098,-
TV-Modulator DM 59,-
Harddisk A1200 a.Anfrage

Harddisk-Kabel fir A1200
incl. Install-Soft DM 39,-

DM 228 -

CMCIA-Slotcards fiir
@dus Speichermedium der Zukunft nun auch fir thren AMIGA!
®cinfache, sichere Handhabung @ORIGINAL SlimSize-Abmessungen

PCMCIA-KArten finden Verwendung im Schlitz auf der linken Seite der AG00/1200 als
"ganz normale" Speichererweiterung (PS-RAM Card) oder als "logisches Device" (SRAM
Card). Die 8-RAM Card ist einerseits eine "normale" Speichererweiterung, kann
andererseits aber ebenfalls als virtuelles Laufwerk angesprochen und wie eine

P A600/A1200

Festplatte zum Speichern, Laden und Loschen von Dateien verwendet werden. Die Karte

behalt durch Batteriepufferung auch dann die Informationen, wenn sie aus dem
Rechner entfernt wird. Und das bei einfachster Handhabung und ohne Garantieverlust:

2MB PS-RAM Card 398,-

4MB PS-RAM Cord 498,
1MB S-RAM Card 398,

Tl

3,5" NoName DM 9,-
3,5" MarkenDisk DM 10,-

(Beide in 10er Packs mit Aufklebern)

@5(5I-Con- troller fiir A2000/ 3000/4000
®R0OSK-Block @externer SCSI-Anschlufl @optionale
8MB RAM-Erweiterung @incl. Software und deutschem

Manual @verwaltet Fest- und Wechselplatten,
Streamer, CD-ROMs, WORMs, rewriteable CDs usw.

YECTOR Falcon8000 SCSI-Controller solo DM 398,-
VECTOR Falcon800O Filecard 42MB DM 798,-
VECTOR FalconB0OO Filecard 85MB DM 948,-
VECTOR FolconB00Q Filecard 127MB DM 1048,-
VECTOR FalconB00O Filecard 170MB DM 1198 -

Andere Kapazitdten, Streamer, CD-Drives RAMs usw. a.Anfrage

v=Cclo
rAwCON sooo

L)

Die VECTOR  Competition Pro DI 24,50
Maus Plus pm59,- Competition Stor DM 39,50
@®Die Maus mit Zubehsr Comp. MiniPro DM 24,50
serienmifig @290 dpi Comp. Mini Clear DM 26,50

@incl. Mausmatte und Comp. Mini Spezial DM 26,50
Maushalter Comp. Mini Star DM 39,50

Hinweis: Unsere externen Gerite hoben ~soweit erforderlich- keing Z2F-Tulossung
Ein Befrieh im Bereich der Deutschen Bundespost ist verboten und starfbar

Der VECTOR Maus&

Jokrstick-AdupterPlus DM 29,-
@ uusrm-Verdoppler @automatische UND
manuelle Umschultunﬂ @®liuft mit Mdusen,
Joysticks, Mousepens, Lightpens, BTX,usw.

Der VECTOR Multiport-

Adapter DM 149,-
@der ultimative Port-Adapter @verdoppelt Mous-
und Joyport %leichzeiiig @automatische und
manuelle Umschaltung @luft mit Mdusen, Joystick,
Lightpen, BTX,usw. @integriertes, abschaltbares
Daverfeuer mit Impulsbreiten- und Impuls-
pausenregelung

Das VECTOR Trackdisplay DM 99.-

@fiir A2000 @kann alle 4 Diskettenlaufwerke
anzeigen @Lavfwerksnummer einstellbar

Fordern Sie unser kostenloses Info an
Hiindleranfragen willkommen !




DRUCKER

1 MARKTUBERSICHT

Ubersicht Laser-Drucker

Zuwachsmarkt

Laser-Printer vermehren
sich wie die Kaninchen -
der Markt schappt schier :
Uber. Wichtig ist daherein = 1 en
Preis- und Leistungsver- ~ drucker
gleich zwischen den ver-
schiedenen  Produkten
und den Handlern. Denn
eins steht auf jeden Fall
fest: Das Teuerste st
nicht immer das Beste.

4_,:_"_e]twelte Trends bel Druckern |n Stuckzahlen'

S_onsti_ge ;

.Sonstige

L ok |
aserdrucker Laserdrucker

Quelle:Dataquest

1989 Matrixdrucker Tintendrucker 7995 Matrixdrucker

Marktubersmht

Emulatlon

n—mmmmn_m
-“-_-_--E-
-—-—-_-‘:E-
mmmmmwwwmmm

Canon LBP 4 Ius mmmmmm“mmm
Epson £PL 7500 -:--_mm--u--rmm—m—--—-m_
FecitPeos 1 300x300 | | 4 | 1/30py) | prs | hebed || o | | s | A |
Factpaoes ““mmmmm

LaseretIIP _ ---lam--_-m--mm_
_HP Laserdet V| 600600 S 77 3 YY) YT T T 0

Mannesnn 300 x 300 05/45 {opt ) g/ d +b (opt.) j (opt ) 5700
Tally MT 911
Mannesmann 300 x 300 -- 0,5/2,5 (opt.) g/d+b (opt) j (opt.) 1700
Tally MT 904

Minolta SP 1000 300 x 300 n“m_m‘mmm
Minolta SP 1500 300 X 300 ““mm“nnm_

NEC Silentwrier 300 X 300 j - 2/5 (opt) ps /a (opt.) 1 i 35 3670
Se2P
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VLab und RETINA -
mehr als ein starkes Gespann

RETINA - die universelle HighEnd-Grafikkarte

* Workbench-Treiber mit AA (AGA)-Farbtiefe, superschnell (Workbench-
Accelerator) und hochkompatibel, Aufibsungen bis 2400x1200 Pixeln
RTG bereits hardwareseitig vorgesehen!

* 24 Bit Farbtiefe mit 1162*852 Pixeln max. Auflésung
* Animationssupport - Hier ist Echtzeit angesagt!

* Bildbearbeitung mit ADPro, MorphPlus, ImageMaster (Treiber im
Lieferumfang!)

* VDPaint V 2.7, 24Bit Malprogramm, im Lieferumfang als Vollversion!

* 1,2oder4 MB RAM, 32 Bit, 60 MHz Taktfrequenz! Geeignet fir Zorro Il und

Zorro |II! — - -
RETINA 1 MB DM 619,-
RETINA  RETINA 2 MB DM 669,-
RETINA 4 MB DM 879,-

VLab Y/C und VLab/par - YUV-Echtzeit-Videodigitizing in Voliendung

VLab setzt MaBstabe in Punkto Videodigitizing. Hardware und Software auf
allerneuestem Stand, selbstverstandlich voll StyleGuide-konform!

* VLab Y/C mit IFR (Interleaved Frame Recording) fur die Aufnahme ganzer
Szenen, Bild fuir Bild vom Videorecorder, RealTime-Monitoring (PIP), Delnterlace-
Funktion etc. etc. etc.

* VLab/par - die optimale Lésung fiir den A 1200 Volle AA (AGA)-Unterstiitzung!
Ext. Metallgehduse mit eigenem Netzteil.

VLab Y/C A 2000/3000/4000 DM 598,-
VLab/par A 500/600/1200... DM 598,-
Infomaterial kostenlos! : VLab
Komplettpreise
VLab Y/C plus RETINA 2 MB DM 1148,-
Test Amiga Spezial 5/92 ,,Sehr gut* VLab Y/C plus RETINA 4 MB DM 1398, -

Amlga Markt und Technik 7/92 ,,Sehr gu.tu VLab Y/C, ADPrO, MOTphPlUS, RETINA4 MB DM 2098,"

Alle Breise verstehien sichinel. 16% MwSt; excl: Porto und Veérpackung (BM 18,50) und sind u indliche Preisempfehiungen fir un: Fachhand
[ Wirakzeptieren auch VISA und Eurocard (schriftliche |

VIS MacroSystemCemputer GmbH, Friedrich-Ebert-StraBe 85, 5810 Witten, Tel. 023 02 / 8 03 91, Fax 8 08 84, BTX *MacroSystem#



DRUCKER

MARKTUBERSICHT

OKI oL 410 m“mmm““nm—q
OKI OL 830 n“mmm-mm-—-n

Panasonic 300 x 300 “ 2/4 (opl) |p/s/alopt) _ 4600
KX-P 4455 .
KX P 4430 |

QMS PS 410 300 x 300 -mumm-mm-mm--_-—-m_, -
QMS PS 815 MR -u“-mmm“-nm-
Ricoh LP 5100 "mmm-z-—nlsﬂ 33.350

Samsung 300 x 300 2710 (opt.) p/sia s erned I
suosap

—“mmmmmnm—
““mmmm_mnm_'
| Sharpux 9600 1 300x300 | n | 8 | 1/sp) | p/s | hebid | 4| jopt) | j | 48 |
| Sharp < 9600E | 300x300 | n |16 | i/sopt) | prs | hebed |4 jop) | ) | s |
Wn—mmmmmm—

Triumph- -Adler 300 x 300 1/3 (opt ) h+b+d i (opt.) -
_SDR 7704

Tnumph Adler 300 x 300 1 /9 (opt ) j (opt. )

SDH 7717

p/!a(oi) — i (opt) i KA.

" Toshiba GX 400 | 300 x300 | | BRI (opt )
1 Arbeitet mit ozonarmer Drucktechnik
Legende:
Produkt: Hier steht der Hersteller und die genaue Produktbezeichnung

max. Grafikaufidsung:  Gibt an, wieviele Punkte ein Drucker horizontal und vertikal auf einer Strecke von einem Zoll (= 2,54 cm) maximal druckt, Je mehr Punkte es sind, desto naher liegen sie beisam-
men. Das bedeutet eine hohere Auflésung und damit ein detaillierteres Druckbild mit scharferen Konturen.

Kantenglattung: Gibt an, ob der Laser (ber ein Kantenglatungsverfahren verfugt. Damit wird, chne die Grafikaufiésung zu erhéhen, das Schrift- und Grafikbild verbessert.
Geschwindigkeit: Hier steht, wieviele Seiten pro Minute der Laser im Copy-Modus druckt.
Pufferspeicher: Gibt die GroBe des Datenspeichers im Drucker an. Dieser Speicher ist sehr nitzlich, wenn Sie ldngere Texte ausgeben, denn dann brauchen Sie nicht zu warten, bis der Aus-

druck fertig ist, sondern konnen, nachdem der Computer die Daten in den Druckerpuffer gelegt hat, sofort weiterarbeiten. Auch kénnen Grafiken erst mit Speich bau seitenfll-
lend in hoher Druckaufldsung ausgegeben werden.
Schnittstellen: Beschreibt wie der Drucker Daten empiangt.
p - lber eine parallele Schnittstelle. Das ist bei neuen Druckern Standard, da die Daten schneller ilbertragen werden als bei einer seriellen Ubertragung.
s - {ber eine serielle Schnittstelle. Altere Computer besitzen oft nur einen seriellen Port und kénnen einen Drucker nur seriell ansteuern.
a - Uber AppleTalk fir den Apple Macintosh.
Beim Amiga kénnen Sie einen Drucker iiber die serielle und parallele Schnittstelle ansprechen, wobei die paraliele Ubertragung, weil schneller, vorzuziehen ist.
Emulation: Drucker haben ihre eigene Sprache, die sog. Esc-Sequenzen. Zur Vereinheitlichung gibt es Standardsprachen, die von so gut wie allen Printern emuliert werden. Die wichtigsten
Standardsprachen sind: b — Epson FX; c - Epson LQ; d — IBM Proprinter; e — Diablo; f — NEC Pinwriter; g — HP LaserJet Il (PCL IV); h — HP LaserJet lll (PCL V); i — HPGL
Der Amiga unterst(itzt die meisten Druckersprachen mit sog. Druckertreibern.

Schriften: Die Anzahl der verfiigbaren Schénschriften des Druckers. .

PostScript Seitenbeschreibungssprache vorwiegend fiir DTP-Anwender interessant.

Ozonfilter: Ozon ist eine Gas und wird von Laserdruckemn und Kopieremn freigesetzt. In hoher Konzentration ist es gesundheitschadlich. Laser sollten deshalb einen Filter besitzen der dieses
Gas absorbiert.

Druckgerdusch Maximale Gerduschentwicklung wahrend des Druckvorgangs.

Preis: Der vom Hersteller empfohlene Verkaufspreis inkl. Mehrwertsteuer. Der Ladenpreis liegt oft deutlich unter diesen Angaben, ein Vergleich der Handlerangebote lohnt sich.

Informationsquellen:

Brother International GmbH, Im Rosengarten 14, 6368 Bad Vilbel, Tel. (0 61 01) 80 50; Bull AG, Theodor-Heuss-Sir. 92-100, 5000 Kéin 90, Tel. (0 22 03) 3 05 13 56; Canon Deutschland GmbH, Hel-
lersbergstr. 2-4, W-4040 Neuss 1, Tel. (0 21 01) 12 50; Citizen Europe Ltd., Hanns-Braun-Str. 50, 8056 Neufahrn, Tel. (0 81 65) 61 09 1; Epson Deutschland GmbH, Zillpicher Strafle 6, 4000 Diisseldorf
11, Tel. (02 11) 56 03 0; Facit GmbH, Willstatterstr. 11, 4000 Disseldorf 11, Tel. (02 11) 5 28 60; Kyocera Electronics Europe GmbH, Moltsfeld 12, 4005 Meerbusch 2; Hewlett Packard GmbH, Hewlett-
Packard-Str., W-6380 Bad Homburg, Tel. (0 21 02) 44 11 22; Mannesmann Tally, Pf 29 69, 7900 Um, Tel. (0 73 08) 8 00; Minolta, In den Kolkwiesen 68, W-3012 Langenhagen 1, Tel. (05 11) 7 70 00
NEC Deutschland GmbH, Klausenburger Str. 4, 8000 Minchen 80, Tel. (0 89) 93 00 60; Oki Systems (Deutschland) GmbH, Hansaallee 187, 4000 Diisseldorf 11, Tel. (02 11) 5 26 60; Panasonic
Deutschland GmbH, Winsbergring 15, 2000 Hamburg 54, Tel. (0 40) 85 49 0; QMS GmbH, Immermannstr. 65 D, W-4000 Disseldorf 1, Tel. (02 11) 32 42 00; Ricoh Deutschland GmbH, Hansaallee 201,
W-4000 Disseldorf 11, Tel. (02 11) 5 28 50; Samsung Information Systems GmbH, Unisys Park 1, 6231 Sulzbach; Seikosha GmbH, Ivo Hauptmann Ring 1, 2000 Hamburg 72, Tel. (0 40) 6 45 89 20;
Sharp Electronics GmbH; Sonninsir. 3, W-2000 Hamburg 1, Tel. (0 40) 2 37 60; Star Micronics GmbH, Westerbachstr. 59, 6000 Frankfurt 90, Tel. (0 69) 78 99 90 TA; Triumph-Adler, Firther Str. 212,
8500 Numberg 80, Tel. (09 11) 3 22 0, Toshiba Informationssysteme GmbH, Toshiba Platz 1, 4040 Neuss 1, Tel. (0 21 01) 13 70
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}_ , L Bis zu 1280 x 1024 Punkle in 24Bif
b T Bis zu 1600 x 1280 Punkte in16Bit
R Bis zu 2048 x 2048 Punkte in 8Bit

er Merlm BLITl'ER wurde speZIeII fu; das gruf:sche Betnebssystem des AMIGA designed. Blﬂter-
2 I schneller. Lini nmehen Flachenﬁ.lll

:nfuéh

ORRG-1

eWOhnten 16Bit (ca. 3MB/s). Q S sie
égen erstmalig sogayravjt dessén ne ZORRO ‘f v
(u er 2QMB/sIIPJ? d dnveh il % .

e 1
- "'ﬂ L=
ICTURE ‘IN- PIC?URE e P

ge Funkfion, dié beim Design des Y|
lerlin-BLITTER yon vornherein vor-
esehen+ wurde. Mit dem Merlin-
igitizer kénnen Sie z.B. auf lhrer
2Hz Merfth-Workbench bei 320x
OO Punkten in ECHTZEIT. (25Bil-
er/ s) bei vollen 24Bit mal neben-
ei fernsehen! Bei héheren Auf-
ssunge sinkf lediglich die Anzahl
er Bilder. Vorbei sind die’ Zeiten
og. "Echizeit'sDigitizer die ledig-
ch ein klitzekleines s/w PIP auf
ler Workbench darstellen konnten.
o schnell kann’s gehen!

{%n Mit’ der aut omatls"hen 2 km‘h}"
n fuhg, arbeitet erlin lm-Amlga' 2000 mIt

& Mit dleser.SlgnalviSIfdlt I&8t sich
. Merlin an fast jedes Ausgabs
" medium anschlieBen. Ein Com*
° modore 1081 /1084 Monitor
kann ebenso wie ein Videore-
*corder oder ein hochauflésen-
der Multisync- / -scan Monitor
mit hoher Bandbreite genutzi.
werden. Hier ist annichts ge-
spart worden. Sogar ein elek-
tronischer  Monitorumschalfér
ist integriert worden.

er komplett neu entwickelte Merlin Intuition-Emulator ist das softwareseitige
erzstlick der Merlin. Bilder anzeigen kann schlieBlich jeder. Mit dem Intuition-
mulator wird die Merlin aber zum "Superflickerfixer’. So unglaublich es
lingt, aber, m:t dieser Software konnen Sie Programme wie die AMIGA
Highlights' IMAGINE, MAXON - CAD, REAL3D 2.0, DPAINT, ADPRO, CINE-
IORPH und weitere Programme ABSOLUT flimimerfrei und in Merlin’s
uperhohen Auflésungen nutzen. Selbst an Ansdtzegginer solchen Softwdfe
eiBen sich derzeit noch viele die Z&hne,aus.” Aber: mtycht nichts. WIR®ha-
en sie ja. Ur?p ddzu noch 3.0- und 68040-kompatibel. Memh'erpullert 50-
jar weitgehend das AA-Chipsef. Hierbei werden bis zu 256 Mben,JiAM EHB

L]

nd sogar H HAM& unterstiitzt. Sogdl’ DPAINT AGA l&uft problemios.

; . Zu der Systemsoftware von Merlin
Zu TV-PAINT muB man eigentlich kein pietet das X-Pert - Entwicklerteam
Wort mehr verlieren. Es stellt derzeit |hnen zusétzlich spezielle Bildausga-
+ DAS 24Bit Paintboxprogramm auf petreiber fiir Ihre 24Bit Sofware an.
,dem AMIGA schlechthin, dar. Aller- Nein, nein -, nicht nur 2 oder 3 Trei-
dings gibt sich auf Merlin nicht mit ber, sondern zu praktisch JEDER
schlichter PAL - Auflésung zufrieden, 24Bit Software des AMIGA ein eige-
sondern kann bis zu 1280x1024 Punk- ner Treiber. Wer bietet mehr ? s
te in 24Bit, aber auch die max. Auf- i : : e
Gsungen der Merlin in 16Bit und 8Bit Merlin ADPro

il 20 | A o850 nutzen. . . MerlinReal 3D
Merl[rklNTUITION-' Metlin VB incl. Merin Tv-Paint 2.0 59g- ~ Merlin VistaPro - b p [ N
. 2.0/2.1/3.C Merlin 2MB incl. Meriin Tv-Paint 2.0 698,- -~ Merlin Imagine e

Merlin BLHTER Meriin 4MB ncl verin Tv-paint 20848, -~ Merlin Image FX N OMPUTER
Merlin TV-PAINT 2.0 - - - Merlin GENLOCK 598,- lin-Bfoadcast : il
Merlin ANIMATOR Meriin DIGITIZER 598, - D inBsotcos SERVICES
Merlin PICLOADER g *" ./ Merlin Caligary 2 .
Merimg ECI? w % Bl Winciie Merlin Reflections Dot Welec ok
Merlin KONVERTER. . 24 798,- - Merlin Imagemaster Feok: 06556 - 1273

H H Mailbox: 06556 - 1274
Merlin Ent_mcklgrunterlogen ~ Merlin Scenery An.mqfror o



KURZTEST

Architektur: 3-D-Innenarchitekt

Tischeriicken

enn es um das Einrichten einer Wohnung
geht, spielt das dreidimensionale Vor-
stellungsvermégen den meisten Leuten
einen Streich. Das Ausprobieren mit
echtem Mobiliar ist anstrengend und zeitraubend.

Was liegt im EDV-Zeitalter naher, als den Compu-
ter flr eine Simulation einzuspannen. Mit dem »3-D-
Innenarchitekt« kann man den mafstablichen Umri3
eines Raums auf den Monitor zeichnen und diverse
Méobelstiicke plazieren.

Nach Eingabe der Raumhéhe muf3 man die Drauf-
sicht der Raumlichkeiten definieren. Die MaBe wer-
den dabei in Zentimeter angezeigt. Die maximale
Raumgrofe ist 2995 cm x 1990 cm und bietet 5 cm
groBe Abstufungen. Hat man die Wohnung korrekt
mit der Maus aufgezeichnet, geht es ans Plazieren
der Mobiliars. Hierflr stehen viele vordefinierte Mo-
belstiicke zur Verfligung. Insgesamt hat man die

Auswahl zwischen 38 verschiedenen Formen, die
numerisch in einer ASCII-Datei festgelegt sind. Nach
Belieben kann man seinen Hausstand den eigenen
Wiinschen anpassen, was allerdings vom geometri-
schen Verstandnis nicht ganz einfach ist.

Um ein Objekt einzubauen, muB man es zuerst
definieren und speichern. Es wird angewahlt (entwe-
der aus dem Pull-down-Menti oder einer Gadget-Lei-
ste), seine Ausdehnungen in Millimetern eingegeben
und dann in einem passenden Verzeichnis abgelegt.
So lassen sich etliche unterschiedliche Stehlampen,
Betten, Schranke etc. definieren und einfigen.

Ein gut gelungenes Feature ist die 3-D-Darstel-
lung. Die Wohnung wird hier dreidimensional und als
Vektormodell gezeigt. Der Neumieter kann hinein-
und hinauszoomen und den Raum um die drei Ach-
sen drehen. Die Farben der 3-D-Darstellung lassen
sich dabei verédndern. Solange der Raum nicht allzu
Uberflllt ist, arbeitet die Software auch auf 68000-
CPUs noch komfortabel.

Sehr angenehm ist auch, da man sowohl 2-D-
als auch 3-D-Darstellung als IFF-File speichern kann.
Das Programm kommt mit einem ausgezeichneten

Preis: ca. 100 Mark
Hersteller: Ossowski
Anbieter: Stefan Ossowskis
Schatztruhe, Veronikastr. 33,
4300 Essen 1, Tel. (02 (01)78
87 78, Fax (02 (01) 79 84 47
Betriebssystem: 1.3, 2.x, 3.0
Handbuch: 28 Seiten, deutsch

3-D-Innenarchitekt:
Die dreidimensionale
Darstellung laBt sich
um alle Achsen dre-

hen

Installations-Utility und ist auch sonst systemkonform
programmiert.

Fazit: Der 3-D-Innenarchitekt ist gut gelungen. Die
zweidimensionale Ansicht erleichtert das Einrichten
der Wohnung, die dreidimensionale das Einschitzen
der Platzverhéltnisse. Wer in seinem Einrichtungs-
budget noch 100 Mark tibrig hat, solite zugreifen. rk

Preis: ca. 50 Mark

Mathe Junior 3:
Mit ansprechen-
dem Ambiente

macht das Rech-
nen nochmal so-

Hersteller: WOLF Software &
Design

Anbieter: WOLF Software & De-
sign, Schirkamp 24,

4428 Rosendahl-Osterwick,

Tel. (025 47) 12 53,

Lernprogramm: Mathe Junior 3

Aufbruch

ie Mathe-Junior-Serie von Wolf Software

besteht mittlerweile aus drei Teilen. Wahrend

sich die beiden ersten mit den vier

Grundrechenarten befassen, ist Teil 3 firs
Bruchrechnen zusténdig.

Wie alle Mathe-Junior-Programme bisher, ist auch
dieses in Amos-BASIC programmiert. Das bedeutet
ansehnliche Grafik und guten Sound chne groBen
Aufwand und damit zu glinstigem Preis.

Mathe Junior 3: Schon der farbenprachtige Vor-
spann mit dem fetzigen Soundtrack verweist man-
ches kommerzielle Spiel auf die Platze und macht
sogar Laune auf die anstrengende Thematik.

Im Hauptmen( kann man zwischen Addition (+),
Subtraktion (-), Multiplikation (x) und Division (:)
wahlen. Jeder der vier Mentipunkte ist in die Schwie-
rigkeitsstufen »Normal« und »Schwer« unterteilt.

Nach der Auswahl kann man die Anzahl der ge-
stellten Aufgaben festlegen (zwischen 12 und 100).
Nachdem diese Quote einmal festgelegt ist, mui3 der
Lernende aber auch alle Aufgaben durchrechnen,
um wieder ins Hauptmeni zurlickkehren zu kénnen:
eine gewisse strukturelle Schwache der Software.

Was die mathematischen Grundlagen des Bruch-
rechnens angeht, hat das Programm selbst nichts zu
bieten. Einige Erléuterungen zu den Rechenvor-
schriften findet man im Handbuch, das mit seinen 18
Seiten Umfang ein mathematisches Lehrbuch natir-
lich nicht ersetzen kann.

Das einzige, was das Programm tut: Es stellt Re-
chenaufgaben und teilt dem Anwender mit, ob die
eingegebenen Ergebnisse richtig oder falsch sind.
Nachdem die Aufgabe gestellt wurde, muB man zu-
erst die ganze Zahl, danach den Zahler und am Ende
den Nenner angeben.

Je nachdem, ob die Eingaben richtig oder falsch
sind, begeistert sich die Software mit Kommentaren
wie »fantastisch« oder auBert sich eher enttauscht
mit »nicht ganz richtige.

Die gesamte Rechnerei findet auf einer Holztafel
mitten im Wald statt, der in einer der vier Jahreszei-
ten dargestellt wird. Das ansprechende Ambiente
verbunden mit der gelungenen musikalischen Unter-
malung sorgen fir gute Laune beim Rechnen.

Fazit: Zum Verstandnis der mathematischen
Grundlagen des Bruchrechnens hat Mathe Junior 3
nicht viel beizutragen. Wer jedoch lediglich eine Kon-
trolle flr seine Féhigkeiten im Bruchrechnen braucht,
ist mit dem Programm gut bedient. Nicht zuletzt
durch den glinstigen Preis ist die Software eine sinn-
volle Ergdnzung zum Schulunterricht. rk

viel Spai3 Fax (0 25 47) 13 53
Betriebssystem: 1.3, 2.x, 3.0
Handbuch: 18 Seiten, deutsch
Dateiverwaltung

In der Hitliste

as macht ein Discjockey, wenn ein Gast
mit einem bestimmten Musikwunsch zu
ihm kommt? Er wihlt in seinem
Plattenarchiv, und wiihlt, und ...

Eine komfortable Losung fir diese Aufgabe suchte
der Osterreichische Plattenleger H. Blaich alias
»Lucky Hannes« und gab Michel Reich (Rich-Sound
& Soft-Studio) den DenkanstoB, ein urspriinglich fur
private Zwecke entwickeltes Programm fir den pro-
fessionellen Einsatz in Diskotheken auszubauen.
Daraus wurde »DISCOTHEK Professional.

Wenn man bedenkt, daf3 sich auf Langspielplatten
oder CDs durchschnittlich 18 Titel befinden, und in
gréBeren Tanzschuppen Hunderte davon zur Aus-
wahl stehen, kann man sich vorstellen, wie schwierig
es ist, unter tausend Titeln einen bestimmten inner-
halb von drei Minuten zu finden. Mehr Zeit bleibt dem
Discjockey zwischen zwei Songs in der Regel nicht.
Eine der Aufgaben der neuen Software ist es des-
halb, bestimmte Musikstiicke nach Eingabe auch
mehrerer Suchkriterien zu lokalisieren.
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Im AMIGA-Magazin 1/91 testeten wir ausfihrlich
die Version 1.0. In die neue 2.1 integrierte Reich eine
Mehrfachselektion. Damit lassen sich aus bereits
ausgewahlten Titeln weitere, einem bestimmten Kri-

Preis: 4900 6S (Update 1200 6S),
Titel-CD 890 68

:Aqtrl:;la;te'.;.]; EB Kar: Hersteller/Anbieter: Rich-Sound &
f S_ O 2 Softstudio; A-7123 Mdnchhof; Post-
Professional 2.1 fin-  ach 2.

den Discjockeys be- Telefon/Fax: 00 43 21 73/8 05 92

stimmte Titel in Se-
kundenschnelle

Betriebssystem:
081.2,1.3,2x,3.0
Handbuch: deutsch

(©) G/92 by Mich-Sound & Son-Studic
written & designed by Michael Feich

terium entsprechende selektieren. AuBerdem kénnen
jetzt auch Takt und Geschwindigkeit (Schlage pro Mi-
nute) der Titel erfaBt werden. Die Online-Hilfe ist
ebenfalls neu.

Um die Suche zu beschleunigen, sind die Tontra-
ger in Gruppen (Rock, Pop, Klassik) eingeteilt. Bei
der 2.1 lassen sich die Zuordnungen verandern, oh-
ne daB die Titel geandert werden missen. Eine De-
mo-Datenbank mit etwa 1000 Musiksticken liefert
der Anbieter mit, eine weitere mit aktuellen Titeln
kann separat erworben werden.

Aus den Top Ten der Version 1.0 wurden in der
neuen Fassung die Top Twenty, je eine Bestenliste
aus acht LaAndern sowie eine flr die internen Toptitel.
Diese Chartverwaltung ist auch als eigenstandiges
Modul laufféhig. Dazu kommt das Backup-Modul zur
Sicherung der Datenbestande. Ab Juni '93 soll vor-
aussichtlich die Ansteuerung eines CD-ROM-Lauf-
werks moglich sein.

DISKOTHEK Professional fiihlt sich mit vier MByte
Speicher auf einem Amiga mit OS 2.0 am wohlsten.
Das Programm ist eine ausgezeichnete Lasung flir
die Verwaltung von Tontragern in Diskotheken oder
Tanzschulen, aber auch fiir den Heimanwender mit
umfangreicher Musiksammlung geeignet.

llse & Rudolf Wolf/pa
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MULTIVISION 500/2000 Festplattensysteme fur A500/500+/2000

Kein Interlace-Flimmern mehr! P . .
MV2000 wird in den Videosiol s A2000 BIC engestockt e SCSLI 16bit Autoboot-Controller / AT 16bit Autoboot-Controller
e o e o i ‘f‘};}"? - Alle Festplatten mit Controller, komplett installiert und sofort anschluBfertig
- Volles Overscan (768 x 598 Punkte), 4096 Farben N §<°‘ - Amiga 500/500+ Versionen im formschénen externen Metallgehduse
T 5D° Hz Vablidirequeng, gor Software (In Lisferumfang)  + - Amiga 2000 Versionen als Steckkarte ; - RAM-Option je nach Version
- Double-Scan-Modus, die schwarzen Zwischenzeilen verschwinden
- Videoausgang zum Anschluf firr VGA- oder Multiscan Monitore Rufen Sieuns an! Wirfinden gemeinsam die fiir Sie richtige Festplattenlésung.
- Integrierter Stereo-Audio-Verstarker
flir Amiga2000 OMB 199.- fiir Amiga 500 oMB 269,-
Die Leser des Amiga-Magazins wéhlten Amiga 2000 85MB 649.- Amiga 500 85MB 699‘_
MultiVision zum Produkt des Jahres 1991 & 1992 Amiga 2000 120 MB 849,- Amiga 500 120 MB 899, -
Amiga 2000 170 MB 999,- Amiga 500 170 MB 1049, -
FLOPPY DRIVE 3 5" Amiga2000 340 MB 1799.- Amiga 500 340 MB 1849.-
2 jeweils 2 MB RAM ab 150,- jeweils 2 MB RAM ab 150,-
SCSI-Controll Auf is flr j i 100.-
Bus bis df3 - abschaltbar - extern fiir alle Amigas - Covaler tunmiae - wle Dedtlan jovsis 2
mit Metallgehause - Made in Germany 149 _ . " =
2 Amiga 2000 Steckplatze fiir A500/500+
CHIP 2MB ProKick, 2 Amiga 2000 Slots, nahezu 100% kompatibel zu Zorro-ll Standart
1 MB Eprom-Speicher fiir bis zu 4 Kickstart Versionen, eigener Eprombrenner mit programmierbarer 299
Adapter-PIatine fir A500 & A2000 B/C/D Kickstartumschaltung integriert ! Neue Kickstart Versionen kénnen so problemios in Ihrem Amiga genutzt werden. i
Erweitert das ChipRAM von 1 MB auf 2 MB Bitte beachten Sie, daB z.B. das Auslesen von Kickstart 3.0 aus einem fremden Rechner strafbar ist.
Einfach einstecken, Einbau ohne Léten 349.-
inkl. 1 MB RAM und 8375 Super-Agnus P I P - V'EW
i 3 Audio Video Quellen an einen Monitor anschlieBen, Uber Ihren Monitor Fernsehprogramme anschauen.
MegaMlx 500/2000 Kabeltauglicher TV-Tuner mit 50 Programmspeicherplatzen und IR-Fernbedienung. Mit PIP View kénnen
Sie z.B. ein Amigabild in ein Fernsehbild oder umgekehrt einblenden. Fordem Sle kostenlose Unterlagen an.
2.0 MB bis 8.0 MB FastRAM Erweiterung fiir A500 P.I.P. View beansprucht keine Rechenzeit und kann auch ohne Computer betrieben werden.
& A2000 - null Y\Ialtstates - auto.konflgurler?nd - P.L.P. View fiir A600/1000/1200 3 49,_ fiir A500/500+/2000 399’_
abschaltbar - fur A500 extern im formschénen
Gehéuse mit durchgefiihrtem Systembus Ram-Karte fir den Amiga 1200 mit 2 MB nur 279.- DM PREIS
MegaMix 500RAM-Box 299 Ram-Karte flr den Amiga 1200 mit 4 MB nur 399.-DM  HIT
mit 2.0 MB s

MegaMix 2000 RAM-Karte Diese Produkte erhalten Sie bei folgenden

mit 2.0 MB 249,_

je weitere 2.0 MB 150,-

kompetenten Fachhandlern:

PLZ 1000 + PLZ 2000 + PLZ 3000 :
New Line Computer, Alexanderstr. 272, 2900 Oldenburg, Tel: 0441/683617, FAX: 683618
Fischer Hard&Soft, Schierholzstr.33, 3000 Hannover, Tel: 0511/572358, FAX: 572373

DOMINO-Il Graphikkarte PLZ 4000:
.. 38 i Erler Computer KG, Reisholzer Str.21, 4000 Disseldorf, 0211/224981, FAX: 0211/2611734
Haben Sie die 50 Hz des Amiga satt ? Kreitz Computer KG, Brauerstr. 10, 4100 Duisburg, Tel: 0203/341793, FAX:336134
- Bis zu 87 Hz Non-Interlaced Schwarz Computer GmbH, Altenessener Str.448, 4300 Essen, 0201/344376, FAX:369700
- Bis 1280 x 1024 Punkte echte Auflssung Fischer Hard&Soft, Goethering 3, 4500 Osnabriick, Tel: 0541/28123, FAX: 0541/26570
3 TV:Pairt2:0 245k Malpogrammm risusetsr Versin i Insider GmbH, Am Apelstiick 4, W 4600 Dortmund, Tel: 0231/6041721, FAX: 0231/6041722
Y v Theis Multimedia GmbH, Wilh -Leithe-Weg83, 4630 Bochum, 02327/321956, FAX: 321957
- Teilweise Emulation des neuen AA-Chipsets von Commodore Fischer Hard&Soft, Pothmannstr. 14, 4650 Gelsenkirchen, Tel: 0209/495811, FAX: 495841
= Virtuelle Auflésungen bis zu 2048 x 2048 Punkte derzeit geplant Peterburs Computer KG, Waldburgstr. 1-3, 4836 Herzebrock, 05245/18789, FAX: 18894

Rufen Sie an und lassen Sie sich beraten. -
Unsere Fachleute helfen gerne. @

PLZ 5000 + PLZ 6000:

Domino Il war zum Zeitpunkt des Drucktermins noch nicht lieferbar GAST Ingenieur GmbH, Olpener Str.60, 5250 Engelskirchen ,Tel:02263/48021,FAX: 47374
IDS, Gewerbepark Schatthduser Str.6, 6922 Meckesheim, Tel: 06226/60588, FAX: 60688
Modu'eP'ayer Funny Day, Paul-Schneider-Str.39, 6300 GieBen, Tel: 0641/86253, FAX: 0641/86253

Abspielsoftware fiir Musikstiicke aller géngigen Audioprogramme. Test Amiga PLZ 7000 + PLZ 8000:
Spezial 11/92: sehr gut .. edelste Graphik... einfache Bedienung.. Software Paradies,Charlottenstr.40, 7000 Stuttgart, Tel: 0711/2369964, FAX: 2621979
Wehrfachselektion, viele Muslkdormate werden unterstitzt . Multitasking fahig. KDH Datentechnik, Stidring 65, 7240 Horb, Tel: 07451/60193, FAX: 07451/60127
Fordern Sie kostenlose Unterlagen iiber den ModulePlayeran! 39, - Eiperle Computer, Waldseer Str. 49, 7967 Bad Waldsee, Tel: 07524/5624, FAX: 49610

Schoty & Partner KG, Schitzenstr. 46, 7910 Neu-Uim, Tel: 0731/9807332, FAX: 9807333

SONSTIGES

Osterreich, Schweiz und Liechtenstein wenden sich bitte an:

:ﬂl:ﬂf;::ﬂggssrsemng 79,- ApoilcT Comp.uler ﬁ.tG, AlvienNeg"16. FL-9490 Vac-ij.Jz/Liechtenstein, Tel: 0041/75/2231733
Sind Sie Wiederverkadufer ? Benotigen Sie Computer und
m e 149,- Zubehér aller Art bei giinstigen Preisen & rascher Lieferung ?
Dann wenden Sie sich bitte mit Gewerbenachweis an:
:ircr:#;arr;g’(if}t?goffrf . 49,_ COMPUTER TOP Ea\_npn.-'m Py Colossus Computer AG

Daimler Str. 6b, 4650 Gelsenkirchen
FAX:0209/7792 36

1,8 MB RAM-Erweiterung
A 580 fiir den Amiga 500 249’_

e e e e e e e By L N e T i S e A S P A
Alle genannten Preise sind unverbindliche Preisempfehlungen - Anderungen vorbehaiten - Lieferung nur zu den jeweiligen allgemeinen Geschéftsbedingungen - Mit dieser Preisliste verlieren alle vorherigen ihre Gultigkeit.
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DirectoryOpus 4.0

Alles im Griff

ichts ist unmoglich. Nicht einmal die Ver-
besserung des ohnehin schon ausgezeich-
neten »DirectoryOpus«. Die Version 4.0 des
Programms wird mit einer ausfiihrlichen
Anleitung (deutsch) im stabilen Ringbuch geliefert.

Um DirectoryOpus nutzen zu koénnen, sind aller-
dings mindestens 1 MByte RAM erforderlich. Das
Programm ist komplett in Deutsch, &3t sich jedoch
problemlos auf englische Texte umkonfigurieren.

Zur Anzeige von Verzeichnisinhalten bedient sich
DirectoryOpus zweier Fenster fester Hohe. Allein in
der Breite |aBt sich das eine Fenster auf Kosten des
anderen vergroBern. Das jeweils zuletzt aktivierte
fungiert als Quelle fir eine Operation, wie dem Ko-
pieren einer Datei, das andere Fenster stellt das Ziel
dar. Der Aufruf dieser Operationen erfolgt (ber Gad-
gets und Pull-down-Menls, die alle vom Benutzer in-
dividuell belegbar sind. Um eigene Operationen zu
definieren, gibt DirectoryOpus dem Anwender eine
Reihe interner Kommandos an die Hand. Aus einem
oder mehreren solcher Befehle lassen sich Befehlsli-
sten aufbauen und einem Gadget oder Men( zuord-
nen. Bei Betatigung des Gadgets oder der Auswahl

des Pull-down-Menls arbeitet DirectoryOpus die zu-
geordnete Liste ab. Neben den internen Kommandos
kénnen die Befehlslisten auch externe Kommandos
in Form von AmigaDOS-Executables, Shell-Skripts
und ARexx-Programmen beinhalten. Sollte man also
einmal eine interne Funktion bei DirectoryOpus ver-
missen, kann schnell Abhilfe geschaffen werden.

Neu in der Version 4.0 sind die internen Komman-
dos zum Auffinden von Dateien nach ihrem Namen
oder ihrem Inhalt. Darliber hinaus unterstitzt der Be-
fehl zur Anzeige von IFF-Bildern nun den AGA-Chip-
satz. Zur Manipulation von ».info«-Dateien enthalt Di-
rectoryOpus einen Ubersichtlichen Editor im Stil des
»Information«-Meniis der Workbench. Viele zeitinten-
sive interne Kommandos wie das Kopieren oder For-
matieren von Disketten liegen jetzt auch in einer
asynchronen Version vor. Damit laufen sie auf
Wunsch im Hintergrund ab, ohne die Arbeit mit
DirectoryOpus zu blockieren.

Stark verbessert wurden die automatischen Ope-
rationen: Der Anwender kann bestimmten Datei-
typen, etwa IFF-Bildern oder SoundTracker-Moduln,
genau wie den Gadgets oder Menls eigene Opera-
tionen zuordnen. Auf Wunsch fihrt DirectoryOpus
solche Operationen dann aus, wenn der Benutzer ei-
ne Datei des entsprechenden Typs selektiert. So a3t
sich z.B. mit einem Doppelkiick auf eine IFF-Datei

H -TAST: 785K RESANT:161

Preis: 150 Mark, Update ca. 65
Mark zzgl. Porto

Hersteller: Inovatronics GmbH, Im
Heidkamp 11, 5000 Kdin 91, Tel.
(0221) 87 51 26

Anbieter: Fachhandel
Betriebssystemversion: OS
1.3/2.%/3.0

Handbuch: ca. 350 Seiten, deutsch

Noch flexibler:
DirectoryOpus wur-
de in der Version
4.0 um zusatzliche
Funktionen erwei-
tert und ans AGA-
Chiset angepaf3t

das Kommando zur Anzeige des Bildes verbinden.
Fir jeden Dateityp existiert ein Skript, das eine Datei
auf charakteristische Merkmale durchsucht.

Fazit: Die Erweiterung um Befehlslisten und Skrip-
ten macht DirectoryOpus noch flexibler, als es oh-
nehin war. Darlber hinaus ist das Programm um ei-
nige interessante interne Kommandos erweitert wor-
den. Wer genug Speicher hat, flir den ist Directory-
Opus z.Z1. konkurrenzlos. Thomas Lopatic/me

Preis: 698 Mark

Hersteller: PBC Biet
Anbieter: PBC Biet,
Letterhausstr. 5, 6400 Fulda,
Tel. (06 61) 60 11 30,

Fax (06 61) 6 96 09
Betriebssystem: 1.3, 2.x

Ins Genlock wurde ein
220-V-Netzteil integriert,
so daf3 es sich auch vom
Amiga unabhéngig als
»Stand-alone-Format-
wandler« flr die im Heim-
bereich Ublichen Video-
formate verwenden IaBt.

schlieBt man einen RGB-Monitor an. Das Amiga-
Signal wird dabei im Genlock-Betrieb nicht beein-
fluBt. Dies ist im Genlock-Dauerbetrieb vorteilhaft, da
hier immer das Originalbild des Amiga zu sehen ist.
AuBerdem ist ein RGB-Splitter integriert. So kann
man einen Slowscan-Videodigitizer (z.B. Deluxe-
View oder Digi-View) an der Digitizer-Out-Buchse
anschlieBen. Im Gegensatz zur manuellen Aufspal-

Brolock Professional: Das
Y/C-Genlock glanzt mit
Spezialeffekten wie Fading,
Wiping und Superimposing

Das jeweils aktuelle am
Eingang des Genlocks
anliegende Signal wird
dabei geman den Einstel-

tung des Farbsignals in seine Rot/Griin/Blau-Anteile
mit Farbscheiben, Gbernimmt die den automatischen
Farbsplitter ansteuernde Software des Digitizers die
automatische Umschaltung der Farbauszige. Drei

Y/C-Genlock

Brolock

or einem Jahr stelte PBC Biet das Y/C-
taugliche Genlock »Brolock« vor. Jetzt schiebt
.das Nachfolgemodell »Brolock Professionell«
nach. Verbesserungen im Bereich der
Synchronisation  erméglichen  jetzt auch im
Standbildbetrieb ein jitterfreies »genlocken«,

lungen an den Reglern
(an der Vorderseite des
Genlocks) verandert und liegt dann an allen drei Aus-
gangen AV-(FBAS-)Out, Y/C-Out und RGB-Out gleich-
zeitig an. Alle Ausgéange sind gepuffert und kénnen so-
mit parallel »beschaltet« werden. Brolock 1&Rt sich also
auch zum Kopieren von Videoaufnahmen mit Korrek-
turmaglichkeiten in den Bereichen Farbsattigung, Hel-
ligkeit, Kontrast sowie einer Farbstichregelung fiir
nachtraglichen WeiBabgleich einsetzen.
Brolock Professional hat zusatzlich einen weiteren
23poligen RGB-Bypass-Ausgang. An diese Buchse

LEDs zeigen dabei die aktuell digitalisierte Farbe an.

Brolock Professional bietet natlirlich zudem die
lblichen Genlock-Spezialeffekte wie Fading (weiches
Ein- und Ausblenden), Superimposing (Einstanzen
des Computerbildes ins Videobild) sowie Inverimpo-
sing (Schllissellocheffekt). Neu sind Wipe-Effekte,
die auch vollautomatisch ablaufen kénnen.

Fazit: Brolock Professional enthalt die wichtigsten
Funktionen eines Genlocks. Alle Regler sind einfach
zu bedienen. PBC bietet einen Update-Service vom
Vorgangermodell zur Professional-Version (ca. 200
Mark) an. Rudolf Bernecker/sq

Compiler: Cluster 2.0

Objektorientiert

as Programmpaket ist erwachsen geworden:
»Cluster« — eine Modula-2-ahnliche Pro-
grammiersprache — gibt's ab sofort in einer
neuen, verbesserten Version 2.0. Cluster ist
ein integriertes Entwicklungspaket: Editor, Compiler
und Linker lassen sich aus einer Oberflache (i.allg.
dem Editor) aufrufen und bedienen. Ein Manko
friherer Cluster-Versionen war der clustereigene
Editor. Zwar konnte man Uber ihn den Compiler und
Linker direkt starten — die Bedienung unterschied
sich allerdings gravierend von der (blicher Amiga-
Programme. Cluster 2.0 prasentiert sich nun neben
dem eigenen Editor mit einem systemkonformen:
Dem HiTex-Editor von Dietmar Heidrich, Entwickler
des Oma-Assemblers. Um auch Uber diesen Editor
nun Compiler und Linker direkt ansprechen zu
kénnen, war es nétig, eine Schnittstelle zu imple-
mentieren — ARexx.
Erweitert wurde der Cluster-Compiler um wichtige
»Compiler-Switches« (Schalter). Generieren 143t sich
jetzt z.B. Code fiir die unterschiedlichen Prozessoren
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MCB8000 bis MC68040 sowie Koprozessoren. Die
Version 2.0 ermbglicht auch die Generierung von
Libraries und Devices, selbst die Ubersetzung von
reinem Modula-2-Quelitext lant sich explizit angeben.

Eine Schwachstelle ist der Linker. Zwar ist es
mdoglich, im Amiga-Standardformat vorliegende Ob-
jekt-Dateien hinzuzulinken — Cluster selbst aber
schreibt Objektdateien im eigenen Format.

Preis: ca. 400 Mark
Hersteller: Stoneware

E"twiclfug'gsum' Anbieter: DTM Computersysteme,
gebung: Der neue Dreiherrenstein 6a, 6200 Wiesbaden-
systemkonforme Auringen, Tel. (0 61 27) 40 64,

HiText-Editor er-
laubt komfortables
Programmieren

Fax (06127)662 76

Handbuch: ca. 1200 Seiten, deutsch
Betriebssystem: OS 2.0 und héher,
mindestens 2 MByte RAM

[#50ehy:=TRUE

i
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Endlich gibt's auch einen Debugger auf Quelltext-
ebene. Der in dieser Version vorliegende Debugger
ist keine endgliltige Fassung, 1aBt sich aber dennoch
brauchbar einsetzen, um Fehler schnell aufzuspiren.

Neben OOP-Features (Klassen, Methoden, Mehr-
fachvererbung) bietet Cluster neue Kontrollstruktu-
ren, die dem Programmierer z.B. die Arbeit beim
Fehlerabfangen erleichtern, indem sich selbstdefi-
nierte Exceptions auslsen lassen.

Die erweiterten Compiler-F&higkeiten bringen al-
lerdings auch Nachteile mit sich: Cluster bendtigt
mindestens 2 MByte Speicher sowie das Betriebssy-
stem OS 2.0 oder héher. Die Import-Module (Inclu-
des) sind demzufolge fiir OS 2.0 ausgelegt.

Fazit: Das Cluster-Sprachkonzept 1&Bt so man-
chen C-Programmierer neidisch werden. Mit dem sy-
stemkonformen HiText-Editor schlagen die Program-
mierer von Cluster den richtigen Weg ein — weg von
der eigenen Oberflache, hin zur standardisierten
Amiga-Bedienung. Die gelungene Dokumentation hat
allerdings einen Schénheitsfehler — es fehlt das wich-
tige Kapitel Uber die Amiga-Programmierung. Doch
gerade das ist interessant, handelt es sich doch um
eine reine Amiga-Programmiersprache. Laut Herstel-
ler wird das fehlende Kapitel in Kirze fertiggestellt
und kostenlos nachgeschickt. rz
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Endlich auch auf deul;sch!
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Wie bewadltigt ein stetig wachsender Software- Wie beschaftigst du deine Kmder an einem
Hersteller all diese Rechnungen ? regnerischen Samstag-Nachmittag ?
Szenario |: Du sitzt an deinem Amiga und fragst CanDo bietet Lésungen!
dich warum es kein Datenbank/Quizprogramm gibt ~ Das besondere an CanDo ist, daB du mit minima-
(das Kinder lieben wirden). Die Zeit verrinnt. lem Zeitaufwand, exakt das bekommst, was du
Frustration setzt ein. willst. Wenn du ein "richtiger” Programmierer
bist, bedenke daB mit CanDo viele groBBe Projekte
Szenario Il: Du hast dir gerade ein hervorragen- schnell und einfach erledigt sind.
des Programm ausgedacht - als CanDo-Besitzer
erstellst du es selber: Fenster, Fonts, Menus, Los geht’s. Probier es aus!
Animationen, Sound und vieles mehr, alles unter Wir sind sicher, daB du CanDo lieben wirst. CanDo
deiner Konirolle! bringt dich schneller ans Ziel.

Immernoch unsicher? CanDo V2 0 nur 299 DM'

Dann mach die CanDo-Probefahrt und entdecke,

warum bereits tausende von Amiga-Besitzern in

den USA taglich mit CanDo arbeiten. Das CanDo-

Testdrive kostet nur 29 DM (Demoversion). Und ro “ I cs
weil wir wissen, daB dir CanDo gefallen wird,

nehmen wir dein Testdrive voll in Zahlung! Be More Productive.
Inovatronics GmbH, Im Heidkamp 11, 5000 Kéin 91, Tel: 0221-875 126, Fax: 0221-870 47 47
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MESSEBERICHT

Fortsetzung von Seite 14

Erstmals auf einer Messe zu
sehen war auch der LBP-81V von
Canon. Ein 600 x 600-dpi-Acht-
seitenlaser, mit 32-Bit-Prozessor
und 2 MByte RAM. Steuern kann
man den Seitendrucker Uber die
Canon-eigene  Seitenbeschrei-
bungssprache CaPSL IV (Canon
Printing System Language), die
auch 256 Graustufendrucke er-
maglicht, eine Epson-LQ-
510/1050 und IBM Proprinter-
X24E-Emulation. Optional laBt
sich der LBP-8IV mit PostScript
Level 2 und bis 10 MByte RAM
ausrusten. Als Richtpreis gibt Ca-
non ca. 4000 Mark an.

Citizen stellte auf der CeBIT
zwei neue 9-Nadel-Drucker vor:
Der Swift 90/90C bringt bei 10 cpi
180 Zeichen pro Sekunde aufs
Papier. Serienmafig ist der Swift
90/90C mit sechs Schodnschriften
und zwei Schnellschriften, einer
parallelen Schnittstelle und 8
KByte Arbeitsspeicher ausgestat-
tet, die Auflésung betrdagt 240 x
216 dpi. Der Swift 90C druckt se-
rienmaBig farbig, der Swift 90
kann nachtraglich mit einem
Farbkit ausgestattet werden. Der
Swift 90 wird fir 600 Mark und
die Farbversion fir 700 Mark an-
geboten.

Der harte
Preiskampf bringt
Kaufervorteile

Erstmals zur CeBIT =zeigte
NEC die Tintenstrahler Jetmate
400 und 800. Wahrend der Jet-
mate 400 mit 70 Bogen Einzel-
blatteinzug und 180 cps (Zeichen
pro Sekunde) bei 10 cpi Schnell-
schrift das Einsteigermodell dar-
stellt, wird der Jetmate 800 mit
150-Blattkassette und 360 cps in
Draft als glinstiger Arbeitsplatz-
drucker angeboten. In den Han-
del kommen die (ber eine HP
DeskJet-Emulation  steuerbaren
Tintenstrahler von NEC flr 660
(Jetmate 400) und 840 Mark (Jet-
mate 800).

Bei den Nadeldruckern lsen
P22Q (DIN A4) und P32Q (DIN
A3) den P20 bzw. P30 ab. Be-
sonderes Augenmerk wurde bei
der neuen Nadelgeneration auf
die Gerauschdammung gelegt.
So gibt NEC fiir die beiden Ma-
trix-Drucker einen Wert von 46
dB(A) an. Neben dem Fliptraktor,
der einen wahlweisen Schub-
oder Zugbetrieb erméglicht, gibt
NEC den Neuen auch noch zehn
Schonschriften mit. Kostenpunkt
des P22Q: 730 Mark.
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Brother HJ-400

Tintenatrahldrucker

Spitzenaqualitst Kir die professionalle Windows und Appis Weft

Brother HJ-400: Der Prospekt in der Ablage tauscht, es
handelt sich hier um einen monochromen Tintenstrahler

Fir den Profi halt NEC den
P42Q und P52Q bereit. Mit bis zu
120 cps in einer der elf Schon-
schriften, davon zwei skalierbar,
lassen sich Dokumente schnell
und individuell drucken. Die A4-
Version wird fir ca. 1000 Mark
angeboten.

Bei Brother setzt man auf den
Preisvorteil des HL-6 LaserAs.
Der Sechsseiten-300-dpi-Laser
mit 512 KByte Speicher und PCL
4, soll mit Schnittstellen- und
Emulationserkennung nur 2200
Mark kosten.

Auch bei den Tintenstrahlern
setzt man auf ein gutes Preis-Lei-
stungs-Verhéltnis. So wird der
HJ-400 mit Schnittstellen- und
Emulationserkennung, vier resi-
denten und 48 Softwareschriften

Sharp JX-9400: War am riesigenSharp—Stand kaum zu fin-

angeboten. Bei seiner hohen
Druckaufldsung von 360 x 360
dpi erreicht er eine Geschwindig-
keit von 132 cps bei 12 cpi. Inkiu-
sive des 100-Blatt-Automatikein-
zugs wird der HJ-400 fir ca. 750
Mark angeboten.

Bei Panasonic fiihrte man die
neue 24-Nadel-Flistertite — den
KX-P2023 - vor. Laut Panasonic
Uberschreitet die Gerduschemis-
sion die 46,5-dB(A)-Marke nicht.
Trotz Samtpfoten erreicht der
Printer mit dem neuen Druckkopf
192 cps in 12 cpi Draft. Bei einer
max. Druckauflésung von 360 x
360 dpi durfte er seine vier

Schénschriften auch konturen-
scharf zu Papier bringen. Die
Preisvorstellung fir den KX-
P2023 liegt bei ca. 700 Mark.

den, der neue Einsteigerlaser von Sharp

Am Facit-Stand in Halle 1 ent-
deckten wir schnelle Diisen und
flinke Nadeln. So raste im P8020
ein Tintenstrahlkopf mit 128 Du-
sen (bers Papier. Facit gibt eine
Geschwindigkeit von 2,4 Seiten
Textdruck in der Minute an, was
ca. 300 Zeichen pro Sekunde
enfspricht. Neben sieben Fonts
bietet der BubbleJet-Drucker
auch einen 100-Blatt-Einzelblatt-
einzug — und das Ganze fur ca.
1000 Mark.

Bei den schnellen Nadeln han-
delt es sich um die Modelle E560
(A4) und E570 (A3). Die beiden
Printer beeindruckten durch ein
gutes Papiermanagement, sieben
LQ-Fonts, und hohe Geschwin-
digkeit. Auch kann auf Wunsch
ein Farbkit nachgeristet werden.
Als Richtpreise gibt Facit 870
Mark (E560) und 1000 Mark
(E570) an.

Tintenstrahler
im Wettstreit
mit Lasern

Bei Minolta standen der SP
1000 und SP 1500 im Rampen-
licht. Die im Grunde baugleichen
300-dpi-Sechsseitenlaser unter-
scheiden sich im wesentlichen in
Emulationsangebot und Spei-
cherausbau. Wéahrend der SP
1000 mit 1 MByte RAM und der
Steuerung lber PCL 5, Epson FX
und IBM Proprinter auskommt,
gibt's beim Minolta SP 1500
2 MByte Speicher und die Post-
Script-kompatible Sprache True-
Image noch dazu. Kantenglattung
und ozonarmes Laserwerk sind
bei Minolta selbstverstandiich.
Die Preisvorstellung fur den SP
1000 liegen bei 2600 Mark und
far den SP 1500 bei 3400 Mark.

Am riesigen Stand von Sharp
in Halle 5 war der kompakte JX-
9400 kaum zu finden. Doch die-
ser Sechsseitenlaser hat's in sich.
So bietet er vier Emulationen,
PCL 4, Epson FX, IBM Proprinter
und Diablo, 512 KByte Speicher,
14 Bitmap-Schriften und eine au-
tomatische Abschaltung in Leer-
laufphasen, die Energie sparen
hilft. Verfligbar ist der Seiten-
drucker ab Ende April flr ca.
2600 Mark.

Das war nur eine kurze Uber-
sicht der vorgestellten Printer,
aber alle interessanten Drucker-
angebote finden Sie mit Sicher-
heit in einer der nachsten Ausga-
ben im Test. Im nachsten AMIGA-
Magazin begutachten wir z.B.
den Preisbrecher der CeBIT-La-
ser, den OKI 400e. |
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Computermusik
Digi-Sound

Im AMIGA-Magazin waren
zwei  Musik-Wettbewerbe
ausgeschrieben. Im Musik-
schwerpunkt finden Sie die

Aufidsung. Die Gewinner-
Module des Soundtracker

Wettbewer AU
so wie di ien
auf unse
AuBerde

elle mit Leistungs-
haften und eine
3Wertungsanpassung der
alteren Programme ma-
chen den Softwaremarkt
wieder Uibersichtlich.

Amiga 600/1200/4000

Nachriistung

Bei den neuen Mitglie-
dern der Amiga-Familie
ist eine IDE/AT-Schnitt-
stelle fiir Festplatten seri-
enméaBig. Wenn Sie Ihren
Computer ohne Festplat-
te gekauft haben, kdnnen
Sie jederzeit preiswert
nachristen. Wie das geht
und worauf Sie beim Ein-
bau einer 21/2- oder 31/z-
Zoll-Festplatte (auch im
Amiga 600/1200) achten
missen, zeigen wir lhnen
besonders  ausfihrlich.
Als Zugabe gibt's einen
Vergleichstest der von
Commodore hierfir emp-
fohlenen Festplatten.

Die nachste
Ausgabe erscheint

AulBlerdem...
W 24-Bit-Grafikkarte: Rainbow Il
W 24-Bit-Malprogramme im Test
M Musik: Bars & Pipes 2.0
B Druck-Utility: Studio
M Heiller Bericht von der ECTS

Was das Progr
B Die EGS-Library, Fol
a-D-Funktions .
\sui:i?edéés—cmerﬂachenkonzap_l ein.
M Die Zeit spielt bei allen
Rolle. Wie sich mit m‘Jr
uhr realisieren japt —in

@ BOOPSI bietet mit
schiedliche Objekie miteinander komm

am 26. 5.1993
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Grundlagen

Amiga im Netz

Viele Computer sind als
»stand-alone-Gerat« kon-
zipiert. Mittels Netzwerk-
karten und entsprechen-
der Software kénnen Netz-
teilnehmer  untereinander
elektronische Post (EMail)
verschicken.  AuBerdem
lassen sich Drucker und
Festplatten  gemeinsam
nutzen. Fir den Amiga
werden dazu ArcNet- und
Ethernet-Karten - angebo-
ten. Das AMIGA-Magazin
zeigt hnen, wie Sie so ein
Netzwerk installieren.

Zeichnen & Arbeiten

Workshops

B Bilder produzieren mit
Malprogrammen  &hnelt
der Arbeit mit Wasser-
oder Olfarben:=Wer (Vek-
tor-)  Zeichenprogramme
verwenden will, muB sich
umstellen. Mit.dem Work-
shop Zeichnen “beweisen
wir, daB3 es sich lohnt.

B DirectoryOpus 'ist der
Spitzenreiter unter den
Disk-Utilities. In der neu-
en Version 4.0 ist es noch
leistungsfahiger. ~ Unser
DirectoryOpus-Workshop
zeigt, wie Sie das Pro-
gramm effektiv nutzen.

ainmiererherz begehit ...

ge 2: Wir beginnen mit di
plotters und gehen detal

or Oberflachengestal-

He erfahren Sie es.

jifsmi ter-
der »icclass« ainfache_Hlﬁ_smmeL um un
unizieren zu 1ass§n.

Anderungen aus aktuellem AniaB sind moglich
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PICASSO |i

Die PICASSO-I-Grafikkarte erdffnet Ihnen eine neue Grafikdimension. Nach dem Einbau kénnen Sie die Karte

benutzen, dls gehérte sie schon immer zum Rechner. Neue Aufldsungen wahlen Sie im ScreenMode-Requester und
bald werden Sie vergessen, daf Sie Gberhaupt eine Grafikkarte eingebaut haben.

e Bicyele

by Allen Jeckaain

Hitten Sie gern eine 4fach grofiere Workbench,
eine so grofle Auflésung wie bei einer Workstation?
Die PICASSO-1I-Grafikkarte macht lhren Amiga zu
einer echten Workstation:

Auflésungen bis 1280 mal 1024 Punkte, hohe Bild-
wiederholraten (Beispiel 1024 mal 768 Punkte in

| L u

h gree Ecyalish Comaaaiton
fensglt by Min. Krexley

F‘

76 Hertz), 1MByte Video-Speicher und das
alles nutzbar von der Workbench.

Die Karte besitzt einen 32-Bit-Blitter, der selbst
auf einem einfachen 68000-System die Grafik-
aktionen deutlich beschleunigt. Einen weiteren
Gewinn erhalten Sie, wenn Sie schon Nutzer der
Workbench 3.0 sind. Selbst bei 256 Farben aut
der Workbench ist die PICASSO I schneller als die
schon flotte, eingebaute Amiga-Grafik — selbst auf
ginem A400.

@ VILLAGE
TRONIC

Interessiert? Rufen Sie uns an,wenn Sie

weitere Informationen wiinschen oder die :'}::; ?: ::Eoiz:b:u"hz;l?:;tﬁ :SQZ:EN}:;?:DF
Lo Lol einer TrueColor-Oberfliiche erhalten Sie
VillageTronic Marketing GmbH uuﬂgrdem Treiber fir t_iwerse -
Beunctraliz 14 Grafikprogramme. Weiter legen wir eine
3000 Hanmover | funktionsfahige Demoversion des
Telefon 05 11/1 38 41 TrueColor-DTP-Programms »Repro Studio
05 11/1 6129 03 Universal« bei. Das alles auf einem Monitor,
Telefax 05 11/1 61 26 06 denn dank unseres automatischen

Umschalters miissen Sie sich nicht zwei teure
Amiga und Workbench 3.0 sind eingetragene Warenzeichen der Commodore-Amiga Inc. Bﬂdsthil’me hinsteuel‘l,



m—#%ﬂ mo el MaxonWORD
%/ MaxonWORD

—

Das professionelle Textsystem bie-
tet alles, was Sie von einer Textver-
arbeitung der Spitzenklasse er-
warten: Silbentrennung, Textumbruch in Echtzeit,

i T : Mehrspaltensatz, FuBnoten, Endnoten, Makros, farbi-
= e 161G ge Grafiken mit Formsatz (TextfluB um beide Seiten
der Grafik), hochwertige Vektorfonts und exzellente
Druckqualitat. Lauft aufjedem AMIGA (A500 - A4000)
mit mindestens 1MB Speicher. DM 298,-

whty, MaxonPAINT

2,
3

)
=
=
-
-
-
=
-

Das Grafikprogramm der neuen Ge-
neration. Lauft auf Wunsch auch in
einem Fenster auf der Workbench und
unterstitzt HAM, ECS und AA (256
Farben aus 16,8 Mio.). MaxonPAINT
bietet alle Funktionen, die sie zur Er-
stellung und Nachbearbeitung von Farb- und SchwarzweiB-
bildern bendtigen. Lauft auf jedem AMIGA (A500 - A4000)
mit mindestens 1MB Speicher. DM 159,-

Maxon(CAD 2

Das prefessionelle CAD-Programm fiir
den AMIGA hat schon viele Auszeich-
nungen erhalten: 3x SEHR GUT (Ami-
ga Magazin 10/91 und 10/92, Amiga
Spezial 6/91) und 2x CAD-Programm
des Jahres (von den Lesern des Ami-
ga Magazins gewahlit). CAD wie es sein sollte - schnell,
leistungsstark und benutzerfreundlich. DM 548,- (Student-
Version DM 298,-)
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Maxon("

Das erste vollstandige C/C**-Ent-
wicklungssystem flir den AMIGA
bietet zwei Compiler in einem: ANSI
C und - fur die zukunftsweisende
objektorientierte Programmierung -
C** nach dem AT&T 2.0-Standard.
Das Entwicklungssystem enthalt einen sehr flexiblen Editor,
den schnellen C/C**-Compiler, einen Oberflachengenerator
und ein Online-Hilfesystem. Die Developer-Version enthalt
zusatzlich einen optimierenden Makro-Assembler (68000/
20/30) und einen leistungsfahigen Source-Level-Debugger.
DM 398,-/ 598,- (Developer-Version)
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Weitere Produkie von MAXON:

VIRUSCOPE 2 - das bekannte Virentool erkennt Viren aller Art und schiitzt lhre Software zuverlassig. DM 79,-
KICK-PASCAL 2 - komplettes Entwicklungssystem mit sehr schnellem Compiler, Editer, Units uvm. DM 249, -
MaxonASM - optimierender Makro-Assembler (68000/20/30), Editor, Monitor, Debugger, Reassembler. DM 149,-
MaxonPLP - Platinenlayout-Programm mit Bauteileditor, Netzlisten, Autorouter, autom. Platinenpriifung. DM 249,-
FASTRAY - Raytracer mit schnellem Editor und Raytracer, vielen Beispielen, fantastische Ergebnisse. DM 169,-
SIGMAth - leistungsfahiges Mathematikprogramm fiir Analysis (Kurvendiskussion), Matrizen, Statistik. DM 149,-

Der AMIGA-Minister empfiehlt:

Fordern Sie unseren Katalog an.

MAXON Computer GmbH  Schwalbacher Str. 52a * 6236 Eschborn » Tel.: 06196 /481811 « Fax;: 06196/41885 C 0 m
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